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Hogyan kiizdj meg
az Eldatkozort hdaz lakoival?

Az Elatkozott haz cimid konyv kissé eltér az el6z6 Ka-
land, Jaték, Kockazat-konyvektSl. Kalandodat fegy-
ver és élelem nélkiil kezded meg, és keriilnod kell,
hogy barki vagy barmi haldlra rémisszen!

Mielétt belevagnal ebbe a kalandba, fel kell mérned,
mennyire vagy erds, illetve gyenge. Ahhoz, hogy meg-
tudd, mennyire vagy bator, szerencsés és leleményes,
dobdkockdval kell eldontened kezdd UGYESSEG, ELET-
ERO és SZERENCSE pontjaidat. A 14. oldalon taldlod a
Kalandlapot, melyre feljegyezheted kalandod részle-
teit. Ugyanitt jelolheted UGYESSEG, ELETERO és SZEREN-
CSE pontjaidat is.

JOl teszed, ha ceruzéval irod a pontokat a Kaland-
lapra vagy fénymasolatot készittetsz errél az oldalrdl,
hogy ujabb jatékra is felhasznalhasd.

UGYESSEG, ELETERO
ESSZERENCSE

Dobj az egyik kockéval. Adj 6-ot a dobott szdmhoz, és
az Osszeget ird be a Kalandlap UGYESSEG négyzetébe.
Ez a Kezddé UGYESSEGED. Ebben a jatékban a Kezdg
UGYESSEGED alacsonyabb, mivel fegyvertelen vagy, de
lehetdséged lesz rd, hogy fegyvert szerezz (lasd a
FEGYVEREK c. fejezetet a 9. oldalon).

Dobj mindkét kockaval, és az eredményhez adj 12-t,
a kapott szdmot ird be az ELETERO négyzetbe.

Van egy SZERENCSE rovat is. Ehhez egy kockaval
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dobj, és 6-ot adj az eredményhez, majd az 6sszeget ird
be a SZERENCSE négyzetbe.

Kiilonb6z8 okok miatt, melyeket majd részletesen
elmagyarazunk, UGYESSEG, ELETERO és SZERENCSE pont-
jaid a kalandok soran folyamatosan valtoznak. Ponto-
san kell vezetned Gket, ezért azt tanacsoljuk, hogy kis
betlikkel irj a négyzetekbe vagy tarts kéznél radirt. De
soha ne torold ki a kezdd pontjaidat, mert szerezhetsz
ugyan tovabbi UGYESSEG, ELETERO és SZERENCSE ponto-
kat, de Osszegiik soha nem Iépheti tul a kezdeti értéket,
kivéve néhdny nagyon ritka alkalmat, amikor a megfe-
lel§ oldalon ezt az utasitast kapod.

UGYESSEG pontjaid dltaldanos harckészségedet jelzik;
minél magasabb ez a pontszdm, annél jobb. Az ELET-
ERO pontok jelzik kondiciédat, az akaraterddet, hogy
tulélj egy-egy helyzetet, tovabba eltokéltségedet és al-
16képességedet; minél magasabb az ELETERO pont-
szam, annal hosszabb ideig maradhatsz életben. A SZE-
RENCSE pontok mutatjdk, mennyire vagy szerencsés
ember. A szerencse és a szerencsétlenség az a két té-
nyezS, mely életedet meghatarozza e satani helyen.

A CSATA

Stirtin talalsz majd olyan oldalakat, ahol azt az utasi-
tast kapod, hogy kiizdj meg szellemekkel, ghoulokkal,
emberekkel és vadallatokkal. Néha lehet8séget kapsz
arra is, hogy elmenekiilj, de ha nem - vagy ha ugy don-
tesz, hogy megtdmadod a teremtményt -, a harcot a
kovetkezé mddon kell megvivnod:

ElGszor is jegyezd fel a teremtmény UGYESSEGET és
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ELETEREJET a Kalandlapod elsé tires, Harc a gonosz el-
lenfelekkel feliratot visel§ rovatdba. A teremtmények
pontszdmait minden alkalommal megadja a konyv,
amikor oOsszecsapsz valamelyikiikkel.

A harc menete

1. Dobj két dobokockdval a teremtmény nevében.
A kapott szdmot add az § UGYESSEG pontjaihoz. Az
Osszeg az 8 TAMADOEREIE.

2. Dobj két kockaval a magad nevében, és add az ered-
ményt sajit jelenlegi UGYESSEG pontjaidhoz. Ez a te
TAMADOEROD.

3. Ha a te TAMADOEROD nagyobb, mint a teremtményé,
akivel kiizdesz, megsebezted. Menj tovabb a 4. 1é-
pésre. Ha a teremtmény TAMADOEREJE nagyobb, §
sebzett meg téged, tehat haladj az 5. 1épésre. Ha a
két TAMADOERO egyforma, kivédtétek egymads csa-
pasat, és a kovetkezé Fordulét az 1. 1€péstdl elolrdl
kezdheted,

4. Megsebezted a teremtményt, ezért vonj le 2 pontot
az ELETEREJEBOL. Felhaszndlhatod a SZERENCSEDET
is, hogy tovabbi sebeket ejts rajta (lIasd késSbb).

5. A teremtmény sebzett meg téged, ezért vonj le 2
pontot sajat ELETERODBOL. De ilyenkor is lehet SZE-
RENCSED (lasd késébb).

6. Ellendrizd a teremtmény ELETERO pontjait vagy a
sajat pontjaidat és a SZERENCSE pontokat is, ha a SZE-
RENCSEHEZ folyamodtal (ldsd késGbb).

7. Kezdd el a kovetkez8 Forduldt meglévd UGYESSEG
pontjaid alapjan, és ismételd meg a I1épéseket 1-tSl



6-ig. Addig jatszhatsz, amig vagy a te ELETERO pont-
jaid vagy a teremtmény pontjai el nem fogynak (ha-
141).

FELELEM

Eppl’lgy, ahogy kalandjaid soran altalaban vigyaznod
kell r4, hogy ELETERO pontjaid szdma soha ne csokken-
jen nullédra, az ELATKOZOTT HAZBAN arra is vi-
gyaznod kell, nehogy valaki vagy valami haldlra rémisz-
szen. Miel6tt kalandodba belekezdenél, dobj egy koc-
kaval, és a kapott szamhoz adj hozza 6-ot. Ez a szdim
jelzi a maximadlisan begy(ijthet§ FELELEM pontokat.
Vagyis abban a pillanatban, amikor ezt a pontszamot
eléred a jaték sordn - véged van, azaz haldlra rémiiltél.
Kalandod soran sokszor fogsz olyan helyzetbe keriilni,
amikor 1 (vagy 2) FELELEM pont biintetést kapsz. FEL-
ELEM pontjaid a nulldrél indulnak, és mindig annyival
néveld a szdmukat, ahdnyszor és amennyi FELELEM
ponttal biintetnek. Ha FELELEM pontjaid elérik a maxi-
mumot (tehat azt a pontszamot, amit a jaték el6tt dob-
tal - lasd fent), abban az esetben haldlra rémiiltél, és
kalandodat be kell fejezned. Jegyezd meg, hogy FEL-
ELEM pontjaid éppen forditva mlikédnek: mig UGYES-
SEG, ELETERO és SZERENCSE pontjaidbdl mindig veszit-
hetsz, addig FELELEM pontjaidat csak gy(Ujtheted, azaz
a nullardl indulsz és a dobott maximumig jutsz el.



MENEKULES

Bizonyos oldalakon eldontheted, hogy megfuta-
modsz-e a csatabdl, ha a dolgok rosszul alakulnak. Am
ha megfutamodsz, menekiilés kozben a teremtmény
automatikusan sebet ejt rajtad (ezért 2 ELETERO pontot
kell levonnod). Ez a gyavasag ara. Am a szokésos mé-
don ilyenkor is haszndt veheted a SZERENCSENEK (ldsd

késdbb). De csak akkor menekiilhetsz, ha az adott olda-
lon erre kiilon megkapod a lehet8séget.

CSATA EGYNEL TOBB TEREMTMENNYEL

Ha egyszerre egynél tobb 1énnyel keriilnél 6sszetitko-
zésbe, mindig kozoljik veled a harcra vonatkozé utasi-
tast az adott pont alatt. Néha egyszerre kell veliik meg-
kiizdened, néha meg mindegyikkel kiilon-kiilon.

FEGYVEREK

Kalandjaidat az ELATKOZOTT HAZBAN fegyver
nélkil kezded. UGYESSEG pontjaid ezuttal is azt jelzik,
milyen jol tudsz banni a fegyverekkel. MielStt tehat
kalandodba belekezdenél, vonj le 3-at UGYESSEG pont-
jaidbdl, és jegyezd fel, hogy ez az INDULO UGYESSEGED.
Mindazonaltal ne valtoztasd meg KEZDO UGYESSEGE-
DET, mert ez jelzi az 0sszes rendelkezésedre allé UGYES-
SEG pontot, és ezt hasznalod akkor is, amikor dobnod
kell UGYESSEGED ellen. Ha fegyvert taldlsz (ezt mindig
nagybetlikkel szedjiik) kalandod soran, mindig ko6zol-

9



ni fogjuk, hany UGYESSEG pont jar érte. Ezeket a ponto-
kat mindig az INDULO UGYESSEGHEZ és nem a KEZDO
UGYESSEGHEZ kell hozzdadni.

SZERENCSE

Kalandjaid soran, akdr csataban, akar olyan helyzetek-
ben, amikor a SZERENCSE donthet sorsod feldl (az erre
vonatkozd utasitdst az adott fejezetpontok alatt meg-
kapod), a SZERENCSEDRE is szdmithatsz, hogy az esemé-
nyek kimenetele szamodra kedvezd legyen. De vi-
gyazz! A SZERENCSERE szamitani kockdzatos, és ha bal-
szerencsés vagy, az eredmény végzetes lehet.

SZERENCSEDET a kovetkezd médon teheted probdra.
Dobj mindkét kockaval. Ha a kapott szdm ugyanannyi
vagy nem nagyobb, mint a jelenlegi SZERENCSE pont-
szamod, az eredmény kedvezd. Ha magasabb szamot
dobsz, mint a jelenlegi SZERENCSE pontszamod, balsze-
rencséd volt, és vallald a kovetkezményeit.

Ugy hivjuk ezt, hogy ,,Tedd prébdra a SZERENCSE-
DET!" Minden alkalommal, amikor prébdra teszed a
SZERENCSEDET, 1 pontot le kell vonnod SZERENCSE pont-
szamodbol. gy hamar rdjossz, hogy a SZERENCSERE ha-
gyatkozni kockézatos.

A SZERENCSE haszndlata csatdban

A konyv bizonyos oldalain felszélitunk, hogy Tedd
probdra SZERENCSEDET!, és kozoljiik, hogy SZERENCSED
volt-e vagy sem. A csatdkban viszont mindig te don-
tesz, hogy a SZERENCSED segitségével megprobilsz-e
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komolyabb sebet ejteni azon a teremtményen, amelyet
éppen megsebeztél, vagy csokkenteni prébalod-e an-
nak a sebnek a hatasat, amelyet a teremtménytdl el-
szenvedtél.

Ha te sebezted meg a teremtményt, a fent leirt mo-
don Tedd prébdra a SZERENCSEDET! Ha szerencsés
vagy, komoly sebet ejtettél rajta, és 2 kiilon pontot le-
vonhatsz a teremtmény ELETEREJEBOL. Azonban ha
balszerencse ért vagy a seb puszta karcolds, 1 pontot
vissza kell adnod ellenfeled ELETERO pontjaihoz. (Te-
hat: a szabdlyos 2 pont levonds helyett most csak 1
pontot vonhatsz le téle. )

Ha a teremtmény sebzett meg téged, azért Tedd
probdra a SZERENCSEDET!, hogy enyhitsd a sebet. Ha
SZERENCSED van, sikeriilt elkeriiln6d a teljes csapést.
1 pontot visszaadsz magadnak (2 pontos kar helyett
csak 1 pontos kér keletkezett az ELETERODBEN). Ha nem
voltél szerencsés, komolyabb taldlat ért, plusz 1 ELET-
ERO pontot vonj le magadtol.

Ne feledd, hogy minden alkalommal le kell vonnod
1 pontot adott SZERENCSE pontszamodbdl, ahdnyszor
Probdra teszed a SZERENCSEDET!

AZ UGYESSEG, ELETERO, SZERENCSE
ES FELELEM VISSZAALLITASA
AKEZDETIERTEKRE

UGYESSEG, ELETERO és SZERENCSE pontjaid sokat fognak
valtozni kalandjaid soran. UGYESSEGED (az INDULO
UGYESSEG pontjaidhoz képest) ndvekedni fog, ha FEGY-
VERT taldlsz. ELETERO pontjaid viszont harc kézben

11



csOkkenni fognak, és visszaallitani evéssel és pihenés-
sel tudod majd, ha erre kiilon utasitast kapsz. SZEREN-
CSE pontjaidb6l minden esetben vesziteni fogsz, ha
Proébdra teszed a SZERENCSEDET. Lesznek olyan ritka al-
kalmak, amikor egy-egy olyan targyra vagy személyre
bukkansz, mely novelni fogja SZERENCSE pontjaidat.
FELELEM pontjaid szdma minden alkalommal emel-
kedni fog, ha megijedsz valamitSl. Nemegyszer el6for-
dul majd, hogy lehet8séged nyilik a pihenésre, ilyen-
kor majd a szovegben arra kapsz utasitast, hogy vonj le
egy adott pontszdmot FELELEM pontjaidbol.

Ne feledd, hogy ELETERO, UGYESSEG €s SZERENCSE
pontjaid szama soha nem Iépheti tul a kezdeti értéket,
sem FELELEM pontjaid nem cs6kkenhetnek nulldra.

TANACSOK A JATEKHOZ

Egyetlen helyes tt vezet ki az ELATKOZOTT HAZ-
B()L, és ezt csak tobbszori probalkozasra taldlod meg.
Jegyzetelj, és készits térképet utad soran, ez felbecsiil-
hetetlen értéki lesz az elkovetkezd kalandjaidban, és
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segit, hogy gyorsan keresztiiljuss a felderitetlen része-
ken.

Jegyezz le minden tandcsot, minden lizenetet vagy
kiilonleges referenciaszamot, amit kapsz. De vigyazz!
Lesznek olyan szobdk a hiazban, melyek haldlos csap-
déak vagy olyan kamrak, ahol haldlra rémiilsz! Hamar
rajossz, hogy a fejezeteket nem szabad egymast kovets
sorrendben olvasnod. Csak azt a fejezetet olvasd el,
amelyet az utasitasban megadnak.

Az egyetlen helyes Uit a minimalis kockazatot jelenti,
és minden jatékos - fliggetleniil attél, milyen gyenge
kezddé pontokkal vag neki -, elég konnyen végigmehet
rajta.

Kisérjen szerencse kalandjaid soran! Sok sikert!
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Hartértorténet

Az es6 konyortelentil veri szélvéddd tivegét. Szemedet
kidiillesztve, a volant két kézzel szoritva kémleled ma-
gad el6tt az utat, de a nedves sotétségen kiviil semmit
sem latsz. Bar az ablaktorl$ ide-oda csapkodva hésie-
sen kiizd a raomldé vizzel, mégis alul marad, mert az esé
egyre addzabbul zuhog. Kissé csokkented a sebessége-
det; fényszoroid elkeseredetten kutatjdk az utat.

A fenébe! Atkokat szdrsz az Gsz Oregemberre, amiért
erre az istenverte Utra iranyitott téged. Valdszintleg
balrdl vagy még inkabb jobbrdl a mdsodik elagazasra
gondolt. A vén hiilye. J6 viccei vannak! Igaz is, hisz
lattad a szemében azt a gonosz csillogast, vagy nem?
Azt a baljos tekintetet... De hat ez mégiscsak ostoba-
sag! Egyszertien rossz helyen kanyarodtal be, és el-
akadtdl a szakado esében! Az esé nemsokara eldll - hisz
ilyen erével mar nem eshet sokaig -, és akkor majd...
VIGYAZZ!




Szélsebesen balra rantod a kormdnyt, hogy kikertld
a fényszorodid sugardban szinte a semmibdl felbukkano
alakot. Kocsid hatalmasat zokken, ahogy atcsuszik a
sziklds utpadkan, és végiil az drokban kot ki. Mikor
magadhoz térsz, megtapogatod a testedet - szerencsé-
re nem sériiltél meg sulyosan, csupdn aprébb zizoda-
sokat szenvedtél. Lassan eszedbe jut, mi tortént. Az
az alak ! Biztosan eliitotted - gondolod -, kizart dolog,
hogy sikertilt kikeriilnod. Azonnal kipattansz a ko-
csidbol, s kozben imddkozol, hogy életben taldld.
Amint visszafelé mész, ruhad teljesen atazik az esében
az uton. Olyan sotét van, hogy alig latsz. De azt az ala-
kot nem ldtod sehol!

Megéllsz, és végiggondolod, mitévSé légy. Vajon
biztosan lattal valakit, nemcsak a fény (izott veled
rossz tréfat? Igen. JOl emlékszel rémiilten feltartott két
kezére és fajdalomtdl eltorzult arcara, amikor kocsid-
dal nekicsapddtal. Az arca! Volt valami ismerds az ar-
caban. Igen, felismerted, & volt az az &sz hajui 6regem-
ber, aki...

Szived kalapdalni kezd: nem, ez lehetetlen! A féle-
lemtdl reszketve rohansz vissza a kocsihoz, nagy nehe-
zen bedugod az inditokulcsot és erdteljesen elforditod.
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A motor kett8t kohog, majd leall. Ujra inditasz, de ez-
uttal mar nem is kohog a motor. Két kézzel megmar-
kolod a kormdanyt és rangatni kezded, hogy megpro-
bdlj életet lehelni az autdédba. Az akkumulator azonban
lemertilt. Szemmel lathatéan ma este mar nem jutsz ki
kocsiddal ebbdl az drokbol.

Reménytelen helyzetben vagy, mégis elsGsorban az
autod izgat. Vajon hol szerzel most segitséget? Ming-
lefordnal 14ttal egy autdszereld miihelyt, de az legaldbb
harminc kilométerre van. Mintegy valaszul a kérdé-
sedre, fény villan a tavolban. Valaki villanyt gyujtott a
haldészobdjaban. Micsoda szerencse! Vagy husz kilo-
méterre volt a legutolsé haz, és véletleniil épp valaki-
nek a haza kozelében robbant le az autod.

Jbél begombolod a zakédat, és kinyitod az ajtot. A ko-
csibdl kiszallva most mar alaposabban szemiigyre ve-
heted a hazat. Nem messze téled, balra egy kocsiut ve-
zet fel a hazig, amely jo Otperces gyaloguira lehet. Mire
odaérsz, bdrig 4zol, de masképp hogyan tudnal telefo-
nalni a szerel6nek? Holnap fontos tdrgyaldsod lesz,
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nem késhetsz el. Nem, feltétleniil ott kell lenned. Mi-
utan felhivtad a szerelSt, valdszintlileg meg is szarit-
kozhatsz odabenn. Becsapod a kocsid ajtajat, felhajtod
zakdd gallérjat, és elindulsz a haz felé. A felvillané vil-
lam fénye megvilagitja a hazat, de te csak az esGvel
vagy elfoglalva, igy nem tulajdonitasz semmi jelents-
séget az égi jelnek. A haz oreg - nagyon oreg - és iszo-
nyatosan rozoga. Az ablakban pisldkolni kezd a fény.
Olyan, mintha bent petréleumldmpa égne, nem vil-
lany. Nem veszed észre, hogy a hazhoz egyaltalin nem
vezet telefonkdbel, pedig ha latnad, mindenképpen
visszafordulnal.

Amikor felmész a 1épcsén a bejarati ajtéhoz, még
nem tudod, milyen sors var rad.

A mai éjszakadat nem fogod egyhamar elfelejteni...

Es MOST LAPOZZ!
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1.

Felmész a nyikorgd 1épcsékon a bejarati ajtohoz, majd
megallsz és kifiljod magad. Annak ellenére, hogy futva
tetted meg a kocsidtdl az utat, bSrig 4ztal; kiilondsen a
cipdd lett csupa viz. A kocsifeljaré tele volt jokora po-
csolydkkal, raférne mar az utra egy Kkis javitds. Az esG-
tél védett tornacon lerazod magadrol az esGcseppeket,
mielStt odamennél az ajtéhoz. Bar még mindig zuhog,
vészterhes csond honol a kornyéken. A lenti szobak-
ban sehol nem ég a ldmpa. Kissé eltdvolodsz a tornac-
tdl és felnézel, hogy ellendrizd a fenti ablakokat is,
amelyek koziil az egyikben még a kocsidbdl a fényt lat-
tad. Most azonban sotét van ott is. A haz teljesen elha-
gyatottnak latszik. Ekkor azonban eszedbe jut, hogy
késére jar - ot perc mulva éjfél -, valdszinlileg mar
mindenki lefekiidt. Bagoly huhog a tavolban; végigfut
a hideg a hatadon. Kissé ijeszts a helyzet. Itt allsz egy
vadidegen t4j kellds kozepén az éjszakdban, valakinek
a kiilonos, roskatag oreg haza eldtt, és arra késziilsz,
hogy felébreszd a hazbelieket. Bizonydra nem fognak
repesni az oromtél. De hat nincs mas valasztiasod, ha
egyszer oda akarsz érni a holnapi targyaldsra - min-
denképpen segitségért kell telefondlnod. Odalépsz a
bejarati ajtéhoz.

A haz bal szdrnya fel6l halvany fény villan. Valaki
lampat gyujtott! Megkonnyebbiilten séhajtasz fel;
végre valaki felébredt. Szdmba veszed a lehetdségei-
det: az ajtd kozepén szépen megmunkalt kopogtatd
diszeleg, jobb kéz fel6l meg a kapucsongd zsindrja 16g.
Ha a kopogtatdval zorgetsz be az ajton - lapozz a 357-
re, ha meghuzod a csengd zsindrjat - lapozz a 275-re.
Ha el&bb dvatosan koriiljirod a hazat és megnézed,
honnan jon a fény - lapozz a 289-re.
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2.

Most vagy jobbra mész, és megprobalsz benyitni a
Shaitan nevet visel$ ajton - lapozz a 200-ra -, vagy bal-
ra fordulsz, és végigmész az atjard folyosén, amelybdl
két ajtd nyilik jobbra: az egyiken az Asmodeus név, a
masikon az Eblis név olvashato egy kis tablan. Ez a fo-
lyosé késébb ismét beletorkollik a 1épcsShazi elStérbe.
Lapozz a 272-re.

3.

Felkapod a dobozkat, és odamész a tiikorh6z. Ismét at-
dugod rajta a kezedet, majd visszahuzod. Ugy itéled
meg, hogy nem fenyeget semmilyen veszély. Atlépsz a
tiikron... épp az utolso pillanatban, mert amint el-
tlinsz, a hatad mogott kinyilik az ajtd. A tiikor mogott
egy kicsiny szobaban taldlod magad. Kinyitod a bdr-
bevonati dobozkat, és egy kis Aranykulcsot talalsz
benne, amit zsebre vagsz. Lapozz a 160-ra.

4.

-0, egy varatlan latogato? Nos, hogy tetszik a mi kis
bortoniink, baratom? Elég kényelmesnek talalod? Jol
érzed magad? Nosza! Vagjatok be a ketrecbe ezt a hit-
vany férget! - A kinzomester embereinek marka meg-
ragadja a csuklddat. Odavonszolnak a bal oldali falhoz.
- Majd most megmutatjuk a baratunknak, milyen a mi
vendégszeretetiink - folytatja a kinzomester. - Milyen
szallasra vagyol, kedves baratom? Milyen testhelyzet-
ben szeretnéd eltdlteni hatralévs életedet? Guggolva
vagy allva? -A kinzémester 6rdogi kacaja betolti a szo-
bat. Mit valaszolsz neki? Ha a magas ketrecet valasz-
tod - lapozz a 396-ra. Ha az alacsony ketrecet valasz-
tod - lapozz a 201-re.
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5.

Mar megagyaztak neked. A szoba nem tul nagy, de a
benne 1évS tiikor szinte megkétszerezi. Az dgynemi
ropogos fehér, a kandalléban ég a tliz. Amikor az ajtod
becsukodik a lakds mogott, odamész a kandalldhoz.
Kissé aggaszt a helyzeted. Ha nem tudsz gyorsan cse-
lekedni, soha nem jutsz el a megbeszélt targyaldsra, de
ha igaz az, hogy itt nincs telefon, mi a fenét csindl-
hatsz? Ha nedves ruhdidat kiteregeted a kandallo el6tt
allo székre és lefekszel aludni - lapozz a 23-ra. Ha in-
kabb kilopakodsz a szobabdl - lapozz az 59-re.

6.

Az ajté lassan kinyilik, és te szorosan a falhoz simulsz.
Alacsony, zomok férfi 1ép be a szobdba kétrét gornyed-
ve. Fegyver nincs néla. Beles a szobaba, és megvakarja
a fejét. Szemmel. lathatélag hallott valami zajt, és most
meg van dobbenve, hogy senkit sem lat odabent. Ha
kilépsz az ajté mogiil, és felfeded magad - lapozz a
367-re. Ha abban reménykedve, hatha elmegy, inkdbb
rejtve maradsz - lapozz a 25-re.

7.
A nyomoégomb azonban semmiféle rejtekajtét nem
nyit ki, és mas menekiilési lehetdséget nem kinal. Ami-
kor megnyomod, hangosan megcsorren a hdzban a
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csengd! Fejedet két kezedbe temeted. Perceken beliil
Drumer gonosz gréfja ordogi hiveinek és szolgainak a
foglya leszel. Ezuttal mar nem menekiilsz...

8.

Lelilsz egy massziv faragott székre, és korulnézel.
A hall szemmel ldthatélag nem olyan, amilyennek ki-
viilrél gondoltad. A tolgyfa és tapétaburkolatu falakon
koros-kortil arcképek lognak. Az egyik falnal hatal-
mas, tizenhatodik szazadbeli asztal all. Ha megvarod,
mig a hdz ura el§jon - lapozz a 277-re. Ha végignézed
az arcképeket - lapozz a 304-re. Ha megprobalod meg-
keresni a telefont - lapozz a 238-ra.

Csapj ossze a Tlizmandkkal! Egyenként tdmadnak
rad:

Elsé Tiéizmano UGYESSEG 7 ELETERO 4
Madsodik Tiéizmand UGYESSEG 7 ELETERO 3

Ahanyszor megsebeznek, az a veszély is fenyeget,
hogy langold testiik megperzsel. Vagy vonj le magad-
tél 3 ELETERO pontot a szokdsos 2 helyett, vagy minden
elszenvedett sebesiilés utdn Tedd prébdra a SZERENCSE-
DET! Ha SZERENCSED van, sikeril kivédened a ldngokat,
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mielStt még megégetnének (ELEIER@D—ben nem kelet-
kezik kér). Ha nincs SZERENCSED, a szokdsos 3 helyett
most 4 ELETEROG pontot vesztesz. Ha a harc sordn Elme-
nekiilnél - lapozz a 218-ra, de a Tlizmandk még egy
utolsé tdmadasra lendiilnek ellened, mik6zben mene-
kiilsz. Ha megallsz, és felveszed veliik a harcot - lapozz
a 375-re.

Az Aranykulcs illik a zarba, és elforditod. Az ajté ki-
nyilik, és ekkor egy djabb kicsiny szobaban taldlod ma-
gad. A porbdl és a pdkhaldkbdl itélve ezt a szobat csak
nagyon ritkdn hasznalhatjdk. Semmi igazin érdekeset
nem taldlsz itt. A padlén azonban egy labnyomot ve-
szel észre a porban, majd kozvetleniil utdna egy masi-
kat. Valaki nemrég itt jarhatott! A labnyomok az ajto-
tdl a jobb oldali falhoz vezetnek. A falban az egyik kila-
zult kovet kivéve megtalalod azt, amiért a ldbnyomok
tulajdonosa bejott a szobdba - egy ontottvas kulcsot.
Kiveszed a résbdl és megvizsgilod. A nehéz, durvan
megmunkalt kulcsba a 27-es szdmot ontotték bele.
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A kulcsot zsebre végod - ird be magadnak az érte jar6
2 sZERENCSE pontot! Mivel ezen kivil semmi egyebet
nem taldlsz a szobdban, folytasd utadat. Lapozz a
204-re.

11.

Amint kinyitod az gjt6t, hallod, hogy ugyanakkor egy
maésik gjto iskinyilik. Valaki jon! Megragadod akilin-
cset, és besurransz a szobaba, majd szép csondben be-
csukod magad utén az gjtét. Ott varsz meglapulvaa so-
téthen. Az gjtd, melyet az imént hallottdl kinyilni, be-
csukodik, és minden elcstndesedik. Lehet, hogy vala-
ki ott leselkedik a kézeledben? Lapozz a 385-re.
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12.

Atkutatod a dobozt, de nem taldlsz benne semmit. Az
oOsszes falat végigtapogatod, de mind sima, kivéve a tit-
kos bejarat mellett 1évSt. Egy hasonld rejtekajtot tapo-
gatsz ki, de semmiféle fogantyut vagy kilincset nem ta-
lalsz rajta. Lehet, hogy ugyanaz a jelige nyitja ezt is?
Elmondod a jeligét, és az ajté szép lassan kinyilik, mo-
gotte egy Ujabb szoba tarul fel elGtted. Belesel, és akkor
latod, hogy szinte a pontos mdasa annak a szobanak,
amelyben most vagy! A szobaban csupan egyetlen asz-
tal 4all, rajta egy doboz. Erdekes! Ha be akarsz menni a
masik szobdba - lapozz a 133-ra. Ha inkdbb kimész
az el6z8 ajtén, majd felmész az emeletre - lapozz a
293-ra.

13.
Bemész a szobaba és becsukod magad utdn az ajtot.
A szoba tires. Megkonnyebbiilten délsz neki az ajto-
nak, hogy kissé kifiijld magad. Ha pihenni akarsz itt -
lapozz a 372-re. Ha inkdbb megprobalsz az ablakon 4t
elmenekiilni - lapozz a 107-re.
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14.

Iszonyatos biiz csapja meg az orrodat, szinte megbé-
nit. Maga a szoba teljesen kopar, olyan, akar egy szik-
laodu. A csupasz foldon azonban fej nélkiili kecskete-
temek hevernek szanaszét. Harom hatalmas Dé4n dog
mohon lakmarozik belSliik. Amikor belépsz a szobaba,
diihosen fordulnak feléd, amiért megzavartad ket a
falatozasban. Iszonyatos pofdjukkal vicsoritanak rad.
A hozzad legkozelebb allé kutya rad veti magat. Meg
kell kiizdened vele:

Ddn dog UGYESSEG 7 ELETERO 5

Ha legy6z0d - lapozz a 94-re.

15.
Lenyomod a kilincset, de az ajté zarva van. Ha van na-
lad kulcs - lapozz a 212-re. Ha nincs - lapozz a 47-re.

16.
- Ugy, széval Urunk baratja vagy? - kérdezi a kinzd6-
mester fogait rdd vicsoritva. - Még soha nem lattalak
itt. Pedig Urunk Gsszes baratjat ismerem. - Azt mon-
dod neki, hogy el8szor jarsz a hazban, és azért bo-
Iyongsz itt, mert eltévedtél. A kinzémestert ugyan
nem gy6zi meg a meséd, de mégsem vallalja, hogy
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megsértse ura baratjat. - Megmondom, mit teszek -
kozli hatarozottan. - Nem hiszek neked. De adok ne-
ked egy lehetdséget. Ha meggy$zol réla, hogy valdban
Uram egyik baratja vagy, elengedlek. El8sz6r azonban
ki kell allnod egy prébat! Kotozd meg a baratunkat, le-
gény! - A kinzémester segédje odalokdos a szoba koze-
pére, és rakotoz egy kinpadra. Lapozz a 381-re.

17.

A két férfi kiragadja a kezedbdl a dobozkat. Egyikiik
tért rant eld, és vicsoritva feléd dof vele. Bar sikertl el-
ugranod eléle, 2 ponttal kell ndvelned FELELEM pont-
jaid szamat. A masik férfi megragadja baratja csukld-
jat: - Ne vesztegesd az idSt! - mondja. - Rejtsd el
Urunknak a dobozt, én meg majd elbdnok ezzel! -
A t8rrel rad tamado férfi helyeslGen bdlint és elindul az
ajté felé. Amikor az ajté becsukddik mogotte, a masik
férfi neked tamad. Kiizdj meg vele!

Az Ur szolgdldja UGYESSEG 8 ELETERG 9

Ha legyGzted, elhagyhatod a szobat. Lapozz a 131-re.
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18.
Elmondja, hogy lenn a pincében sok rejtélyes dolog
van... - Akad néhany olyan is, amelyrSl egyszert(ien

nem is beszélhetek, mert az életembe keriilne. Uram
ugyanis keményen megbiintetne érte, ezt pedig nem
szeretném. - Tdn mondani sem kell, hogy ett6l még ki-
vancsibb leszel. A Pupos azonban makacsul hallgat.
Ha van nélad fegyver, elveheted és raijeszthetsz a Pu-
posra. Lapozz a 191-re. Ha van ndlad konyak, megki-
nalhatod - lapozz a 93-ra. Ha egyik sincs ndlad - la-
pozz a 347-re.
19.

Mig az Oregasszony az agyabdl fenyegetdzik, atkuta-
tod a szobat. Néhany novényt azonnal felismersz - ko-
zonséges szobanovények. Amikor azonban az ablak
mellett 1évé fliszernévényeket veszed szemiigyre, a n§
8rjongeni kezd. Ekkor ragyogd otleted tAmad: megfe-
nyegeted az 6regasszonyt, hogyha nem valaszol a kér-
déseidre, tonkreteszed az ,,iiltetvényét". Sikitva enge-
delmeskedik, nehogy baja essék a novényeinek. Mit
kérdezel téle?

Hol talalod meg a sziirke kontost vi-

seld mestert? Lapozz a 388-ra.
Merre vannak a hazban a rejtett
szobak? Lapozz a 321-re.
Miféle ,,iinnepség" lesz ma? Lapozz a 283-ra.
20.

Amikor a Vampir szolgdi holtan teriilnek el a f61don, a
szorny feltdpaszkodik, és rad veti magat, hogy végez-
zen veled. Gyorsan folemeled a fokhagymat, de a
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Vampir éllja a sarat. Most mit teszel? Megprobalkoz-
hatsz a masik ajtéval - lapozz a 270-re, vagy visszame-
hetsz a bejarati ajtéhoz - lapozz a 90-re.

21.
Mész az atjaron. Ha a bal oldali ajton prébalsz meg be-
nyitni - lapozz a 259-re. Ha a jobb oldalin - lapozz a
118-ra.

22.
- Hazudsz! - mondja a fogat vicsoritva, miutan végig-
hallgatja magyarazatodat. - Eppolyan vagy, mint a
tobbiek itt a hazban. Mindannyiétokkal végzek! - or-
ditja, és tamadasra lendiil. Lapozz a 271-re.

23.

Az agy meleg, kényelmes, és csakhamar elszendertilsz.
Almodban kiillonos gondolatok gyotornek, és felri-
adsz. Tested csupa viz. Valami zaj ébresztett fel, és
csakhamar r4jossz, hogy az ajtédat csukta be valaki.
Koriilnézel a szobadban, és ekkor az 4gyad mellett egy
pohdarban atlatszé folyadékot latsz. Valaki behozott ne-
ked valamilyen italt éjszakdra! Kipattansz az agybdl,
és odarohansz az ajtohoz, de az zarva van. Ha meg-
iszod az italt, amit behoztak neked - lapozz a 45-re. Ha
megprébalod betorni az ajtét - lapozz a 128-ra.

24,
Amikor benyitsz az ajtén, kicsiny szobaban taldlod
magad, ahonnan egy djabb ajté nyilik. Szembdl azon-
ban kiilonos latvany vonja magara a figyelmedet. Ugy
érzed, mintha csilldimlé kodfatyol csiingene ala a fal-
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rol, mintha szikrdzé vizfiiggony elétt allndl. Odamész,
és egyik ujjaddal évatosan megérinted. Ujjad azonban
keresztiilhatol a kodfiatyolon. Minden batorsagodat
osszeszeded, és atdugod a fejedet is. A tiloldalon jossz
r4, mi tortént. Egy hatalmas tiikron dugtad 4t a fejedet
a tuloldalon Iévé szalonba. Szemben falusi tdjképet
abrazolé hatalmas falfestményt latsz, a szoba kozepén
pedig egy asztalt s koriilotte hat széket. Kintrdél, az ajtd
eldl hangokat hallasz, és gyorsan visszahuzod a fejedet.
Ha megvéarod, mig tiszta lesz koriilotted a levegd, és
akkor 1épsz at a tiikron - lapozz a 349-re. Ha a szobabdl
kivezet6 masik ajton probalsz meg benyitni a tiikor
mogott - lapozz a 294-re. Ha inkdbb visszamész a 1ép-
csén, és elindulsz lefelé - lapozz a 216-ra.

25.
A kis ember 1jra benéz a szobdba, majd vallat von, be-
csukja az ajtét maga mogott, és elmegy. Ismét egyediil
vagy. Varsz néhany percet, majd uigy dontesz, hogy ki-
mész a szobabdl. Lapozz a 116-ra.

26.
Néhany méterrel foljebb, a 1épcs6hazi elGtérben balra
egy Ujabb ajtot taldlsz. A névtabla szerint ez Mephisto
szobdja. Ha be akarsz menni - lapozz a 298-ra. Ha
nem, elmehetsz mellette a 1épcsShazi elGtér sarkaban
1évS két ajtd iranyaba - lapozz a 287-re.
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217.

Széthuzod a fiiggonyt és kikémlelsz. A benti fénytdl
csak nehezen latsz ki, ezért 0sszehizod magad mogott
a fliggdnyt. Arcodat a racshoz szoritva kinézel az abla-
kon. A még mindig zuhogo esd szinte mindent elborit,
amikor tavoli mennydorgést hallasz. Az égen atcikdzd
villam fényében olyasmit l1atsz, amit$l hangosan felki-
altasz. Az ablak el6tt egy agyondzott, a szélben libegs
iszonyatos arcot latsz! Egy akasztott hulla mered rad
élettelen szemével. Visszalépsz a fiiggbny mogé, szo-
rosan 0sszehuizod, hogy eltlinjon a szemed eldl a szor-
nyd latvany. Az arc ismerds. Az oregember a falubol!
3 FELELEM pont jar ezért! Mit teszel most? Ha bebujsz
az agyba és reggelig alszol - lapozz a 231-re. Ha ki-
rohansz a szobdbdl a lépcs6hazi elStérbe - lapozz a
121-re.

28.
Drumer gréfja csalddjanak utolso sarja. Birtoka hatal-
mas teriileten fekszik a haz koriil. A birtok egykor vi-
ragzé farmergazdasag volt, és ragyogd megélhetést
biztositott a csalddnak. Id@vel azonban kezdett min-
den megvaltozni. A gréf névére harminckét éves kora-
ban titokzatos koriilmények kozott elhalalozott. Egy
erdei tisztdson taldltak ra, nyakan kiilon6s karmolasok
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nyomaival. A hir gyorsan szarnyra kapott, és a tudat-
lan parasztok mindenféle boszorkdnysagrél és fekete
magiarol kezdtek fecsegni. Ugy beszéltek a hazrol,
mint amit megatkoztak. Persze teljes képtelenség volt
ez az egész, de a farmerek szép lassan kezdték elhagyni
a birtokot, és attelepiiltek mashova.

Mire mindezt elmeséli, épp befejezed az evést.
Franklins ekkor gyiimolcsot, sajtot, kavét és konyakot
kinal. Mit kérsz?

Gyiimolcsot, kavét és konyakot?  Lapozz a 224-re.
Sajtot, kavét és konyakot? Lapozz a 74-re.
Sajtot és kavét? Lapozz a 319-re.

29.
Amikor a Ghoul eltertil, nekiesik a serpenySkkel teli
allvanynak. A serpenySk hatalmas csorompoléssel a
foldre zuhannak! Vajon meghallhatta valaki? Lapozza
254-re, hogy megtudd.

30.
Kiizdj meg Drumer grofjaval! Ha Kris kését haszna-

lod harc k6zben, a harc idStartamdra 3 ponttal noveld
UGYESSEGEDET!

Drumer grdfia UGYESSEG 9 ELETERO 10

Ha legy&zted - lapozz a 288-ra.
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31.
Miko6zben az ajtd felé igyekszel, megcsuszol a kecskék
kiomlott vérén, és elvagddsz a foldon. A kutyak, élve
az alkalommal, rad ugornak. Lapozz a 78-ra, és kiizdj
meg veliik. Mivel elestél és igy hatranyos helyzetben
vagy, az elsé négy Fordulé idStartamara 2 pontot le
kell vonnod a Tdmadéer8dbdl!

32.
ElSkapod a fegyveredet, és tamadsz. A férfi megprobal
elugrani, de te egyre kozelebb keriilsz hozzd. Amikor
épp lesujtandl ra, halviny mosolyra huzddik a szdja.
Lapozz a 326-ra.

33.
Nem sokkal tavolabb egy ajtéhoz érsz, melynek név-
tablajan az Azazel nevet olvasod. Ha be akarsz menni
ebbe a szobaba - lapozz a 358-ra. Ha inkdabb tovabbin-
dulsz balra, majd végigmész a 1épcs6Ghazi elGtéren - la-
pozz a 229-re.

34.
Mennyire hatdsos a meggy6z8 eréd? Dobj két kocka-
val, és a kapott Osszeget hasonlitsd Ossze UGYESSEG
pontjaid szamaval. Ha az altalad dobott 0sszeg ugyan-
annyi vagy kevesebb, mint UGYESSEG pontjaid szdma -
lapozz a 177-re. Ha a dobott 0sszeg nagyobb, mint
UGYESSEG pontjaid szdma - lapozz a 22-re.
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35.
Felcsillan a szemed, amikor felnyitod a doboz tetejét.
A vOros barsonnyal bélelt doboz mélyén egy gyongy-
haz berakasos t6r hever. Eziistpengéje recés, de ragyo-
g0 fényes €s borotvaéles. A doboz tetején a kovetkezd
utasitast olvasod:

Kris kése
E pengét a Pokoltiiz Démonjainak - a mi igaz Uraink-
nak - dicséitésére és szorakoztatdsdra alkottdk. Kizdro-
lag beavatottak haszndlhatidk, de soha nem az Urak je-
lenlétében.

Félelem kerit hatalmaba, amikor felemeled a kést.
Gyongéden megforgatod a kezedben, majd becsuszta-
tod a zsebedbe. 3 SZERENCSE pont jar érte! Most pedig
el kell dontened, mitévé 1égy. Ha arra tdvozol, amerrdl
bejottél, és a 1épcs6n folmész a foldszintre - lapozz
a 293-ra. Ha alaposan atkutatod a szobat - lapozz a
12-re.
36.

Kimehetsz az éléskamrabdl. Ha a szemkozti ajtéon pré-
bélsz benyitni - lapozz a 305-re. Ha az 4tjarén mész to-
vabb - lapozz a 366-ra.

37.
Ott allsz Brewster hercegének (1763-1828) portréja
elStt. Elég elegans pasas, gondolod magadban, ahogy
elnézed. De hirtelen visszah8kolsz! Meg mernél es-
kiidni rd, hogy lattad, amint a szeme megmozdul. Egy
pillanattal késébb gyanud beigazoldédik. Valdban
megmozdult a szeme, és a hall egyik ajtajdn pihent
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meg. Odanézel. Mi torténik itt? A kocsid lerobban, és
varatlanul egy gyonyoOrtien berendezett, elhagyatott
hazba kertilsz, ahol mozgé arcképek légnak a falon! Ha
visszatilsz a székre, és megvarod, mig vendéglatod visz-
szajon - lapozz a 277-re. Ha azon az ajtéon probalsz
meg benyitni, amelyre a portré szeme néz - lapozz a
391-re. Ha akarod, megnézhetsz egy masik képet is.
Lapozz a 250-re.

38.
Az elsé betli a D, amelyet Orville megad neked. Azon-
nal le kell irnod a legelsd eszedbe jutd szot, amely ezzel
a bet(ivel kezdddik, mert kiilonben vesztesz 1 ELETERO
pontot, és Dirk jobban meghuzza a kotelet, amivel a
kinzépadhoz kotott. Ha leirtad a sz6t- lapozz a 352-re.

39.
Emberfeletti erével legy6zod a szem hipnotikus erejét,
és becsukod a konyvet. Visszateszed a polcra, és meg-
dorgolod a szemedet. Még kabult vagy, de legalabb
megusztad a dolgot. Ugy dontesz, hogy azonnal Kki-
mész ebbdl a szobabdl. Lapozz az 54-re.

40.
A doboz megcsorren, amikor hozzaérsz. Kiakasztod a
zéarat, és folemeled a tetejét. A dobozban egy pardnyi
kulcsot talalsz. Beleilleszted a kulcsot az ajté zarjaba és
elforditod. Az ajté kinyilik. Végre kijutsz a szobabdl.
A 1épcsShazi elStér sarkaban talalod magad, ahol bal
kéz feldl egy jelzés nélkiili ajté nyilik. Ha be akarsz
menni rajta - lapozz a 86-ra. ElGtted egy 1épcsésor ve-
zet lefelé. Ha erre akarsz lemenni - lapozz a 193-ra.
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41.

Nekidllsz, hogy megvizsgald a szekrénysort. Kinyitod
az els@ ajtot: ez egy ruhdsszekrény - ruhak, blizok 16g-
nak a fogasokon. Kinyitod a masodik ajtot, és riadtan
ugrasz hatra! A szekrényben szakadt, hidnyos 0ltozék-
ben két Csontvazat latsz. Azzal, hogy rajuk nyitottad
az ajtét, megzavartad Sket, és most a szemed lattara
kelnek életre, és rad tdmadnak! 2 FELELEM pont jdr,
amiért megrémultél. Egyenként kiizdj meg velik:

Elsé Csontvdz UGYESSKG 6 ELETERO 6
Mdsodik Csontvdz UGYESSEG 7 ELETERO 6

Ha legy6zted a Csontvazakat, koriilnézhetsz a szobda-
ban - lapozz a 338-ra; vagy kimehetsz innen - lapozz a
243-ra.

Az el8szoba kissé Osszesztikiil a 1épcsénél, majd ké-
sébb ismét kiszélesedik. Ha innen balra fordulsz - la-
pozz a 316-ra. Ha tovdbbmész az el6szobdn jobbra, és
megprobalsz jobbra az els§ ajton benyitni - lapozz a
217-re.
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43.

Nekidllsz, hogy megvizsgdld a szekrénysort. Kinyitod
az elsé ajtét: ez egy ruhdsszekrény - ruhdk, bluzok 16g-
nak a fogasokon. Kinyitod a masodik ajtét és riadtan
ugrasz hatra! A szekrényben szakadt, hianyos 0ltozék-
ben két Csontvazat latsz. Azzal, hogy rajuk nyitottad
az ajtét, megzavartad Sket és most a szemed lattara kel-
nek életre és rad tdmadnak. 2 FELELEM pont jar, amiért
megrémiiltél. Egyenként kiizdj meg veliik.

Elsé Csontvdz UGYESSEG 6 ELETERO 6
Mdsodik Csontvdz UGYESSEG 7 ELETERO 6

Ha legy6zted a Csontvazakat, atvizsgalhatod a tobbi
szekrényt is. Lapozz a 368-ra.

44.

Az ajté nincs kulcsra zarva. Ovatosan benyitsz és be-
lesel. Valamiféle éléskamrara leltéli a helyiségben ko-
ros-kortl élelmiszerrel megrakott polcok sorakoznak.
Kenyér, szaritott hus, sajt, gylimolcs, szaritott hal, bor
(fehér és voros) és siitemények sorakoznak, szépen el-
rendezve. Ha ELETERODET Kkissé fel kell toltened, most
itt a lehetSség! Jegyezd fel a Kalandlapodon, mit ettél,
és lapozz a 227-re. Ha nem kockaztatsz, és inkabb nem
eszel semmit - lapozz a 36-ra.

45.
A folyadék kissé édeskés, olyan, mintha egy kanal cuk-
rot olvasztottak volna fel egy pohar vizben. Alvas k6z-
ben kiszdradt a szad, ezért egy hajtasra kiiszod. Vissza-
fekszel aludni, s kozben azon jar az eszed, vajon ki le-
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hetett a latogatdod. Csakis Franklins, a lakdj, dontdéd el
végill magadban. Szép tSle, hogy behozott neked egy
kis innivaldt, de miért kellett rdd zarnia az ajtét? Tl
faradt vagy ahhoz, hogy ezen toprengj, és az 4gyon 6sz-
szekuporodva magadra huzod a takardt. Egyszer csak
szédiilni kezdesz, forog veled az egész szoba. Tul ké-
sén jossz ra, hogy belekevertek valamit az italodba!
Mindent megprobalsz, hogy leklizdd ezt a rossz érzést,
de képtelen vagy ra. Elveszted az eszméletedet... La-
pozz a 173-ra.

46.
Van ndlad fokhagyma? Ha igen - lapozz a 361-re. Ha
van egy rubinkoves aranygy(ir(id - lapozz a 135-re. Ha
mindkett$ van nédlad, dontsd el, melyiket hasznalod.

Ha egyik sincs nalad, valassz mas fegyvert, és lapozz a
32-re.

47.
Hova szeretnél most menni? Ha Shaitan szobdjaba,
mely az atjaréfolyoséd végében van - lapozz a 200-ra, ha
Mammon szobdjiba, mely vele szemben van - lapozz a
123-ra. Ha visszamész az atjarén a lépcsShazi elStérig
- lapozz a 272-re.

48.
Egy kicsiny szobaba 1épsz be. Korilnézel, hogy meg-
gy6z8dj réla, vajon nem leselkedik-e rad valamilyen
veszély, majd odamész az asztalhoz. A szobdban nincs
semmi mas, csupan ez az asztal és a tetején egy doboz.
Lehet, hogy épp ez az, amit keresel? A csinos, négy-
szogletes fadobozt sargaréz pantok tartjak ossze. Ilyes-
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miben szoktdk tartani a parbajndl hasznélatos piszto-
Iyokat. Kikattintod a zarékapcsokat, és felnyitod a do-
boz tetejét. Lapozz a 35-re.

49.
Harom ajté koziil valaszthatsz. Ha az atjard végében
1évé ajton mész be - lapozz a 195-re. Ha a bal oldali aj-
ton mész be - lapozz a 307-re. Ha a jobb oldali ajtén
probalsz meg bemenni - lapozz a 217-re.

50.

Egy fadarabot tapogatsz ki: a hossza, akar egy baseball-
it6¢é. Ha majd harc k6zben haszndlod, FEGYVERNEK fog
szamitani, és 3 UGYESSEG ponttal ndveli pontjaid szi-
mat. Most pedig foglalkozz a latogatdéddal. Ha azonnal
ratdmadsz, amint az ajtot Kinyitja - lapozz a 183-ra. Ha
a botot a hatad mogé rejtve megvarod, ki 1ép be az aj-
tén - lapozz a 263-ra.

51.
Ha rejtett ajték utdn akarsz kutatni - lapozz a 276-ra.
Ha nem, menj vissza az utolsé pontra, és valassz Ujra.

52.

A Pokoldémon odalép hozzad, és karmaival csapkodva
olyan erdvel ragadja meg a karodat, hogy az eltorik.
Orditva fogod 4t sériilt kezedet, amellyel mar nem le-
szel képes harcolni... Kinjaid nem fognak tul sokaig
tartani, mivel mar semmit sem tehetsz e természetfo-
Iotti 1ény ellen. A harcnak - no meg az életednek is -
csakhamar vége szakad...
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53.
Megprobalsz elugrani, de a szék gyorsabb, mint te
vagy. Ugy sipcsonton taldl, hogy feliivoltesz fajdal-
madban. Vesztesz 2 ELETERO pontot, és adj magadnak
1 FELELEM pontot ezért a kellemetlen incidensért. Jobb
lesz, ha elhagyod a Kopogd Szellem szobdjat, még mi-
elStt komolyabb sebet ejt rajtad. Lapozz a 2-re.

54.
Két ajtd vezet ki a dolgozdszobabdl. A szalonbdl jottél
be ide? Ha igen, kimehetsz a masik ajtén - lapozz a
247-re. Ha az el&szoba feldl jottél, akkor menj ki a ma-
sik ajtén - lapozz a 353-ra.

55.
- Ma éjjel? - kdrogja. - Nézziik csak. O, igen, ma éjjel
egy kis linnepség lesz. Samuelson testvér - illetve nem
is §, hanem Isaacson - kapja meg az Ur 4ld4sat. Enate
helyedben bizony tdvolmaradnék ettsl a szertartastoél.
Nem szeretik a bamészkoddkat. - Kohint egyet és le-
csukodik a szeme, mintha a beszéd tulsagosan kifa-
rasztotta volna. Végiggondolod, amit mondott, és bé-
kén hagyod. Elindulsz az ajté felé. Lapozz a 159-re.
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56.
Amikor elkezdtek harcolni, csak akkor latod, hogy
nincs is kétrét gérnyedve, hanem Pupos! Kiizdj meg
vele!

Pipos UGYESSKG 7 ELETERO 7
Harom Fordulé utan lapozz a 72-re.

57.

- Na gyeriink, gyeruink, Orville, mondd a kovetkezdét!
- Orville gondolkodik, majd kozli: - K. - Gyorsan ird
le a megfeleld sz6t, vagy ha nem tudod, vonj le magad-
tél 1 ELETERO pontot! Lapozz a 333-ra.

58.
Az el8szoba kiszélesedik. Egy masik el§szobat keresz-
tezel, de tovabbmész arra, amerre eddig haladtal,
mindaddig, amig két, egymassal szemben 1év§ ajtdohoz
nem érsz. Ha a jobb oldali ajtén nyitsz be - lapozz a
118-ra. Ha a bal oldali ajtén nyitsz be - lapozz a 323-ra.

59.
Az ajt6é zéarva van! Ugy latszik, vendéglatéid valéban
nem akarjak, hogy bebarangold a hazat. Ha be akarod
torni az ajtét - lapozz a 79-re. Ha agyba bujsz - lapozz
a 23-ra. Ha inkdbb azt a latszatot kelted, mintha lefe-
kiidnél, majd eloltod a villanyt, és megvarod, mi torté-
nik - lapozz a 63-ra.
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60.
Ugy latod, nincs mas kiut az atjarofolyosorol. Még a
fal is Osszezarult, amelyen bejottél. A falban egy nyo-
moégombot talalsz, és abban a reményben, hogy talan
sikertiil valahogy kijutnod innen, megnyomod. Lapozz
a 7-re.

61.
A 1épcsd aljaban néhany téglan kiviil semmit nem ta-
lalsz. Ugy latod, mintha ezeket épp most tették volna
vissza. Ha akarod, benézhetsz a sarokba, a denevérek
fészkébe - lapozz a 165-re; vagy végignézheted a hatséd
falat - lapozz a 356-ra; vagy felmehetsz a 1épcsén a fen-
ti szobaba - lapozz a 293-ra.

62.

A gylijtemény szamos felbecsiilhetetlen értéki, elsé
kiadasu konyvet és idegen nyelvi ritkasagot tartalmaz.
Drumer gréfjanak nyugtalanitéan sok olyan konyve
van, amely a fekete magidval, valamint a hipnotizalas-
sal foglalkozik. Van kedved valamelyik konyvbe bele-
lapozni? Ha igen, és a Fekete magia cimii konyvet va-
lasztod - lapozz a 156-ra. Ha a Hipnotizalas cim
konyv érdekel - lapozz a 384-re.

63.
A sotétben varsz. A haz csondes, csupan az esé kopo-
gadsat hallani az ablakokon. Vajon meddig kell még
varnod, mig megjelenik valaki? Egész éjjel? Nyugta-
lansag tolt el a gondolatra, hogy egész éjjel itt kell ros-
tokolnod a s6tétben, és ezért 1 FELELEM pont jar! Ekkor

azonban csoszog6 Iépteket hallasz a folyosoérdl. Lapozz
a 158-ra.
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64.

A Tlizmandk kovetnek az ablakhoz. Ugy teszel, mint
aki nagyon megijedt. Odafutsz az egyik viragtarté all-
vanyhoz, és elrejt6zol mogotte. Amikor azonban a
Tlizmandk a kozeledbe keriilnek, megtamadod Sket!
Felkapod az éllvdnyrol a hatalmas virdgcserepet, és
tartalmat az apro teremtményekre szérod! A f6ld meg
a virdgok eloltjak langjaikat; egy szemvillanas alatt el-
tlinnek. Lapozz a 375-re.

65.

- A sziirke kontost visel§ mestert? Ki az? Bocsass
meg, idegen, de hat magad is sejtheted, hogy jé ideje
bdklasztam utoljara ebben a hdzban. Mar azt sem tu-
dom, kik vannak itt egyaltalan. Kivéve természetesen a
gréfot és szolgajat, Franklinst. De hogy ki az a sziirke
kontost visel6 mester... Varj csak! Tudom mar, ki le-
het az! Lenn a pincében egy férfit tartanak fogva az
éléskamraval szemben 1év6 szobdban. Lehet, hogy &
az, akin sziirke kontos van? Azt hittem, fehér kontost
visel. Persze lehet, hogy azdéta mar kissé bepiszkold-
dott. - Hangja elhal, mint akit igencsak kimeritett a
beszélgetés. Ugy dontesz, nem farasztod tovabb, és el-
indulsz az ajté felé. Lapozz a 159-re.

66.
Felemeled az otagu csillagot, és megparancsolod ne-
kik, hogy engedjenek at. Felmorajlik a tomeg, amikor
megpillantja a kezedben a csillagot, melynek ereje vi-
tathatatlan. Erétlentl nézik, amint visszamész a masik
atjaron, és a végében benyitsz egy ajtén. Lapozz a
232-re.
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67.

A t6r nem segit ki szorult helyzetedbdl... de talan az
ital? Az tlivegcsét a magasba emeled, és gondosan
szemiigyre veszed a tartalmat. Stir(i, fekete, olajos fo-
lyadék kavarog benne. Szivarvanyszinli mintak cikaz-
nak a szemed el6tt. Megeskiidnél ra, hogy egy szem-
parral néztél farkasszemet, mely az liveg belsejébe van
bezarva. Megrdzod a folyadékot, és ekkor eltiinik a 13-
tomas. Ugy véled, nem veszthetsz semmit azzal, ha ki-
nyitod az tiveget és kihtizod a dugét. Egy szempillan-
tas alatt stirdi, kavargd fekete fiistfelh$ széll fel belSle,
és elarasztja a szobat. Strd feketeség vesz koriil. Ami-
lyen gyorsan el6kuszott, olyan gyorsan vissza is huzo-
dik a fiist az livegbe, és a dugo a helyére pattan. Min-
den olyan, mint volt, egy dolgot leszimitva. Te mar
nem a szobdban vagy! Testedet beszippantotta az
uvegbe a NANKA - a gonosz Dzsinn -, mely odabent
¢él. Kalandod itt véget ér.

68.
Az ifjabb férfi az idGsebbhez fordul, és diihosen igy
sz6l: - Az Ur tanitdsai nem a gyavaknak valék. Tudod
jol, mekkora az 6 hatalma, és mit igért nekiink. Vald-
szintileg nem vagy elég erds ahhoz, hogy tovabbra is
veliink maradj. - Az id8sebb férfi az ablak felé forditja
a fejét. Nem akarja, hogy az ifju észrevegye az arcan az
idegességet és a félelmet. Raébred, hogy rosszat mon-
dott. - Nem - dadogja. - Mindjart rendbe jovok. Csak
pillanatnyi gyengeség fogott el. Gyere, folytassuk az
elGkésziileteket. - A két férfi elfiljja a gyertyakat, és ki-
felé indul a konyhabdl. Azon torod a fejed, vajon mirdl
is beszélhettek? El kell dontened, mitévg 1égy. Ha
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megprobalsz besurranni a konyhaajton - lapozz a
306-ra. Ha visszamész a haz elejéhez, és bekopogsz az
ajtén - lapozz a 357-re.

69.
Belépsz, és szép csondben becsukod magad mogott az
ajtét. A zar ekkor halkan kattan egyet. Alig teszel egy-
két 1épést, amikor egy hang szdlit meg. Kortilnézel, de
nem latsz senkit! A hang folytatja: - O, hat itt a mi kis
kivancsi latogaténk! Lehet, hogy épp a hazat szeretnéd
elhagyni? Tan nincs inyedre a vendégszeretetiink?
Esetleg nem lenne kedved részt venni egy kis - hogy is
mondjam - szorakozdsban? - A titokzatos hang idege-
sit, ezért 1 FELELEM pont jar! Ha itt maradsz a szobéa-
ban, és elbeszélgetsz a hanggal - lapozz a 291-re. Ha
inkdbb gyorsan kirohansz az ajtén - lapozz a 120-ra.

70.
Lassan elindulsz, és a leped§ utdn nyulsz, amely a le-
veg@ben lebeg, magasan a lada folott, amit eddig leta-
kart. Megragadod a csiicskét és lehiizod. Reccsenést
hallasz. Gyanud beigazolddik, a lepeddst egy vékony
madzag huzta felfelé, amely most elszakadt. Megkony-
nyebbiilten 1élegzel fel (levonhatod azt az 1 FELELEM
pontot, amelyet az imént szereztél). De ki vagy mi
huzta felfelé a lepeddt? Ugy dontesz, nem varod meg,
mig ez kideriil, hanem gyorsan elhagyod a szobat. La-
pozz a 329-re.
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71.

Benyitsz az ajtdn és belesel a szobaba. Benn a padlé ko-
szos és a sziklafalak koparak. Az egyik falnil egy dur-
van megmunkalt asztal meg egy szék all. Az asztalnal
aggodalmas tekintetd férfi iil fehér kontosben. ElStte
egy levagott kecskefej hever az asztalon. Udv neked -
mondja idegesen. - Dicséség Urunknak, készen dllok a
blinbdnatra! Hol tart a szertartds? Hm, hm, mar én ko-
vetkezem? - Ekkor hozzad hajol, és suttogva igy szoél:
- Nem vagyok szegény ember. Ha segitesz kiszabadul-
nom ebbdl a hdzbol, busdsan megjutalmazilak érte ! - Va-
jon mire véled mindezt? Ha elmondod az igazat ma-
gadrodl - lapozz a 214-re. Ha egy arcizmod sem randul,
és hagyod, hogy tovdbbra is & beszéljen - lapozz a
334-re.

72.
Talalkoztal mar maskor is ezzel a Pupossal? Ha igen -
lapozz a 138-ra. Ha nem - lapozz a 164-re.

73.
Az ifj holgy egyszer(ien atlibben az ajtéon, mig te jéval
hagyomanyosabb moddszerrel jutsz csak be. Lenyo-
mod a kilincset és belépsz Apollyon szobdjaba. Ele-
gans haldészobdban vagy. Az egyik falat foldig éré flg-
gony takarja. Egy masik falnal hatalmas agy all, rajta
selyemtakard, szemben vele gyonyor(, nagy tiikros fé-
siilkodBasztal. A n§ a szoba kozepére libben, és meg-
parancsolja, hogy iilj az 4gyra. - Nem a véletlen mtive,
hogy itt vagy - kezdi. - Figyelmeztetnem kell téged ar-
ra, hogy nagy veszély leselkedik itt rad. E hdz ura Dru-
mer gréfja, akit méas néven Kelnornak neveznek. Azt
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hiszem, a Pokoltliz Démonainak kivan feldldozni, ha
egyaltalan kihtuzod addig. Tegnap egy gyonyort fiatal
apolondt ejtettek fogsdgba, akit kihivtak ide. Ma fog-
jak Kelnornak feldldozni.

Nem engedhetem meg, hogy ez az 6rdogi jdtszma to-
vdbb folytatodjék! Valamilyen médon meg kell Sket 4al-
litanunk! Ha megtaldlod Kris kését, legy6zheted Kel-
nort, ugyanis egyediil ebben a késben rejlik az az erd,
amely hatassal van Kelnorra. Kérlek, segits nekem!
A kést valdszintileg megtalalod a... O, nem! Gyorsan!
Felfedeztek minket! Hallom a kopdkat! Siess! Mene-
kiilj innen! - Feldllsz. A lanynak igaza van! Egyre ko-
zelebbrdl hallod a csaholdst. A lany ujjaval az ajto felé
bok. Odafutsz és kilesel a résen. Nem latsz semmit! Az
ugatas azonban egyre erdsodik, és ekkor odafordulsz a
Szellemhez, aki mintha viaskodna valamivel. Két ha-
talmas Dan dog Szellemmel hadakozik, melyek szét
akarjak tépni. Megprobalnal a segitségére sietni, de ez
lehetetlen, hisz még csak hozza sem tudsz nyulni a ku-
tydkhoz, pedig a lanynak nagy sziiksége lenne rad a ha-
talmas tulerdvel szemben. Ahogy ereje egyre fogy, Ugy
tlinik el fokozatosan a szemed elSl, mig végiil a semmi-
be vész. A két Dan dog elégedetten csahol, amiért kiil-
detése sikerrel jar, és szintén eltlinik. Egyediil marad-
tal. Mit teszel most? Ha megprobalod megtenni, ami-
re a szellemldny kért - lapozz a 257-re. Ha inkabb
megprobalsz elmenekiilni a hazbdl - lapozz a 346-ra.

74.
Befejezitek a vacsordt. A gréf feldll, és igy szol: - Iga-
zan nagyon kellemes volt onnel elbeszélgetni, de azt
hiszem, most mar nagyon faradt lehet. Franklins majd



elvezeti a szobajaba. Pihenjlink le. - Feldllsz te is. Iga-
za van, tényleg fdradt vagy, hisz jocskan elmult é&jfél.
Megtantorodsz, és nekitdmaszkodsz az asztalnak. Hu-
ha! Nem is gondoltad, hogy ennyire faradt vagy. Le-
het, hogy tul sokat ittal? Szédiilsz, a hazigazdad hang-
jat egyre inkabb elnyomja a fiiledben zugd egyre erd-
sodS hang. Végiil osszeesel, és eszméletlentl tertilsz el
a foldon... Lapozz a 173-ra.

75.
- Kiszabadulni ebbdl a hazbol? - kérdi nevetve. - Na-
gyon érdekes lenne, ha mindketténknek sikeriilne! En
majd kitaldlok egyediil, ugyanis el6bb még van itt egy
feladatom, amit el kell végeznem. Az lesz a legjobb, ha
te is magad valasztod meg menekiilésed utjat, hisz
egyikiink sincs itt biztonsagban. A bejarati ajtd a 1ép-
cs6haz aljaban van. Mivel minden valdszintliség sze-
rint arrél jottél be, megprébalhatsz ugyanarra kijutni
vagy kiséreld meg az ablakon at. Sajnos majdnem min-
deniitt rdcs van. A pincén keresztiil is van egy titkos at-
jard, amely kivezet a hdzbdl, de nem nagyon valdszind,
hogy ratalalsz. Akarhogy is, koszonom, hogy szabadon
engedsz. Utjaink itt elvalnak, - A férfi kikémlel az aj-
ton az atjarora, majd kimegy a szobdbdl. Ha akarod, te
is kimehetsz utana - lapozz a 378-ra, vagy odamehetsz
az asztalhoz és a laddakhoz, hogy megnézd, mit rejtenek

- lapozz a 213-ra.




76-78

76.
Orville villimgyorsan kigondolja a kovetkez§ betfit,
majd izgatottan kozli: - S! - [rd le azonnal a szét, vagy
ha nem tudod, vonj le magadtSl 1 ELETERO pontot, és
lapozz a 315-re.

77.

Lenyomod a kilincset, de az ajté nem nyilik! Valaki
bezart a szobdba! Szorongds lesz urr4 rajtad. 1 FELE-
LEM pont jar ezért! Amig ki nem talalsz innen, fogoly
vagy. Lehet, hogy a kandalloparkanyon 1évé kis fado-
bozban rejlik a megoldas? Lapozz a 40-re.

78.
Dontsd el a kiizdelmet. A kutyak egyenként tAmadnak
rad:

Mdsodik Ddn dog UGYESSEG 6 ELETERO 6
Harmadik Ddn dog  UGYESSEG 6 ELETERO 5

Ha mind a kett6t legy6zod - lapozz a 383-ra.
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79.
Dobj két kockéval, és akapott dsszeget hasonlitsd dsz-
sze UGYESSEG pontjaid szamaval. Ha ez az dsszeg na-
gyobb, mint UGYESSEGED (haszndld itt a KEZDETI
UGYESSEGEDET) - lapozz a 106-ra. Ha a kapott dsszeg
ugyanannyi vagy kevesebb, mint UGYESSEG pontjaid
szama - lapozz a 128-ra.

80.
Koriulnézel akis kamrdban. Egy Ujabb atjaro6 nyilik in-
nen. Hatigyes vagy, sikeril észrevétlenll odal opakod-
nod. Haafa mellett szép cséndben 6daosonsz - lapozz
a187-re. Hainkébb tovabb nézed a szertartést - |apozz
a 314-re.




81-82

81.

Az asztal alatti fiokban néhdny diszesen megmun-
kalt papirvagd kést taldlsz. Lehet, hogy valaki gytjti
Sket? Azonnal felkeltik az érdekldésedet, mert erds
t8rh6z hasonlitanak, konnyen veszélyes FEGYVERRE
valhatnak. Ha akarod, egyet eltehetsz magadnak, és ha
majd harc kozben haszndlod, UGYESSEG pontjaid szdma
minden esetben visszadll a Kezdeti értékre. Lapozz a
385-re.
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82.
Sosem fogod kideriteni, hogyan nyilik ki az ajt, mert
az kizarélag Drumer gréfja parancsanak engedelmes-
kedik. A foglya vagy, és életed végéig az is maradsz e
falak kozé bezérva.
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83.

Kiilonb6z4 edények, evéeszkozok és ételek vannak az
éléskamraban. Tobbek kozott egy igen éles husvagd
kést is talalsz itt, amelyet a kabatod ala rejtesz, hogy
majd a késébbiek sordn taldn FEGYVERKENT vedd hasz-
nat. Ha majd harc kozben ezt a kést fogod hasznalni,
mindig 3 ponttal novelheted UGYESSEGEDET! AZ egyik
polcon taldlsz egy csomoé fokhagymat, amit szintén el-
tehetsz. Egy masik polcon egy cimke nélkiili tivegben
valami fehér folyadékot latsz. Ha ki akarod inni az
liveg tartalmat- lapozz a 362-re. Ha inkdbb lemondasz
az ivasrdl, és megprébalsz valahogy kijutni az élés-
kamra végében 1év§ ajton at - lapozz a 255-re. De visz-
sza is mehetsz a 1épcsShazi elGtérbe, ugyanoda, ahon-
nan ide bejottél - lapozz a 233-ra.

84.
Nincs semmi kiilénds ezen az ételen. Lapozz a 36-ra.
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85.

Amikor elmozdul az aprdocska faragott fej, mogotte
elgvillan egy nyomogomb a kandalléban. Mikoézben
gondolataiddal vagy elfoglalva, nem veszed észre, mi
torténik a tlizzel. A rostélyon a tliz ujraéled! Jokora
langnyelvek nyaldossak a kéménylyukat, és érezhetd
meleget drasztanak. Kissé hatrabb 1épsz, s ebben a pil-
lanatban két aprd teremtmény pattan ki a tlizbdl, és
feléd tart. Ezek a paranyi 1ények Ttizmandk - alig ér-
nek fel a térdedig -, de 1dngolo testiik lobogva ég. Alig
néhany centire a sz8nyeg felett ropkédnek, igy aztan
barmihez hozziérnek, az liangra lobban. Ha meg
akarsz kiizdeni ezekkel a 1ényekkel - lapozz a 9-re. Ha
valami massal probalkozol - lapozz a 145-re.

86.

Az ajtd egy keskeny atjaréra nyilik, amelynek a végé-
ben ablak van. Az atjaré kozepe tajan balra egy ajtd
nyilik; a kiirds szerint ez Diabolus szobdja. Ha be
akarsz menni ezen az ajtén - lapozz a 13-ra. Ha inkdbb
megnézed, hova nyilik az ablak - lapozz a 110-re. Ha
egyik lehet8séget sem valasztod, hanem visszamész az
ajton at a 1épcsShazi elStérbe, és onnan folytatod az
utadat - lapozz a 193-ra.
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87.
Az ajté kivagddik! Két férfi jelenik meg fehér kontos-
ben. Valdjaban csak ugy véled, hogy ezek férfiak, hi-
szen az arcukat kecskefej maszk rejti. Kés van a keziik-
ben, és azzal rontanak ratok: az egyik téged tamad
meg, a masik pedig a tarsadat. Kiizdj meg a tAmaddd-
dal!

Az Ordog hive UGYESSEG 8 ELETERO 7
Ha legy&zted - lapozz a 178-ra.

88.
A né atkozddik. - Az 6rdog vigyen el, idegen! - szisze-
gi. - JOl van, kérdezz, mit akarsz megtudni? - Mit kér-
dezel téle?

Hol taldlod meg a sziirke kontost vi-

seld mestert? Lapozz a 65-re.
Merre vannak a rejtett szobdk a
hazban? Lapozz a 295-re.
Miféle ,linnepség" lesz ma? Lapozz az 55-re.
89.

Lemész a 1épcsdn. Lent egy atjard fut keresztbe. Jobb-
ra fordulsz, és addig mész, amig az atjar6é végében két
ajtéhoz nem érsz, melyek egymadssal szemben nyilnak.
Ha a bal oldali ajton nyitnal be - lapozz a 305-re. Ha a
jobb oldalin - lapozz a 44-re. Ha visszamész arra,
amerrdl jottél - lapozz a 366-ra.
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90.

Odavigod a fokhagymat a Vampirhoz, és az ajtéhoz
ugrasz. Orditva prébal megszabadulni téle s ez egy
idSre legalabb lefoglalja. Barhogy van is, nincs szeren-
cséd - az ajtd zarva van! A Vampir ekkor tekintetét
mélyen beléd védjva rad veti magat. Van rubinkoves
gytirid? Ha van - lapozz a 135-re. Ha nincs - lapozz a
326-ra.

91.
Amint tovabbmész az atjarofolyosén, egy ujabb ajtot
taldlsz, amely jobb kéz feldl nyilik. Ha be akarndl nyit-
ni - lapozz a 112-re. Ha inkabb tovabbmeész a folyoson
- lapozz a 393-ra.

92.
Az ajtoé egy sotét 1épcsShazi elStérbe nyilik. LépcsSk
vezetnek lefelé. Ha lemész a 1épcsén - lapozz a 216-ra.
Ha inkdbb becsukod az ajtét, és atmész a tiikkron - la-
pozz a 349-re.

93.
A konyak lattan felcsillan a szeme. Kiontesz neki egy
keveset a lapos tiveg kupakjaba, és atnyujtod. Egy haj-
tasra kihorpinti, és megnyalja a szdja szélét. Tovabbi
két kupica utan mar csak akadozva dadog Gsszevissza.
Elmondod neki, hogy hallottal a pincékben 1€v§ titkos
atjarokrol, és szeretnéd, ha egy hozza hasonlé jol infor-
malt valaki megmutatna neked azokat. Mézesmdzos
szavaid ¢s a konyakod megteszik a kivant hatdst. Biisz-
kén meséli el neked mindazt, amit a pincérdl tud, tob-
bet is a megengedettnél. - Természetesen nem min-



94-95

denki juthat be a pince minden zugaba - mondja hen-
cegve. - Hogy néhany rejtekajtén bejuss, tudnod kell a
jeligét. Az Ur viszont ezeket gyakran cseréli, nehogy
barki is r4jojjon a titkara. Valdjaban épp tegnap valtoz-
tatta meg azt Pravemirdl... jaj, mire is? Itt van a nyel-
vemen. Ejnye, emlékeznem kéne rd, hisz olyasmi, mint
ahaznak a neve, csak valahogy a betiik mintha dssze len-
nének keverve! Az agyam van dsszekeverve! Ez miat-
tad van, meg a konyakod miatt! - Hatralép, ugyanis
rajon, hogy mar épp eleget mondott el neked. Meg-
probalsz még valamit kihuizni belSle, de egy szt sem
sz6l tobbet. Megfordul, és elindul a bal oldali ajt6 felé,
mikozben lefelé mutat az atjaréra, és motyog valamit
az orra alatt az emeletr$l. Lapozz a 393-ra, ha az atjar
felé akarsz menni, vagy a 166-ra, ha koriil akarsz nézni.

94.
A masik két Dan dog vicsoritva kozelit feléd. Ha meg
akarsz kiizdeni veliik - lapozz a 78-ra. Ha inkdbb el-
menekiilnél, Tedd probdra a SZERENCSEDET! Ha SZE-
RENCSED van - lapozz a 240-re. Ha nincs SZERENCSED -
lapozz a 31-re.

95.
Az ajté kitarul, és az idGsebb férfi jol szemiigyre vesz,
mielStt beengedne. A két férfi figyelmesen végighall
gatja baleseted torténetét. - Hat ez igazan balszerencse
- mondja az id&sebb -, de biztos vagyok benne, hogy
Franklins segit majd onnek. Menj és szdlj neki, Willi-
am testvér. - A fiatalabb férfi, amikor a nevét hallja,
ramered a tdrsara, de aztan kimegy a konyhabdél. Ki-
vancsian kérdezed meg vendéglatodtol, miféle helyre
csOppentél, és hogy 6 meg William testvér vajon vala-



96-97

milyen szektdnak a tagjai-e. - Olyasmi - feleli. - Az az
igazsag, hogy elég rosszkor jott. Ma este... ma este...
- folytatnd, de ekkor megjelenik William egy fekete
szmokingos magas férfi tarsasagaban. Elmondod
Franklinsnek, miképp keveredtél ide. - Altaldban nem
fogadunk latogatdkat - mondja Franklins -, de bemu-
tatom a hdz urdnak, és § majd eldonti, tudunk-e segite-
ni. Kérem, kovessen! - Kivezet a konyhdbdl, majd az
elészoban 4t a hallba kisér és hellyel kinal. - Kérem,
varjon, amig kozlom a groffal, hogy itt van - mondja,
aztan kimegy az ajtéon. Lapozz a 8-ra.

96.

A grof csonget a lakajnak, aki tlistént megjelenik. -
Franklins - mondja neki -, a vendégiink ugy dontott,
hogy nem eszik semmit. Elutasitotta a vendégszerete-
tiinket! Tégy belatasod szerint! -A lakdj bélint, majd
megnyom egy gombot széked tamlajan. A szék karfaja-
bdl két bilincs csapodik a csuklddra, és nem ereszt!
Nekifesziilsz, hogy kiszabaditsd magad, de képtelen
vagy szétpattintani a bilincset. Nem tudod megakada-
lyozni, hogy a lakdj egy rongyot nyomjon a szadra és az
orrodra. Kloroform! Lassan elveszted az eszmélete-
det... Lapozz a 173-ra.

97.
Megprobalod lenyomni a Kilincset, de az ajté nem en-
ged. Ugy latszik, kulcsra zartak, ezért ugy dontesz,
hogy tovabbmész az eldszoban. Ahol az elGszoba Ki-
szélesedik, fordulhatsz balra. Lapozz a 316-ra, vagy
mehetsz tovabb az eldszoban jobbra, és megpréobal-
kozhatsz jobbrél az els§ ajtéval. Lapozz a 217-re.
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98-100

98.

Résnyire nyitod az ajtot, de a sotéten kiviil nem latsz
Hangosan felorditasz, amikor egy hulla zuhan a nya-
kadba. Jobban megnézed, és ekkor latod, hogy az nem
mas, mint az oregember. Arckifejezésébdl itélve nem
halt konny( hal4alt. 3 FELELEM pont jar ezért! Paniksze-
rien rohansz ki a szobabdl a 1épcs6hazba. Lapozz a
374-re.

99.

Felcsillan a szemed, amikor leemeled a doboz fedelét.
Egy gyongyhaznyell tér fekszik a doboz mélyén. Ki-
veszed, és csodalattal szemléled a gyonyortien meg-
munkalt fegyvert. A dobozban egy fekete folyadékkal
teli Uivegesét is taldlsz. Ha akarod, magaddal viheted.
A t6rt becsusztatod a zsebedbe, és elindulsz az ajtod
felé. K&vé dermedsz, amikor az ajto hirtelen becsapo-
dik az orrod elétt! Megprébalod kinyitni, de a Kilin-
cset sehol sem taldlod. Ha atkutatod a szobdat, hathata-
lalsz valami ajtonyitd szerkezetet - lapozz a 82-re. Ha
megnézed, vajon a t6r vagy az tivegcsében 1€v4§ ital se-
git-e - lapozz a 67-re.

100.
Gyorsan becsukod a rejtett fidkot, és besurransz a fiig-
gony mogé. Néhany pillanattal késGbb az ajté kinyilik,
és hallod, amint bejonnek a szobaba. Két hevesen vi-
tatkozd férfi hangjat hallod. Bar beszélgetésiiknek csak
a foszlanyait csipted el, mégis tudod, hogy a szertartas-
rol beszélnek, ahol €él6 embert dldoztak fel! Nagyot

nyelsz, és csak abban reménykedsz, hogy veled ez nem
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torténhet meg; mindenesetre 1 FELELEM pont jar azért,
amiért erre a lehetdségre gondoltdl. Mozdulatlanul
allsz a fliggony mogott. A férfiak hatarozott 1éptekkel
odamennek az asztalhoz. Halk kattanast hallasz, és a
fiok kinyilik. Ezt kovetSen a két férfi megfordul és ki- *
megy a szobabol. Amikor mar biztonsagban érzed ma-
gad, elGjossz a fiiggony mogil, odamész az asztalhoz,
és ellendrzod a rejtett fiokot. A férfiak magukkal vitték
a bérbevonatu dobozkat. Ha az ajtén a4t mész ki a szo-
babdl -lapozz a 131-re. Ha a tiikron 1épsz at - lapozz a
160-ra.

101.
Egy szempillantas alatt elugrasz a szék elSl, amely a
hatad mogott nekivagddik a falnak. Megusztad sértilés
nélkil, de 1 FELELEM pontot azért ,kiérdemeltél"
ezért. Jobb, ha most minél el6bb elhagyod ezt a szobat,
még mieldtt a benne laké Kopogo szellem valami na-
gyobb kart tesz benned. Lapozz a 2-re.

102.
Az atjaré igen keskeny, és csupan egy halvany fénysu-
gar vilagitja meg utadat. Rovidesen egy 1épcsGsorhoz
érsz, amelyen szép évatosan leereszkedsz. Vagy egy
tucat Iépcs6fok van mar mogotted, amikor egy ujabb



103-104

IépcsShazi elStérhez érsz. A 1épcsSsor innen még to-
vabbhalad lefelé, és ha akarod, lemehetsz rajta. Lapozz
a 216-ra, vagy benyithatsz a 1épcs6hazi el6térbdl nyild
ajton - lapozz a 24-re.

103.

Lassan, évatosan nyitsz be az ajton. Egy halészobaban
vagy, amelyben a vetett agy mintha varna valakire.
A takarot visszahajtottak, és a kandalléban, mely kelle-
mes meleget ad, mar csak pardzslik a tliz. Az éjjeliszek-
rényen gyertya ég, mellette ezilisttalcin némi édesség.
Az ablakot barsonyfiiggony takarja, a bal oldali fal
mentén szekrények sorakoznak. A latvany egészen ba-
ratsdgos. Ha bemész a szobaba és megnézed, mi van az
éjjeliszekrénykén - lapozz a 163-ra. Ha a szekrényeket
nézed meg - lapozz a 41-re. Ha kissé gyanus neked a
szoba latszélagos nyugalma, és inkabb tovabbmész in-
nen - lapozz a 243-ra.

104.
Szuro fajdalmat érzel a hatadban. Odanyulsz, hogy ke-
zedet raszoritsd a sebedre, de a vér patakokban bugyog
ki ujjaid k6zott. Ha ura halott is, Franklins tovabb fog
harcolni! Szembefordulsz a lakdjjal, még mielSbb az
késével ujra rad tdmadna. Vesztesz 4 ELETERO pontot,
lapozz a 180-ra.
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105.

- Még hogy legy6zni a haz Urat? - kérdezi, mikozben
figyelmesen szemlél. - Nem mondhatnam, hogy tuil
szerény vagy! Sose fogod legy6zni 6t, mert csupan
egyetlen dolog végezhet vele, és az Kris kése, melyet
egy titkos bejarattal elzart szobaban rejtettek el. Any-
nyit tudok csupan, hogy ez a szoba valahol lent van a
foldszinten, és az ajtaja csak jeligére nyilik ki. A jeligét
azonban nemismerem. Az Oreg Mordanaismerte, de §
mar egy ideje halott. Ha tudni akarod, mi lenne szi-
modra a legjobb, hit megmondom: addig hagyd el a
hazat, amig még teheted! - Megkérdezed, nem kelle-
ne-e egyiitt elmenekiilnotok innen, de § megrazza a fe-
jét. - En nem mehetek el innen, mig bosszut nem allok,
vagy meg nem halok. Es most mennem kell. - Kiles az
atjaréra, majd kioson az ajton. Ha utdnamész - lapozz
a 378-ra, ha el8bb atkutatod az asztalt meg a ladakat -
lapozz a 213-ra.

106.
Nekifesziilsz a valladdal az ajténak, amely megremeg,
de nem enged. Csupdn a vallad sajdul bele. Vesztesz
2 ELETERO pontot! Litod, hogy az ajtét j6 kemény fabol
készitették, és képtelenség betorni anélkiil, hogy ne
szenvednél komoly sérilést. Lapozz a 158-ra.
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107.
Odamész a fliggdnyhoz, és szép lassan széthuizod. Kint
még mindig tombol a vihar. Villam cikazik at az égen,
és az esd csak ugy veri az ablakot. Az ablakon racs van.
Erre nem juthatsz ki. Lapozz a 168-ra.

108.

Az el6szoba kiszélesedik. Balra egy atjaréfolyosét
latsz, melyben két ajtdé néz egymassal farkasszemet. Ha
erre akarsz menni - lapozz a 21-re. Ha nem akarsz erre
menni, tovabb mehetsz néhany métert, és befordul-
hatsz abba az atjairéba, mely elvezet az egymassal
szemben 1évS két ajtd eldStt, és egy tjabb ajtdénal ér vé-
get. Ha erre mész - lapozz a 49-re.




109-110

109.
Vajon le tudod-e gy6zni az elétted allé6 démont? Ha
nem, § fog megolni téged. De hat nalad van Kris kése,
s egyediil ezzel lehet sebet ejteni ezen a teremtményen.
6 ponttal novelheted ezért UGYESSEG pontjaid szdmat e
harc idStartaméra. Es most kiizdj meg vele!

Pokoldémon UGYESSEG 14 ELETERO 12

Ha legy6zted - lapozz a 400-ra.

110.
Az ablakot fliggény takarja, igy Ovatosan kozeledsz
felé. Felemeled a fliggony szEélét, és megkonnyebbiil-
ten latod, hogy nincs mogotte semmi. Bar tgy ttinik,
semmi veszély nem leselkedik rdd, mégis résen vagy,
amikor széthuzod a fiiggonyt. Ebben a pillanatban
kint hatalmas mennydorgés csattan. Hatraugrasz, de
teljes biztonsagban vagy; egy kozonséges ablak van a
fliggony mogott. Az ablakra fesziil§ vastag vasracs
azonban kissé nyugtalanit. Az ablakon kinézve nem
latsz egyebet, mint az livegtablakat verdes§ szakadd
esét. Am furcsa modon egy helyiitt az es6 egyaltalan
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nem esik. Lehetséges volna, hogy a szél sopri el abbdl a
sarokbdl az es6t? Lehajolsz, hogy kozelebbrdl meg-
szemlélhesd a dolgot. Az ablakot borité pardn a kovet-
kezd iizenetet olvasod: ,,Mordana in Abaddon. " Meg-
ismétled magadban e hdrom szdt, majd letorlod az
tivegrdl, nehogy valaki mas is elolvashassa. Taldn még
hasznodra valik ez az tizenet (a késébbiekben majd ezt
is megtudod). Ha kalandod sordn majd fel akarod
haszndlni ezt a hAromszavas lizenetet - lapozz a 88-ra.
Most azonban még ne lapozz a 88-ra! Most vissza kell
menned a Iépcséhdzi elStérbe és ott balra kell fordul-
nod. Lapozz a 193-ra.

111.

Hazigazdad kissé mérges, amiért ennyire ideges vagy.
- Ugyan mar - mondja -, semmi oka a félelemre. Egy
ilyen kis baleset miatt nem kell ennyire kiborulni! Igya
meg nyugodtan a konyakot. EgykettSre elfelejti a félel-
meit! - Mikozben nézed, agyad furcsa tréfat (iz veled.
Nem tudod eldonteni, vajon komolyan aggddik-e ér-
ted, vagy csak megjatssza, és titokban egészen mas bui-
jik meg a szemében és a mosolyaban. Megborzongsz.
Nem kétséges, félsz! 1 FELELEM pont jar ezért! Hama-
rosan megjelenik Franklins. - Uram, talalva van - koz-
li a groffal. Mindketten feldlltok, és atmentek az ebéd-
I6be. Lapozz a 309-re.
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112-113

112.

Az ajtét szélesre tarod. Epp belépnél, de az eléd taruld
latvanytol kissé elbizonytalanodsz. Egy foldalatti kin-
zékamra bejaratdnal allsz. Az egyik sarokban egy ha-
talmas vassziiz all; ez a kinzéeszkoz vasbdl késziilt, és
szétnyithatd burka hegyes vasszogekkel van kibélelve.
A szoba kozepén egy feszitGkerék van. Bal kéz felSl két
ketrec 16g a mennyezetrdl a fal mellett. Az egyik ketrec
épp akkora, hogy egy ember guggolva elférjen benne, a
masik pedig akkora, hogy éllva férjen el benne valaki,
de megmoccanni mar ne tudjon. Végigfut a hideg a ha-
tadon. Csuklddat hirtelen két kéz markolja meg, és be-
hiz a szobaba! Az ajté mogiil egy széles valli, izmos
férfi 1ép elS. BSrkotény és bérnadrag van rajta, bal sze-
mét szemtakard fedi. - Nocsak! - kialtja. - Ki az, aki
hazunk békéjét megzavarja? Gyere csak ide, hadd
halljam! Na, mi az, nincs nyelved? - Mit valaszolsz
neki? Ha azt mondod, hogy a hazbdl kivezet§ utat ke-
resed, és boldog lennél, ha minél el6bb megtaldlnad -
lapozz a 4-re. Ha azt mondod, hogy a haz uranak egyik
baritja vagy - lapozz a 16-ra.

113.
A szalonba 1épsz be. A szoba kozepén nagy asztal all,
korilotte hat szék. A szoba egyik falat hatalmas mére-
tl, vidéki tajat abrazolo falfestmény fedi, melyet valo-
szintileg sok-sok évvel ezel6tt festettek. A madsik falat,
teljes hosszdban, a padlotdl a mennyezetig tiikor borit-
ja. Az ajtéval szemben barsonyfliggdny takarja a falat.
Odamész, hogy megnézd a falfestményt, majd szem-
befordulsz a tiikkorrel. Rémiilet kerit hatalmdaba! Té4gra
nyilt szemmel kozelitesz a tiikorh6z, amelyben nem Id-
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tod a tiikérképedet! Ujabb 1 FELELEM pont jir ezért.
Még kozelebb mész a tiikorhoz. Bar az asztalt és a ha-
tad mogott 1évd falat kitlinden latod benne, a sajat tii-
korképedet mégsem. Simdn dtnyulsz a tiikor tivegén!
Gyorsan visszahtizod a kezedet, és ekkor rajossz, mirdl
is van szé. Ha panikszer(ien tavozol ebbdl a szobabdl -
lapozz a 131-re. Ha atmész a tukor sikjan - lapozz a
160-ra. Ha még jobban koriilnézel a szobdban - lapozz
a 324-re.

114.
Ha kimész a szobabdl - lapozz a 77-re. Ha megnézed,
mi van a kis fadobozban - lapozz a 40-re.

115.

Osszefut a nyél a szddban, amikor a kacsasiiltet eléd te-
szi. A gréfis ugyanazt kéri, amit te. Falatoztok, beszél-
gettek. Az irdnt érdekl&dik, vajon hogy keveredtél erre
az utra az éjszaka kell6s kozepén. Elmeséled neki, hogy
egy Oregember irdnyitott erre. Te viszont arra vagy ki-
vancsi, hogy & kicsoda, és arra kéred, meséljen a csa-
ladjardl is. Lapozz a 28-ra.

116.
A szobabdl kilépve egy atjaréban taldlod magad, mely
balra egy ajté el6tt vezet el. Ha tovabbmész az atjaron-
lapozz a 91-re. Ha ezt a részt kutatod at - lapozz a 166-
ra.



117-119

117.

Belépsz a szobadba, és becsukod magad utan az ajtét.
Vinnyogd hangot hallasz az egyik sarokbdl, és odapat-
tansz, de megkonnyebbiilve latod, hogy csupan ha-
rom, ketrecbe zart patkany csapott zajt. Mikozben at-
vizsgalod a szobat, igencsak hegyezed a fiiledet, nem
jon-e valaki. Ha végigkutatod a fiékokat - lapozz a 81 -
re. Ha meg akarod vizsgélni, milyen folyadék van a kis
uvegfiolakban - lapozz a 341-re. Ha a szekrényeket ku-
tatod végig - lapozz a 371-re.

118.

Az ajté kinyilik, és a konyhaba 1épsz be. Senki sincs a
kifogastalanul tiszta helyiségben. A falakon koros-ko-
riil kések, edények, serpenydk l6gnak szép sorban. Az
ablak alatt kétrészes mosogatot latsz a nagy tlizhely és
frizsider mellett. A konyha kozepén hatalmas kerek
asztal all. A konyhdbdl két ajtd nyilik: az egyik kivezet
a konyhabdl, a masik mintha az éléskamra ajtaja lenne.
A tlizhely tetején Oridsi kulcscsomé fekszik. Mit te-
szel?

Megprébélkozol a kivezetd ajtéval? Lapozz a 327-re.
Megprobélkozol a mdsik ajtéval? Lapozz a 126-ra.
Folemeled a kulcscsomot

a tizhelyrdél? Lapozz a 148-ra.

119.
Ha a sarokban 1évéS polcon nézegeted meg a diszeket -
lapozz a 192-re. Ha a kandallot és a kandalléparkanyt
nézed meg - lapozz a 303-ra.



120-121

120.
Megragadod a kilincset és lenyomod. Az ajté zdrva
van! Hangos kacagas kiséri hidbavalé menekiilési ki-
sérletedet. - Nem, kedves baratom - mondja kajanul a
hang -, ebbdl a szobabdl te nem jutsz Ki tobbé élve! -
1 FELELEM pont jar ezért, és lapozz a 291-re.

121.

Gyorsan kinyitod az ajtot, és kilépsz a 1épcsShazi els-
térbe. Szerencsére egy teremtett lelket sem latsz. Elin-
dulsz balra az atjaréfolyosén, majd befordulsz balra,
és addig mész, mig egy faburkolatu falhoz nem érsz.
Lapozz a 175-re.




122

122.
Az atjard egy tagas kamraba vezet, melynek sziklafalat
misztikus szimbdlumokat dbrazolé festmények diszi-
tik. A kamra k6zepén négy, kardba huizott kecskefejjel
kortlvett, fekete lepellel letakart oltart latsz, amely
elStt egy csuklyas alak all. Ezen az emberen is épp-
olyan kontos van, mint a tobbieken, de kecskefej alarca
biborszinti. Ugy gondolod, & lehet a vezér. Koveted a
gylilekezetet, mely most az oltar koré csoportosul, de
te megprobalsz mindvégig a hattérben maradni. Né-
hany perc mulva hangos kialtozast hallasz az atjaréfo-
Iyosé feldl - egy fiatal néS jajong kétségbeesetten. Két
maszkos alak kozeleg az atjardfolyosd felSl egy gyo-
nyord sz6ke lanyt vonszolva, aki eszeveszetten orditva
probal meg kiszabadulni fogvatartdi karmaibol. Oda-
hurcoljak az oltarhoz, és odakotozik hozza. A gytileke-
zet avezérrel az élen kantal egy ideig, majd a vezér oda-
inti magdhoz Isaacson bardtot. Miutdn maszkot cse-
rélnek, Isaacson odalép az oltdrhoz. A barat t&rt huz
el kontose reddi koziil és a né feje folé emeli. 1zgatott
moraj fut végig a tomegen. Mit teszel most? Ha végig-
nézed, mi torténik - lapozz a 314-re. Ha megprébalsz
valamilyen kiutat taldlni innen - lapozz a 80-ra. Ha
megprébilod megmenteni a fiatal nSt - lapozz a 328-




123-124

123.

A szoba, melybe belépsz, igen kényelmesnek latszik.
Ez egy halészoba, melyben az egyetlen butor egy sarga
agytakardval letakart hatalmas agy. Ruhdk hevernek
szanaszét a foldon, és a sarokban a mosddba viz folyik a
csapbdl. A ruhakbél itélve csakis nd lakhat itt, de nem
latod sehol. Ha elkialtod magad, hogy ezzel jelezd je-
lenlétedet annak, aki esetleg mégis a szobaban van - la-
pozz a 386-ra. Ha 4tkutatod a szobét, hatha talalsz va-
lamit - lapozz a 337-re. Ha kimész a szobabdl - lapozz
a 2-re.

124,
A test nélkiili fej igy szol: - Késziilj a halalra, boldog-
talan halandd! Ez a gonosz tanyaja, és innen nem Iehet
megszokni. Drumer haza szandékosan vonzott ide.
Mielétt az éj elmulna, csatlakozol hozzam és alvildgbe-
li tirsaimhoz. Sorsod egy lesz a miénkkel. Mindorokre
kisérteni fogsz ott, ahol haldlodat lelted! - Miutan ezt
elmondja, gunyos kacaj tolti be a szobat. Ahogy e kacaj



125

elhalkul, gy tlinik el a falon 4t a kisértet. A rémiiletért
2 FELELEM pont jar! Hagyd el a szobdt és lapozz a
382-re.

125.

Belépsz a gyéren megvilagitott hdldszobdba, és becsu-
kod magad mogott az ajtot. A szobaban egy fésiilkods-
asztalon meg egy nagy agyon kiviil nincs semmi, bar
hallod, hogy szdl a zene. Ha meg akarsz bizonyosodni
rola, vajon nem leselkedik-e rad valamilyen veszély
ebben a szobdban- lapozz a 239-re. Ha inkdbb azonnal
tdvozol a szobdbdl, és visszamész a 1épcsGhazi elStérig
- lapozz a 272-re.







126-127

126.

Lenyomod a kilincset, és szélesre tarod az ajtét. Men-
ten visszah8kolsz a szemed elé taruld latvanytdl. Az
éléskamra kozepén egy undorité mozdulatlan alak all,
szakadt ruhaban. Arca és keze csaknem teljesen szétro-
hadt. Haldlszag csapja meg az orrodat. A teremtmény
a jottodre riadt fel. Szemét tagra nyitja, torkabdl szi-
szegS hang tor fel. Hosszu nyelvével feléd csapdosva
elindul feléd. 2 FELELEM pont jart ezért! Meg kell kiiz-
dened ezzel a Ghoullal! Lekaphatsz egy kést a falrdl, és
fegyverként hasznalhatod ellene (3 UGYESSEG pont jar
ezért!).

Ghoul UGYESSEG 8 ELETERO 7

Amint a masodik sebet ejti rajtad - lapozz a 186-ra. Ha
sikertiil legy6znod - lapozz a 29-re.

127.

- Gyere hat, menjiink! - mondja dertisen. - Készen
dllok. - Nem tudod, belemenj-e a vele vald jatékba,
vagy sem. Megkérdezed, tudja-e, hova igyekszik. - (),
hét persze, persze, hogy tudom - feleli nevetve, mikoz-
ben odalép hozzad. - De az is biztos, hogy harc nélkiil
nem megyek le oda! - Miutan ezt kozli veled, el6huz
egy kést kontose reddi koziil, és rad taimad. Kiizdj meg
vele!

Fehér kontost visel6 mester UGYESSEG 7 ELETERO 9
Ha meg akarod kimélni az életét, miutdn ELETERO

pontjait 2-re csokkentetted - lapozz a 359-re. Ha ugy
dontesz, hogy végzel vele - lapozz a 366-ra.



128-130

128.
Odarohansz az ajtéhoz és nekifesziilsz. Recseg-ropog,
a zaj betolti az egész hazat, de a zar nem enged, csak a
kezed sériil meg. Vesztesz 2 ELETERO pontot a fajdalom
miatt. Ha ismét megprébdlod betdrni az ajtot - lapozz
a 106-ra. Ha ugy gondolod, hogy az ajté tulsdgosin
erds ahhoz, hogy betorhesd - lapozz a 158-ra.

129.

A fal mellett Iabujjhegyen lopakodva odamész az atja-
réhoz, de kozben le nem veszed a szemedet a szertartas
gylilekezetérsl. Figyeled, hogy nem vesznek-e észre.
Amikor odaérsz az atjaréfolyosdhoz, tligyesen végig-
osonsz rajta. MegmeneKkiiltél! Az atjaréfolyosd végé-
ben egy nyitott ajtot talalsz. Belépsz rajta. Lapozz a
232-re.

130.
Melyik szt talaltad el? Jegyezd fel a papirodon annak

pontértékét:

Kelnor 5 pont
Kris 3 pont

Mais taldlat most nem kap pontot. Lapozz a 297-re.




131-133

131.
Ovatosan kimész a szobabdl, és koriilnézel az elészo-
baban. Nem latsz senkit. Balra egy ajté van. Ha akarsz,
benyithatsz rajta - lapozz a 211-re. Ha inkdbb jobbra
fordulsz, és tovabbmész az eldszoban - lapozz az
58-ra.

132.
Ovatosan elindulsz lefelé a Iépcsén, s kozben figyel-
mesen nézel6dsz, nem jon-e valaki. Szerencsédre nem
latsz senkit. Lenn, az el6szobdban harom ajtdé koziil
valaszthatsz. Megprobalkozhatsz a bal oldali ajtdval -
lapozz a 353-ra, vagy a jobb oldali ajtéval - lapozz a
285-re, vagy odamehetsz a kozépsé ajtéhoz - lapozz a

133.

Kicsiny szobaba 1épsz be, melyben csupan egyetlen
asztal all. Koriilnézel, hogy meggy6z4dj réla, nem le-
selkedik-e rdd valamilyen veszély, és odamész az asz-
talhoz. Az asztal tetején egy szép fadoboz 4ll, melyet
sargaréz pantok tartanak Ossze. A doboz hossztikas,
elég magas, olyasféle, amilyenben a parbajpisztolyokat
tartjdk. Felpattintod a zarat, és folemeled a doboz tete-
jét. Lapozz a 99-re.



134-136

134.

Lehajolsz és megragadod a rekeszt a sarkainal fogva,
majd nagy lendiilettel folemeled a magasba. Elszor-
nyedsz a szemed elé taruld latvanytol. 2 FELELEM pont
jar ezért! A fejjel lefelé forditott rekesz aldl egy allat
élettelen teste zuhan a labaid elé! Jol megnyirt juh
vagy inkabb kecske lehet, bar ezt nehéz megallapitani,
mert a feje hianyzik. Hanyingerrel kiiszkodve indulsz
el az ajtd felé. Lapozz a 378-ra.

135.

Rahuizod a gyfirtit az ujjadra, és ekkor a férfi elmoso-
lyodik: - Nos, jol van - mondja -, ez nagyon megkony-
nyiti a dolgomat! Gyere ide hozzdm! - Osszerezzensz,
amikor rajossz, hogy valamit elhibaztal! Hiaba proba-
lod meg lehuzni a gytirtit, agyad ezt megtiltja. A gytird
rad kényszeriti vendéglatéd akaratat! Lapozz a 326-ra.

136.
Szerencsés voltal vagy sem? Ha igen, sikerult sériilés
nélkiil megusznod az ablak betorését. Ha nem voltal
szerencsés, az uveg elvagja a csuklédat - vesztesz 2
ELETERO pontot! Lapozz a 317-re.



137-138

137.

Odamész a hatalmas ablakhoz. U gy latod, mintha nem
lenne teljesen bezarva. Igen dm, csakhogy vastag ra-
csok emelkednek elStte. Még ha kijutnal is az ablakon,
a racsokon semmiképp sem tudndl atbujni. A hazat
szemmel lathatdlag igen jol védik a betolakoddkkal
szemben! Ha folytatod a haz koriili felderit6 munkat,
hogy megallapitsd, honnan jon a fény - lapozz a 345-
re. Ha visszamész a bejarati ajtéhoz, és meghuzod a
csengdb kotelét - lapozz a 275-re. Ha a kopogtatdt hasz-
nalod - lapozz a 357-re.

138.
Felismered a Pupost; & volt az, akitél font az italt kap-
tad, csak abban nem vagy biztos, vajon § is felismert-¢
téged. Hanem harcolsz ellene tovabb, hanem megproé-
balod felfrissiteni az emlékezetét - lapozz a 198-ra. Ha
inkdbb mego6lod - lapozz a 164-re.
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139-141

139.

Odamész az 4dgyhoz, és dvatosan megprdobalod feléb-
reszteni az oregasszonyt, de amikor hozzaérsz aszott
béréhez, riadtan h6kolsz hatra. Az asszony teste jéghi-
deg! Halott! 2 FELELEM pont jar ezért az élményért.
Ahogy reszketve dllsz az 4gynal, egyszer csak halk nyo-
gést hallasz. Az oregasszony tejfehér szeme kinyilik és
amennyezetre mered! Nincs pupilldja - allapitod meg
jedteit! Ha megvarod, mi torténik ezutdn - lapozz a
246-ra. Ha siirg8sen visszakozol, és visszamész az atja-
réba - lapozz a 159-re.

140.
Megragadod a kilincset és lenyomod. Az ajté zarva
van, és tulsdgosan tomornek latod ahhoz, hogy betord.
Ha a folyoso végében 1€v§ ajto felé indulsz el - lapozz a
332-re. Ha visszamész arra, amerr6l jottél, és elhaladsz
az ajtd eldtt, amelyen eredetileg kijottél - lapozz a
287-re.

141.
Melyik szét taldltad el? Jegyezd fel a papiron annak
pontértékét:

Shekou 5 pont
Shaitan 3 pont

Més talalat most nem kap pontot. Lapozz a 280-ra.



142-143

142.

A 1épések egyre hangosabbak, majd elhalnak. Nem
ldtsz semmit! A 1éptek zajabdl itélve azonban az illetd,
barki legyen is az, ott 4ll elStted! Elont a jeges veriték -
1 FELELEM pont jar ezért! Melledben iszonyatos fajdal-
mat érzel, amely egyre fokozdédik. Mintha lathatatlan
ellenséged megmarkolna és Osszeszoritana a szivedet!
De még mindig nem latsz semmit! Megprdébalod le-
kiizdeni a fijdalmadat, de ekkor hangos kacagdast hal-
lasz. Valami ott dll melletted! Menekiilni prébalsz elé-
le. Kiizdj meg a lathatatlan ellenfeleddel! Bar nem
okozol neki sériilést, ELETERO pontjai jelzik markdnak
erds szoritasat; csak akkor szabadulhatsz megtéle, ha
nulldra csokkented ELETERO pontjai szdmat. Majd az
el6szoban végigrohanva jobbra fordulsz. Ha el tudsz
t6le menekiilni - lapozz a 257-re.

Ldthatatlan ellenfél UGYESSEG 10 ELETERO 4

143.

Odamész a kovetkezd cellahoz, de az ajté elbtt [épteket
hallasz, és gyorsan visszafordulsz. Négy, fehér kontost
és kecskefej maszkot visel$ férfi tlinik fel az ajtoban. -
Mondtam ugye - szélal meg az egyik. - Tudtam, hogy
nem csal a fillem. Mintha valaki szabadon akarna en-
gedni a foglyainkat! Gyertek csak ide, barataim! - Rad
rontanak, és meg kell kiizdened a vezériikkel, aki els§-
ként tdmad rad.

Vezér UGYESSEG 8 ELETERO 9

Ha legy6z6d - lapozz a 301-re.



144-147

144.

- Ki az? - kérdi bentrdl egy hang. Az ajtd nincs kulcs-
ra zarva, ugyhogy nyugodtan bemehetsz, hacsak nem
akarod, hogy ottléted kideriiljon. Ha benyitsz az ajtén,
barki legyen is odabenn - lapozz a 71-re. Ha olyasmit
morogsz, hogy ,,Bocsdnat, eltévesztettem az ajtot”, az-
tdn tovabbmész és masfelé probalkozol - lapozz a
278-ra.

145.
Hogyan fogod feltartéztatni ezeket a rad rontd teremt-
ményeket? Ha felkapod a konyakos flaskat - lapozz a
169-re, ha szép lassan hatralni kezdesz az ablak felé -
lapozz a 64-re.

146.

A szikla megreccsen, por szédll a magasba, és a fal el-
mozdul. A téglafalon keskeny rés tamad és egy rejtek-
ajtd lassan kinyilik. Legnagyobb meglepetésedre csu-
pan egy kicsiny ureget latsz. Lehet, hogy csapdaba ke-
rultél? Néhany pillanattal kés6bb az ajtd szélesre tarul,
és most mar benézhetsz a kis kamraba, melynek koze-
pén egy asztalt latsz. Az asztal tetején egy kis lada all.
Ha be akarsz ide menni - lapozz a 133-ra. Ha inkdbb
tovabbmész innen, felszaladsz a 1épcsén és beléphetsz
a fonti szobdba - lapozz a 293-ra.

147.
Hol rejt6zol el? Ha besurransz a fiiggdny mogé - la-
pozz a 184-re. Ha gyorsan atlépsz a tiikron - lapozz a
3-ra.



148-151

148.
Felkapod a tlizhelyrél a kulcscsomot, és keresgélni
tasz, és a foldre dobod a vordsen izzd kulcsokat. Jol
megégetted a kezedet. Sajnos a kardforgatd kezed sé-
rillt meg, ezért vesztesz 3 ELETERO és 2 UGYESSEG pon-
tot; de ha akarod, Tedd prébdra a SZERENCSEDET! Ha
SZERENCSED van, ez azt jelenti, hogy mégsem a kardfor-
gaté kezedet hasznéltad, és igy csak 1 ELETERO pontot
vesztesz. Kialtasod és a foldre hullé kulcscsomo zorgé-
se azonban igen nagy zajt csapott. Lapozz a 254-re.

149.
Kihtzod a dugdt a kémesSbdl, és megszagolod az italt.
A szadhoz emeled a kémcsovet, és belekortyolsz az
italba, majd varod a hatast, de semmi sem torténik,
semmit sem érzel. Lapozz a 385-re.

150.

Mikézben a fliggbny rejtélyén torod a fejedet, teljes
sulyoddal ratimaszkodsz az dgyra. Ekkor furcsa dolog
torténik: az agy elmozdul, és te a foldon landolsz! Jol
begyulladsz - 1 FELELEM pont jar ezért, s6t vesztesz 1
ELETERO pontot is! A szoba tuilsé végébdl hallatszé do-
rombolés térit magadhoz. A sz8nyeg f6lott szélsebesen
kozeledik feléd egy szék. Tedd probdra a SZERENCSE-
DET! Ha SZERENCSED van - lapozz a 101-re. Ha nincs
SZERENCSED - lapozz az 53-ra.

151.
A festmény alatt egy kis tablacskan ez olvashato:
,Lady Margaret, Danvers urndgje, 1802-1834. " Ba-
mulattal nézed szépségét, és arra gondolsz, vajon miért



152-153

halt meg oly fiatalon. Az arcét szemlélve hirtelen pis-
logsz egyet, mint aki nem akar hinni a szemének. Le-
hetséges volna, hogy a kép a szdjdt mozgatta? A, ez le-
hetetlen! Valamit suttog, de nem érted, hogy mit.
Odahajolsz a képhez, és fiilledet a nS ajkdhoz tapasztod.
Az lagy hangon igy szl hozzad: - Ovakodj, idegen, e
helytSl, mert atok 1l rajta! Sokan estek itt dldozatul,
engem is beleértve. Kelnor Nagyur maris a te halalo-
don spekuldl. Ne igyal a fehér borbdl, amellyel megki-
nal. Ha tudsz, menekiilj innen! Addig menekiilj, amig
nem kés@! - Rémiilten elhatralsz a képt6l. Miféle hely-
re vetddtél? Miféle roskatag vén haz ez, amely tele van
felbecsiilhetetlen érték(i antik butorokkal és festmé-
nyekkel, amelyek raadasul beszélnek ? Végigfut a hideg
a hatadon - 1 FELELEM pont jar ezért! Ha most odaro-
hansz az ajtohoz, hogy kimenekiilj - lapozz a 391-re.
Ha inkdbb megvarod, mi torténik - lapozz a 277-re.

152.

Megprobélod lenyomni a kilincset, de az nem enged.
Az ajté zarva van! Aggddni kezdesz - vajon hogy jutsz
ki ebbdl a szobdbdl? 1 FELELEM pont jar ezért! Ismét
lenyomod a kilincset, de az ajté meg se moccan. Ekkor
zajt hallasz a hatad mogiil. Megfordulsz. Honnan jott
ez a zOrgés? Az ablak fel6l? Odamész, hogy megnézd.
Lapozz a 236-ra.

153.
- Valéban? - kérdi. - Akkor mit keresel itt? - Ha azt
mondod neki, hogy idegen vagy ebben a hazban, és
megprobdlsz valahogy kiszabadulni innen - lapozz a
208-ra. Ha azt feleled, hogy Drumer gréfjanak a szol-
gia vagy - lapozz a 268-ra.
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154-156

154.

Megprébélsz benyitni Asmodeus szobdjaba, de zarva
talalod. Mivel a kulcs a zdrban van, elforditod, és be-
Iépsz egy gyéren megvilagitott szobaba. A szoba tulsd
végében egy szal gyertya pislakol egy asztalon az ablak
el6tt. Az asztal mellett két felforditott farekesz szolgal
szék gyandnt. Mads butor nincs a szobdban. Hirtelen
csoszogast hallasz a hatad mogott, és az ajtd felé for-
dulsz. Hangos kialtas hangzik fel az ajté mogiil, és egy
dus fehér haju férfi veti rad magat! Piszkossziirke kon-
tost visel, és még mielStt elugorhatndl elSle, méris a
foglya vagy! 1 FELELEM pont blintetés jar ezért! Kiizdj
meg vele!

Fehér haju férfi UGYESSEG 7 ELETERO 9
Miutdn az els§ sebet ejtetted rajta - lapozz a 162-re.

155.

Szépen berendezett haldszobaba 1épsz be. Egy dolog
azonban nagyon zavar: az ablakokon rdcs van! Mivel a
haz az isten hata m6gott van, valdszintileg jobbnak lat-
tdk inkdbb tdvol tartani a betolakoddkat, semmint itt
marasztalni a vendégeket! A szoba kozepén baldachi-
nos agy all. Odamész, és megnyomogatod a matracot -
nagyon kényelmesnek latszik. Igencsak elfaradtal. Ha
bebujsz az agyba - lapozz a 231-re. Ha odamész az ab-
lakhoz, hogy kinézz rajta - lapozz a 27-re.

156.
Leveszel egy konyvet a polcrél. A cime: Misztikus je-
gyvek és azok szerepe a mdgikus szertartdsokban. " Ami-
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kor kinyitod a konyvet, valami a foldre hullik belSle.
Lehajolsz és folemeled a hosszu lincon 16gd otagu
fémcsillagot. A konyvben egy kis lireg van, ahonnan a
talizman kiesett: alatta egy darab papirt taldlsz. Az iras
szerint a csillagnak olyan ereje van, mely képes legy&z-
ni az 6rdogimaddkat. A fémfeliiletben a 66-0s szamot
latod bevésve. Ha akarod, elteheted a talizmadnt, és
majd a megfelel§ alkalmakkor, ha hasznalni is akarod,
a 66-os fejezetpontra kell lapoznod. 2 SZERENCSE pon-
tot nyertél! Ha most ujabb érdekes konyveket szeret-
nél megnézni - lapozz a 286-ra. Ha inkdbb kimész a
szobabdl - lapozz az 54-re.

157.

- Hmmm - mordul fel a kinzémester. - Még mindig
nem gy6ztél meg teljesen. Ennek ellenére lehet, hogy
mégis Uram baratja vagy. - Lélegzet-visszafojtva le-
sed, hogyan dont. - Rendben van, idegen, nem kétel-
kedem az igazadban. Oldozd ki a kotelet, Dirk! - Sza-
badon engednek és elhagyhatod a szobat - lapozz a
248-ra.




158-161

158.
Kozelgs 1épteket hallasz. Az ajtéd elétt elhal a zaj,
kulcs fordul el a zarban, és az ajté kinyilik! Gyorsan
kell hatdroznod: ha bepattansz az agyba, és uigy teszel,
mintha aludndl - lapozz a 179-re. Ha az ajté mogé
bujsz, hogy meglepd a latogatddat, barki legyen is az -
lapozz a 373-ra.

159.
Miutan font csaknem az 0sszes szobat atkutattad, ugy
dontesz, hogy a foldszinten nézel korul. Visszamész a
IépcsSGhazig, és lemész a foldszintre. Lapozz a 132-re.

160.
A tikor mogott egy kicsiny szoba van, épp akkora,
hogy beférj. Két ajté nyilik innen. Ha a bal oldalival
probélkozol meg - lapozz a 92-re. Ha a jobb oldalival -
lapozz a 294-re. Ha inkabb visszamész a tiikron at - la-
pozz a 349-re.

161.
Kihtizod a dugét a fiolabdl, és beleszagolsz a folyadék-
ba. Citromillatot érzel. A szdidhoz emeled a kémcsovet,
és kortyolsz egyet. A folyadéknak citromléize van! Le-
nyeled, és kivancsian varod a hatdst, de nem torténik
semmi. Ez természetes, hiszen a hatasat majd csak ak-
kor érzed, ha ujra harcolni fogsz. A folyadéknak
ugyanis gyogyitd ereje van és megvéd mindenfajta se-
bestiléstdl. A folyadék, amit megittal, elegendd lesz ar-
ra, hogy az elkovetkezendd két sériillésedet meggyd-
gyitsa: tehat ne vonj le magadtdél ELETERO pontot a leg-
kozelebbi két sériilésed alkalméval. Lapozz a 385-re.



162-164

162.
Tamaddd az UtésedtSl megtantorodik, igy jut egy -
legzetvételnyi id&d arra, hogy eldontsd, mit is csindlj.
Mit teszel?

Raveted magad és végzel vele? Lapozz a 271-re.
Folemelt kézzel jelzed, hogy nem
akarod mar bantani? Lapozz a 313-ra.
Kirohansz a szemkozti ajton? Lapozz a 378-ra.
163.

Az éjjeliszekrényen egy eziisttdlca mellett gyertya ég;
fénye bevilagitja a szobat. Az eziisttdlcan egy kis ha-
rapnivalot - kenyeret, dzsemet és egy csésze teat - ta-
lalsz. Ha enni akarsz - lapozz a 226-ra. Ha nem akarsz
enni, megnézheted, mi van a szekrényben - lapozz a
43-ra, vagy kimehetsz a szobdbdl - lapozz a 243-ra.

164.

A foldre taszitod a Pupost, és dithodten belerigsz,
még mielStt magdhoz térne. Vonj le t8le még 2 ELET-
ERO pontot, és folytasd a kiizdelmet. Ha legySzted - la-
pozz a 116-ra.



165-167

165.
Atkutatod a sarkot, de semmit nem taldlsz. Néhany
denevér vijjog kortilotted, és uiriilékiik iszonyatos btlize
arra kényszerit, hogy miel&bb felhagyj a kereséssel. El
kell dontened, mit is csinalj. Ha benézel a 1épcsé ala -
lapozz a 61-re. Ha megvizsgilod a hatsé falat - lapozz
a 356-ra, ha felmész a 1épcsén - lapozz a 293-ra.

166.
Atkutatod a haznak ezt a részét, de nem talalsz semmi
kiilonoset. Az atjard bal oldaldn egy faajté nyilik, ame-
lyen, ha akarsz, benyithatsz - lapozz a 221-re. Ha in-
kabb tovabbmész, és egy masik ajton nyitsz be jobbra -
lapozz a 209-re. Ha egyik ajton sem nyitsz be, hanem
tovabbmész az atjarén - lapozz a 91-re.

167.
Alepeddk valéban butorokat és laddkat takarnak. Van
koztiik szamos fotel meg egy elegans kanapé. A ladak
dugig vannak mindenféle haztartasi eszkozokkel. Az
egyik ladaban ujsagpapirba gongyolt diszes agyagedé-
nyeket taldlsz, de minden targy, amit a szobdban latsz,
teljesen hétkoznapinak tiinik. Lapozz a 380-ra.







168-170

168.

Valaki barsonyos hangon a neveden szoélit! A falhoz si-
mulsz, amikor a szobdban egy kiilonos alak korvonalai
rajzolédnak ki a szemed lattdra. A falon atlépve egy
emberi 1ény toppan eléd. A 1ény éppolyan, akir az em-
ber, csupan a feje hianyzik. Miko6zben alakot 61t elSt-
ted, egyre tisztdbban cseng a hangja. A hang a fejbdl
jon, amely nem a szellem nyakdn, hanem annak le-
eresztett kezében van. A latvany iszonyu, a levagott
fejpdl vér csopog a szényegre. 2 FELELEM pont jar
ezért! Ha megvarod, mit. akar mondani neked a szel-
lem - lapozz a 124-re. Ha kirohansz a szobabdl - la-
pozz a 382-re.

169.
Felkapod a konyakos flaskat, és a konyakot a két te-
remtményre locsolod, abban a reményben, hogy ezzel
kioltod a ldngokat. Legnagyobb rémiiletedre a langok
ettdl csak még jobban fellobbannak. A konyak nem
gyengitette le, inkabb életre keltette a Tlizmandkat!
Lapozz a 9-re.

170.
- Mi a dolgod ebben a hdzban? - kérdezi visitva. - Ha
nem mész el innen 6nként, akkor rad uszitom a kuty4i-
mat! Ha azok sem tudnak kizavarni innen, magam te-



171-172

szem meg! - Amint ezt kimondja, a falban elmozdul
egy furnérdarab. Két hatalmas Dan dog pattan ki a ré-
sen, és neked ront. Kiizdj meg veliik egyenként:

Elsé Ddn dog UGYESSEG 7 ELETERO 6
Mdsodik Ddn dog  UGYESSEG 6 ELETERO 6

Ha legyGzted a kutydkat, kimehetsz a szobabdl - la-
pozz a 159-re, vagy atkutathatod azt - lapozz a 19-re.

171.
Hidbavald a kiizdelmed - képtelen vagy kiszabadulni
az agynemi fogsagibdl, mely egyre jobban a tested és
az arcod koré tekeredik. Végiil is visszazuhansz az 4gy-
ba. Aldozatul estél a gonosznak Drumer hazaban.

172.
Az évatossagnak feliil kellett volna kerekednie az étva-
gyadon. A helyzet ugyanis az, hogy Drumer hizaban
nem ajanlatos sem sajtot enni, sem fehér bort inni. Mi-
ért? Egyszerti. Aki ezt teszi, nagy arat fizet érte. Mind-
kettd mérgezett! Kalandod itt véget ér.




173-174

173.

Amikor kinyitod a szemedet, érzed, hogy szédiilsz. El-
telik néhdny perc, mig rajossz, hogy mindkét kezed és
ldbad meg van kotozve. A szoba teljesen tires, de ki-
agyalsz egy tervet. Odaugralsz az ablakhoz, betorod az
uveget, és azzal fogod majd elvagni a kotelet. Nagy ne-
hezen feldllsz, és ugrédlva-csoszogva sikeriil odavon-
szolnod magad az ablakhoz. Kint siivit a sz¢l, és az es§
verdesi az tiveget. Mit teszel? Kezeddel betérod az ab-
lakot - ez kissé kockazatos vallalkozas -, vagy inkdbb
Probdra teszed a SZERENCSEDET? Ha az utdbbit valasz-
tod - lapozz a 136-ra. Ha most inkdbb nem teszed pro-
bdra a SZERENCSEDET - lapozz a 360-ra.

174.

A szikla megreccsen, por szall a magasba, és a fal el-
mozdul. A téglafalon keskeny rés tdmad, és lassan ki-
nyulik egy rejtekajté. Legnagyobb meglepetésedre
csak egy kicsiny lireget latsz. Lehet, hogy csapdaba ke-
riltél? Néhany pillanattal késébb az ajto szélesre tarul,
és benézhetsz a kis kamraba. Kozepén egy asztalt 1atsz.
Az asztal tetején egy ladika all. Ha be akarsz ide menni
-lapozz a 48-ra. Ha inkabb tovdbbindulsz, folmehetsz
a 1épcsén és beléphetsz a fonti szobaba - lapozz a
293-ra.



175-177

175.
Az atjaron mész, majd a saroknal balra kanyarodsz.
Két egymassal szemben 1€v3 szobat latsz itt, az egyik,
amely Belialé, balra nyilik, a masik, Abaddoné, jobbra
nyilik. Az atjarét néhiany méterrel késébb egy jelzés
nélkili ajtd zarja le. Mit teszel?

Benyitsz Belial szobajaba? Lapozz a 312-re.
Benyitsz Abaddon szobajaba? Lapozz a 335-re.
Benyitsz a jelzés nélkiili szobaba? Lapozz a 103-ra.
Visszafordulsz, és lemész a 1ép-

csén? Lapozz a 132-re.

176.
- Elég! - kidltja a kinzémester. - Oldozd el ennek a
szélhamosnak a koteleit! A baratunk annyira Urunk
baratja, mint a rendérfénok! - Ko6zlod vele, hogy igaza
van, és csak azért taldltad ki ezt a mesét, mert attél fél-
tél, hogy masképp megolnek. ElImondod az igazat, mi-
képp kertiltél ide. Lapozz a 4-re.

177.

A férfi a homlokat rancolva latolgatja, igazat mond-
tal-e. - Lehetetlen, hogy a torténeted igaz legyen -
mondja. - De valahogy mégsem latszol olyannak, mint
a tobbiek. Lehet, hogy van valami igazsidg abban, amit
elSadtal, és semmit sem szeretnék jobban, mint barat-
ra lelni ebben a gonoszlakta hidzban. Rendben van,
idegen, hiszek neked. - Megkonnyebbiilten Iélegzel
fel. Vagy azt kérdezed tSle, miként szabadulhatnal ki
ebbdl a hazbdl - lapozz a 75-re, vagy azt, hogyan tud-
nad legy6zni a haz urat - lapozz a 105-re.



178-180

178.
Odapattansz a tirsadhoz, hogy segits neki, de mar ké-
s6. Az Ordog Hivének kése mélyen a mellkaséba hatol.
Okloddel nagyot vagsz a férfi tarkdjara, és a fickd elte-
ril a foldon. Mivel elvesztetted a szovetségesedet,
egyediil kell tovibbmenned. Lapozz a 366-ra.

179.

Beugrasz az agyba és magad koré tekered a takarot, de
koézben fél szemmel kilesel aldla. Egy kétrét gérnyedt
alak csoszog be a szobadba, kezében egy pohar itallal.
A poharat leteszi az agy mellett 1évé éjjeliszekrényre,
majd tavozik. Ha Kkipattansz az 4gybdl, és ratdmadsz -
lapozz a 399-re. Ha megvarod, mig kimegy a szobabdl,
majd megiszod a szimodra otthagyott italt - lapozz a
45-re.

180.

Ez az utolsé latvany, amely életedben eléd tarul. Az
imént elszenvedett sériilésed és a lakdj ijeszt8 atvalto-
zasa tObb, mint amennyit képes vagy elviselni. Frank-
lins nincs tobbé. Emberi kiilseje koddé foszlott, és
most ott all elStted valéodi mivoltdban - undorité dé-
moni alakjat fiistfelh$ veszi koriil. G6z csap ki a szdjan
és vér, a te véred csopoOg, de nem a késrSl, hanem jobb
kezének veszedelmes nagy karmaibodl. Haldokolva zu-
hansz a foldre, s ekkor a poklok e teremtménye foleme-
li kecskepatahoz hasonlité 1dbat, hogy agyontaposson.
Lehet, hogy legy6zted Drumer grofjat, de az Urat
nem...






181-182

181.

A lakdj felordit, amikor lestjtasz rd. Szemmel lathato-
lag nem igazan harcias alkat, hisz a te gyenge titéseidtSl
nem kellene ennyire kiborulnia. O azonban tovabb or-
dit! Majd szétszakad a dobhartyad, olyan hangosan
jajveszékel. Kénytelen vagy kezedet a fiiledre tapasz-
tani. De hdt ez nem egy sériilt ember orditdsa... Fiist-
felh$ szall fol a f6ldrél és beboritja a lakajt. Orditasat
gonosz vicsorgas valtja fel, és a szeme tdgra mered.
Ott, elStted valtozik at! Franklins a szemed lattara va-
lik 6rdogien gonosz vadallatta. Fiistfelhd csap ki a sza-
jan. Sotét, pikkelyes a bére. Hosszu, karmokban vég-
z6d6 ujjaival hadonaszik elStted. Laba patdban végzs-
dik-kecskepatdban! 3 FELELEM ponttal ,jutalmazha-
tod" magad, amiért szemtanuja voltal e poklok mélyé-
rdl valé teremtmény megsziiletésének! Ha még élet-
ben vagy és Kris kését haszndlod - lapozz a 109-re. Ha
nem - lapozz az 52-re.

182.
A férfi elforditja a tekintetét, amikor el6hiizod a kése-
det, és dofésre emeled. - Még egyszer hala és koszonet
neked - mondja. - Tobb lehetdségem mar nem lesz,
hogy koszonetet mondjak neked. - Leeresztetted a ke-
zedet, és még a szemedet is be kell hunynod, mikozben
dofni késziilsz. Késed azonban nem ér célba. Egy erds
kéz néhany centire a férfi mellkasatél megragadja a
csuklddat, és iszonyatosan megszoritja. Kinyitod a
szemedet, és ekkor latod, hogy a fogoly férfi mosolyog
rad ordogien. Becsapott! Egyaltalan nem akart meg-
halni. Egyszertien fegyverre volt sziiksége, amellyel
majd elbdnhat a fogvatartdival, a fegyvert pedig téled
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szerezte meg! Odaszoritja a csuklédat a rdcsokhoz, és
arra kényszerit, hogy a kést ejtsd be a cellaba. Diihod
félelembe csap at, amikor a férfi, ahelyett hogy elen-
gedné a csuklddat, lehajol, felveszi a kést a foldrdl, ésa
torkodnak szegezi. - Ne haragudj, draga bardtom -
mondja -, de nem véllalhatom a kockazatot, hogy ne-
tan elmondod valakinek: fegyver van ndlam. Barmi
aron, de ki kell szabadulnom innen a barataimmal! Ez
majd akkor fog bekovetkezni, ha a foglar az ételiinket
hozza legkOzelebb. Rettentéen sajndlom, hogy szaba-
dulasunk 4ra a te életed! - Miutan e szavakat kimond-
ja, a kés pengéje mélyen beléd hatol. Kalandod itt vé-,
get ér!

183.
Az ajté lassan kinyilik. Alacsony, zomok férfi 1ép a szo-
béba, koriilnéz, és ekkor ugy latod, mintha kétrét len-
ne gornyedve. Azonnal rdveted magad. Lapozz az 56-
ra és dontsd el a harc kimenetelét. Mivel varatlanul ta-
madtdl r4, azonnal 2 ELETERO pont veszteséget okozol
neki.

184.
Ott lapulsz a fiiggony mogott, két kézzel magadhoz
szoritva a dobozkat, és varod, hogy latogatdid eltlinje-
nek. Az ajté kinyilik, és hallod, amint két férfi beszél-
getve belép a szobaba. A szertartdsrdl beszélnek, me-
lyet kecskék és papok kozremtikodésével tartanak. Fgy
kattanast hallasz, majd néhany masodperc mulva han-
gos kiabalast. A férfiak felfedezték, hogy. a dobozka hi-
anyzik! Duhodten kezdenek el rohangdlni a szobdban,
te pedig kiszaradt torokkal lesed, vajon felfedeznek-e a
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fliggbny mogott, vagy sem. Hirtelen szétlibben a fiig-
gony! Zavartan allsz, kezedben a dobozkaval, amint a
két bozontos fejli, haragos férfi rad mered. Ha szabad-
kozva felajanlod nekik, hogy visszaadod a dobozkaju-
kat - lapozz a 17-re. Ha megtamadod &ket - lapozz a
215-re.

185.
Csapddnak nyomat sem latod a szobaban. Ha még egy-
szer meg akarsz errl gy6zSdni, Tedd probdra a SZE-
RENCSEDET! Ha SZERENCSED van - lapozz a 379-re. Ha
nincs SZERENCSED - lapozz a 206-ra. Ha nem akarod
prébara tenni a SZERENCSEDET - huizd meg a kotelet, és
lapozz a 318-ra.

186.
A Ghoul teljesen megbénit, ha a kiizdelem soran négy-
szer megsebez. Igen Ovatosan kell tehat a kiizdelmet
folytatnod, hiszen most épp féliton vagy: ha még két
sebet ejt rajtad - véged van! Lapozz a 126-ra, és
dontsd el kettStok harcét.




187-188

187.
Amint a fal mellett lopakodsz, a csoportbdl valaki fel-
kialt. Eszrevettek! Minden szem rad mered, és a go-
nosz gyiilekezet tagjai koréd sereglenek. Csapdéba ke-
riltél. Ha megprébalsz kitorni a téged korilzard gyl-
r(ibél - lapozz a 365-re. Ha van ndlad olyasmi, amit
most elGvehetsz és felhaszndlhatod elleniik, tedd azt!

188.

A szikla megreccsen, por szall a magasba, és a fal el-
mozdul. A téglafalon keskeny rés tdmad, és lassan ki-
nyilik egy rejtekajté. Legnagyobb meglepetésedre egy
kicsiny tireget latsz. Lehet, hogy csapdaba keriiltél?
Néhany pillanattal késGbb az ajté szélesre tarul, és be-
nézhetsz a kis kamraba, melynek kozepén egy asztalt
latsz. Az asztal tetején egy ladika all. Ha be akarsz ide
menni - lapozz a 133-ra. Ha inkabb tovabbindulsz in-
nen, felszaladhatsz a 1épcsén, és beléphetsz a fonti szo-
bdba - lapozz a 293-ra.



189-190

189.

A Vampir szeme felcsillan, amikor belépsz a szobdba.
Nem tudtad, hogy épp erre var! Ahogy a fény raesik a
Vampir két él6holt szolgdjanak arcara, szemiik kinyi-
lik, és elindulnak feléd a szekrénybdl. A két Zombi un-
doritd, sziirkészold, rothadastél oszldsnak indult feje
feléd fordul, mikézben egyre hatralsz elSliik. - Ta-
madjatok meg! Tamadjatok meg! - 1ivolti a Vampir,
azok meg engedelmeskednek. Kiizdj meg veliik
egyenként:

Els6 Zombi UGYESSEG 7 ELETERO 6
Mdsodik Zombi UGYESSEG 6 ELETERO 6

Ha legy6zted a Zombikat - lapozz a 20-ra.

190.
J6 hangosan megkopogtatod az ajtdt, és kozben az ab-
lakot lesed. Néhdany masodperc mulva a két férfi ismét
megjelenik, és gyertyat gyujt. Az idésebb odamegy az
ajtéhoz. Lapozz a 207-re.



191

191.

Amikor elérantod a fegyveredet, a Pupos ijedten Iép
hatra. Koveteled, hogy arulja el a pince titkat. - Jol
van, jol van - hebegi mentegetézve. - Elmondom, de
nagy bajba kertilok, ha az Ur rajon, hogy kifecsegem a
titkait. - Megnyugtatod, hogy még nagyobb bajba ke-
riil, ha nem fecsegi ki neked a titkokat. - A pincében Ié-
vS szobakat - kezdi - titkos ajtdk kotik ossze. Néhany
egyszertlien csak el van rejtve, de néhanyat, a legfonto-
sabbakat, csakis jelige nyit ki. Az Ur 4llandéan cseréli a
jeligéket, nehogy valaki rdjojjon a titkara. - Megkéred,
hogy arulja el neked a mostani jeligét, és azt feleli, hogy
nem tudja. ['era raijesztesz, és ekkor harcolni kezd el-
lened.

i . G 7 , 5 7

Amint az elsG sebet ejtetted rajta - lapozz a 284-re.




192-194

192.
Szamos kecses porceldanedényt és néhany eziisttargyat
latsz a polcon. Az egyik eziisttargy egy révid t6r, amit,
ha akarsz, eltehetsz. Valdjaban ez a t&r til rovid ahhoz,
hogy igazan hasznos FEGYVERED legyen, mégis 2 pont-
tal néveli UGYESSEG pontjaid szdmat, ha harcban hasz-
nalod majd. Taldlsz egy lapos eziist palinkasiiveget is.
Ha eddig még nem tetted volna, elteheted a palinkas-
tiveget is, miutan megtoltotted konyakkal. Most oda-
mehetsz és megvizsgdlhatod a kandallét - lapozz a
303-ra, vagy elhagyhatod a szobat - lapozz a 218-ra.

193.
Kissé tovabbhaladva eljutsz a f6lépcsGig, amely lefelé
vezet. A 1épcsével szemben egy jelzés nélkiili ajtédt
latsz. Ha lefelé indulsz el a 1épcsén - lapozz a 132-re.
Ha megprébalsz benyitni a jelzés nélkiili ajtén - lapozz
a 377-re. Ha a 1épcs6hdazi elGtérben mész korbe - la-
pozz a 233-ra.

194.
Melyik szot taldltad el? Jegyezd fel a pontértékét!

Azazel 3 pont
Abaddon 5 pont
Asmodeus 3 pont
Apollyon 3 pont

Maés taldlat most nem kap pontot. Lapozz a 130-ra.
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195-196

195.

A dolgozdszobdban vagy. Régi bérkotéses konyvek so-
rakoznak korben a polcokon, és az egyetlen fénysugar
az antik iréasztalon égé gyertyacsonkbdl vilagit. Oda-
mész a gyonyort, rézfogantyus irdasztalhoz. A tetején
fekvé mappan egy iv papirt talalsz. Mikozben a papirt
nézed, kiilonos dolog torténik. A papir bal fels sarka-
ban egy K betl rajzolddik ki, majd gyermekes kézirds-
sal megjelenik az egész sz6: ,, KERESD". Ezért 1 FE-
LELEM pont biintetés jar! Lassan olvashatéva valik az
egész lizenet: KERESD MEG SHEKOUT! Ki vagy
mi az a Shekou? Felkapod a papirt az asztalrdl, és a
fny felé tartva jobban szemiigyre veszed. A rajta 1évé
lizenet azonban éppolyan gyorsan eltlinik, amilyen
gyorsan megjelent. Ha végigbongészed a konyveket -
lapozz a 62-re. Ha kimész ebbdl a szobdbdl - lapozz az
54-re.

196.

Eziisttidlcan behozzak a baranystultet. Fenséges illatot
araszt! Mindketten nekilattok a falatozasnak, és koz-
ben cseverésztek. A grof a foglalkozasod feldl érdekls-
dik, valamint azt kutatja, vajon mi késztetett ra, hogy
az éjszaka kellGs kozepén egy ilyen isten hita mogotti
helyen bukkanj fel. Cserébe 6nmagardl és a csaladjardl
mesél neked. Lapozz a 28-ra.



197-199

197.
Odamész a kandalldparkanyhoz, és félemeled az egyik
dobozkat, amelyet kis kapocs zar le. Mikozben épp az-
zal bibelddsz, hogy kinyisd, az ablak felSl valami zajt
hallasz. Mi a fene térténik ott? Visszateszed a dobozkat
kandalléparkdnyra, és odamész a fliggbnyhoz. La-
pozz a 236-ra.

198.

A nehéz felfogasi Pupos halvianyan emlékszik rad.
Amikor beszélni kezdesz hozza, 1atod, hogy igencsak
biiszke ra, hogy valaki széba all vele. ElImondja, hogy
az § neve Shekou, és a haz alatti pincében lakik. Ha
megkéred, hogy mesélje el neked, milyen titkokat rejt a
pince - lapozz a 18-ra. Ha van ndlad konyak, most el6-
yeheted és megkindlhatod - lapozz a 93-ra.

199.
Ott lilsz 6sszekuporodva, és odanyulsz a fényképért.
Amint folemeled, abban a pillanatban valami stilyos
targy vagédik a fejednek! Kaban tertilsz el a foldon, és
a virdgcserép, amely a fejedet érte, darabokra torik a
padlén. 3 ELETERO pontot vesztesz ezért a balesetért.
Lapozz a 290-re.




200-203

200.

Kinyitod az ajtét és belesel. Nagy, gyonyortien beren-
dezett halészobat latsz. Egyik sarkdban baldachinos
4gy all. A szoba k6zepén haromrészes til6garnitira van
a kandalléval szemben. A tliz még parazslik, de a szo-
bdban nincs senki. A szoba tulsé végében két ajtot
latsz. Ha be akarsz menni a szobdba - lapozz a 69-re;
ha inkabb gyorsan becsukod az ajtét és tdvozol innen -
lapozz a 389-re.

201.
Betuszkolnak egy paranyi ketrecbe, és felhtiznak a ma-
gasba. Micsoda undorité helyen fogod eltolteni hatra-
IévS napjaidat! A ketrec csupan akkora, hogy felhtzott
térddel épp hogy lelilhetsz benne. Itt mar soha nem
nyujtézhatsz ki. Hosszan tartd, fajdalmas haldoklas
var rad a kinzémester és segédei legnagyobb Sromé-

Ie...

202.
Kozlod a férfival, hogy nem szovetkezel vele. Az ajtd
nyitva van, és mehet, ahova akar. Te most merre
mész? Lapozz a 278-ra.

203.
A szobaban egyetlenegy rejtekhely van, és nagy sze-
rencse kellene ahhoz, hogy megtalald. Tedd probdra a
SZERENCSEDET! Ha SZERENCSES vagy - lapozz a 376-ra.
Ha nincs SZERENCSED - meg kell varnod, hogy meg-
nézd, kicsoda vagy micsoda a latogatéd. Egy dolgot
azonban megtehetsz: varakozz az ajté mogott, s ne a
szoba k6zepén, hogy megldssanak. Lapozz a 369-re.



204-207

204.
Ha megprébalsz benyitni a masik ajton - lapozz a 92-
re. Ha inkabb visszamész a tiikron at - lapozz a 349-re.

205.
Az ajté kulcsra van zarva. Probalkozz meg a szemkozti
ajtéval - lapozz a 118-ra.

206.
Csapdanak semmi jelét nem latod. Csongess a lakdjnak
- lapozz a 318-ra.

207.

- Ki lehet az? - hallod az id&sebb férfi hangjat. - Ki az,
aki éjnek évadjan bekopog ide? Lehet, hogy az egyik
hittéstvériink? Azt hittem, mar mindenki itthon van!



208

- Ekkor a két férfi suttogdra fogja, igyhogy egy szét
sem hallasz. Tiirelmesen varsz kint a szakado es@ben,
amig végre kinyitjak az ajtot és megkérdik: Ki az? Ha
elmondod nekik, mi tortént veled, és megkéred Sket,
engedjék meg, hogy telefondlj - lapozz a 95-re. Ha azt
mondod, te is a hittestvériik vagy, akirél épp az imént
beszéltek - lapozz a 267-re.

208.
El sem akarom hinni! - kidltja. - Lehetséges, hogy
imam meghallgatasra talalt? Veled tarthatok? Meg
kell engedned, hogy veled menjek! igérem, hogy hasz-
nomat veszed majd! - Kozlod vele, boldogan elfoga-
dod a segitségét, hogy kiszabadulj innen, és megkérde-
zed, hogyan kertilt erre az eldugott helyre. - Hallottal
mar az aldozatbemutatd szertartdsokrol? - kérdi. -
Nos, engem a kovetkezd szertartdsra tartogatnak. Az
Ur gyiilekezetének tagja voltam én is, de tiltja a lelkiis-
meretem, hogy tovabbra is az altala képviselt gonosz-
sagot szolgaljam. A gyiilekezet azonban nem engedi,
hogy barki csak ugy kiugorjon. Engem halalra itéltek,
a szertartason fognak aldozatként bemutatni! Egytitt
kell elpusztitanunk a haz Urat, Kelnort. En tudom,
miként lehetséges ez! Kelnor életét egyediil Kris tére
képes kioltani, melyet a hdz egyik szobdjaban rejtettek
el. Kelnorral a vérds szobdban kell végezni. Mentsiik
meg egylitt a vilagot ettSl az emberi szornytdl és go-
nosz szektajatol! - Bolond lennél, ha nem fogadnad el
a segitségét. Szovetséget kotsz vele. 1 SZERENCSE pont
jar neked az informaciokért. Beszélgetéseteknek kint-
8l hallatszo zaj vet véget. Valaki jon! Lapozz a 87-re.
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209-210

209.

A szoba olyan, mint valami borton, ugyanis a falak
mentén vastag racsokkal elzart, foglyokkal teli celldk
sorakoznak. A racsokon kiviil teremtett lelket sem
latsz, igy elindulsz befelé, hogy kortilnézz. Labad alatt
megreccsen a szétszort rézse, mire harom cellaban ha-
rom alak szokken talpra. Egytdl egyig rongyosak: ru-
hajuk szakadt, hajuk kocos, ragad a kosztél. Kinyulnak
aracson, és konyorogve kérnek, ereszd szabadon Sket.
Mindegyikiiket Drumer grofjanak szolgdi fogtdk el és
vetették bortonbe, hogy ott varjak be szorny(i sorsu-
kat. A hozzad legkozelebb allé fogoly egy szép fiatal
lany, akinek az arca és sz6ke haja koszos, szemébdl pe-
dig patakokban hullik a konny. Mindendron ki akar
szabadulni. A masodik cellaban egy magas, komor ab-
razatu férfi van. Mar megbékélt a halallal, és elszantan
arra kér, 6ld meg, hogy ne a gonosz grof lelje benne
oromét. A harmadik celldban sziirke kontost viseld,
kopaszodo férfi van. O nem sz6l semmit. Akarsz-e se-
giteni a foglyokon? Ha igen, megprébalhatsz szét val-
tani az egyikkel. Ha a fiatal ldnnyal szeretnél beszélni -
lapozz a 322-re. Ha a komor abrazatu férfival - lapozz a
266-ra, ha a kopaszod¢é férfival - lapozz a 363-ra. Ha
egyikkel sem akarsz beszélni, kimehetsz a szobabdl és
folytathatod az utadat - lapozz a 91-re.

210.
Amikor a Pupost kovetve kilépsz a szobabdl, hallod,
amint magaban igy diinnyog: - Remélem, Uram bara-
tai nem igy fognak betoppanni, mint ez itt, aki haldlra
rémitett. Kiilondsen ma, ezen a kivételes éjszakan... -
Egy ajtéhoz vezet, mely bal kéz feldl nyilik. fgy szél: -



211-214

Menj itt végig egészen a 1épcs@ig, és menj fel a hazba.
Nekem még van egy kis dolgom idelenn. - Felismerted
a Pupost? Lattad 6t mar valahol korabban is? Ha igen
- lapozz a 230-ra. Ha nem, vagy utdna mész - lapozz a
393-ra, vagy megvarod, mig eltlinik, és akkor atkuta-
tod a pincét - lapozz a 166-ra.

211.
Az ajtét kulcesra zartdk, és nem tudsz bemenni. Meg-
fordulsz, és elindulsz az elészobaban - lapozz az 58-ra.

212.
Kulcsod nem illik a zarba. Az ajté zdrva marad. La-
pozz a 47-re.

213.

Az asztal latszatra teljesen kozonséges. Benyulsz ala,
de nem talalsz semmi figyelemreméltét. Téle balra a
farekesz konnytlinek latszik. Felboritod, hogy meg-
nézd, mi van benne, de ott sincs semmi. A jobb oldali
farekesz nehéz. Belertigsz, de meg sem moccan. Ha fel
akarod emelni, hogy megnézd, mit rejt a belseje - la-
pozz a 134-re. Ha inkabb nem nytlsz sesmmihez és ki-
mész az elGszobaba - lapozz a 378-ra.

214.
Elmondod neki, hogy te is épp ki akarsz szabadulni eb-
bdl a hazbdl, lehetbleg uigy, hogy kozben megsemmi-
sitsd Drumer grofjanak rémuralmat. A férfi izgalomba
jon. - Raffertynek hivnak - mondja. - Elég sok go-
noszsagot lattam mar ezen a helyen, és szeretném egy
életre clfelejteni. Menekiilhetnénk taldn egytitt! Van



215-217

itt a szoba sarkaban a mennyezeten egy titkos csapdaj-
t6. Habakot tartanal nekem, akkor én folmasznék a ha-
tadra, és amikor folérek, felhizlak magam utdn. - Ha
segitesz neki a szokésben - lapozz a 245-re. Ha gyanus
neked ez az alak, és inkdabb ugy dontesz, egyediil pré-
balsz meg kijutni innen - lapozz 202-re.

215.
A két férfi legalabb annyira megdobben, mint te ma-
gad, de te gyorsabb vagy naluk. Eldobod a bdrrel be-
vont dobozkat, és tamaddsba lendiilsz. Egyenként
kiizdj meg a férfiakkal:

Elsé Jférfi UGYESSEG 7 ELETERO 8
Mdsodik férfi UGYESSEG 8 ELETERO 9

Ha az els6 négy forduld utan barmikor ugy dontesz,
hogy Elmenekiilnél, ezt csakis ugy teheted, ha atveted
magad a tiikron, amikor a férfiak épp nem néznek rad -
lapozz a 160-ra. Ha legySzted a két férfit - lapozz a
273-ra.

216.
A keskeny 1épcs6haz egy helyen eldgazik. Ha a bal ol-
dali 1épcsén mész le - lapozz a 398-ra. Ha a jobb olda-
lin - lapozz a §89-re.

217.
Amikor az ajtén kilépsz, a haz pincéjébe vezetd 1€pcsS-
nél taldlod magad. Szép lassan, évatosan elindulsz le-
felé, hogy a szemed megszokja a sotétet. A IépcsGsor
aljaban hangos vijjogas zaja 1liti meg a fiiledet. Hirtelen



218-219

valami a fejedre roppen, és éles karmait a koponyadba
vajjal Odacsapsz a kezeddel, s az aprd, pucér testet
érintve azonnal rdjossz - DENEVEREK tdmadtak
meg! Eles karmaikkal tdmadva ott kdroznek a fejed fo-
16tt. Az elszenvedett sokkhatdsért 1 FELELEM pont jar.
Mit teszel most?

Visszarohansz a 1épcsén? Lapozz a 370-re.

Elrejt8z0o1 a 1épcsé alatt? Lapozz a 320-ra.

Megvivsz a denevérekkel? Lapozz a 343-ra.
218.

Merrdl jottél be ebbe a szalonba? Az eldszoba vagy a
dolgozdszoba felSl? Ha az eldszoba feldl jottél, akkor
most menj ahhoz az ajtéhoz, amely a dolgozdszobaba
vezet - lapozz a 195-re. Ha viszont a dolgozdszoba fe-
161 jottél, akkor ahhoz az ajtéhoz menj, amely az el§-
szobdba vezet - lapozz a 251-re.

219.
Mikozben a tobbiek elindulnak az atjarén at, te kissé
lemaradsz a tomegtSl. Mar csak néhdny ember van
benn, amikor egy férfi ront be a szobaba, és nagyokat
fujtatva, zihalva igy kialt: - J6l van, nem késtem el!
Mar azt hittem, lekésem az egészet! Na, lassuk, mi
lesz? Hol van a kontosom és az dlarcom? - kérdi. Meg-
fagy az ereidben a vér, amikor a férfi keresgélni kezdi a
holmijat, amit te vettél fel. - Eltlint! - kialtja. - Varja-
tok, testvéreim, valaki ellopta a ruhamat! (), ezazén
maszkom! Bocsass meg, testvér, véletleniil az enyémet
vetted fel. Errdl a torott fogrol felismerem. Add ide! -
A férfi letépi a maszkot az arcodrdl, és ekkor valameny-



220-221

nyien rdd merednek. - Hat te ki vagy? - kérdi az egyik.
Bizonytalan valaszod véget vet a jitszmanak. - Gyer-
tek vissza, testvéreim! - kidltja el magat valaki. - Ugy
latszik, van koztiink egy betolakodd. - Vagy egy tucat
ember O6zOnlik vissza a szobdba, és koréd sereglik.
Nincs mas valasztasod, veliik kell menned a cellaba,
ahova bezarnak. Innen mar nincs menekvés; kalandod
itt véget ér.

220.

A szegény, szanalomra mélté teremtmény kegyele-
mért konyorog. Olyan nyomorudsdgos latvanyt nyuijt,
amint elStted csuszik-maszik a foldon, hogy megsza-
nod. Nem bant, és egyre csak haldlkodik, amiért meg-
hagytad az életét. Ha most igy dontesz, hogy kimész a
szobabol, és razarod a Puposra az ajtét - lapozz a 350-
re. Ha arra kényszerited, hogy valaszoljon a kérdéseid-
re - lapozz a 234-re.

221.
Durva, goromba hangot hallasz a szobdbdl. Akarki
vagy akarmi legyen is az, biztos, hogy nem tul baratsa-
gos. Ha ennek ellenére benyitsz a szobaba - lapozz a
344-re. Ha inkdbb a szemkozti ajton nyitsz be - lapozz
a 209-re. Ha az 4tjaron mész tovabb - lapozz a 91-re.
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222-224

222.
Megragadod a kilincset, és szép lassan lenyomva be-
nyitsz a szobaba. A kint tombolé vihar hangjat most
sokkal er6sebben hallod. Epp be akarnal 1épni az ajtén,
amikor az eléd taruld latvanytél foldbe gyokerezik a 1a-
bad! Az ajtoban egy csuklyas alak all elStted, de nem
emberarca van, hanem kecskefeje. Szajabol vér csopog
a foldre. Ures tekintettel mered maga elé. A szérnyti
latvanyért 3 FELELEM pont jar! Gyorsan rdcsapod az aj-
tét, és tovabbmész. Ha berohansz a jobb oldali ajton -
lapozz a 353-ra, ha a bal oldali ajton mész be - lapozz a
285-re, ha visszamész az eldszoban - lapozz a 108-ra.

223.

A szikla megreccsen, por szall a magasba, és a fal el-
mozdul. A téglafalon keskeny rés tdmad, és lassan ki-
nyilik egy rejtekajté. Legnagyobb meglepetésedre
csupan egy kicsiny tireget latsz. Lehet, hogy csapdaba
kertiltél? Néhany pillanattal kés&bb az ajté szélesre ta-
rul, és benézhetsz a kis kamraba, amelynek a kozepén
egy asztalt latsz. Az asztal tetején egy ladika 4ll. Ha be
akarsz ide menni - lapozz a 133-ra. Ha inkabb tovabb-
mész innen, felszaladhatsz a 1épcsén, és beléphetsz a
fonti szobdba - lapozz a 293-ra.

224.
Franklins felszolgdlja neked a kért ételeket, melyeket
joiztien elfogyasztasz. - Nos, bardtom - szdlal meg a
gréf-, igencsak faradt lehetsz, hisz jocskan elmult éj-
fl. Franklins majd megmutatja a szobadat. - Megko-
szOnod a gréf kedvességét, és koveted a lakajt, aki kive-
zet az ebédlSbdl. - Erre parancsoljon - mondja, és fel-



225-227

vezet egy pompazatos, széles 1épcsGsoron, melyet fara-
gott fakorlat véd. A IépcsGsor tetején a 1épcsGhazi els-
térbdl kiilonbozdb, névtablaval ellatott ajtok nyilnak.
A lakdj az ,,Erasmus szobdja" feliratot visel§ ajtéhoz
vezet. Kinyitja az ajtét, és jo éjszakat kivan. Lapozz az
5-re.

225.
Megnyomod a gombot. Egy kattandst hallasz, majd
dorgd zajt a konyvespolc hata mogiil. A polc lassan
kettévalik, és mogotte egy atjarot latsz. Ha ezen az atja-
réfolyosdn akarsz tovabbmenni - lapozz a 241-re. Ha
nem vallalod a veszélyt, és inkabb kimész a dolgozo-
szobabdl - lapozz az 54-re.

226.
Gondosan megvizsgalod a talcan 1évé ételt, de semmi
furcsat nem talalsz rajta. Epp erre vagytal! Nyersz
4 ELETERO és 1 SZERENCSE pontot. Miutdn mindent el-
fogyasztottal, ha akarsz, kimehetsz a szobabdl - lapozz
a 243-ra, vagy megnézheted, mit rejtenck a szekrények
- lapozz a 43-ra.

227.
Mit ettél? A kenyér és siitemény egyenként 2 ELETERO
pontot ér, a szaritott hus, a szdritott hal és a sajt egyen-
ként 1 ELETERO pontot ér; a gyimolcs és a bor nem né-
veli ELETERODET. A bor viszont 1 ponttal csokkenti
UGYESSEGEDET, de ha ittdl, 2 FELELEM pontot levon-
hatsz magadtol (alkoholbdl meritett batorsag!). Ha
sajtot ettél és hozza fehér bort ittdl - lapozz a 172-re.
Ha viszont szaritott halat ettél és hozza vorosbort ittél



228-230

- lapozz a 84-re. Ha ezek koziil semmit sem ettél - la-
pozz a 36-ra.

228.
Hogyan fogsz a férfira timadni? Ha fegyvert hasznalsz
ellene - lapozz a 32-re, ha valami massal tdmadsz ra -
lapozz a 46-ra.

229.
Addig mész korbe a 1épcsShazi elStérben, amig jobb
kéz felSl egy ujabb ajtéhoz nem érsz. A névtablan
Erasmus nevét olvasod. Ha be akarsz menni ebbe a
szobdba - lapozz a 140-re. ElStted az atjaré végében
egy masik ajtot 1atsz. Ha inkdbb ide mennél be - lapozz
a 332-re.

230.
Felismered a Puiposban azt a férfit, akitSl odafonn az
italt kaptad. Ha emlékezni fog rad - lapozz a 198-ra.
Ha inkdbb bosszut allsz rajta, és ratamadsz - lapozz a
302-re.



231-232

231.

Bebujsz az agyba, és elfiljod a gyertyat. Nyugtalanito
gondolatok cikaznak az agyadban: az oregember, aki
rossz felé irdnyitott, a baleseted, vészjoslo jelenségek a
hazban... A faradtsag egyre jobban elhatalmasodik
rajtad, és csakhamar elalszol. Kusza dlmok gy6tornek:
gomolygd gazfelh§ tart feléd. Megprobdlsz elmene-
kiilni elSle, de minél gyorsabban rohansz, annal rovi-
debb utat teszel meg. A felhd elér. Elkeseredetten har-
colsz ellene, de végiil is elnyel. Kohogve fuldokolsz
végiil mar egyaltalan nem kapsz leveg6t! Felriadsz dl-
modbdl. Fejedre szorosan fesziil a parna, testedet
guzsba kototte a takard! Alig tudsz mozdulni, és min-
den erddet O0sszeszedve megprdobalsz levegShoz jutni.
R4jossz, hogy természetfeletti dolgok torténnek veled
- 2 FELELEM pont jar ezért! Hogy eldontsd, vajon képes
vagy-e kiszabaditani a fejedet a parna szoritasa aldl -
dobj két kockaval. Ha a dobott Osszeg kevesebb vagy
ugyanannyi, mint UGYESSEG pontjaid szdma - lapozz a
348-ra. Ha a dobott Osszeg nagyobb, mint UGYESSEG
pontjaid szdma - lapozz a 171-re.

232.
Kicsiny szobaban taldlod magad, melyben koromsotét
van. Ugy latod, kijarat nincs a szobabol, de azért vé-
gigtapogatod a falakat. Végiil egy apré nyomoégombot
tapintasz ki az egyik sarokban, és megnyomod. Az
elStted 1év6 fal szétnyilik, és egy atjard tarul fel mogot-
te, melynek mindkét oldalan egy-egy ajtot latsz egy-
massal szemben. Nincs mas kiut. Ha a balra nyil6 ajto-
val probalkozol meg - lapozz a 342-re, ha a jobbra nyi-
16 ajtoval - lapozz a 144-re.



233-235

233.
A jelzés nélkiili ajtétdl néhany 1épésnyire egy ujabb
jelzés nélkiili ajtédt latsz. Ha be akarsz nyitni rajta - la-
pozz a 98-ra. Ha tigyet sem vetsz r4, hanem tovabb-
mész - lapozz a 374-re.

234.
Iszonytan fél téled, és mindenre hajlandé valaszolni,
csakhogy hitvany életét mentse. Mit kérdezel tSle?

Hogyan tudsz kiszabadulni a haz-

bél? Lapozz a 258-ra.
Miféle emberek laknak a hazban? Lapozz a 308-ra.
Miféle dolgok torténnek itt a haz-

ban?, Lapozz a 325-re.

235.
Melyik szt talaltad el? Jegyezd fel a pontértékét:

Diabolus 3 pont
Drumer 5 pont

Més taldlat most nem kap pontot. Lapozz a 194-re.
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236.

A fliggony mogiil hatalmas tités éri a melledet. Hatra-
tantorodsz, és elvagddsz a f61don. Vesztesz 2 ELETERO
pontot és kapsz 2 FELELEM pontot! Gyorsan Osszesze-
ded magad. Ekkorra a fliggony szétnyilik, és egy em-
berformdju 1ény 1ép eléd. Bdre piszkoszold szind.
Tégra nyilt szemét rad emeli, mi tobb, majd felfal vele.
Hatalmas, nyitott szdjaban rothad¢ ritkas fogak sora-
koznak. Testét rongyok fedik. Egyenesen feléd tart!
Kiizdj meg ezzel a Zombival!

Zombi UGYESSEG 7 ELETERO 6
Ha legy6zted - lapozz a 114-re.
237.

Hétrabb 1épsz a rejtekajtétol, és kozlod a jelszot. Me-
lyiket valasztod?

Pravemi Lapozz a 223-ra.
Kecskefej Lapozz a 188-ra.
Gyilkossag Lapozz a 174-re.

Kris Lapozz a 146-ra.
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238.
Telefon nincs az elészobaban, és gy latod, a szobakba
sem konnyd bejutni. Mikozben épp azon torod a feje-
det, mit is csinalj, az egyik ajté mogiil zajt hallasz. Visz-
szarohansz a székedhez, és leiilsz. Lapozz a 277-re.

239.

A szobdban sehol nem lehet elrejtézni. Az agy alatt ujj-
nyi rés sincs, nem bujhat ala senki. Ugy érzed, bizton-
sagban vagy. Hirtelen csoszogast hallasz kintrél. Vala-
ki kozeledik az atjaréban. Fiiledet hegyezve hallgatd-
zol. A csoszogas az ajtdd elStt sztinik meg! Ha kivancsi
vagy, ki az, és varsz - lapozz a 369-re. Ha mas terved
van - lapozz a 281-re.

240.
Sikeriil odavergédnod valahogy az ajtohoz. Kipat-
tansz, és racsapod a kutydkra. Ismét az atjaroban vagy,
és Uujabb menekiilési lehet8ség utan kell nézned. La-
pozz a 60-ra.
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241.
A haz oldala mentén korbefutd, durva kovekbdl épiilt
atjaréban vagy. Lemész néhany sziklalépcsén a mély-
be. A levegd itt mar sokkal hidegebb, és gyorsan ra-
jossz, hogy minden bizonnyal a haz alatti pincében le-
hetsz. Egy félig-meddig rejtett nyitott faajton at bele-
sel, és korbepillantasz a mogotte 1évs szobdban. A szo-
ba tuloldalan egy masik ajtét latsz, de a szemed elé ta-

ruld latvany évatossagra int. Lapozz a 209-re.

242.
A dobozokban ékszerek vannak. A legtobb izléstelen
bizsu, de az egyik kifejezetten értékesnek latszik. Ez
egy rubinberakdsos arany karikagytliri. Megforditod,
és a fény felé tartva elolvasod a belsejébe vésett irast: -
A legdragabb Margaretnek - George-tol: 1834. " Ha
akarod, zsebre vaghatod. Lapozz a 290-re.




243-245

243,
Alig teszel néhdny 1épést visszafelé¢ az atjaroban, ami-
kor két, egymadssal szemben 1év§ ajtéhoz érsz. Jobbra
nyilik Belial szobdja. Ha ide akarsz benyitni - lapozz a
312-re. Balra nyilik Abaddon szobdja. Ha ide akarsz
benyitni - lapozz a 335-re. Ha inkdbb tovabbhaladsz
az atjaron, és lemész a 1épcsén - lapozz a 132-re.

244,

A grof dihong. Mindenféle finomsagot készittetett
neked, te pedig nem akarsz enni belSle. Hogy tehetsz
vele ilyet? Ha bocsanatot kérsz és veszel a kacsastiltbsl
- lapozz a 115-re. Ha a baranysiiltb4l veszel - lapozz a
196-ra. Ha bocsdnatot kérsz ugyan, amiért ennyi gon-
dot okoztdl neki, de tovabbra sem fogadsz el semmit -
lapozz a 96-ra.

245.

Leguggolsz a szoba sarkdban, és hagyod, hogy a férfi a
hatadra masszon. Hirtelen egy kérdés 6tlik fel benned.
Vajon Rafferty miért szokott meg eddig? Hiszen oda-
allithatta volna az asztalt is a sarokba. Epp megfordul-
nal, hogy ezt megkérdezd t&le, amikor okle az dlladra
célozva meglendiil! Hirtelen elvigddsz a foldon. Raf-
ferty elmosolyodik. Mivel elfogott téged, ura megke-
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gyelmez neki, te pedig csak azért, hogy 6 mentse az ir-
hajét, életed végéig itt fogsz senyvedni Drumer haza-
nak pincéjében, mindaddig, mig a gréof rdd nem un. ..

246.

Hallod, amint az asszony beszél hozzad, bar a szija
meg sem moccan. - Nem dtallasz betorni a haz asszo-
nyanak haldszobajaba, idegen? - kérdezi. Dadogva
kérsz tSle bocsanatot. Ekkor parancsolé hangon igy
szol: - Takarodj innen, te betolakodd! Hagyd, hogy
nyugodtan halhassak meg! - Ha teljesited a kérését -
lapozz a 159-re. Ha megkéred, hogy mondjon el neked
mindent a hazrél - lapozz a 170-re.

247.
Amikor kilépsz a dolgozdszobabol, az el6szobaban két
egymassal szemben 1év§ ajtot veszel észre. Ha a bal ol-
dali ajton akarsz benyitni - lapozz a 217-re. Ha a jobb
oldali ajtén - lapozz a 307-re. Ha inkdbb tovdbbmész
az el@szobaban - lapozz a 316-ra.

248.
Kimész a kinzomester szobdjabdl, és folytatod az uta-
dat az atjarén - lapozz a 393-ra.
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249,
Lassan, nyugodtan odamész a fliggdnyhoz. Ugy latod,
semmi nem mozog mogotte. Megragadod a fliggony
bal szarnyat és elhtizod! Hatalmas, faltdl falig ablak ta-
rul eléd, amelyre kiviilrél vasracs fesziil. A fliggony
mogott azonban nem rejtézik senki. Megragadod a
figgony masik szarnyat. De mielStt elhtiznad, a kidu-
dorodas, amit elSzbleg l1attal rajta, életre kel! Lapozz a
236-ra.
250.

Odalépsz ,,Brewster hercegndje (1777-1845)" képé-
hez. Jeges tekintetti, zord 6regasszony néz le rad; min-
den kétséget kizaréan nemesi vér csorgedezett egyko-
ron az ereiben. Mikozben szemléled, képmdsa halvany
fényt arasztva egyszer csak megremeg. Hunyorogva
prébalod meg elforditani réla a tekintetedet, de képte-
len vagy ra! A halvianyan ragyogd arc megmozdul, és
leesik az allad az amulattél, amikor a képmas rad me-
reszti a szemét! 1 FELELEM pont jar, amiért megijedtél.
A né szdja széra nyilik, és hallod, amint azt mondja: -
Artatlanul keveredtél erre az elatkozott helyre, idegen!
Arra kérnélek, hogy menekiilj innen, de sajnos nem
tudsz! E falak kozott a gonosz vert tanyat, és csak ugy
menekiilhetsz el, ha végzel vele. Ez azonban szinte le-
hetetlen. Azért meg kell mondanom, van itt valaki, aki
tudna neked segiteni. Az illets sziirke kontost visel. Ha
megtaldlod, egyiitt megszabadithatjitok e hazat a go-
nosztdl, s véget vethettek itteni uralmanak. - Amint
ezeket a szavakat kimondja, a halvany fény eltlinik a
képrSl. Megdorzsolod a szemedet, és Ujra odanézel a
képre. Az arckép azonban mozdulatlan. Lapozz a
277-re.
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251.
Az el8szoba végében ujabb ajtét talalsz. Ha be akarsz
menni rajta - lapozz a 97-re. Ha nem, fordulj jobbra,
és menj végig az eldszoban - lapozz a 42-re.

252.
A folyosot vastag faajtd zarja le; a névtablan a Shaitan
nevet olvasod. Jobbra Mammon szobdja nyilik. Balra
egy masik ajtd is van, de azon nincs névtabla. Melyik
szobdba nyitsz be?

Shaitan szobajaba? Lapozz a 200-ra.
Mammon szobajaba? Lapozz a 123-ra.
A névtabla nélkiili szobaba? Lapozz a 15-re.
Visszamész a 1épcsShazi elStérbe,
és tovabbindulsz? Lapozz a 272-re.
253.

Legaldabb negyeddrat toltesz el azzal, hogy megproba-
lod kimozditani a falbdl az 6sszes kiallé téglat. Igyeke-
zeted azonban hidbavald - a rejtekajtot képtelen vagy
kinyitni. Lehet, hogy ezt az ajtot a masik falrdl lehet ki-
nyitni? El kell dontened, mitévd légy. Ha felmész a
Iépcsén egészen a fonti ajtoig - lapozz a 293-ra. Ha
megnézed a szobdnak azt a sarkat, ahonnan a denevé-
rek roppentek el - lapozz a 165-re.

254.
Félelmed nem volt alaptalan. A zaj felkeltette Drumer
grofja néhany titokzatos baratjanak a figyelmét. Négy,
fehér kontost visel§ férfi 1ép a szobaba. Arcukat kecs-
kefej takarja. Késekkel és hosszu kardkkal vannak fel-
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fegyverezve. Nagy bolondsag lenne ellenallni nekik.
A csuklédnal fogva megragadnak, és levonszolnak a
pincébe. Lent négy cellat latsz egymas mellett. Mind-
egyikben van valaki, de a negyedik tlires. Beloknek, és
rad zarjak az ajtét. Drumer grofjinak kénye-kedvére
életed végéig itt fogsz senyvedni. Kalandod itt vé-
get ér.

255.

Az éléskamrabdl az elGszobdba jutsz. Bal kéz feldl, az
el@szoba végén egy ajté van - ez Shaitan szobija. Ha
megprobalsz ide bemenni - lapozz a 200-ra. Csaknem
vele szemben Mammon szobdjianak ajtajat latod, ha
ide akarsz bemenni - lapozz a 123-ra. Ha egyik szoba-
ba sem akarsz bemenni, menj vissza az éléskamran at a
Iépcs6hazi elStérbe - lapozz a 233-ra.

256.

Bétran megragadod a fiolat, kihtizod a dugdt, és kor-
tyintasz egyet az italbdl. Kicsit megforgatod a folyadé-
kot a szadban, hogy megizlelhesd. Olyan stirti, mint a
szirup, és egyaltalan nincs kellemetlen ize. Gyorsan le-
nyeled, és visszafojtott 1élegzettel varod a hatast. Per-
cekig nem torténik semmi. Taldn nem is fog. Odamész
a szekrényekhez, és ekkor érzed, hogy valami tortént
veled. Minden egyes 1épés Oridsi eréfeszitésbe keriil!
Ugy érzed, mintha béklydk hiiznak le a ldbadat; alig
vonszolod magad. Mérget ittal, mely elszivia az erG-
det. Vesztesz 1 UGYESSEG €s 3 ELETERO pontot! Lapozz
a 385-re.
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257.

Ugy dontesz, jobb, ha az atjaron mész végig. Jobbra
fordulsz a 1épcs6haz elStérben, ahol bal kéz feldl két aj-
tét latsz. Az elsé ajton 1évs névtablan Azazel, a maso-
dikon Mephisto szerepel. Be akarsz nyitni valamelyik
szobaba? Ha Azazel szobdjaba nyitsz be - lapozz a
358-ra. Ha Mephisto szobajdba - lapozz a 298-ra. Ha
egyikbe sem akarsz benyitni, akkor haladj el a szobak
elStt, és menj oda, ahol jobbra kanyarodik a Iépcséhazi
el6tér. Lapozz a 287-re.

258.

- Kiszabadulni? - kérdi nyogve. - Innen csak akkor
szabadulhatsz ki, ha erre az Ur engedélyt ad. De mivel
kedves voltal hozzam, nagyon, nagyon kedves, ezért
Shekou segit neked. Egy dolgot azonban meg kell igér-
ned: az Urerrdl nem tudhat. Ugye megfogadod, hogy
nem mondod meg neki? Megigéred, hogy teljesited a
kérését, és ekkor a pupos ember Kkivezet a szobdbdl a
IépcsShazi elStérbe. A 1épcsdre mutatva igy szél: - Ha
itt lemész, épp a bejdrati ajtéhoz fogsz lejutni. Lehet,
hogy az Ur bezarta, de nem hiszem. Menj! Siess! -
Ovatosan odamész a 1épcs6hoz. Shekou nem tud ugy
sietni, ezért lemarad mogotted. Jobbra kanyarodsz,
majd ismét jobbra. Epp ott allsz Erasmus szobdjaval
szemben, a lépcsShazi elGtérben, amikor hatranézel, és
a Pupost keresed. Az Oreg elttint! Elhaladtal néhiny
szoba mellett, de hova a csuddba mehetett? Talan az
Urhoz rohant, hogy tudassa vele, hol vagy? El kell
dontened, mitévd 1égy. Ha lemész a Iépcsén - lapozz a
132-re. Ha inkdbb bemész valamelyik szobaba az els6é
emeleten - lapozz a 282-re.
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259.
Az ajt6 zarva van. Ha akarsz, most megprobalhatsz be-
nyitni a szemkozti ajtén - lapozz a 118-ra, vagy menj
vissza az eldszoban - lapozz a 49-re.

260.
Az ajté kulcsra van zarva. Nem tudsz bemenni. Meg-
fordulsz és visszamész az el@szoban. Ha benyitsz a
jobb oldali ajtén - lapozz a 113-ra. Ha tovibbmész az
el@szobdn - lapozz a 316-ra.

261.
Odamész a sarokhoz, ahonnan mindent jol szemtigyre
tudsz venni, és kifjjod magad. Nyersz 4 ELETERO pon-
tot, amiért kipihented magad. Lapozz a 380-ra.

262.

Bemaszol az agyba, és sz&ép nyugodtan lefekszel. Néma
csend van koriilotted, de amikor megmoccansz, halk
kattandst hallasz. Ugy latszik, kipattinthattdl valami-
lyen zarat, mert hirtelen a levegébe szokkensz. Az agy,
akar egy hatalmas allkapocs, a fal felé 6sszecsukddik, és
bekap! Koromsotét lesz koriilotted minden, az dgyne-
mi rad borul, mikézben néhidny méternyi zuhands
utdn valami kemény feliileten landolsz. 2 ELETERO
pontot vesztesz. Lapozz a 241-re.

263.
Behiizddsz a szoba egyik sarkaba és varsz. Az ajté las-
san kinyilik, és egy apré, zomok ember 1ép be rajta. Ar-
ca puffadt, koszos. Az emberke gy néz ki, mintha két-
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rét gornyedne. Korbepillant. Ha kilépsz és tidvozlod
az Oreget - lapozz a 367-re. Ha odaugrasz hozz4 és ra-
tamadsz - lapozz az 56-ra.

264.

Bekotozod zuzddasaidat, és koriilnézel. Koromsotét
van korulotted, csak azt a paranyi fénysugarat latod,
mely a hosszu alagut végébdl sziiremlik Kki. Ovatosan
elindulsz az alaguton, és amikor a tdvolbdl hangokat
hallasz, még lassabban mész tovdbb. Elnyujtott, mo-
noton kantalds hangzik. Csakhamar latod is, mi torté-
nik. Vagy negyven ember hatalmas tiizet all koril.
A tliz tuloldalan egy oltar van, amelyhez egy kezénél és
labanal megkotozott embert feszitettek ki. A nézdk ar-
cat nem latod, mert valamennyien kecskefej maszkot
viselnek. K6zépen, az oltir mogott paldstot és bibor-
szinli maszkot visel§ magas férfi 4ll. Kezében éles tSrt
tart, és szemmel lathatdlag arra késziil, hogy aldozatot
mutasson be a férfin. Ha meg akarod nézni a szertar-
tast - lapozz a 314-re. Ha inkabb megnézed, merre le-
het innen kijutni - lapozz a 80-ra. Ha megprdébalod
megmenteni az aldozat életét - lapozz a 328-ra.

265.

- Aldzatosan bocsanatot kérek, uram - dadogja a kin-
zOmester. - Nem tudtam, hogy 6n Uram egyik baritja.
Hogyan tehetném jova a tévedésemet? Miben segithe-
tek onnek? - Ha nem kéred a segitségét, csak egyszerti-
en elhagyod a szobat - lapozz a 248-ra. Ha meg akarod
kémi a kinzémestert, hogy magyardzza el, merre jut-
hatsz fel a hazba, § ezt megteszi. Ha koveted az itmu-
tatasat, felérsz a foldszintre - lapozz a 293-ra.
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266.
A komor abrazatu férfi batran kidiilleszti a mellét, és
arra kér, dofj kést a szivébe, hogy szenvedéseinek vége
szakadjon. Ha van késed, teljesitheted a kérését - la-
pozz a 182-re. Ha megtagadod a kérését, és egy masik
fogollyal beszélnél inkdabb - lapozz a 143-ra.

267.

Az ajtd kitarul, és betessékelnek. - Azt hittiik, mar
mindenki itt van - jegyzi meg az id§sebb férfi. - Kissé
furcsa. A tobbiek madr... - arckifejezésedet latva el-
hallgat, majd a két férfi egymasra néz. - De mondd
csak, miért késtél el? - Ugy érzed, kutyaszoritéban
vagy, és nyogsz valamit arrél, hogy lerobbant a kocsid.
- A kocsid - ismétli a férfi lassan. - Micsoda balszeren-
cse! Remélem, nincs nagy baja? - Viselkedésiiket latva
arra gyanakszol, hogy valami rosszat mondtal. Kidertil
az is, hogy a hazban egyetlen autd sincs, bar a két férfi
elbeszélése szerint mar mindenki megérkezett. Két-
ségbeesetten probalsz meg arra gondolni, vajon mit is
mondj nekik, amikor észreveszed, hogy a fiatalabb fér-
fi mogéd lopakodik. Hatalmas tités éri a fejedet, és el-
veszted az eszméletedet. Vesztesz 4 ELETERO pontot!
Lapozz a 173-ra.
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268.
- A gréf egyik szolgdja lennél? - kérdi. - Nem hiszek
neked! Nem ugy nézel ki, mint aki az & csatldsa lenne.
Mondd, ki vagy? - Ha bevallod, hogy becsaptad - la-
pozz a 208-ra. Ha megdiihddsz, és valtoztatsz a torté-
neteden, majd az ajté felé taszigalod - lapozz a 127-re.

269.
Aborkonny, szdraz; jo draga lehet. Csakhogy valami
kiilonos mellékize van; képtelen vagy eldonteni, mi le-
het ez. Biztosan a palackban lerakddott tiledék. De
mégsem. Az ize kicsit olyan, mint az... aszpiriné! De
késén eszmélsz fel - italodba belekevertek valamit!
Megprébalsz folallni a székedrdl, de mar képtelen
vagy rd. Meginogsz, hatrazuhansz, és elteriilsz a fol-
don. Elvesztetted az eszméletedet. Lapozz a 173-ra.

270.
Odavagod a Vampirhoz a fokhagymat, és az ajtéhoz
rohansz. Orditva prébal megszabadulni a fokhagyma-
tél, mikdzben te az ajtét nyitod. Egy szekrénybe - elég
kilonos szekrénybe - nyitsz be. A hatsé fala elcstsz-
tathatd. Mogotte rejtett atjard tarul fel. A Vampir is-
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mét talpra szokken, ezért inkabb vallalod a veszélyt, és,
becsapva magad utan mind a két ajtét, elindulsz az at-
jaréon. Lapozz a 102-re.

271.
Folytasd a kiizdelmet. Ha te gy8zol, elhagyhatod a
szobat - lapozz a 378-ra, vagy megnézheted az asztalt
és a ladakat - lapozz a 213-ra.

272.
A 1épcsShazi elStérben elhaladsz egy ajtd mellett, me-
lyen a Tuttivillus nevet olvasod. Ha be akarsz ide nyit-
ni - lapozz a 155-re. Egyenesen elStted egy faburkola-
tu fal zarja le a 1épcsShazi elSteret, ahonnan egy atjard
agazik el balra. Ha erre akarsz menni - lapozz a 175-re.

273.
Osszeszeded a gondolataidat. A dobozka! Vajon mi le-
het benne, hogy ekkora kavarodast okozott? Feleme-
led a foldrdl és kinyitod. Egy Aranykulcsot talalsz ben-
ne. Haugy dontesz, hogy kimész a szobabdl - lapozz a
131-re. Hainkabb atlépsz a tiikron, hogy megnézd, mi
rejlik mogotte - lapozz a 160-ra.
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274.

Kihtzod a dugdt a kémcesébdl, és beleszagolsz a benne
1évS folyadékba. Erds, mard szag iliti meg az orrodat.
Nagyot tiisszentesz, és elkapod a fejedet, hogy elke-
riild a szagot. Gyorsan visszadugod a dugdét, de tul ké-
s6én veszed észre az livegre ragasztott cimkén a kopo-
nydt és a keresztbe tett két ldbszdrcsontot. Haldlos mér-
get szippantottal be, mely szétmarja a testedet. Fur-
csan elszédilsz, és csak azt érzed, hogy forog veled a
szoba. Iszonyatos kohogés jon rad, és lerogysz a foldre.
Elveszted az eszméletedet, és csakhamar meghalsz. Ki
tudja, lehet, hogy igy sokkal szerencsésebben mene-
kiiltél meg az Elatkozott hazbdl...

275.
Megragadod a zsindrt és meghuzod. A haz belsejébdl
csilingel§ hangot hallasz, és ekkor az oldalsé ablakbdl
kisziireml$ fény kialszik. Lapozz a 357-re.

276.
Okloddel végigkopogtatod a falakat, és hirtelen nagyot
dobban a szived: egy helyen tirt érzel a téglak mogott!
Korbetapogatod az ujjaddal a kongd részt, amely ko-
riilbeliil akkora, mint egy kis ajt6. Ha megprébalod
megkeresni a kilincset - lapozz a 253-ra. Ha inkdbb
egy jeligével probédlkozol meg - lapozz a 237-re.
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277.

Léptek zaja hallatszik. Valaki jon! A magas ember, aki
ajtét nyitott neked, most egy ugyancsak magas férfit
vezet be a szobaba. A férfin biborszinli hazikabat van.
- Szabadjon bemutatnom 6nnek Lord Kelnort, Dru-
mer gréfjait - mondja a lakdj. A grof idvozlésképpen
kezet nyujt neked. Markdanak szoritdsa akar a satu.
Szemét a tiédbe mélyeszti, és keskeny ajkat mosolyra
htuzza. Amikor ecsetelni kezded, milyen nagy bajba
kerultél, a férfi folemeli kezét, és igy szol: - Kérem, to-
kéletesen tisztaban vagyok vele, hogy elkapta az a szor-
nyti vihar. Uljiink le ide a kandallé mellé, és majd meg-
beszé€ljiik, mit is tehetlink onért. Franklins, mondja
meg a szakacsnak, hogy készitsen valami vacsorat a
vendégliinknek. - Szabadkozol, hogy egyaltalin nem
akarsz a terhiikre lenni, de vendéglatdd tligyet sem vet-
ve rad, karon ragad és atvezet a szalonba, ahol a kan-
dalléban ég a tliz. Leveszed a kabatodat, és leiilsz. A
kandallé melege kellemes érzéssel tolt el. Franklins két
pohar konyakkal tér vissza. Ha pihensz, megiszod a
konyakot, és megkérdezed, hogy telefondlhatsz-e - la-
pozz a 394-re. Ha inkdbb megvarod, mit kérdez a grof
téled - lapozz a 111-re.




278-282

278.
Merre probalsz meg toviabbmenni? Ha benyitsz a
szemKkoOzti ajton - lapozz a 342-re. Ha inkdbb megné-
zed, merre mehetsz tovabb errdl a folyosérdl - lapozz a
60-ra.

279.
Elindulsz az ellenkezd irdnyba, de a kozeled§ 1éptek
zajara megtorpansz. Gyorsan el kell dontened, mitévs
1égy! Ha megfordulsz és koveted a Szellemet a folyosd
végében 1év6 szobdba - lapozz a 73-ra. Ha inkdbb
megvarod azt, aki feléd kozeledik - lapozz a 142-re.

280.
Add 0ssze a szerzett pontok szamat! Ha 12-6t vagy en-
nél tobbet szereztél - lapozz a 265-re. Ha 8-11 pontot
szereztél - lapozz a 157-re. Ha 8-ndl kevesebbet - la-
pozz a 176-ra.

281.
Ha ugrasra készen varod az ajté mogott, hogy lecsap-
hass arra, aki belép - lapozz a 369-re, ha elrejt6z0l 1ato-
gatdd eldl - lapozz a 203-ra.

282.
A 1épcsShazi elStérben vagy. Két ajtd van elGtted,
egyiken sincs jelzés. El kell dontened, mit teszel. Haa
baloldali ajtéon nyitnal be - lapozz a 377-re. Ha a jobb
oldalin - lapozz a 98-ra. Ha inkdbb tovdbbmész az elS-
térben - lapozz a 374-re.



283-284

283.

-Mieldtt a kérdésedre felelnék, valamit meg kell mon-
danod nekem: Hogy hivnak engem? - Tudod az 6reg-
asszony nevét? Ha igen, akkor mar biztosan azt is tu-
dod, melyik fejezetpontra kell lapoznod. Ha nem tu-
dod, hogy hivjak, egyetlen kérdésedre sem fog vala-
szolni, még akkor sem, ha azzal fenyegeted, hogy tonk-
reteszed a novényeit. Lapozz a 159-re.

284.

A Pupos, amikor behtizol neki, aldzatosan hajlongva
igy szOl: - Elég! Kérlek, konyoriilj rajtam! Megmon-
dom a jeligét! A jelige: Pravemi. A groéf csaladjanak
valamelyik tagjat hivjak igy. Most pedig hagyj békén.
- Hatralépsz a szanalomramélté teremtménytél. She-
kou elillan a bal oldali ajtén 4t, és egyediil maradsz. Ha
végigmész az atjaréfolyosén - lapozz a 393-ra. Ha in-
kibb koriilnézel ott, ahol vagy - lapozz a 166-ra.



285-287

285.
Az ajté zarva van. Ha akarod, megprobalkozhatsz a
szemkoOzti ajtoval - lapozz a 353-ra, vagy tovabboson-
hatsz az el6szoban - lapozz a 108-ra.

286.
A konyvek egy masik csoportja kozépkori arcképekkel
foglalkozik. Leemelsz egy nagy konyvet a polcrdl.
A mellette 1évS konyv felborul, és ekkor a konyvespolc
hataban lathatéva vélik egy apré nyomégomb. Ha meg
akarod nyomni a gombot - lapozz a 225-re. Ha nem
akarod megnyomni a gombot, belenézhetsz abba a

konyvbe, amelyet most valasztottal - lapozz a 311-re.

. 287.

Elindulsz balra a két ajto felé. A bal oldali ajton egy
tabla van, rajta kiiras: Balthus. A veled szemben IévS
ajtora viszont semmi nincs kiirva. Ha be akarsz menni
a Balthus feliratot visel§ szobdba - lapozz a 299-re. Ha
inkabb a masik ajtén mennél be - lapozz a 86-ra. Ha
egyik ajtén sem mész be, hanem folytatod utadat a 1ép-
cs6hazi elStérben - lapozz a 193-ra.




288-290

288.
Drumer gréfja holtan tertil el a foldon. Megkonnyeb-
biilten sdhajtasz fel, hiszen legySzted a Drumer haz
gonosz urat. De mi legyen Franklinsszel? Tan a lak4jt
is meg kell 6lnod? Lapozz a 104-re.

289.
A tornactdl elindulsz a haz mellett. Valoban ég bent a
lampa, a fénye kisziiremlik az épiilet hatsé ablakdn. Ha
korbemész megnézni, latsz-e valamit ennél az ablaknal
-lapozz a 345-re. Ha inkabb egy masik ablakhoz mész
oda a hiz oldaldban és megprébalsz észrevétleniil be-
jutni valahogy - lapozz a 137-re.

290.

Halkan megzizzen a fliggény. Kiegyenesedsz, és az ab-
lak felé pillantasz. Megborzongsz a félelemtél, amikor
a fliggdny szétlibben, majd ugyanolyan gyorsan 6ssze
is zarul! Ismét csond borul a szobdra. Lassan odamész,
és megragadod a filiggényt! A legk6zonségesebb fiig-
gony a vildgon! 1 FELELEM pont biintetés jar ezért. Ha
most kimész ebbdl a szobabdl - lapozz a 2-re. Ha meg-
prébalod kinyomozni a fiiggdny rejtélyét - lapozz a
150-re.
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291-292

291.

A kandalléval szemben egy magas tamlaju fotel all,
melybdl jottodre egy férfi emelkedik fel, és feléd for-
dul. A férfi magas, sdpadt és koromfekete haja van.
Hosszu fekete kopenyt visel, melyet a nyakanal arany-
csat fog 0ssze. - Nos - mondja -, mostanaig ragyogdan
sikeriilt elbannod a haz lakdival, de azt hiszem, ez a
szerencsesorozat most véget ér. Lépj kozelebb, hogy
jobban megnézhesselek! - Ha megteszed, amire kért -
lapozz a 326-ra. Ha megprébélsz ratimadni a férfira -
lapozz a 228-ra.

292.

A sotétbarna folyadékbol kiontesz magadnak egy ke-
veset az egyik pohdrba és a fény felé emeled. Semmi
gyanusat nem litsz benne, ezért megkdstolod. Kitiing:
A konyaktdl csodalatos melegség jarja at testedet, ezért
3 ELETERO pont jutalom jar! Az egyik sarokban a pol-
con felfedezel egy lapos kis palinkdsiiveget. Ebbe, ha
akarsz, tolthetsz magadnak a konyakbdl. Most kortil-
nézhetsz a szobaban. Ha a sarokban azt a polcot akarod
megnézni, ahonnan a lapos tiveget levetted - lapozz a
192-re. Ha a kandall6t és a kandalléparkanyon 1évs
dolgokat akarod megnézni - lapozz a 303-ra. Ha ki-
mész a szalonbdl - lapozz a 218-ra.



293-295

293.
A 1épcsésor tetején benyitsz az ajton. Szemben egy
ujabb ajtdt latsz, jobbra téled pedig az elészoba végé-
ben egy masik ajtot. Ha a veled szemben 1évé ajton
nyitnal be - lapozz a 113-ra. Ha a téled jobbra nyil6 aj-
tén nyitsz be - lapozz a 260-ra. Ha inkdbb balra in-
dulsz a kdzponti el@szobédn - lapozz a 316-ra.

294.
Az ajtd zarva van. Ha barmilyen kulcs van nalad, meg-
probalkozhatsz vele. Ha van ndlad egy Aranykulcs,
megprébalhatod kinyitni vele az ajtét - lapozz a 10-re.
Ha nincs - lapozz a 204-re.

295.

- Rejtett szobdk? - kérdi nevetve. - Ez a haz telis-tele
van rejtett atjarékkal és szobdkkal. Bar a legtobb lent
van a pincében, néhiny emeleti atjaréfolyosén is oda
lehet jutni. A legravaszabbul elrejtett szoba az Ur leg-
megbizhatdébb rejtekhelye. Egyféleképpen lehet meg-
kozeliteni, mégpedig a pincelépcss aldl. Tudni kell a
jeligét, én pedig csak a régit ismerem, ugyanis nemrég
valtoztattdk meg... - A né szeme lecsukddik, mint akit
nagyon kifarasztott a beszéd. Magara hagyod, és at-
gondolod mindazt, amit megtudtal t6le. Amikor majd
a kérdéses rejtekajtét kell kinyitnod (a pincelépcsé
alatt), akkor 10-et le kell vonnod abbdl a fejezetpontbdl,
ahol épp vagy, és a kapott szdmu fejezetpontra kell la-
poznod! E rejtekszoba hollétére vonatkozdéan nem
kapsz tobb informaciot. El8szor azonban meg kell
tudnod a jeligét! Menj ki ebbdl a szobabdl, és lapozz a
159-re.



296-297

296.

A kulcs elfordul a zarban, és az ajté kinyilik. Az ebéd-
I6ben vagy. A hosszu asztalt két személyre teritették
meg draga eziist evéeszkOzzel. Sokgyertyas, szikrazéd
gyertyatartd vildgitja meg a szobat. A falakat barso-
nyos, voros tapéta boritja. Az egyik falat a mennyezet-
tdl a padloig fiiggony takarja. Készen allsz a kiizdelem-
re. A fliggony mellett egy zsinor 16g. Ha akarod, meg-
htzhatod, hogy csongess a lakajnak - lapozz a 318-ra.
Ha inkabb a szobaban nézel koriil csapda utdn kutatva
- lapozz a 185-re.

297.
Melyik szét taldltad el? Jegyezd fel a pontértékét!

Mammon 3 pont
Fehér kontost visel§ mester 2 pont
Mordana 5 pont
Sziirke kontost visel§ mester 2 pont

Mais taldlat most nem kap pontot. Lapozz a 141-re.



298-300

298.
Lenyomod a kilincset. Az ajté résnyire nyilik, de mint-
ha beakadt volna valamibe, nem moccan tovabb. Ha
nekifesziilsz az ajtonak, és ugy probalod meg kinyitni -
lapozz a 390-re. Ha nem foglalkozol az ajtéval, hanem
tovabbmész a 1épcsShazi elStérben - lapozz a 287-re.

299.
A szoba, amelybe benyitottdl, tires. Csikos tapéta fedi
a falakat. Az egyik fal kozepén egy sziv 1athato, alatta a
kandalléparkdnyon pedig egy kicsiny fadoboz A4ll.
A masik falat 6sszehuzott fiiggony takarja el, de vala-
hogy tigyetleniil van felakasztva, és itt-ott furcsan ki-
dudorodik. Mit teszel?

Megnézed, mi van a fliggbny mo-

gott? Lapozz a 249-re.

Kinyitod a fadobozkat? Lapozz a 197-re.

Kimész a szobabdl? Lapozz a 152-re.
300.

- Ha-ha-ha! - nevet a férfi, és egyre kozeledik feléd,
mikozben te az ablak felé hatralsz. - Rendben van -
mondja. - Ha te valéban nem a haz Uranak a hittestvé-
re vagy, vess keresztet! - Gondolkodol egy csOppet,
vajon teljesitsd-e ezt az drtalmatlan kivansidgot? Majd
megérinted a homlokodat, a mellkasodat, az egyik,
majd a masik valladat és ranézel. Té4gra nyitja a sze-
mét. - Igaz! - kialtja. - Te valoban nem koziiliik valé
vagy! (5, baratom, meg tudod bocsatani nekem, hogy
ilyen alaptalanul rdd timadtam? Honnan is tudhattam
volna? Hisz a haz Uranak hivei soha nem merészelné-



301-303

nek keresztet vetni! - K6zlod, hogy elfogadod a bocsa-
natkérését, és megkérded, tud-e neked segiteni. Ha
meg akarod kérni, hogy mondja meg, miképp szaba-
dulhatnal ki a hdzbdl - lapozz a 75-re. Ha arra kéred,
mondja meg, hogyan tudnad legy&zni a haz Urat - la-
pozz a 105-re.

301.
Bar a Vezért legyGzted, a masik harommal képtelen
vagy elbanni. Koruldllnak és lefognak. Egyikiik elro-
han a cella kulcsaért, majd amikor visszatér, bezarnak
a negyedik celldba. Kalandod itt véget ér...

302.
Raveted magad a Puposra, és megprobalod megolni.

Pipos UGYESSKG 7 ELETERO 7

Ha legy6z06d, elindulhatsz a 1€pcsdé felé - lapozz a 393-
ra, vagy atkutathatod a pincét - lapozz a 166-ra.

303.

A szépen faragott fa kandalléparkany kézepén egy 6ra
all. Az 6ra mogott néhany eldugott levelet fedezel fel.
Amikor benyulsz értiik, ingujjad beleakad a kandallé
egyik faragvanyaba, és az megmozdul! Odahajolsz,
hogy kozelebbrdl megvizsgald. Egy ide-oda mozgat-
haté faragott démonfejet latsz. Ha meg akarod nézni,
mi van a faragott fej mogott - lapozz a 85-re. Ha in-
kibb a leveleket olvasndd végig - lapozz a 364-re.
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304-306

304.
Kiilonésen harom portré vonja magéra a figyelmedet.
Ha az ékes fejdiszt visel§ né arcképét nézed meg tiize-
tesebben - lapozz a 151-re. Ha az el6keld, félhold alaku
szemiiveget viselS uriember képét nézed meg - lapozz
a 37-re. Ha az id8s, &sz haju, hiivos tekintet(i asszony
képét nézed meg - lapozz a 250-re.

305.

Az ajté kiilsé oldalan retesz van. Elhuzod és benyitsz,
majd belesel a szobdba. A falak koparak, csupan egyet-
len asztal meg egy szék van odabenn. A sarokban egy
fehér kontost viseld férfi il és alszik. Amikor kitarod az
ajtét, a férfi hirtelen felébred. - (), udvozollek! -
mondja. - Ha nem tévedek, értem jottél, nemde? - Ha
azt mondod, hogy igen - lapozz a 127-re. Ha azt mon-
dod, hogy nem - lapozz a 153-ra.

306.

Az ajté kulcsra van zarva. Errél nem juthatsz be a haz-
ba. Ha akarsz, bekopoghatsz, hogy felhivd magadra a
két beszélget§ férfi figyelmét. Ha ezt teszed - Tedd
probdra a SZERENCSEDET! Ha SZERENCSED van, amikor
meghalljak a kopogdsodat, odajonnek, hogy megnéz-
7ék, ki az - lapozz a 190-re. Ha nincs SZERENCSED, nem
halljak meg a kopogasodat, és igy err6l nem juthatsz be
a hazba. Ha ugy dontesz, hogy nem kopogsz be az aj-
ton, vagy ha nem volt SZERENCSED, vissza kell menned a
bejarati ajtéhoz, és ott kell bekopognod - lapozz a
357-re, vagy meg kell rantanod a cseng@ zsinérjat - la-
pozz a 275-re.



307-308

307.
Lenyomod a kilincset. Az ajté enged, de a bentrdl jové
hangok dvatossagra intenek. Résnyire nyitod az ajtot,
és belesel. Elegans, lakkozott parkettdju szobaba latsz
be. A szoba egyik végében hatalmas, a padl6tdl a meny-
nyezetig éré tiikor van, melyben jél latod a szoba tobbi
részét. A tiikorrel szemben 1évé falon békés vidéki tajat
abrazolé falfestmény van. A tiikorbdl ugy latod, hogy a
szobdban a kozépen allé asztalon és székeken kiviil
nincs semmi, de bentrél mégis beszélgetést hallasz. Az
egész nagyon rejtélyes, de amikor hallod, hogy bentrél
azt kiabaljak: ,,Ki az ott az ajtéonal?", mégis ugy don-
tesz, hogy gyorsan elinalsz innen! Ha bemész a szem-
kozti ajtén - lapozz a 217-re. Ha tovabblopakodsz az
el§szoban - lapozz a 316-ra.

308.

- Hogy miféle emberek? - kérdi. - 0, igen, az emberek.
Persze. A mai este kiillonleges. Az Ur rendkiviili es-
télyt ad. Itt van az Osszes baratja; az Osszes, kivéve
egyet, aki sziirke kontost visel. 0 ugyanis elvesztette az
Ur bizalmat, és ezért blinhddnie kell! Igen, még az éj
elmulta elStt blinhddnie kell. Az Ur bezdrta Asmodeus
szobajaba... és megigérte nekem, hogy megnézhetem,
mit csinalnak vele. De neked semmi félnivaldd nincs,
ha az Ur baratja vagy. Ugye valoban az vagy? Valoszi-
niileg téged is odaenged! - A Pupos gurgulazva nevet-
gél a varhaté kellemes éjszakai események gondolata-
ra. Minden fontos informdcidt kiszedtél belSle, igy el-
hagyhatod a szobat, ahova bezarod az oreget. Lapozz a
350-re.



309-312

309.

Az ebédld lattan tatva marad a szad. Egy hosszu asztal
két végén egy-egy csodalatosdn megmunkalt szék all s
az asztalon eziist étkészlet ragyog. Gazdag mintazatu
piros tapéta boritja a szoba falait, melyeket a mennye-
zetrdl alacsiingd csillar gyertyai ragyognak be. Lelilsz
az asztalhoz, és a lakaj mogéd allva borral kinal. Ha fe-
hér bort kérsz - lapozz a 269-re. Ha inkdbb voroset -
lapozz a 395-re.

310.
Ha rejtekajté utdn akarsz kutatni - lapozz a 276-ra. Ha
nem, lapozz vissza az el6z8 fejezetpontra, és valassz
Gjra.

311.
A konyvben tobbszaz évvel ezelbtt festett, nemeseket
abrazold arcképeket latsz. A konyv valdszindleg ki-
sebb vagyont érhet. Ha akarod, magaddal viheted,
amikor kimész a szobabdl. Lapozz az 54-re.

312.
Bemész a szobdba és megnézed, mi van odabent. fng
latod, nemigen hasznaljak, s ha igen, akkor is csak rak-
tarként. A butorokat és a hatalmas, doboz forméju tar-
gyakat fehér lepedd boritja. Ha pihenni akarsz ebben a
szobaban - lapozz a 261-re. Ha be akarsz lesni a lepe-
ddk ala, hogy megtudd, mit rejtenek - lapozz a 167-re.



313-315

313.
A férfi tétovan all és gyanakvéan méreget. Kozlod ve-
le, hogy nem akarod bantani, csupan ki szeretnél jutni
ahazbdl. - Bolond! - orditja. - Azt akarod, hogy elhigy-
gyem ezt az 6cska kis hazugsagot? Te is azok kozé tar-
tozol, jol tudom! Es ha azok meg akarnak bilintetni en-
gem, hat majd megtudjak, hogy harc nélkiil nem fog
menni! - mondja és madris elindul feléd. Mit teszel?

Megprébialod meggy6zni, hogy te

nem azok k6zé tartozol? Lapozz a 34-re.
Megkérdezed, miképp tudnad

meggydSzni arrdl, hogy téved? Lapozz a 300-ra.
Raveted magad, hogy te huizz be

neki elsének? Lapozz a 271-re.

314.

Az énekhang erGsodik, amikor a néz6k serege kéz a
kézben az oltar koré sereglik. A pap magasba emeli a
kést, majd hatalmasat ordit, és lesujt vele. Elforditod a
tekintetedet, és ekkor hirtelen egy kis atjarét fedezel
fel, amely a szobabdl nyilik. Ismét a gyiilekezetre pil-
lantasz. Mindannyian a szertartassal vannak elfoglal-
va, és egymast locsoljadk a szerencsétlen dldozat véré-
vel. Kihaszndlod az alkalmat, és odarohansz az atjaro-
folyos6hoz. Tedd prébdra a SZERENCSEDET! Ha SZEREN-
CSED van - lapozz a 129-re. Ha nincs SZERENCSED - la-
pozz a 187-re.

315.
- Rendben van, Orville, ennyi elég lesz - mondja a
kinzémester, és feléd fordul. Meg tudod-e 6t gy6zni?



316-317

A kovetkezd néhany pontban felsorolunk néhany va-
laszt, amit a kinzémester hallani szeretne tSled. Min-
den vélasz mellett egy-egy pontszdm szerepel. Ha tul-
jutsz mind az 6t ezt kovet§ fejezeten, meg kell gy6znod
a kinzomestert arrol, hogy elég magas pontszamot ér-
tél el. Most pedig lapozz a 235-re.

316.
Két ajtot latsz egymadssal szemben az elGszoba végé-
ben. Ha a bal oldali ajton akarsz benyitni - lapozz a
205-re. Ha a jobb oldalin - lapozz a 118-ra.

317.

Kiszabaditod magad ko6telékeidbdl, és megdorzsolod a
csuklddat meg a bokadat, hogy a vérkeringésed helyre-
alljon, majd odamész az ajtéhoz. Nyitva van! Lenyo-
mod a kilincset, kissé megnyitod az ajtot, és kilesel a
résen. A szobad az els§ emeleti 1épcsGhazi elStérben
van. Pontosan szemben vele, a 1épcséhaz korlatjan at-
nézve a lenti el6csarnokot latod. Tdéled balra a jobbra
elnyuild 1épcsShazi elStér sarkaban két ajtd nyilik. Ha
balra mész az ajtokhoz - lapozz a 287-re. Ha jobbra in-
dulsz el, ahol ugyancsak egy ajtét latsz, amely mellett a
Iépcs6hazi elStér balra kanyarodik - lapozz a 33-ra.






318-320

318.

N¢éhany pillanattal késébb Franklins, a lakaj 1ép be a
szobadba. Ijedten néz rad. Ko6zlod vele, hogy beszélni
szeretnél a haz uraval, erre azt feleli, hogy kérésedet
készséggel tovabbitja. Tiz perccel késébb Drumer
grofja ront be dithongve a szobdba, nyomaban Frank-
linsszel. Megallnak az asztalnal és kérdén néznek rad.
- Miért ébresztenek fel engem az éjszaka kell§s koze-
pén? - fakad ki mérgesen a gréf. Kozlod vele, hogy tu-
domasod van a hazban folyé 6rdogi praktikdkrol, és te
ennek véget fogsz vetni. A két férfi egymasra néz. Bo-
lintanak, majd rdd néznek, és szép lassan elindulnak
feléd az asztal két szélén. A gréfbalrdl kozelit feléd, a
lakaj pedig jobbrél. Gyorsan kell dontened, melyikkel
kiizdesz meg eldszor. Ha el6bb a gréffal csapsz Ossze -
lapozz a 30-ra. Ha el6bb Franklinsre tAmadsz ra— la-
pozz a 351-re.

319.
A lakdj egy talcan sajtot és g6z0lg6 kavét hoz be. Eléd
tesz egy szelet sajtot, és kitolti a kavét egy csészébe,
majd folytatjatok a beszélgetést. Lapozz a 74-re.

320.

Elbujsz a 1épcsé alatt, és kozben kezeddel megprdba-
lod elhessegetni a denevéreket. Csakhamar rajonnek,
hogy amig ott rejt6zol, képtelenek elkapni téged, igy
aztan visszaroppennek a sarokba, ahonnan kordbban
elgjottek. Mikor ismét minden elcsendestil koriilotted,
végiggondolod, mitévdg légy. Ha felmész a 1épcsén, és
benyitsz a fonti ajton - lapozz a 293-ra. Ha inkabb at-
kutatod a denevérek kamrajat - lapozz a 330-ra.
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321.

- Mielé6tt a kérdésedre felelnék, valamit meg kell mon-
danod nekem: hogy hivnak engem? - Tudod az Greg-
asszony nevét? Ha igen, akkor mar biztosan azt is tu-
dod, melyik fejezetpontra kell lapoznod. Ha nem tu-
dod hogy hivjak, egyetlen kérdésedre sem fog vala-
szolni, még akkor sem, ha azzal fenyegeted, hogy tonk-
reteszed a novényeit. Lapozz a 159-re.

322.

A lany teljes idegroncs. Kideriil, hogy & a kertileti apo-
16n6, akit nemrég neveztek ki ebbe a korzetbe. Beko-
pogott a hazba, és azon nyomban eclfogtak. Konyorog-
ve kér, hogy segits rajta, és zokogasban tor ki. De hat
mit is tehetnél érte? A cellak kulcsait nem latod sehol.
Félsz, hogy a hazban 1évSk koziil valaki meghallja han-
gos sirdasat, és megprébalod megnyugtatni. Ha a tobbi-
ek koziil is szeretnél beszélni valakivel - lapozz a 143-
ra. Ha inkabb gyorsan elhagyod azt a bortont -lapozz
a 91-re.

323.
Az ajtdé zarva van. A Kkilincs és a zar alatt egy diszes
fémlapot latsz. Van-e nalad ontottvas kulcs? Ha igen,
vond le a kulcson 1évé szamot ennek a pontnak a sza-
mabdl, és lapozz arra a pontra, amilyen szamot kapsz.
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Ha nincs nalad kulcs, meg kell probdlkoznod a szem-
kozti ajtéval - de gyorsan, mert az el§szobabdl kozele-
dé Iéptek zajat hallod. Lapozz a 118-ra.

324,

Az asztal alsé része olyan, mint egy lezart 1dda. Kivan-
csian kopogtatod meg. A hangjabdl itélve beliil lires.
Lehet, hogy valami titkos rejtekhelyet talaltal? Kortil-
tapogatod az aljat, és ekkor a kezed beleakad egy kis fo-
gantyuba. Feltarul a rejtett fidk. A fiékban egy bdrbe-
vonatu dobozt taldlsz. De vigydzz! Mi ez a zaj? Lépé-
seket hallasz az ajté elStt. Gyorsan el kell rejt6znod.
Ha magadhoz ragadod a dobozkat, és azzal menekiilsz
- lapozz a 147-re. Ha inkdbb otthagyod, és visszatolod
a fidkot - lapozz a 100-ra.
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325.

- Hogy mi torténik itt? - kérdi. - Ne mondd, hogy
nem tudod. Isaacson testvér ma kapja meg Urunk &l-
dasat. - Kérd§ tekinteted meglepi a Pupost. Rajon,
hogy tévedett. - Ugye te nem Urunk baratja vagy?
O, hogy az Isten verjen meg! Tudnom kellett volna! -
mondja nyogve. - Az Ur ezért meg fog engem biintet-
ni. Figyelmeztetnem kell! - Odabiceg az ajtéhoz, és
megprobal kimenekiilni a szobdbdl, de te sokkal gyor-
sabb vagy nala. Ellokod az itbdl, kitorsz a szobabdl, és
razarod az ajtét. Lapozz a 350-re.

326.
A magas férfi széttarja a kontosét. Tekintetét mélyen
beléd vajja, és ugy érzed, mintha fekete pupillai az
agyadat furndk at. Panikba esel, megprobdlsz szaba-
dulni a tekintetétdl, de képtelen vagy ra. A hatalmaba
keriiltél. Betakar a kontosével, és mar csak azt érzed,
hogy éles fogait a nyakadba mélyeszti.

327.
Odamész a hatso ajtéhoz, és megragadod a kilincset.
Az ajté azonban nem nyilik. Kulcsra van zarva, de a
kulcsot nem latod sehol. Vagy talan mégis? Ha foleme-
led a ttizhelyen 1évS kulcscsomot - lapozz a 148-ra. Ha
inkabb megprobalkozol a masik ajtéval - lapozz a
126-ra.

328.
Hangos csatakialtdssal a gyiilekezet kozepére pattansz.
A kiszemelt aldozat reménykedve pillant rdd. Vakme-
ré terved, hogy kiszabaditsd, dicséretes ugyan, de hi-
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hetetleniil meggondolatlan. Hogyan képzelted, hogy
sikeriil negyven emberrel elbannod? Koriilvesznek,
megragadnak, és a pap a késével elvagja a torkodat.
Megérdemelted a halalt.

329.
Belial szobdja utdn most két lehetSséged van. Ha
Abaddon szemben 1évS szobajaba akarndl benyitni -
lapozz a 335-re. Ha inkdbb a 1épcsé felé indulsz, és le-
osonsz a foldszintre - lapozz a 132-re.

330.
Mit akarsz megnézni a szobaban?

A sarkot, ahonnan a denevérek Ki-

roppentek? Lapozz a 165-re.
A hatsé falat? Lapozz a 356-ra.
A 1épcsé aljat? Lapozz a 61-re.

331.

Bar megprébalod lekiizdeni a titkos erSt, amely a
konyvekhez vonz, nem tudsz megbirkdzni vele. Mikor
Osszeesel, a szem kiszippantja bel6led a lelket. A konyv
a hatalmaba keritett, igy a tobbi gyenge akaratu dldo-
zathoz hasonléan te is a Hipnotikus Szem pupilldjanak
foglya leszel O0rok életedre.
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332.

A folyosé végében egy toOmor faajté emelkedik elStted.
Mikozben épp azon torod a fejedet, vajon benyiss-e
rajta vagy sem, a hatad mogiil zajt hallasz. Megfor-
dulsz, de csak azt latod, hogy a sz¢l lengeti a falisz6-
nyegeket, aggodalomra nincs okod. Visszafordulsz, és
ekkor meglepetten latod, hogy egy légies termetti, fe-
hér ruhds ndalak liheg elStted. Ez egy husz év koriili,
lobogd, hosszu haju fiatal n§ szelleme, mely eléd top-
pant. Jobb napokat latott fehér menyasszonyi ruha van
rajta, mely most szakadt, rongyos. - O, hala Istennek,
még id6ben megleltelek! - mondja. - Azonnal beszél-
nem kell veled! Gyere, menjlink be ebbe a szobaba! -
Ha bemész vele a szobdba - lapozz a 73-ra. Ha ugy ér-
zed, csapdaba akar csalni és inkdbb visszafordulsz - la-
pozz a 279-re. Barmelyik lehet8séget valasztod, 1 FE-
LELEM pont biintetés jar, amiért meglepett.

333.
Orville egyre jobban élvezi a jatékot, M a kovetkezd
betd. [rd le azonnal az els6 eszedbe jutd szét, amely ez-
zel a bettivel kezdddik. Ha nem megy, vonj le magadtdl
1 ELETERO pontot! Lapozz a 76-ra.

334.
Hiivos tekinteted megrémiti a férfit. - LAtom, valoban
hti baratja vagy Uramnak - mondja majdnem sirva. -
Csak 000... csak meg akartam bizonyosodni rdla,
hogy valdban tiszteletre méltd személlyel van-e dol-
gunk. Ugy hiszem, eljott az én id6m, ugye? - Szdnal-
masan emeli rad a tekintetét, és térdre esik elStted. Is-
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mét csak szétlanul allsz és nézed. Hirtelen, még mi-
elStt megakadéalyozhatndd, t6rt hiz ki a kontosébdl, és
két marokra fogva hasba szirja magat. Rémiilten né-
zed a férfit, amint arcra bukik és eltertl a foldon. Most
mar semmit nem tudhatsz meg t6le. Halkan karom-
kodva kimész a szobabol. Lapozz a 278-ra.

335.

Egy halészobdban vagy, ahol az dgy mellett egyetlen
szal gyertya ég. Nehéz dohszag leng a leveg@ben,
amely valdszintileg a kandalléparkanyon, éjjeliszekré-
nyeken, toalettasztalon és polcokon sorakozd cserepes
viragokbol drad. Barkié legyen is ez a szoba, a viragot
biztosan szereti! Nyomozasod rovidesen ismét félbe-
szakad, mert egy alvd Oregasszonyt fedezel fel az agy-
ban! Ugy latszik, nem hallotta, hogy bejottél a szoba-
ba, hisz meg sem mozdult azéta. Ha kimész és hagyod,
hadd aludjon - lapozz a 159-re. Ha odamész hozza és
felébreszted - lapozz a 139-re. Ha raveted magad és
megtamadod, még mielbStt felébredne - lapozz a
354-re.




336-338

336.
A szoba sarkaban utoléred a lakdjt. Kiizdj meg vele!
Ha Kiris térével harcolsz, a csata idGtartamara noveld
UGYESSEGEDET 3 ponttal!

Franklins UGYESSEG 8 ELETERO 8
Amint az els§ sebet ejted rajta - lapozz a 181-re.

337.

Odamész a kandalléhoz, és megnézegeted a parkanyon
szanaszét heverS apro csecsebecséket. Néhany lakk fa-
dobozka és tres képkeret fekszik egy nagy virdgcserép
kortil, amelyben széles kardleveld virdg n6. A kandallé
rostélyan meggyujtdsra vard papirhalom tetején nagy
széndarabok hevernek. De latsz itt mast is. Egy fekete-
fehér fényképet hajitottak a szén koz¢. Ha meg akarod
nézni, mit rejtenek a dobozkak - lapozz a 242-re. Ha a
fényképet akarod megnézni - lapozz a 199-re.

338.
Az agy mellett 4116 éjjeliszekrény, kiilonosen a rajta 1é-
v@ eziisttalca kelti fel legelszor az érdeklGdésedet. Kis
harapnivalét taldlsz a tdlcadn: kenyeret, dzsemet és egy
csésze teat. Gondosan megvizsgalod az ételt, és ugy
dontesz, hogy ehetd. Lelilsz az 4gy szélére, és falatozni
kezdesz. Kitlind minden. Nyersz 4 ELETERO és 1 SZE-
RENCSE pontot! Ha mindent elfogyasztottal, menj ki a
szobabdl, és lapozz a 243-ra.
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339.
Két ajté mellett allsz, mindkettén egy-egy névtibla
van. A tavolabbi szoba Asmodeusé. Ha ide akarsz be-
nyitni - lapozz a 154-re. Jobbra téled Eblis szobdja
van. Ha ide akarsz bemenni - lapozz a 125-re. Ha aka-
rod, végigmehetsz a folyoson, egészen addig, amig
balra nem kanyarodik - lapozz a 252-re.

340.
Korbetapogatod a padlot, de csak foldet és szalmat ta-
lalsz. Kintrgl csoszogdast hallasz, és mar tudod, hogy
latogatdd érkezett. Lapozz a 263-ra.

341.
Az asztal egyik végében négy livegfiola sorakozik.
Mindegyikben szines ital van. Mintha kémiai kisérle-
tet végzett volna valaki. Vallalod-e a veszélyt, hogy
megkdstold valamelyik folyadékot? Ha igen, melyiket
valasztod?
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A zoldet? Lapozz a 149-re.
A pirosat? Lapozz a 274-re.
A szintelent? Lapozz a 256-ra.
A sargat? Lapozz a 161-re.

Ha tudl veszélyesnek taldlod, hogy belekdstolj barme-
lyik italba, megnézheted a fiékokat - lapozz a 81-re,
vagy a polcokat - lapozz a 371-re.

342.
Az ajté nincs kulcsra zarva, de a KisziiremlS dobogas és
csaholas évatossagra int. Ha ugy dontesz, hogy még-
sem nyitsz be az ajtén, hanem inkdbb megnézed, mi
van még itt az atjaréban - lapozz a 60-ra. Ha benyitsz
az ajtén, és batran belépsz rajta - lapozz a 14-re.

343.
A denevérekkel ugy kiizdj meg, mintha egyetlen te-
remtménnyel lenne dolgod.

Denevérek UGYESSEG 4 ELETERO 4

Ha legy6zted Sket, folmehetsz a 1épcsén, és kinyitha-
tod a fonti ajtét - lapozz a 293-ra, vagy atkutathatod a
denevérek kamrajat - lapozz a 330-ra.

344,
Az ajtd kulcsra van zarva. Akarki legyen is bent, bizo-
nyara nem akarja, hogy zavarjdk. Ha a t&Sled jobbra
nyilé ajtén prébilsz bemenni - lapozz a 209-re. Ha to-
vabbmész - lapozz a 91-re.
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345.

Az ablak, amelybdl a fény kiszlir6dik, a konyhdba ve-
zet§ hatsé ajté mellett van. A konyhabol hangokat hal-
lasz, de nem latsz senkit. Barki legyen is bent, minden
bizonnyal a hatsé falndl all, ezért nem lehet latni. He-
gyezed a fiiledet, hogy meghalld, mirSl beszélnek oda-
benn. Két férfi tdrgyal izgatottan a konyhdban... -
Urunk hamarosan elkésziil. Egyre izgatottabb vagyok.
Még soha nem vettem részt ilyesmiben. Valdban ugy
gondolod, hogy latogaténk lesz? - Egy masik, sokkal
higgadtabb férfihang igy valaszol: - Tudod jol, hogy
kételyeim vannak ezzel az egésszel kapcsolatban. Ez a
lany olyan fiatal és olyan artatlan. Nem is tudom... -
A két férfi korbesétal a konyhdban, és most mar job-
ban latod 6ket. Mindkettén fehér kontos van. Az egyik
sokkal fiatalabb a madasiknal. Ha bekopogsz az ajtén.,
hatha beengednek - lapozz a 207-re. Ha varsz, és egy
kicsit tovabb hallgatézol - lapozz a 68-ra.

346.
Hogyan préobalsz meg elmenekiilni? Vissza kell men-
ned a folyosdn, és ott jobbra kell fordulnod. De vajon
elég 6vatos leszel-e, és be tudsz-e majd surranni vala-
melyik szobdba, ha megzavar valaki? Lapozz a 257-re.
Ha inkdabb odarohansz a 1épcs6hoz, és leszaladsz a
foldszintre - lapozz a 132-re.
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347.
A Pupos megelégeli a veled valé beszélgetést, és kifelé
indul a bal oldali ajtén. Az atjaré felé mutatva igy szol:
- Menj itt végig a 1épcs6hodz. - Lapozz a 91-re.

348.

Kiszabaditod magad a parna fogsdgabdl, és levegd
utan kapkodva, nagy nehezen kikdszalddsz az agybdl.
Lehet., hogy csupadn a fantaziad sziileménye volt ez az
egész, vagy tan az dgynemii valéban meg akart fojtani?
Barmi legyen is az igazsig, te mar biztosan tudod,
hogy ebben a szobdban nem vagy szivesen latott ven-
déig. Feloltozol, és kimész a szobabdl a 1épcsShazi els-
térbe. Lapozz a 121-re.

349,
Megvarod, mig csond lesz a szalonban, és szép dvato-
san kilépsz a tiikorbdl a szobdba. Tiszta a levegs. Oda-
mész az ajtohoz, és kiosonsz. Lapozz a 131-re.

350.
Ott allsz a 1épcsShazi elStérben, az elGcsarnokra latsz
le. Jobbra téled az atjarét egy ajtd zarja le. Balra, né-
hany ajto elStt elhaladva, a 1épcséhazi elStér jobbra ka-
nyarodik. Ha jobbra akarsz elindulni - lapozz a 332-re.
Ha inkabb balra indulsz el a 1épcs6hazi elStérben - la-
pozz a 257-re.
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351.

Elindulsz a lakdj felé. Megall, egy 1épést tesz hatra, te
meg elére. Franklins ekkor atfut elSled az asztal tulol-
daldra. - Franklins! - kidlt ra a grof. - Mozdulj mar,
ember! Tamadd mar meg! - A lakdj idegesen ranga-
tozni kezd. Ha tovabb folytatod az iildozését - lapozz a
336-ra. Ha hagyod a gyava lakajt, és inkabb a gréf utan
veted magad - lapozz a 30-ra.

352.
- Mondd a kovetkezd bettit, Orville! - kialtja a kinzé-
mester. Orville gondolkodik, majd igy szdl: - A. - frd
le a sz6t, vagy ha nem tudod, vonj le magadtol 1 ELET-
ERO pontot! Lapozz az 57-re.
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353.

Az ajtén benyitva egy tagas, de bardtsigosan berende-
zett szalonba jutsz. A szoba kozepén a kényelmes szé-
kekkel koriilvett kandalléban zsaratnok izzik. A székek
kozott egy uivegtetejli asztalon két pohar meg egy tiveg
konyak 4ll. Az ablakok mindkét oldaldn magas allva-
nyokon virdgok sorakoznak. Koézvetleniil az ajté mel-
lett, amelyen bejottél, egy masik ajté is van. Ha meg-
nézed, mi van még a szobaban - lapozz a 119-re. Ha
megprobalsz kimenni a masik ajtén - lapozz a 218-ra.
Ha kortyolsz egyet a konyakbdl - lapozz a 292-re.

354.

Odakuszol az 4gyhoz. Az asszony meg sem moccan.
Kezedet iitésre lendited. Mély lélegzetet veszel, és
megfeszited az izmaidat... A nd szeme kinyilik! Tejfe-
hér, tlires szemekkel bamul maga elé, és riadtan Ossze-
rezzensz: az asszonynak nincs pupilldja! Homlokodat
kiveri a veriték, két karod erdtlentil esik le. 3 FELELEM
pont jar ezért az iszonyatért. Ha most odarohansz az
ajtéhoz, és kimenekiilsz az atjardba - lapozz a 159-re.
Ha kivancsi vagy, mi torténik - lapozz a 246-ra.
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355.
Korbetapogatézol a s6tétben, de semmit nem taldlsz.
Ha akarod, Prdbdra teheted a SZERENCSEDET! Ha SZE-
RENCSED van - lapozz az 50-re. Ha nincs SZERENCSED -
lapozz a 340-re. Ha inkdabb megvarod, hatha segithet
neked az, akinek a lépteit hallod - lapozz a 263-ra.

356.

Végigvizsgalod a hatsé falat, hatha ralelsz valamilyen
titkos kijaratra, de semmit nem taldlsz. Epp akkor,
amikor arra gondolsz, hogy csak az id6t vesztegeted,
bal kezeddel egy kialld téglahoz érsz. Kiemeled a fal-
bodl, és egy fogantyut talalsz mogotte. Meghtizod, és
ekkor a szomszédos fal fel6l hatalmas morajlast hal-
lasz. A fal egy része résnyire eltoldédik, épp annyira,
hogy kényelmesen atférj rajta. Koriilnézel, de bent ko-
romsotét van. Ha bemész a résen - lapozz a 387-re. Ha
ezt inkabb nem kockaztatod meg, hanem felmész a
Iépcsén - lapozz a 293-ra.

357.

Néhany pillanat mulva a kilincs elmozdul és az ajté Ki-
nyilik. Egy magas, fekete 6ltonyt és nyakkendét visel§
férfi jelenik meg elStted. Hosszu arca rendkiviil iinne-
pélyes. - Mit akar? - kérdezi ingertilten. Idegesen mo-
solyogsz, és el6adod neki, miként kertiltél ide: a kocsid
lerobbant, és siirgGsen telefondlnod kell, kiilonben is
bdrig aztal. A férfinak egyetlen arcizma sem rdandul. -
J6jjon be - parancsolja. - Uram mar varja ont. Koves-
sen, kérem! Bevezet a hallba, ahol hellyel kinal, és koz-
li, hogy varj, amig urat értesiti joveteledrdl. Lapozz a
8-ra.
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358.

Az ajto kinyilik és belesel a szobdba. Gyorsan megélla-
pitod, hogy odabent nincs senki. Megkonnyebbiilsz,
de azért még mindig szorongsz egy kicsit. Furcsa labo-
ratériumba keriltél. Az asztalon réz tavcsovet latsz,
amely az ablakon 4t az ég felé mered. A falakon koros-
koriil térképek és matematikai tablazatok légnak, az
asztalon kiilonbozd fiolak és kémcsévek sorakoznak.
Ezeket a szemmel lathatdlag felbecsiilhetetlen értékt
régi targyakat az elmult évszazad folyaman készithet-
ték. Ha jobban at akarod vizsgalni a szobat - lapozz a
117-re, ha inkdbb kimész innen - lapozz a 11-re.

359.
Ertésére adod, hogy nincs szdndékodban megdlni 6t,
erre a férfi zavartan hatralép. - Azt mondod, nem vagy
tagja a gyiilekezetnek? - kérdi. - Idegen vagy? - Bolin-
tasz. A férfi dbrazata felderiil. Lapozz a 208-ra.

360.

Fogadat 6sszeszoritva 0sszekotozott kezeddel az ab-
lakiiveg felé sujtasz, de tuitésed nem elég erds ahhoz,
hogy az tiveg betorjon. Ujra meg kell probdlnod. Ezut-
tal az liveg betorik és néhdany nagyobb szildnk a féldre
hullik. Vallalkozdsod azonban sériiléssel jart - bal
csuklodon egy ronda vagas keletkezett. Vonj le magad-
t6l 2 ELETERO pontot, és lapozz a 317-re.

361.
A zsebedbdl el6kapod a fokhagymat és a férfi orra ald
tartod. Eddigi magabiztossdga félelembe csap at.
Ahogy viartad, ez a VAMPIR ki nem 4llhatja a nyers fok-
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hagyma szagat. Izzadsag lepi el a homlokat, és egyre
hatral az agya felé. Ekkor hirtelen elindul a masik ajtd
felé. Sietve koriilnézel, merre lenne a legjobb elmene-
kiilnod. Ha a bal oldali ajtén menekiilnél el - lapozz a
189-re. Ha a jobb oldali ajtén - lapozz a 270-re. Ha
megfordulsz, és ugyanazon az ajton sietsz ki, amelyi-
ken bejottél - lapozz a 90-re.

362.
Belekortyolsz az italba. Egyszer(i fehér bor! Iszol egy
keveset belble, és jol atmelegszel. Enyhe bodultsdgot
érzel, kissé szédiilsz. Hirtelen iszonyatos fijdalmat ér-
zel a gyomrodban, és 0sztonosen Osszegornyedsz.
A fajdalomtdl azonban mar nem menekiilsz: a bor
mérgezett volt! Néhany pillanattal késGbb elveszted az
eszméletedet, és perceken beliil meghalsz. A holnapi

megbeszélésre mar biztosan nem fogsz elmenni!...

363.
Odamész a komor dbrazatu férfi celldjahoz. - Ne vesz-
tegesd itt az id6t, ugysem segithetsz rajtunk - mondja
neked. - Egyetlen dolgot tehetsz: ki kell irtanod a go-
noszt ebbdl a hazbdl, még mieldtt az irt ki benniinket.
De nem valdszint, hogy ez sikeriilni fog neked, hisz
ehhez elébb a hiz Uréval kell végezned. Ot viszont
csakis Kris késével lehet megolni, raadasul kizardlag a
vOros szobaban, amely magat a poklot hivatott jelké-
pezni. Font az emeleten az ebédld fala voros, de a szo-
ba dllanddan zarva van, és a kulcsot a szertartds idejére
a tiikor mogé rejtik el. Ha megtaldlod Kris kését és a
kulcsot, talan megmentheted a vilagot a fekete magia-
tél, mely e falak k6zott virdgzik. Ami azonban benniin-
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ket illet, mi valamennyien halottak lesziink, még az éj
elmulta elStt. Kérlek, ne fecséreld rank az idddet. -
Meghallgatod a tandcsat, majd eldontdd, vajon elha-
gyod-e azonnal ezt a helyet, ahogyan & javasolja neked
- lapozz a 91-re, vagy beszélsz a tobbiekkel is - lapozz a
143-ra.

364.

A levelekben nincs semmi érdekes, kivéve egyet, me-
lyet fekete filctollal irt és kiilfoldrSl adott fel valaki.
A cimzett Drumer grofja, akit a levélben valamilyen
veszélyre figyelmeztetnek. A levél azzal kezdddik,
hogy iréja elmeséli, hogyan tortek be a hazaba, és §
maga csak hajszdl hijan tudott elmenekiilni. Az uté-
iratban ez all: ,,Ajdnlom, hogy a nagyobb biztonsag ér-
dekében a jovében rejtekhelye jeligéjét valtoztassa
meg. Valakitél megtudtam, hogy a jelige: Kecskefej.
Vajon hanyan tudjak ezt? Mért nem valtoztatja meg
olyasmire, amirdl majd eszébe jut egy jo barat §szinte
jo tandacsa?" A levél végén az alairds: ,,Praveni her-
ceg". Ujra elolvasod a levelet, majd visszateszed a tOb-
bi koz¢é. Ha most ki akarsz menni a szobabdl - lapozz a
218-ra. Ha inkabb megvizsgalndd a kandall6parka-
nyon lev§ apré faragott fafejet - lapozz a 85-re.
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365.
Hdésiesen kiizdesz, de az 6rdogi gyiilekezet tagjai tul-
er6ben vannak. Fogoly vagy, és mindaddig az is ma-
radsz, amig meg nem pillantod a pap térét az dldozati
oltaron - a kovetkez$ dldozat ugyanis te vagy.

366.
Visszamész a folyoson egészen addig, mig el nem jutsz
a Iépcsbig. Egy kis atjard vezet a 1épcsén tulra, és ugy
dontesz, erre mész tovabb. Rovidesen egy kis 1épcss-
sorhoz érsz, de az atjard tul sotét, igy nem veszed észre
a lépcsbket. Lezuhansz, és a mélyben landolsz. Vesz-
tesz 1 ELETERO pontot! Lapozz a 264-re.

367.

Halkan kohintesz egyet, és Kkilépsz az ajté mogiil.
A férfi feléd fordul, és ijedten ugrik hatra. Bocsdnatot
kérsz, amiért megijesztetted, majd elmondod, miként
kertiltél ide. Gyanakvo tekintettel mér végig, de lassan
megnyugszik, és igy szol: - Természetesen segitek On-
nek! Hm, hm... kévessen kérem! - Amikor megfordul
és kimegy az ajton, akkor latod csak, hogy a férfi pu-
pos, ezért lattad ugy, mintha kétrét gornyedne. Ki-
mész utdna a szobabol. Lapozz a 210-re.

368.
A szekrényben nem taldlsz semmi érdekeset. Nyugod-
tan elhagyhatod a szobat. Lapozz a 243-ra.

369.
Meredten nézed a kilincset, azt lesve, ki vagy mi 1ép be
a szobaba. A kilincset valaki lenyomja, aztan... elen-
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gedi. Ismét hallod a csoszogést, amely elhal az atjard
végében. Latogatdd tigy dontott, hogy mégsem nyit be
a szobaba. Megkonnyebbiilten 1élegzel fel, és lelilsz az
agy szélére. Mit teszel most? Ha pihensz egy keveset és
ezaltal noveled ELETERODET - lapozz a 262-re. Ha in-
kabb kimész a szobdbdl, és tovabbindulsz az atjaréfo-
lyosén - lapozz a 252-re. Ha visszamész a 1épcséhazi
elStérig - lapozz a 272-re.

370.

A denevérek karmukkal beléd csimpaszkodnak, végiil
sikeriil nagyobb sériilés nélkiil feljutnod a 1épcsGsor
tetejére. Vonj le magadtSl 1 ELETERO pontot az elszen-
vedett sériilésekért és karmolasokért. Fonn egy ajtot
latsz. Az ajté alatti résen fény szlirddik ki, amelytdl a
denevérek ijedten elmenekiilnek. Benyithatsz az ajton,
de vigydzz, nagyon OGvatos 1égy! Lapozz a 293-ra.

371.

Odamész a szekrényhez, és megprébalod kinyitni az
ajtajat. Nincs kulcsra zarva. Megragadod a fogantytit,
szélesre tarod az ajtét, de ugyanazzal a mozdulattal
azonnal be is csukod! Idegesen remegve, kezedet ta-
tott szad elé kapva hatralsz. A latvany, amely a szek-
rényben a szemed elé tarult, olyan rettenetes hatassal
volt rdd, hogy 2 FELELEM pont blintetésben részesiilsz!
A szekrényben két, kampora akasztott hulla 16g: szem-
mel lathatélag valami kisérlethez haszndltdk fel dket.
A vér még nem alvadt meg a testiikon, mely még min-
dig meleg! NekidG@lsz az asztalnak, hogy magadhoz
térj. Lapozz a 385-re.
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372.
Lelilsz az agy szélére, és azon torod a fejedet, vajon ho-
gyan tudnadl innen kiszabadulni. A szoba elég bizton-
sdgosnak bizonyul, és a pihenés felfrissit - nyersz 2
ELETERO pontot! Néhdny perc miilva azonban arra le-
szel figyelmes, hogy a szell6 meglibbenti a fiiggonyt.
Mereven bamulsz az ablak felé. Lapozz a 168-ra.

373.
Az ajté kinyilik, és egy férfi csoszog be a szobdba, kezé-
ben egy pohar atlatszo folyadékkal. Kétrét gornyedve,
lassan jar. Amikor az 4gyad kozelébe ér, radobbensz,
hogy azonnal észreveszi: nem vagy ott. Ha megproé-
balsz kisurranni a szobabdl, és razarod az ajtét - lapozz
a 350-re. Ha rdtdmadsz a férfira - lapozz a 399-re.

374.
A 1épcséhazi elStér jobbra kanyarodik, és egy atjardfo-
lyosé nyilik belSle. Ha akarod, elindulhatsz balra az 4t-
jaron, majd néhany ajté elStt elhaladva ismét balra for-
dulhatsz - lapozz a 339-re. De indulhatsz jobbra is a
Iépcs6hazi elStérben - lapozz a 272-re.

375.
Visszamész a kandalléhoz, és ismét megvizsgilod a
rejtett nyomégombot. Ha megnyomod - lapozz a
392-re. Ha inkabb kimész a szalonbdl - lapozz a 218-
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376.
Ranézel az agyra, és tdmad egy otleted. Talan bejut-
hatnal a takaré ald, hisz mashovd nem rejtézhetsz el itt
a szobaban. Ha ezt teszed - lapozz a 262-re. Ha nem -
lapozz a 369-re.

377.

Egy kis éléskamraba 1épsz be, és becsukod magad utan
az ajtot. Jobbra és balra a falat polcok takarjak, melye-
ken kiilonféle haztartasi eszkozok sorakoznak. ElStted,
az ajtéval szemkozti falban egy djabb ajtét fedezel fel.
Mit teszel? Ha atvizsgdlod, miféle targyak sorakoznak
a polcokon - lapozz a 83-ra. Ha benyitsz a szemkozti
ajton - lapozz a 255-re. Ha visszamész a 1épcsGhazi
elétérbe - lapozz a 233-ra.

378.
Kint az eldszoba kihalt. Ugy dontesz, nem mész el
jobbra az atjaroban, amelynek csakhamar vége szakad.
Bemehetsz Eblis szobdjaba, mely kozvetleniil téled
balra nyilik - lapozz a 125-re, vagy visszamehetsz a
1épcsBhazi elStér felé, és ott indulhatsz tovabb - lapozz
a 272-re.

379.
Csapdénak nyomat sem latod. Csongess a lakdjnak -
lapozz a 318-ra.

380.
Gyanakodva fiirkészed végig a szobat, mikozben el-
dontod magadban, mit is tegyél. Az egyik lepedd hir-
telen meglibben. Csak nem a szé€1t61? Nem, hisz min-
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den nyugodt, szell§ sem rebben. A lepedd lassan fol-
emelkedik a levegdbe, mintha kotélen htiznak! 1 FELE-
LEM pont jar ezért, és dontsd el gyorsan, mitévd l1égy.
Ha elkapod a lepeddét - lapozz a 70-re. Ha elhagyod a
szobat, és jé erésen becsukod magad mogott az ajtot -
lapozz a 329-re.

381.
- Helyes! - mondja a kinzomester. - No, akkor lassuk,
valéban ismered-e Urunkat vagy sem. Orville mond
neked egy bettit. Kozold velem a legels6 szot, amely
ezzel a kezdébetlivel az eszedbe jut. Ha tul sokdig t6-
rod a fejed a valaszon, Dirk azonnal huiz egyet a koté-
len. Megértetted? Akkor rendben, kezdhetjiik! - Min-
den alkalommal, amikor a kinzémester segédje megad
neked egy betlit, azonnal le kell irnod egy papirra azt a
sz6t, amely el§szor eszedbe jut ezzel a kezdGbetlivel, és
amely ehhez a hazhoz kapcsolddik: tehat olyan sz le-
gyen, amellyel mar itt a hazban taldlkoztal valahol vagy
hallottad. A préba végén a kinzémester majd értékeli a
valaszaidat, és eldonti, elhiszi-e a mesédet vagy sem.
Ha elSkészitetted a papirt és a ceruzat, lapozz a 38-ra.

382.
Elhagyod Diabolus szobdjat, és ismét a keskeny folyo-
son talalod magad. Ha balra mész az ablakhoz, hogy
kideritsd, hova nyilik - lapozz a 110-re. Ha inkdbb visz-
szatérsz a IépcsShazi elStérbe, és ott mész tovabb - la-
pozz a 193-ra.
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383.

A harc végeztével bekot6zod sebeidet, és ranézel a ko-
rillotted heverS nyolc tetemre. A fejedet csovalod az
értelmetlen vérontds lattan. Atkutatod a szobat, de
nem taldlsz semmi értékeset. De ha szomjas lennél, a
szoba sarkaban egy kancso viz 4ll. Valdszintleg ivoviz,
melyet a kutydknak tettek oda. Ha akarsz, ihatsz bels-
le. Ha ezt teszed, 2 ELETERO pontot nyerhetsz, ameny-
nyiben ELETERO pontjaid szdma kevesebb, mint 12. Ha
tobb, mint 12, nem nyersz Gjabb ELETERO pontot, vedd
ugy, mintha nem lettél volna szomjas. Ugy dontesz,
hogy elhagyod a szobat és koriilnézel lenn az atjaro-
ban. Lapozz a 60-ra.

384.

Leemelsz a polcrdl egy nehéz konyvet, amelynek a ge-
rincén egy hatalmas szem domborodik. A boritén cim
nincs, viszont helyette ott is egy gondosan megrajzolt
szemet latsz, mely szinte megbabonaz, és csak azt 1a-
tod, hogy a sotét pupilla megvillan, mintha tivegbdl
lenne. Kiilonféle alakok kezdenek cikdzni benne, és ta-
voli hangokat: haldalsikolyokat, halalhorgéseket is hal-
lasz! Amint jobban megnézed, latod, hogy fajdalomtdl
eltorzult emberi arcok viaskodnak benn a pupillaban!
Beleborzongsz a félelembe, amint ezeket a nyomorul-
takat nézed - 2 FELELEM pont jar ezért! Megprébalod
gyorsan becsukni a konyvet, de valami arra kényszerit,
hogy nézz bele a szembe. Dobj két kockaval, és a ka-
pott dsszeget hasonlitsd 6ssze UGYESSEG pontjaid sza-
maval. Ha a dobott szamok 0Osszege nagyobb, mint
UGYESSEGED - lapozz a 331-re. Ha nem nagyobb - la-
pozz a 39-re.
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385.

Varatlanul kozeled§ 1éptek zaja 1liti meg a fiiledet.
Gyorsan behuizdodsz a sotétbe és varsz. A 1éptek zaja el-
hal az ajté elétt, és hallod, amint ketten igy beszélnek:
- Nem lenne jobb elébb engedélyt kérni Urunktdl? -
kérdi az egyik. - Hmmm. Talan igazad van. Meg gyufa
is kellene a lampahoz. - Megkonnyebbiilten 1élegzel
fel, amikor hallod a Iépteket tdvolodni. Ugy dontesz,
az lesz a legjobb, ha eltlinsz innen, még mielStt ezek
visszajonnek. Kinyitod az ajtét, és kilépsz a 1épcsShazi
el6térbe. Minél messzebb kell keriilnod ettdl a két 1a-
togatodtdl, akik ha jol sejted, barmelyik pillanatban
visszatérhetnek. Ha balrdl érkeztél ehhez a szobahoz -
lapozz a 229-re. Ha jobbrdl - lapozz a 26-ra.

386.

Megkoszoriilod a torkodat, és halkan elkidltod magad,
mert nem akarod, hogy barki mast is felébressz a haz-
ban. Vidlasz azonban nem érkezik. Amint beljebb
mész, megbotlasz az éjjeliedényben, és eltertilsz. Kii-
16n6s, gondolod, latnod kellett volna. Nagy nehezen
feltdpaszkodsz, de érzed, hogy a térded iszonyuan sa-
jog. Vonj le magadtdl 2 ELETERO pontot, és lapozz a
290-re.







387

387.

Sotét alagitban talalod magad, mely elég rovid és a vé-
gében egy ajtd van. Lassan benyitsz, és amikor megbi-
zonyosodsz rdla, hogy nincs bent senki, belépsz. Ez
amolyan szertartast el6készits vagy Oltozészoba lehet.
A falakon koros-koriil kampokra akasztva vagy har-
minc-negyven fehér kontos 16g, alattuk pedig kecske-
fejbdl készitett szornyli maszkok hevernek a polcokon.
A szobabdl balra egyetlen atjaré vezet ki. Mikozben
épp azon torod a fejedet, mit is csinalj, kintrél zaj uti
meg a fliledet. Végigfut a hideg a hatadon. Jon valaki!
A larma egyre hangosabb, s mar tudod, hogy sok em-
ber kozeledik az ajté felé. Gyorsan koriilnézel, hova is
rejt6zhetnél, majd dgy dontesz, hogy az ajté mogé
bujsz el. Az ajt6 hirtelen kinyilik, és legaldbb negyven
ember tédul be a szobdba hangosan csevegve. Eszre-
vétleniil kozéjiik vegylilsz. Egy Issacson testvér nevi
férfit ugratnak. Szemmel lathatdlag ez az éjszaka igen
fontos az életében. Megprébalod utanozni a tobbieket,
akik nevetgélnek, viccel6dnek, s kozben magukra oOltik
a kontosoket, és folteszik a maszkokat. Végiil, amikor
mar mindannyian feloltoztek, elindulnak a masik atja-
ré felé. Ha vellik tartasz - lapozz a 122-re. Ha inkabb
hatul lemaradva abban reménykedsz, hatha észrevét-
leniil ottmaradhatsz a szobaban - lapozz a 219-re.
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388.

- Miel6tt a kérdésedre felelnék, valamit meg kell mon-
danod nekem: hogy hivnak engem? - Tudod az Oreg-
asszony nevét? Ha igen, akkor mar biztosan azt is tu-
dod, melyik fejezetpontra kell lapoznod. Ha nem tu-
dod, hogy hivjak, egyetlen kérdésedre sem fog vala-
szolni, még akkor sem, ha azzal fenyegeted, hogy tonk-
reteszed a novényeit. Lapozz a 159-re.

389.
Kilépsz az atjaréba, és elindulsz jobbra, vissza a 1ép-
cs6hazi elbStérig. Egyenesen mész tovabb. Lapozz a
272-re.

390.
Vialladdal nekifesziilsz az ajtonak. A fa megreccsen és
az ajto kissé jobban megnyilik - épp annyira, hogy be-
férj rajta. Kicsiny, kopar szobaban vagy. Hideg, nyir-
kos szell6 kavarog odabent, mely meglibbenti a fliggo-
nyoket. Az ablakiiveg be van torve, az ablak alatt a
padlo vizes az es6tSl. Koriilnézel, de sesmmi szokatlant
nem latsz bent, kivéve egy darabka Osszecsomodzott,
foszlofélben 1évé kotelet. Ha akarod, vidd magaddal,
és menj tovabb innen. Mikozben magad felé hizod az
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ajtot, alatta egy livegdarabot taldlsz: ez akasztotta meg.
Kimész a szobdbdl, és balra fordulsz a 1épcs6hazi els-
térben - lapozz a 287-re.

391.
Odarohansz az ajtéhoz és lenyomod a Kkilincset.
Jaaaaaj! Felsikoltasz, és azonnal elereszted a Kkilin-
cset, mert a belevezetett elektromos aram szérnyen
megrazott. Vesztesz 2 ELETERO pontot. Lapozz a 277-
re.

392.

Amikor megnyomod a gombot, halkan kattan valami.
Ekkor ujabb zorejt hallasz, és hirtelen a sarokban 1évé
polc felé fordulsz. A polc mellett, a falban egy kis csa-
pdajtéd pattant fel. Odamész és leguggolsz, hogy meg-
nézd a nyilast. Tul késén veszed észre, hogy a csapdaj-
té6 mogott nincs semmiféle folyosd, csak fal. Minden-
esetre sikertilt téged 1épre csalni: csapddban vagy! A
labad alatt megnyilik a fold, és lezuhansz a mélybe.
Lapozz a 397-re.
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393.

Az atjaro kis kamrava szélesedik. Bar sotét van itt, né-
hany méterre mégis latod a IépcsGsort, amely felvezet
az emeletre. A kamrabdl jobbra tdg csarnokba jutsz.
Amikor elindulsz erre, szinte azonnal vijjogd hang liti
meg a fiiledet. Hirtelen raréppen valami a fejedre, és
beléd mélyeszti éles karmait! Odanyulsz, és egy apro,
bdr testli allatot tapintasz ki. Két szarnya csapkodni
kezd, amint felroppen a fejedrél. Denevérek! A fejed
folott koroznek, minduntalan beléd vajjak a karmai-
kat, szinte agyonmarnak. 1 FELELEM pont biintetés jir a
sokkhatds miatt! Mit teszel most?

Felrohansz a 1épcsén? Lapozz a 370-re.

Elbujsz a 1épcsG alatt? Lapozz a 320-ra.

Megkiizdesz a denevérekkel? Lapozz a 343-ra.
394.

A tliz meg a konyak kell6en atmelegit, és mar sokkal
kellemesebben érzed magad. Levonhatsz magadtdl 1
FELELEM pontot, ha egyaltaldn van ilyen pontod. El-
meséled a grofnak, mi tortént veled az uton, és meg-
mondod, hogy telefondlni szeretnél a legkozelebbi
szervizbe. - Sajnos a telefonvonalunk megszakadt a vi-
harban - kozli veled a grof. - Csak holnap reggelre ja-
vitjak meg. Ilyen késén mar egyébként sem jonne ki a
szerelS. De ne aggddjon! Nyugodtan itt toltheti az éj-
szakat, igazan szivesen latom. Holnap majd Franklins
leviszi magdt a varosba. 0, de itt is van mar Franklins!
- A lakdj megjelenik, és kozli, hogy a vacsora tdlalva
van. Mindketten felalltok, és atmentek az ebédlSbe.
Lapozz a 309-re.
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395.
A bor kifogastalan - ragyogé évjarat. Ezt kovetGen le-
vest szolgalnak fel, majd valaszthatsz baranyt - lapozz
a 196-ra, kacsasiiltet - lapozz a 115-re. De mondhatod
azt is vendéglatodnak, hogy mar ettél és nem vagy éhes
- lapozz a 244-re.

396.
A magas ketrecet leeresztik a falrél. A hata kinyilik, és
betessékelnek a belsejébe. Rettenetesen sztlik a hely, és
amikor az ajtot rad zdrjak, hatad nekifesziil a rdcsok-
nak. A kinzémester egyik segédje egy csorlGvel felhiz-
za a ketrecet a magasba. Addig fogsz itt 16gni, amig
ELETERO pontjaid az éhezéstdl nulldra nem cs6kken-
nek. Ha az éhhalal nem végezne veled elég gyorsan, a
merevgorcs annal hamarabb fog, mert ebben a ketrec-
ben csak llni tudsz: sem letilni, sem lefekiidni nem le-
het. Kalandod itt véget ér...
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397.

J6 néhany métert zuhansz lefelé, majd valami puha
feliileten kotsz ki. 1 FELELEM pont jar az ijedtségért, és
Tedd prébdra a SZERENCSEDET! Ha SZERENCSED van -
nem sériiltél meg. Ha nincs SZERENCSED - kificamodott
a csukldd -, vonj le magadtdl 1 UGYESSEG pontot! Vala-
hogy 0sszeszeded magad, és megallapitod, hogy nincs
komoly sériilésed. Szénaval kevert foldkupacon lan-
doltal a haz alatti pincében. A helyiség kicsi, és egyet-
len ajté nyilik beldle. Kintrdl csoszogo 1éptek kozeled-
nek. Ha gyorsan bebujsz az ajté6 mogé, hogy onnan
lepd meg a jovevényt, barki legyen is az - lapozz a 6-ra.
Ha gyorsan atkutatod a szobat, hatha taldlsz valami-
lyen fegyvert, amivel megvédheted magad - lapozz a
355-re.

398.
Alig latod a 1épcsdket, olyan sotét van. Majd kiguvad a
szemed, amint néhany 1épést teszel lefelé. Hirtelen
megbotlasz és elveszted az egyensulyodat. Vesztesz 3
ELETERO pontot, mert lezuhansz a 1épcsén, és Osszeto-
rod magad. Lapozz a 264-re.

399.
Latogatdd egy Pupos ember, aki meglepddik és meg-
ijed, amikor ratimadsz. Kiizdj meg vele!
Pipos UGYESSEG 7 ELETERO 7

Amikor a Pupos ELETERO pontjainak a szamat 4-re
vagy még kevesebbre csokkented - lapozz a 220-ra.



400

400.

A teremtmény feliivolt, amikor utoljiara sujtasz le ra.
Megtantorodik, és razuhan az asztalra. Zuhanas koz-
ben kapaldédzé patds labai beleakadnak a szoba koze-
pén 1évé csillarba, amelyrdl a gyertyak szertegurulnak
a foldon. A hatad mogiil ujabb kialtas hallatszik, és a
masik tamadod, akirdl id6kozben teljesen megfeled-
keztél, atveti magat az asztalon, hogy a vadallatot oltal-
mazza. Mindkett§jiiket meg kellene 61lnod, de a hatal-
mas test folé hajld, undorité zokogo teremtmény mar
nem ¢érdekel. Ennél sokkal veszélyesebb dologra
figyeltél fel. A csillarrdl levert gyertydk egyike langra
lobbantotta a vastag fliggonyoket. A tliz gyorsan terjed
- menekiilnod kell! Mar omlik a flist a szobabdl, ami-
kor becsukod magad mogott az ajtét. Mikozben lefelé
rohansz a kocsifeljaron, visszanézve latod, hogy a tliz
mar az egész foldszintet elboritja. Langok nyaldossdk
a fagerendakat. Egy éra sem telik bele, és a haz a tliz
martalékdva lesz. Biztonsagos tavolsagbdl figyeled,
amint minden porra ég. Oriilsz, hogy végre elpusztult
ez az "Eldtkozott hdz!"




