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Eldszd

A kalandmodul a 2005. évi Kalandozok.hu Téli Taborra irodott. frta és rendezte: a Kalandozok.hu
szervezdgardéja.

A kaland 3. — 6. szinti karakterekre van tervezve. A versenymodulhoz kiilon karakteralkotdsi rendszer is
késziilt, ott bGvebb informdcid van a kalandhoz ill6 karakterekrol.

Informacid, letolthet6ség, MAGUS rajongék és Kalandozdk: http: / /www.kalandozok.hu

A kalandban rengeteg mindent prébéltunk Osszeszedni. Egy kaland, ami jatszédik varosban, erdében,
foldalatti dungeon-ben. Egy kaland, ahol a harc-orientélt és a szerepjatékos csapatok is jol érezhetik magukat,
mindenki megtaldlhatja a szamitdsat, és nincsen semmire kényszeritve. Realitds és heroizmus egyszerre van
jelen, a kalandozoék kozonséges emberek (félelfek, orkok, stb.) és ugyanakkor kivalasztottak.

A modul torténete tulajdonképpen elég egyszeri. Azonban a hdttere, a Nem Jatékos Karakterek, az
indittatdsok, az ok-okozatok nem igazan nevezhet6ek egyszertinek, de remélhetSleg a modul és Tagreosz varos
leirasa elég atlathaté képet ad. Itt mindjart ki is emelnénk, hogy a modul megértése nem igazén értheté Tagreosz
varosdnak ismerete nélkiil, ezért Tagreosz lefrdsdnak elolvasdsa mintegy eldfeltételnek nevezhetd a modul elolvasdsdhoz.

A kalandot (megszamlédlhatéan) végtelen sokféleképpen lehet lejatszani, ugyanis a modul csak felépit egy
alapot, és leir egy torténetet, de a Jatékos Karakterek a kalandba keveredés utdn tetsz6leges médon oldhatjak
meg azt. Nagy szabadsdgot ad a jatékosoknak és a kalandmestereknek is. A helyszin, ahol a kaland jatsz6dik,
részletesen ki van dolgozva, hogy a jatékosok barhova mehessenek, barmit tehessenek, és a vilag reagaljon
cselekvésiikre, de a Kalandmestereknek még igy is nagyban kell majd tdmaszkodniuk az improvizalasra.

A modulhoz csatolt papirok

A modulhoz tartoz6 mellékletek:
- Karakteralkotdsi rendszer (nem tartalmazza a modul)
- Hangulatfest6 novella
- Tagreosz varos részletes leirasa (nem tartalmazza a modul)
- A Profécia (Jatékban egy inkvizitortdl kapjak, él6ben a KM adja at az égetett szélti papirost)
- Térképek
- Egyéb kellékek, papirok

A versenymodul pontozasarél

Modulmegoldds pontozésa el6re lefektetett, a modul végén van leirva, hogy mire lehet kapni pluszpontokat,
minuszpontokat, és hogy mennyit. Ezeken kiviil nem adhat6 pont a KM 4ltal.

Szerepjaték megitélése szubjektiv. Itt nincs pontozds, nincs szdmszert jel6lés. Minden ciklus utdn a KMnek
irni kell egy rovid jellemzést (néhdny mondat) minden csapatbeli jatékosrdl. Természetesen ez elég szubjektiv,
de prébalunk kicsit az objektivitdsra is torekedni, ezt 2 dolog segiti:

1.) nem csak 1 KM mesél egy csapatnak (legalabb 2)
2.) a KMeknek az aldbbi szempontokat kell figyelembe vennie a szerepjaték megitélésekor:

- ajatékos mennyire nehezen jatszhat6 karaktert formdl meg? (nem szamit a kaszt, egy egyszert
harcosbdl is lehet kihozni igen érdekes karaktert...)

- mennyire sikertil az altala kidolgozott el6torténetti és jellemi karaktert életszertien jatszani?

- mennyire sikertil a faji kiillonbozetet kijatszania, amennyiben nem emberrel van? (pl. egy elf, vagy
dzsenn kijatszdsa igencsak nem egyezik egy emberével...)

- kijatssza-e a karakterét akkor is, ha ez a sajét, vagy a csapat rovdsara megy? (akdrmilyen
helyzetben...)
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Oswald - Hangulatkeltd Novella

Déli Virosdllamok, Tagreosz vdrosdllam hatdrdn, 3699 nydrutdja

Az alkony mdr régen elmdlt, s sotét barsonyba vonta az eget az éjszaka, stirtin korbevéve az él6ket és a holtakat. Koddé
valt drnyai alatt minden alak, elhomalyosulnak a messzi fények: egy varos dlmos pislogdsa. Csak egy valami van, mi a
kozelben harsanyan dacol még birodalma héditasaval, egyetlen dolog, mi molylepke gyanant vonzza a nehéz labti vandort
magahoz: egy tdbortliz égbeszoké langjai. A bard faradtan mosolyodik el, ahogy arra tekint, talin menedéket lel végre.
Léptei bizonytalanul, &m mégis erésen indulnak meg djra, lassan haladva a hajladozé igézet felé. Kozelebb érve mar ki tudja
venni, hogy alakok mozognak drnyat vetitve a fénybe, 6ten vannak, s hogy baratok-e? A bardot mar kevéssé gyotri a kérdés.
A féradtsag kiltgozta bel6le csaknem minden 6vatossagat, a talélés magasiskolajat, amit eddig elsajatitott.

Csaknem raknak a banditdk ekkora tiizet az éjszakdban... rdaddsul a vdros mellett...
Léptei zajat nem nyomja el a fak suhogésa, a tliz percegése, de nem is akarja mér leplezni jottét. Erzi magan a tekinteteket,

és hallja a kardpenge halk szisszenését, akar egy kigy6 tamadds el6tt, érzékeiben robban a felismerés, ahogy rdeszmél, az
életével jatszik. Mégsem all meg, minden olyan tdvolinak t{inik szdmadra, csak a rideg hang, ami visszahozza a jelenbe.

- Ki vagy? Mit keresel itt?

A hang felé pillant, és elmosolyodik, annyira nyajasan, ahogy csak ereje engedi. A koboz lassan lekertil vallarél, hogy
bizonyitsa 4llitasat.

- Szegény vandor vagyok, uram, egy dalnok. Ha megpihenhetnék ma este a ttiznél, dallal, sok szép romanccal haldlnam
meg kedvességiiket.

Az el6bbi rideg hanghoz most egy megveté mordulds is parosul.

- Utdlom a bardokat, a multkor is egy rohadt kobzos miatt keriiltiink bajba... - s egy jékora kopéssel ad nyomatékot
szavainak, aztdn mogorvan int a bardnak, hogy messzebb kicsit megpihenhet, ott, ahol nem keverhet galibat.

Na jol kifogtam. .. kalandozok. ..
Egy masik felkapja a fejét, mintha csak most ébredt volna 4lmabol.

- Egy bard? Na ne... csak azt ne... - befejezni mar nem tudja, mert egy harmadik mellé 1ép, és igen tisztességeset rtg a
bokdjaba, amit a mdsik hangos szisszenéssel és egy randuldssal, majd sziroés tekintettel nyugtaz. A harmadik a dalnok felé
pillant, és megereszt egy mosolynak szant fura kis grimaszt.

- Ne tor6dj a tdrsaimmal — feléjiik pillant, és még a félhomaly sem tudja elrejteni azt a gyilkos leint6 nézést, amit feléjiik
intéz. — Kicsit mar faradtak. Szivesen latunk.

A bard meghajol, s karjat a szinészethez szokottak félreismerhetetleniil egyedi mozdulataval térja szét, szinpadiasan és
kissé megszokottan. Feltekint arra, ki kozelebb engedte végre, s egy félmosollyal arcan 1ép kozelebb a ttizhoz, lekuporodik,
majd kezeit el6re nydjtva melegedik annak hevénél. A langok kozott incsiklandé illatok kelnek, egy vaddiszné stil, melyb6l
megkinaljak 6t is, 4m a bard nem kér bel6le, s hogy mért, nem arulja el a kérd6 szavak, s tekintetek utdn sem. Taskdjabol egy
kisebb csomagot vesz el6, majd tartalmat - mely lathatéan kissé gondot okoz neki, olyan kemény - kedvtelve fogyasztja,
mintha csak kiralyi lakomat koltene el éppen.

- Regét irnék arrdl, ki e hust szarftotta! - kiélt fel fennhangon, mintha éppen el6adast tartana. - Regét, és hozzd egy
dicsérééneket. Megérdemli az istenadta.

Aztan hogy szavait tett kovesse, fogcsikorgatét harap a szeletbe, és elteszi a maradékot. Szérakozottan mosolyog egyet
vendéglatéira, majd lathaté jokedvvel, flityorészve kezd el bajlédni ttitdskajaval. Egy éktelen lyuk tatong aljan, melyet eddig
csak elkotott, s most ugy fest, azt késziil végleg eltlintetni. Tartalmét a foldre boritja, egy koszos, rozsdéds patké gurul el
bel6le, a bard hirtelen utdnakap, és mosolyogva teszi a tobbi dolga kozé. Akad ott még egy dolog, amit szemmel lathatéan
félve vesz csak ki, takarva a tobbiektdl, egy kulacs, melyet valamiféle bérbe bugyoléltak.

- Te igric, mi az ott ndlad?
A bard felkapja a fejét, arca kétségbeesett és mosolytalan.

- Hogy... hogy ez? Ah... semmi... - s a kulacsot mélyre nyomja a tadskdba, annyira, hogy alja kibukkan a hatalmas lyuknal. -
Igazan, semmiség, egy kis... Gti viz. Lassan cserélnem kellene... - majd legyint egyet, s gyorsan mindent elpakol a hdta mogé.

- Az urak hova tartanak? - kérdezi konnyednek szédntan, 4m hangja kissé ideges, és hadard, mint aki gyorsan témat akar
valtani. A vandorok dsszenéznek, majd egyikiik feldll, s kozelebb 1ép a bardhoz.

- Délre. - mondja halkan.
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- AAAAH, hat Tagreoszba mennek az urak! - a bard igen harsanyan felel, ldthatéan halas azért, hogy masrol beszélhet. -
No igen, a csodds Tagreosz. Nem mondtam még, mennyiszer jartam arra? Most is onnét jovok dm! No igen! A csodés
Tagreoszi tornyok, falak, kocsmak... és holgyek - pillantdsa elréved egy pillanatra, majd mint aki mély dlombél eszmél, egy
s6hajtassal kap koboza utan. - Tudok egy remek dalt Tagreoszrél. Remek dal, bizony 4m, egy hires bard irta - szerényen
elmosolyodik, melyb6l minden az 6t vandor szdmadra vildgossa valhat, hogy e hirneves bard itt il éppen el6ttiik. - Elsadom,
ha megengedik.

Vélaszt nem var, mély leveg6t véve végigsimit a koboz hurjain, ahogy a kényes szeret6k testén fut végig egy gyengéd férfi
ujja.

,,Sz€l tdmad a hifvds hajnallal
Eg a torony a hét angyallal,
Ahogy felkel a vords nap,

S fénye ad ldngokat.

Szép Tagreosz, Hétarcii gyongyszeme,

Asszonyok bérén a legfinomabb kelme,

Mihez hasonlét még nem ldtott az ég,
S miért keblemben hon-szerelem ég.

Oh, Tagreosz, jeges ajkaidon a fény
Megcsillan, s forré még a remény,
Pezsgd léted melegséggel tolt,
Mig szavad iij és 1ij arcot Olt.”

Ahogy a bard elkezdi dalat, a val6sdg sikja mintha megremegne a kalandozék koriil. A hang furcsdn cseng6vé, szinte
éterivé valik, mintha egy nem evildgi lény énekét hallgatnak, és a dallam kiilonos mellékhangzatot nyer. Aztan kozottiik,
mintha csak kod tdmadna, képek jelennek meg, melyek teljesen korbeveszik 6ket, s melyek fliggonyén at, homalyosan latjak
még egymast. Képek egy varosrol.

...A hatalmas, és szildrd Katedralisrdl, mely 6sid6k 6ta hirdeti a Hétarcti hitének igazat. A fogadék dallamos zsongasarol,
ahonnan pajkos kacaj, és a jokedv félreismerhetetlen aromdja szivdrog az utcdkra. A népes piacrdl, ahol a kofdk zsivaja
osszekeveredik a léptek, és a pénzcsengés zajdval, s melynek nytizsgé népe egész nap sem fogyatkozik. A f6tér eseményeirdl,
melyen az egész véros jelen van, s melynek bizarr tdvolaban kegyetlen, voros ldngnyelvek villannak, és egy né kintél torz
sikolya tolti be a teret, melyet felsébbrendti méltésaggal figyelnek fehér csuhds emberek. A gyonyorti, mégis oly hideg, és
érinthetetlen tagreoszi n6krdl, kiknek htivos szépsége messze foldon hires. ..

Aztan a kép lassan szertefoszlik, s djra a jelen valésdgaban vannak. A bard éneke abbamaradt, s a kalandozék koziil
hdrman mar az igazak dlmat alusszak, kozottiik leghangosabb fortyogdassal az a mogorva, aki a dalnokot fogadta. EInyomta
6ket a meseszerti latomads, és a kimondatlan szavak torténete. A masik kett6 is igencsak faradt mar, az egyikiik, ki kozel
engedte a kobzost, most hozza 1ép, s szavait halkan intézi.

- K6szonjtik a képeket, és a dalt neked, bard, de ideje lenne nyugovéra térniink. Hamarosan feljon a masodik Hold, fekiidj
le most mar te is.

Azzal visszamegy fekhelyéhez, és amennyire csak tud, kényelmesen elhelyezkedve, azonnal el is alszik.

A hajnal sugarai ldgyan nytdlnak szét a mez6kon, megsimogatjdk a virdgok harmatkristalyos szirmait, s tide aromét
sopornek magukkal, melynek illatdra felébrednek a nappali édllatok, és eldlmosodnak az éjjeli vadak. A kalandozoék lassan
mocorognak, egyikiik dlmos lasstisaggal nyitja fel szemét, az, ki legutoljara fekiidt le mind koziil, s feliil nytjté6zkodva.
Tarsait figyeli, azok még csak éppen ébredeznek, aztdn Osszerdncolja szemoldokét, és korbenéz. Valami furcsa szdmara,
valami mintha valtozott volna. Alaposabban megfigyeli a kornyéket, a ttiz kialudt, a lovak nem messze legelésznek, a
tobbiek mind megvannak, az ennival6 eltéve, akarcsak a viz. Mégis valahogy hidnyérzete van, mégis valami nincs rendjén. A
reggeli réviiletben eltart neki par percig, mire felfogja elméje, a furcsasdgot a bard okozza... pontosabban a béard hidnya.
Nincs ott, hol este lefekiidt, csupan a fiivek elnyomédasa jelzi fekhelyét. Egyetlen dolog van, mely jelzi még, hogy itt jart, a
taskaja, ami itt maradt. A kalandoz6 lassan feltdpaszkodik, s odalép a tdskdhoz. Vajon miért hagyta itt? Maga sem tudja
miért, de a tdska tartalmdban remél vélaszt a kérdésre, ezért kinyitja, és tartalmat a foldre szérja: egy tivegcse, benne
szintelen folyadékkal, egy kis darab faklya, egy nagyjabdl 6t lab hosszu selyemkotél darab, a csikébér kulacs, amit a kobzos
az este félve elrejtett és egy rozsdas l6patké...



Kalandozok.hu Téli Tabor 2005. A Proféta

A Kezdés

A JK-k Tagreosz vérosdllam hatarandl tart6zkodnak éppen, és a novella alapjan dél felé tartanak. Ezt jobb
esetben a csapat magatdl, rosszabb esetben a KM a csapat ismerete alapjdn sajat intuicié segitségével
magyardzza meg miért.

A csapatndl van alapbdl egy gyogyital, egy fdklya, par labnyi selyemkotél, egy ismeretlen tartalmu csikobér
kulacs, és egy kozonséges 16patké (lasd Hangulatkelté novellat és Karakteralkotdsi rendszert). Ezek koziil 2
dologra kell kitérni:

A csikébdr kulacsban 2 kortynyi (tehat 2 adag) folyadék van. A kulacs tartalmét ki kell dobni k10el:
1-5 Ep-s gyogyital
2 — poshadt ivéviz
3 —hashajté hatdsti, de nagyon finom dzsad tea
4 — predoci 5 fiirtos
5 — tdmény soésav
6 — ork pdlinka
7 — fegyverolaj
8 — tartdsitott vér
9 —sérkanylehellet itala (azonnal haté, egyszeri)
10 — 6. szint( italméreg, 1k10 percen beliil hat, 1k10 percig. Sikeres ellendllas esetén gyengeséget és
rosszullétet okoz, sikertelen esetén az dldozat a sajat hanydsdban fog fetrengeni gorcsben.

Az a kozonséges 16patké nem is annyira kozonséges. Ugyanis az egy szerencse-amulett. (M(ikodése nem az
ETK szerint, hanem gyengitve. Nem befolydsolja a kockadobdsok értékét!) Miikodése az, hogy akinél van
(tdskdban, zsebben, vagy valahol), annak olyan esetekben, mikor a véletlen dont, az 6 javéra javitja az
eseményeket. PL.: a csapatra ztidulé nyilzaporbdl 6 kapja a legkevesebb nyilvessz6t. Csapda esetén el6fordulhat,
hogy 6 aktivalja, de a tarsdra hat. Kartydzds kozben az dtlagosndl jobb lapokat kap (ez egyaltaldn nem jelenti azt,
hogy mindig 6 gy6z, csupdn azt, hogy altalanossidgban nézve 6 gyakrabban kap jé lapot, mint masok). A
l6patkoérol nem lehet megmondani ranézésre, hogy mdgikus, ugyanis 1. semmi jel nincs rajta, tényleg patkénak
néz ki, mert az is. 2. nem zavarja a manahalét 3. még egy vardzslé sem mondja meg réla magatol, hogy mégikus
targy. Viszont ha magdara a l6patkéra valamilyen magiafiirkész6 vardzslatot mondanak (pap, boszi, varazslo,
stb), akkor rdjonnek azonnal, hogy magikus. De a természetére nem, csupdan arra, hogy magikus targy. A mégia
mibenlétének kifiirkészésére nagyobb hatalom kell.

Ha van olyan csapat, aki csak azért is gyokeresen ellentétes irdnyba akar menni, annak a KM intézze el, hogy
mégis dél felé akarjanak menni, de a mddszer ne legyen drasztikus és eréltetett. Egy lehetséges médszer erre az
esetre:

A csapat egyik tagjat egy éjjel elraboljdk ismeretlenek, reggel a csapat tobbi tagja felébred, rajon az
emberrabldsra. A nyomok egyértelmtien dél felé vezetnek... kénytelenek lesznek kovetni azt, ha meg akarjdk
menteni tdrsukat. Ha még csak megmenteni sem akarjdk, hanem mennek inkabb a fejiik utdn, akkor

1. nem tettek eleget a karakteralkotdasi rendszer kovetelményeinek, mert nem 6ssze szokott kalandozé-
csapattal jottek jatszani.
2. direkt a KMet probaljék szivatni.

Megoldés: KMnek: Hentelj! JK-knak: Kalandod itt véget ért, lapozz az 1. oldalra!

Tegytik fel, hogy a karakterek eljutnak dél fele, és belépnek Tagreosz varos kapujan. Eddig tartott a neheze,
innent6l mar nyakig tilnek a guandban, a KM héatradélhet. :)
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7 /s
A Hatter
Kicsit visszamegytiink az idében, mi tortént a JK-k varosba érkezése el6tt...

"Ki életét veszi dneki, eléri 6t a Nagyiir haragja,
Pusztuldsra itéltetik, s dldozata lészen a Fekete Angyalnak.”

Ez van ravésve Linguae Domini nyelvén egy aranymeddlra. A medal egy hosszt arany nyakldncon 16g
valakinek a nyakdban. Ez pedig Domvik kivélasztottja, ki maga sem tud sajat sorsarél. Shadon legendai szerint
minden tucat évszdzadban egy ember van, ki lelkébe nyomva viseli a Hétarca bélyegét. 3668ban volt, mikor a
legtdjabb korszak eme embere megsziiletett, de csak 3699ben jott el az ideje annak, hogy Shadon felfigyeljen és
megtaldlja ezt az embert. A legenddk egyszeriien Préfétdnak nevezik az ilyen embert, s koszonhetSen egy Gsi
proéfécidnak, pontosan meg is jelolik felbukkanasat Ynev politikdjaban. A Proféta kilétérél Shadon sem tud, de
miutdn csillagédszok és papok egyardnt kijelentették, hogy a 3699ben fog megtorténni az égi egytittallas, melynek
idejében a Proféta felbukkan, a Hétarcti birodalma gézer6vel keresni kezdte ez az embert. Nem sok sikerrel.
Hamis proéfétak tucatjai emelkedtek fel, majd végezték maglyan.

A Proféta valdjdban egy mit sem sejt§, harmincas éveiben jard, Erionban sziiletett férfi. Néma, és elég beteges
alkat, harmincéves kordig kolduldsbdl tartotta fent magat. Koldus létére gyerekkora 6ta van ndla egy arany
medal, mely hosszti ldncon 16g a nyakdban (maga sem tudja hogy keriilt oda, nem emlékszik).
Megmagyarazhatatlan médon nem tudja levenni magarél, s keserti médon koldulnia kell annak ellenére, hogy
rejtegetve stilyos aranyldncot visel. Mdas koldusok, mikor megprébaltak elvenni téle, mind megégették keziiket a
medallal, egyikiik meg is halt. A Préfétat a harmincas éveibe 1épve furcsa latomésok kezdték ellepni, de egyet
sem értett meg. Majd, 3698ban, hirtelen indittatasbdl fogva elhagyta Eriont, és dél felé vette utjat. Egy éven &t
gyaloglabon vandorolt, napi betev6jét mindig 0sszekéregette. Egy év utdn, 3699ben Tagreosz vérosallam hatarét
atlépve ugy érezte, hogy megérkezett oda, ahova neki rendeltetett. Nem tudta miért, nem is prébalta mar
megérteni.

A Déli Varosallamokban természetesen jelen van Kran kémhalézata, minden varosédllamba jut legalabb egy
kém, aki tartja egy csoporttal a kapcsolatot. Krdn szdmadra az informdcié mindig is alapvet6 fontossdgu volt.
Mikor 3698 kortiil a Varosallamokban is megjelentek a kutaté shadoniak, a krani kémek azonnal felfigyeltek.
Id&vel kideritették, hogy kit keresnek, bar 6k ugyandgy nem tudtak, hogy végsésorban ki is az. Megkezd6dott a
,vadaszat” a Profétdra, immadr két nagyhatalom kereste. A sors fintora tan, hogy a Sotét Birodalom talalt r4...
3699ben, miutdn a Proféta atlépte Tagreosz varosdllam hatarat, kiils6s® krani kémek megtalaltak, és foglyul
ejtették, oridsi szerencsével. Nem tudjak, hogy ki az, akit elkaptak, csak azt, hogy Shadonnak nagyon sokat
jelent, mert égre-foldre keresteti. Amig nem dertil ki semmi, bevitték oda, ahol Shadon szerintiik a legkevésbé
keresné: az ellenség fészkébe, egy shadoniak altal alapitott varoséllam székhelyére: Tagreoszba. Azt viszont nem
tudtdk a kémek sem, hogy a Préféta pont oda tartott, és Shadon ezt tudja, igy pont ott fogja keresni...

Miel6tt a JK-k Tagreosz varosdba érnek, a kraniak mér ott vannak, elrejtézve. A Profétat rejtegetik, pincében
tartjdk fogva, vallatni prébaljak, de sikertelentil. A shadoniak errél nem tudnak, kémekkel kerestetik a Profétat
Tagreoszban és a kornyez6 varosallamokban.

Es mindezen dolog egybeesik Tagreosz véros alapitasanak dtszazadik évforduléjaval...

* Nem a birodalom sajit tigynokei, hanem kiils6 tartomanybdl szdrmazé, szabad klan kémei, akik olykor a
birodalom szdmadra is kémkednek. Meg sem kozelitik a Birodalmi Vaddszok emberfeletti képességeit, egy kis,
kiils6 tartomdnybeli klan ,kozonséges” fejvadaszai.
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Elkezddédott

Az linnepségsorozat el6tt két nappal. A JK-k Tagreosz varosdba érkeznek, estefele, hosszt at utdn, faradtan. A
varost ugy kell lefrni a JK-knak, hogy ne értsenek félre semmit. Legyenek tisztdban azzal, hogy a véaros shadoni
szdrmazasu, a varosOrség stabil.

A véroskapundl valo belépéskor a varos6rség néhany kérdést tesz fel az dtutazéknak:

1. Honnan jottek?
2. Mi a céljuk a varosban? A fesztivélra érkeztek?
3. Van-e koztiik méagiahasznalo?

Majd a vérosérség felszolitja 6ket, hogy olvassdk el a kétablan taldlhaté informdécidkat (kivonat a helyi
torvényekbdl). Itt olvassuk fel nekik, vagy adjuk oda papiron a kivonatot. Valészintileg szallast keresnek majd, a
normélisabbja fogadéba megy, a gonoszabbik fajta esetleg a Polgarok Kertiletébe lakast foglalni (lattunk mar
példat rosszabbakra is). A l1ényeg: aznap este azt tesznek, amit akarnak, majd lepihennek.

Az éjszaka gyilkossag torténik (Egy shadoni kém, aki a Profétat kutatja, véletlentil rabukkan a kraniak
széllashelyére. A kraniak megolik, de tudjik, hogy tul feltting lenne, ha a kém elttinik, ezért egyszertien kirakjak
egy sikdtorba a hulldt kifosztva, rablégyilkossdgnak dlcdzva). A véros6rok hajnalhasadtdval taldlnak ra a
holttestre, és a varoskapukat még Napkelte el6tt lezarjak. Se ki, se be...

Az linnepség sorozat el6tt egy nappal. Reggel a JK-kat felkeresi a varosérség (ha fogadéban vannak, akkor ott
simdn odamennek értiik, ha mashol vannak, esetleg rejt6zkodnek, akkor végképp gyantit fognak, és kerestetik
Oket). Kikérdezik o6ket, mivel idegenek, és most érkeztek. A JK-k gyandba keveredtek mar a varosorség
szemében (s6t, a varosérség a kalandozok joakaroéitdl tippet is kapott), s a kérdésekre adott vélaszok alapjan
vagy sikertl kicsit enyhiteni a helyzetiiket, vagy még jobban belekeverik magukat. (A varosérség veteranja
megprobdlja kideriteni, hogy merre jartak el6z6 este, van-e alibijiik, stb. Ha felmeriil a gyantja, hogy a JK-k
kozott van nem bevallott magiahasznal6, azonnal letartéztatjak 6ket. Marpedig felmeriil a gyant, mert a veteran
rutinosan teszi fel a kérdéseket...)

JK-kat letartoztatjdk, és allitdsuk szerint ideiglenesen letartoztatjdk 6ket a targyalasig. A targyaldson szabadon
védhetik magukat, mondja a varos6rség. (ha itt csatdra kertil a sor, ki kell haszndlni, hogy kett6 osztag van jelen,
esetlegesen Domvik-pap altal timogatva. a JK-kat a lehet6 legegyszertibb médon kell raébreszteni, hogy nem éri
meg ellendllni.) A varosérségi fogdéba keriilnek mar reggel, és délutan eljon a targyalas.

A targyalds pedig nem egészen olyan, mint amilyennek varjak... (ha van shadoni kultdrat ismerd karakter, 6
ezt el6re sejtheti) A ,targyalds” a Hit kertiiletében, a f&téren torténik (mar délel6tt ki lett dobolva a tomegnek,
hogy délutdn nyilvanos targyalds, este kivégzés ©). Kidllitjadk Sket egy nagy fa-szerkezetre, és a tomeg el6tt
vallatja 6ket hdarom Domvik-pap. Természetesen nem hisznek el egy szét sem, s a targyalds végére kihozzdk,
hogy a JK-k Shadon ellenségei és méaglyahalalt érdemelnek. Ki is jelentik, hogy a latvanyossdgot még aznap este,
alkonyatkor tartjadk meg itt, a f6téren.

Csakhogy a kijelentéssel egy idében valami olyasmi torténik, amire senki nem szamit. Egy foldbarna
kopenyes, csuklyas alak a tomegbdl kilép, az 6rok természetesen Osszezarnak elStte. Az alak hatrahajtja a
csuklydjat, és felemeli jobb kezét. Rajta egy gytirti, melyet hallomdasbél minden shadoni ismer, de igazabdl csak
kevesen lattak: egy arany Daccoridon, mely azt jelenti, hogy viselSje az Inkvizici6 tagja. Az 6rok el6szor
hebegnek, majd fejet hajtva szétnyilnak el6tte. A férfi, Abyss (leirdsat lasd az NJK-k kozott), fellép a fa-dcsolatra,
és tiszteletteljes hangon kijelenti, hogy az Inkvizici6 jogan az idegeneket felmenti, mert Domviknak célja van
veliik. Még a Domvik-papok is meghajolnak kijelentése el6tt.

A ftérfi a JK-kat elhivja onnan, s a hirtelen el6all6 hint6ba tessékeli be ¢ket, majd maga is beszdll. Tesznek egy
kis korutat, kihajtanak a varosbol, majd ttszélen megallnak. Ez alatt a férfi bemutatkozik nekik Abyss néven, és
egy beszédbe fog...
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A Bekeverés

Abyssrol: inkvizitorként mutatja be magat, ezt igazolni is tudja a pecsétgytirtijével. Val6jaban nem inkvizitor,
hanem a Masodik Arc Testvériségének tagja (a JK-k szdmdara nem sokban kiilonbozik, 4m a mi szempontunkbdl
jelent8s a kiilonbség: példaul egy inkvizitor egy boszorkanymestert els6 latdsra kinyiffant, mig Abyss inkdbb
felhaszndlja a sajat céljaira.)

Abyss elmeséli nekik, hogy a varos kozbiztonsdga igen kiemelkedd, és nagyon ritkdn fordul el gyilkossag a
vérosban. Az utolsé masfél évtizede volt, akkor is egy kereskedd {itott agyon hirtelen felinduldsbdl egy vasarlét.
Széval ilyenre még nem volt példa, ami most tortént. A varosérség rendfenntartdsra van kiképezve, nem
nyomozésra. Ezért ,felkéri” (nemleges valaszt nem fogad el) a kalandozdkat, hogy az életiikért cserébe — amit
most megmentett — nyomozzak ki neki ezt a gyilkossdgot. Elmondja tovdbb4, hogy menjenek a varosérség
kozpontjaba, ott a hulla, és a varosérok, akik megtalaltdk. Azt is elmondja, hogy majd 6 keresni fogja 6ket, de ha
valami nagyon fontosat tudtak meg, amit halaszthatatlanul at kell adniuk, keressék 6t a Taverna a Szent Ardhoz
fogadésanal, 6 bejaratos a Domvik-rendhdzba, és tudja 6t értesiteni. Ezutan Abyss visszaviteti a kalandozékat a
varosba, és kirakja ket az Utazok keriiletében. Ide tartozik még, hogy amit Abyss elmondott a JK-knak, az mind
igaz, és a felkérés a nyomozasra sem dalca, 4&m rengeteg dolgot nem 4rult el, amit még tud vagy sejt. Csak annyit,
amennyit szerinte a kalandozéknak tudniuk kell...

Ha elmennek a véros6rség kozpontjdba, a kovetkezSket tudhatjdk meg a hulla megvizsgéldsaval, illetve a
varos6éroktodl valé kérdez6skodéssel:

- az dldozat egy huszonéves (tisztavér(i) shadoni férfi volt

- az aldozat halalat vérveszteség okozta val6szintileg. Rengeteg éles fegyver (pl.: kard) altal okozott seb van
rajta.

ha a tantskodé varos6roket megkérdezik, a fickét hajnalban taldltdk meg a Polgdrok kertiiletében, egy
mellékutcdban. Nyomok mdr nincsenek, feltakaritottak.

A véaros6rok szerint rablégyilkossdg volt, mert a fickét kifosztottak, és lathatéan megmotoztdk.

Ha valaki rendelkezik Elettan képzettséggel, vagy NAGYON jartas az orvgyilkoldsban (elsésorban
fejvaddsz kaszttak), akkor megallapithatja, hogy ugyan az d&ldozat tényleg lassan halt meg,
vérveszteségben, mégis van valami, ami furcsa: az dldozat a haldlakor médr nem érzett semmit, ugyanis a
tarkdjanal atvagtdk a gerincben futd idegeket. Ez profi munkara utal... egy jel, ami tdlmutat a
rablégyilkossagon.

Felmertilhet a kérdés (ne vezessiik ra a JK-kat, vagy felmertil benniik, vagy nem), hogy miért nem kiabalt az
dldozat? Ugyanis a kornyéken nem hallott senki semmit.

Ejjel felkeresi a JK-kat valaki. Mikor a JK-k alszanak, bemegy hozzajuk. Nem akarja meglepni 6ket, egyszertien
odamegy a JK-khoz. (Ha fogaddéban vannak a karakterek, akkor egyszertien szerez kulcsot a szobdjukhoz,
kinyitja és bemegy.) A JK-k meglep6dhetnek a sziirkeruhds, acélmaszkos idegen lattdn, aki teljesen higgadtan és
nagy nyugalommal bemegy hozzajuk. A fické elnézést kér a kés6i zavardsért, és a furcsa maskaraért, maga sem
kedveli, de az inkognit6jat meg kivanja 6rizni. Hangja nyugtato, kellemes és magabiztos. Fegyver latszélag nincs
ndla. Nem tdmad, és az esetlegesen aggressziv JK-kat is lebeszéli réla (els6sorban szép széval, de ha mashogy
nem megy, parancs vardzzsal). Ha a JK-k , fejjelafalnak” moédszerrel nekirohannak, és minden dron meg akarjak
6lni, akkor lapozzanak az els6 oldalra... ugyanis a fické Ranagol-pap, és két lathatatlan fejvadész kiséri.

A férfi himmog, majd (még az alarcon &t is érezhet6en) elmosolyodik, és Abyssként mutatkozik be (igen,
ugyanazon a néven, mint a Titkos Inkvizici6 tagja). Majd egy monoldgba vag bele, melynek célja, hogy a JK-kat
a lehet6 legjobban elbizonytalanitsa, és a maga oldalara allitsa. A dolgok, amikrél beszél:

- A masik, magat Abyssnak nevezé férfi hazudott nekik, csak fel akarja haszndlni ket sajat céljaira.
Tényleg az Inkvizici6 tagja? Es dolgozott valaha az Inkvizici6 valaki MASNAK az érdekében, mint a
sajatja? Ha felbukkan itt, akkor valami nincs rendben, és a JK-knak csupén a feldldozhaté babuk szerepét
széntdk. (ez féligazsag) Allitdsa szerint Abyss (a shadoni) nem is inkvizitor (ez igaz, bar nem tudja).

10.
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- A f6téren tortént esemény teljes egészében meg lett rendezve, csupén azért, hogy a JK-kat atvagjak, s igy
belekényszeritsék ebbe a nyomozasba, az Inkvizicié oldaldn. (Ez nem igaz, a pap bloffol. De nagyon
ligyesen 4m.)

- O az igazsagot és a tulélést kindlja, az Inkvizitorral szemben. Azt mondja, ha ttl akarjék élni ezt, amibe
belekeveredtek, akkor csak is igy van erre esélytik, ha 6mellé allnak.

- Sajat magarol nem akar eldrulni semmit, egyel6re. Ennek oka egyszer( és érthet6: 6 is tal akar élni. De ha
a JK-k azt teszik, amit 6 mond, akkor késébb beavatja majd Sket, allitdsa szerint.

- Ha a JK-k beleegyeznek, és tigy dontenek, hogy hisznek neki (vagy legaldbbis tigy tesznek, mintha
hinnének), akkor elarulja nekik, hogy a halott, akinek az {igyében nyomoznak, nem rablégyilkossdg
dldozata volt, hanem 6 is ebbe az tigybe keveredett bele, amibe a JK-k, és tal sokat tudott meg, ezért
kellett halnia. (ez tulajdonképpen igaz, bar kissé abszurd, ugyanis pont & dlette meg, mert a shadoni kém
rdjuk bukkant.) Azt mondja, hogy a tettesek dlcaban 1év6 gorvikiak voltak.(ez természetesen hazugsag.)
Azt mondja, hogy Abyssnak (a méasiknak) ezt nyugodtan mondjak el, hogy ezt deritették ki. Férk6zzenek
a bizalmaba, és tegyenek meg mindent, amit kér, igy nem fogjak felkelteni a gyandjit, s nem lesz gond.
Ezen feliil viszont figyeljenek, minden elejtett szavara... és prébdljanak meg megtudni mindent egy
férfirsl, akit a shadoniak keresnek. Hogy ki ez a férfi, 6 sem tudja, csak abban biztos, hogy az egész
titokzatos torténet egy férfi koriil forog, akit az Inkvizici6 keres... (ez a fické a Proféta, aki a kréniak
fogsagdban van, de 6k sem tudjak, hogy kit tartanak fogva, csupdn azt, hogy valamiért nagyon fontos a
shadoniak szamdra) Majd még keresni fogja 6ket, ne kutassanak utdna. A sajat érdekiikben.

- Ha a JK-k visszautasitjdk az igen meggy6z6 monolégjat, akkor figyelmezteti 6ket, hogy ezzel a sajat
halalos itéletiiket irtadk ald. Nem, nem & fenyegeti 6ket, hanem maga az Inkvizicié. O nem fenyegeti a JK-
kat, allitdsa szerint 6 is csak ttlélni akar, azt mondja, hogy a JK-k a megbiz6ik dldozatai lesznek. Majd azt
mondja, hogy még egy esélyt ad atgondolni a dolgot, van 1 perciik. Ha a JK-k tovédbbra is visszautasitjik,
akkor elmegy, de figyelmezteti a JK-kat, hogy a jovében ne akadjanak ¢ssze ttjaik.

Az tinnepség sorozat els6, nyitd napja. Reggel meglatogatja 6ket Abyss (a mdsik. [ a shadoni.). Megkérdezi a
JK-ktél, hogy jutottak-e valamire. A JK-k dontése, hogy mit mondanak el neki. Hogy csak azt mondjdk, amit
maguktodl tudtak meg a varos6rségen, vagy amit az éjjeli latogaté mondott nekik, vagy elmesélik az egészet,
hogy volt éjjel egy latogatéjuk. A pap mindenféleképpen be fogja avatni ket b6vebben a sajat céljaiba (lasd
lejjebb). Ha a JK-k jol forgatjak a sz6t, meggy6z6ek, és nem hazudnak, akkor a paptdél megtudhatjik azt is, hogy
a Proféta az, akit keresnek, és hogy a legenddk szerint ki az a Proféta (lasd a Proféciat).

Amibe a pap beavatja 6ket:

- Igen, 6 is sejtette, hogy nem rablégyilkossdg volt a tegnapi dldozat haldldnak oka, ugyanis az aldozat
shadoni kém volt. De meg akart bizonyosodni errél, és a JK-kat is prébara akarta tenni ezzel.

- Atadja nekik a Proféciat, elmondja, hogy az egy shadoni 6si tekercs, egy joslat, és elmondja tovébba, hogy
az alapjan kéne igazdbodl nyomozniuk. A Préféciabdl kidertil, hogy miért fordul hozzajuk. Az els6 két sor
megfejtését megmondja a JK-knak, a tobbiét nem tudja. (Itt a KMnek tényleg 4t kell adnia a Proféciét, egy
eloére elkészitett, égetett széld papirost.)

Ugyanezen a napon (az linnepség sorozat elsé napjdn) még egy fontos dolog torténik: varoskapukat
megnyitjak djra. Ennek két oka van:

- A gyilkossagi tigyet mar lezdrtnak tekintik, hiszen a JK-kat elkaptak.
- Kezdédik az tinnepség, nem akarnak elzarkézni az érkez6 atutazoktol, hiszen 6k hozzdk a varosnak a
pénzt, és viszik majd szét a hirnevet.
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A Prdfécia

"Zimdr csillagzata egyiitt dll majd Aeron fényességével, mikor a Préféta, a Hétarcii kovete eme foldre lép,
Reményt hordoz isteni tuddssal, s bdr nem tudni honnan, a vdrosba tartana a Két Birodalom kozott.
Oltalmazé, de hangos lészen haldla, mig élte csendes... az Istenek Csatdjdban 6 lészen a béke és a vér,

Gydzni az Egyetlen fog, vagy eqyetlen egy sem, az Egiek akarata szerint mindig kiviildllé dontott.
Donteni hdt 6k fognak, kik hitetlenek és idegenek, de ldtni nem fognak, csak ha megszerzik a Tuddst.
Az elsd rész van a legmesszebb, pediglen helyben vagyon az, csupdn az esztenddk rejtik el szemiik eldl.
Versenyre hiv a mdsodik, hol halandck mérik dssze erejiiket, ott taldltatik meg az igaz Tudds.

Az utolsé szildnkjdt a Préféta hordozza, de a hdrom csak egyiitt egy, s nyitja meg a hitetleneket beliil.
Remény a hivéké, dontés a hitetleneké, csata az Isteneké...”

1. sor jelentése: megjosolja a Proféta eljovetelét, és megjeloli ennek id&pontjat (3699)
2. sor jelentése: megjeloli a helyszint, Tagreoszt. A Két Birodalom = Shadon és Kran
3. sor jelentése: célzdsok a Proféta életére és halalara

4. sor jelentése: Az Istenek Osszecsapésa, az Egyetlen fog gy6zni (Egyetlennek hivjsk Domvikot, de Ranagolt is),
vagy nem lesz gy&ztes. Aki ezt eldonti kiviilallo lesz, tehat olyan, aki egyik oldalon sem elkotelezett. Kalandozé.

5. sor jelentése: Kiviilallok fogjak eldonteni a csata kimenetelét. Célzds a Tudds-ra, mint targyra.
6. sor jelentése: Az els6 darabja a Tuddsnak itt van, Tagreoszban, az 6si varosban, a mai Alsévéarosban.

7. sor jelentése: Versenyen lehet megszerezni a masodik darabot. Hogy melyik versenyen, a KM dobja ki kéal,
tehat a csapatoknak nem feltétleniil ugyanott van. A KM a csapata ismeretében mell6zheti a kockadobdst és
eldontheti 6, hol van a targy.

8. sor jelentése: Az utols6 darab a Préfétanal van. Ossze kell rakni a hdrom darabot.

9. sor jelentése: Muhahahahahaa! Olvasd csak 6ssze...
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A Szdlak Szétfutnak

Ezek utdn valdjaban végtelen sok lehet6ség van a modul tovabbi folytatdsdra. Ez eddig egy alapot képezett a
kalandnak, a modul hétralévé része valdszintileg minden csapatnak mésképp fog elstilni. Hogy hogyan, az fiigg
a csapat szdrmazdasarol, oOsszedllitdsatol, jellemétdl, jatékstilusatol, jatszani akardsatol, és egy kicsit a KM
kockaitol is. ©

Abysstol szerzett informdacidk alapjan és a Proféciabol a JK-k szdmadra a feladat tiszta: meg kell szerezni a
Tudés darabjait és meg kell taldlni a Profétat.

Az els6 kiilonbségek mar itt jelentkeznek:

- A csapatok vélaszthatnak, hogy az inkvizitornak segitenek (tehdt Shadonnak), vagy a rejtélyes idegennek
(tehat tudtukon kiviil Krdnnak), vagy egyiknek sem, és a két oldal kozott pengeélen tdncolnak (Ez utébbi a
legérdekesebb taldn és a legbravirosabb is, de rendkiviil nehéz kihaszndlni a két oldalt egymas ellen.
Egyetlen hiba egyenl® a halallal.).

- A csapatok kiilonb6z6 sorrendben fogjak keresni a Tudds darabjait. Lesz, amelyik az Alsévarosba megy,
lesz, aki egybdl ,versenyre”.

- A Tudés els6 darabja ugyan mindenkinek ugyanott van (az Alsévarosban), de a masodik darabjdnak helye
csapatonként valtozhat (14sd késébb). A harmadik darab szintén ugyanott van mindenkinek (a Préfétanal).

Tehat ett6l a ponttdl fogva a KMeknek alkalmazkodni kell a sajat csapatuk cselekményeihez. Hagyni kell,
hogy arra menjenek, amerre 6k akarnak, had gondolkodjanak és jatsszanak a sajat izlésiik szerint. Tagreosz
varosa elég részletesen ki van dolgozva, igy a JK-k a varosdllamban maradva nem tévedhetnek olyan teriiletre,
mely meglepetést okozna a KMnek. A varos lefrasat jol el kell olvasni, ugyanis a JK-k barhol jarhatnak majd,
barmelyik fogadéban megszallhatnak, barmit tehetnek. A vdaros ki van dolgozva, de a KMnek igy is
nagymértékben tdmaszkodnia kell majd az improvizdciéra a JK-csapat cselekvései miatt.

A kiilonboz6 feladatok megolddsai sincsenek megkotve, akarmilyen moédszerrel megtehetik a dolgukat.
Tovéabbéd oda kell figyelni arra is, hogy bar a JK-k azt tesznek, amit akarnak, egyes események igen nagy
val6szintiséggel az & cselekedetiiktd] fliggetleniil is bekovetkeznek. A kornyezet él, és reagdl a JK-k minden
cselekvésére, tehat el6fordulhat az is, hogy a modulban egy el&irt esemény nem, vagy masképp kovetkezik be a
JK-k egy cselekedetének hatdsdra. Minden partinak egyéni jatékélménye lesz.

Mivel minden kalandozé-csapat egy bizonyos pont utin mds tton jar, mint a tobbi, ezért a KMnek
jegyzetelnie kell a modultdl eltérd, illetve egyéb fontosnak tartott eseményekrél, legaldbb cimszavakban. Erre
sziikség van, mert az 6t kovet6 KMnek mdsképp nagyon nehéz dolga lenne. Természetesen a KM-csere
kolesonos konzultdciokkal fog torténni.

A modul innent6l nincs ciklusokra bontva, csupdn fejezetekre, Osszetartozé eseményekre. Nincs értelme
sorrendbe szedni 6ket, a JK-k tigy lavirozhatnak ezek kozott, ahogy nekik j6l esik.
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Pletykak, Szdbeszédek, Legendak

A vérosban sok szébeszéd és legenda jar a koznép nyelvén. Tme egy jo par ezek koziil, melyekkel a JK-k
taldlkozhatnak a varosban. Vannak koztiik elrejtett informdacidk is, melyek egyes mellékszalak, vagy akar a
f6szal megoldadsdban segithetnek, de van sok fiiggetlen, vagy félrevezet6 pletyka, legenda is.

A gyilkossagrél

- pletyka: Valami fontos embert, nemest 6ltek meg az éjszaka, és addig zarva lesz a varoskapu, mig a gyilkos nem
btinhédik.

- pletyka: Domvik egy papjdra sujtott le a végzet, de a Hétarcd nem méri majd sztikmarktan a biintetést
gyilkosara.

- pletyka: Senki nem tudja ki lehetett az dldozat, de a gyilkos biztosan nem helyi volt.

Az Alsévarosrol

- legenda: a lakossdg minden egyes embere mar gyerekkora 6ta ismeri, de egyikiik sem hiszi. A legenda szerint
létezik Tagreosz alatt egy masik véros.

- pletyka: Voltak kalandozdk, akik tigy gondoltdk, megkeresik, el is mentek, de senki nem tudja hova, azéta nem
lattak Sket.

- pletyka: Nem is létezik Alsévaros, csak azért talaltak ki, hogy ezzel is idecsdbitsdk az utazdkat.

- A Kronikdsbol tudhato: tényleg volt itt régen varos, de eltlint a felszinrél, senki se tudja hogyan, a tekercsek
szerint mire ideért az Gj expedicid, a varos mar nem volt jelen. Se nomadok.

- Shanayatél tudhaté: Van Alsévaros, 6 ismeri egy lejaratot oda, nagyon jé pénzért.

- Abysstél (shadoni) és Domvik-papoktdl tudhaté: Van Alsévaros, 6k ismernek egy lejaratot oda.

A bardversenyrdl

- pletyka: Biztos akkora balhé lesz bel6le, hogy a varos6rség mindenkit le fog tartéztatni, aki részt vesz benne.

- pletyka: Az évszézad legnagyobb bulija, mindenki megmondhassa. ©

- pletyka: Titok a fényeremény, de allitélag igazi bardhoz mélté 1észen, és Shanaya nem veri a fogdhoz a garast
etéren.

- Zécétdl tudhato: Zécé fog nyerni.

- Mdsoktél tudhatd: Zécé nem fog nyerni.

A harci tornarél

- pletyka: Artis Am Navarro (helyi nemesi csaldd egy fiatal sarja) fog nyerni, 6 igazi lovag, Shadonban tanult.

- pletyka: Eszakrél érkezett egy gladidtor, valami Rogan (ejtsd: Rogen), biztosan 6 fog nyerni, &llitélag
legy6zhetetlen.

- pletyka: Senki nem tudja mik lesznek a prébdk, ezért nagyon nehéz lesz.

A Szantéversenyrdl

- Paprik ivéjdban tudhaté meg: Szantéversenyt rendeznek a varoson kiviil, az iinnepség masodik reggelén.

- Abrahdmoz cimzett fogaddban tudhaté meg: Szantéversenyt rendeznek a véros melletti tanyan, de nem konnyt 4m
megnyerni, mert lesz aki dGjitott ekével indul, és nem mindegy a tertilet alapja sem.
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A nemesi balrél

- pletyka: Minden nemes ott lesz, aki szamit.
- pletyka: A bal utdni napon a koznép meg lesz ajandékozva a nemesség altal.
- pletyka: A balon lesznek meglepetés-vendégek, és meglepetés-események.

A fogadékrél, fogad6sokrol

- pletyka Paprikrdl: valaha tolvaj volt, de ma mar kevés becstiletesebb ember él nila Tagreoszban.

- pletyka a Taverna a Szent Ardhoz fogaddsdrdl: névtelen, szerzetesi életet él, egy multban elkovetett biinéért
vezekel. A Hétarcti rendhdza nem veszi fel, pedig probalkozik bekeriilni folyamatosan.

- pletyka a Taverna a Szent Ardhoz fogaddsdrdl: névtelen szerzetesnek dlcdzza magdt, valéjdban az Inkviziciénak
kémkedik.

- pletyka az Abrahdmnak cimzett fogadordl: senki sem tudja ki Abraham, de az biztos, hogy a kocsma mér nem
sokdig fog megmaradni.

- pletyka a Kécos Kirdlyfirdl: id6 kérdése, hogy a varos6rség mikor elégeli meg a kihagasait, és zaratja be.

- pletyka a Kécos Kirdlyfi fogaddsndjérdl, Shanayardl: allitélag csak az 6 bdja miatt nem zérjik be a fogadét. Sok
varosOr szivesen mulatja az 6 kocsmaéjiban az idé6t.

A gyoégyforrasrol

- legenda: A mdultbeli nagy hdbort sordn akkora veszteségek érték Tagreoszt, hogy Domvik ezt végignézvén
megsajndlta népét, és egy konnycsepp hullott ald az égbdl, mely épp a varosba esett le. Ennek helyén azonnal
gyogyforrds fakadt, ezzel is bizonyitva az Egyetlen kegyelmességét és figyelmét a varos felé. Ezt a verziét
Domvik szolgdi terjesztik szorgalmasan.

- legenda: Létezik egy masik verzié is, amit a koznép bétrabb pletykdsai suttognak. A szerint sz6 sem volt
konnycsepprdl, a gydgyforrds egy régen volt ldvatengernek koszonhetd.

A hegyomlasrél

- legenda: A multban egyszer Domvik megharagudott Tagreosz vezet6 nemességére (hogy mi miatt, nem emliti a
legenda), és diihét6] megremegett a varos melletti hegy, s rdztidult a varosra, betemetvén és elpusztitvan azt.
Azbta csak egy hegyorom van a varos mellett, nem hegy. De a tagreosziak ttléltek, s Domvik kegyelmességébdl
egy Uj, neki jobban tetsz6 varost épitettek fel. A nemesség azota tiszta és biintelen.

- A Kronikdsbol tudhaté: tényleg leomlott a varos melletti hegy, és tényleg ezért van ott egy hegyorom.

Egyéb pletykak, legendak

- A tdcs legenddja: El6szor is tudni kell, hogy a vdrosban kialakult szokdsok szerint nem csupdn négy, hanem 6t
alap izt ismernek. A keser(, a savanyt, az édes és a s6s mellett egy tjfajta iznek is nevet adtak, amit nem tudtak
a masik négyhez hasonlitani. Ez a tocs. Kellemes iz, fanyar, de nem savanyt, finom, de nem édes. Egyszéval
tocs. Ennek legenddja: 4llitélag, tobb szdz évvel ezel6tt az akkori uralkod¢ elé allt egy kereskedd, aki tavoli
foldrél hozott egy djfajta gytiimolesot. Az uralkodé megkoéstolta, hosszan izlelgette, mindenki hosszasan,
kivancsian vérta a reakcidjat. O percekig hallgatott, izlelgette Gjra és Gjra, végiil csak annyit mondott: ,Ez... ez...
olyan tocs.” Azéta tocsnek nevezték el azt a gyltimolesot is, és az 1zét is. Gyakran ezzel a széval illetik az 4j, de
meglepden j6 dolgokat is.

- A Fehér Gdrddrdl pletyka: a koznép gy tudja, hogy a Fehér Garda minden tagjat Shadonban képezték ki, s a
neveltetés masfél évtizedig tart. Ebbdl csak a masfél évtized igaz.
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A Tudas Darabjai

A Tudas elsé darabja

El6szor is par sz6 a Tudésrél. Egy magikus, misztikus targy. Nem ereklye, nem tdpos akdrmi. Inkabb tgy kell
elképzelni, mint egy apré darabocska a Kiils¢ Szférakbdl, annak fizikai megvaldsuldsa egy formédban. A Tudds
tulajdonképpen egy papiros, maga is egy profécia, szavak nélkiil. Mig darabokban van, csupdn halovany
vonalak latszédnak rajta, de ha a papiros harom darabjat Osszeillesztik, 0sszeforrnak maguktdl, s megjelenik
rajta négy dbra (err6l késébb). A Tudds egyes darabjai is, és egyberakva is a kovetkez6 furcsa tulajdonsagokkal
birnak:

1. Valtoztathat6é a mérete. Tetsz6legesen nytjthato, préselhets, de az aranyait mindig meg6rzi.

2. Barmilyen sik feliiletre, ha kiteritik, lefektetik, azonnal attetsz6vé valik. Maga a papiros tulajdonképpen
lathatatlan lesz, de a rajta 1év6 vonalak, dbrak nem.

3. Magikus, éghetetlen. Széttéphetetlen is természetesen, mivel nyulik.

Az els6 rész van a legmesszebb, pediglen helyben vagyon az, csupdn az esztenddk rejtik el szemiik el6l.”

A Tudas elsé darabja az Alsévéarosban van. Erre el6szor is ra kell jonnitik a JK-knak, hogy ilyen tényleg
létezik, mert Tagreosz Gjraépiilt a hegyomlds utdn, de a régi betemetett varos alatta van. Ezek utan lejaratot kell
talalniuk az Alsévarosba. Négy van:

1. A Gyégyité Konnyek hazabél. A lejaratrél csak magas rangtt Domvik-papok tudnak. Ezt a lejaratot csak
akkor taldljak meg, ha a flirdében szdndékosan kutatnak utdna, mert taldlnak egy lezart részt. Csak magikus
praktikak dran nyithaté meg. Ezen kiviil csak akkor tudnak errél a részrél, ha teljesen a shadoni oldalra 4lltak,
tehat az inkvizitornak dolgoznak. Ebben az esetben, ha a JK-k felvildgositjdk, hogy le akarnak menni az
Als6varosba, akkor 6 felfedi el6ttiik a lejaratot.

2. A Kécos Kirélyfi fogadé pincéjébél. Csak a fogadésné és a tanacsaddja tud errsl. Ok is csak sejtik, hogy a
fuggdbleges lejarat az Alsévarosba visz, még nem jartak ott, és nem is akarnak. De ha érdeklédnek ndla, és
NAGYON megfizetik (vagy raveszik masképp), akkor kotelez6 titoktartds mellett megmutatja a JK-knak.

3. A temet6 egyik kriptajabol. Erre csak akkor jonnek réd a JK-k, ha gyanakodnak, hogy a temet6 régi kriptai
mar nagyon régota ott dllnak, és elkezdik atkutatni Sket. Errél a lejaratrdl senki nem tud.

4. A viarosfalon kiviili dégkttbél. Errél a lejaratrol sem tud senki. Arrdl viszont a konyvtarban szerezhetnek
informdciot, hogy a régi varos alaprajza nem egyezik a maiéval, és bar nagyrészt lefedi a tertiletét a mai, de egy
kis helyen ,kilog” aldla. Ott van a dogkit pont lefarva... és le lehet jutni, bar van 20% esélye minden
karakternek, hogy megfert6z6dik valamiféle jarvannyal. Ha tényleg fert6zott lesz, ki kell dobni ké6-al, hogy az

aldbbiak koziil melyiket kapta el: 1-3: Sreena Atka ; 4-5: Aldennara ; 6: Vérsapadas.

Ha a JK-k lejutottak, lasd Tagreosz varosanak leirdsdban az Alsévdrost. A Tudds els6 darabja a Templomban van.

A Tudas mésodik darabja
. Versenyre hiv a mdsodik, hol halandck mérik dssze erejiiket, ott taldltatik meg az igaz Tudds.”

No igen, de a kérdés, hogy milyen versenyre. Ugyanis a varosdllamban tobbféle verseny kezdédik az
tinnepségsorozat megkezdésekor. Egész pontosan harom:

- Az Astercus uralkodécsaldd a shadoni hagyomdanyoknak tisztelegve harom napos harci torndt rendez. A
versenyre a nevezés az elsé napon torténik, s a mdsodik napon mar elkezd6dik a megmérettetés. Errél a harci
torndrdl az egész véros beszél, lehetetlen nem tudni réla.
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- A Kécos Kirdlyfi fogadéban minden évben szoktak dalversenyt rendezni, de eztttal az tinnepség alkalmabol
(és a fogado életének felporgetése, népszertisitésének céljabol) egy nagyobb, kiilonlegesebb probat hirdetnek ki:
bardversenyt. Errél akkor tudhatnak a JK-k, ha megfordulnak a Kécos Kirdlyfiban, vagy egy masik fogadéban,
esetleg Osszefutnak egy olyan NJK-val, aki elmeséli nekik.

- A véroson kiviili faluban néhdny évente a parasztok egy foldszédnté versenyt szoktak rendezni. Bar most épp
nem lenne ez idében, de az linnepség miatt elébbre hoztdk. Az tinnepség sorozat harmadik napjan tartjak meg,
délel6tt. Errdl a varosban él6k koziil csak a bejar6 parasztok, kofdk tudnak, meg egy-egy tdjékozottabb személy
Paprik ivéjaban.

Csapatonként véltozhat a Tudds masodik darabjanak helye. Mindenféleképpen a ,verseny” fédija (vagyis a
fédij része valamilyen médon). De hogy melyik verseny? A KM titokban hatdrozza meg.

~Mindig a kocka dont.”
1 - A szant6verseny
2 — A bardverseny
3 — A harci torna
4 — A bardverseny
5 — A harci viadal
6 — A szantoverseny

A KM a csapat ismeretében mell6zheti a kockadobast, illetve feliilbirdlhatja annak eredményét titokban.
Ennek okdra példa: Nincs a csapatban bard, a csapat pedig harc-orientalt. Mégis kidobjak a bardversenyt, pedig
nekik a harci torna fekiidne jobban. Az ilyen esetek elkeriilése végett van joga a KMnek véltoztatni.

A versenyekr6l b6vebb informaci6 a Mellékszdlak c. rész alatt.

A Tudas harmadik darabja
Az utolsé szildnkjdt a Proféta hordozza, de a hdrom csak egyiitt egy, s nyitja meg a hitetleneket beliil.”

A harmadik darab a Préféta nyakaban 1év6é medalba van zérva. A medal lathatéan szétnyithat6, a Préféta meg
is tette mar, de neki nem jelentett semmit a benne 1év6 papiros, igy visszarakta. A kraniak is megprébaltak
kinyitni, egy emberiiket vesztették el miatta.

Ahhoz, hogy ezt a részt megtaldljdk, a krani oldalon kell dllniuk. Ugyanis csak akkor tudhatjdk meg a Proféta
helyét, ha a teljesen a krdniak oldaldn foglalnak allast, ekkor be is lesznek avatva a dolgokba. Ekkor
elolvashatjdk a meddalon szerepl¢ feliratot is (bar Linguae Domini nyelvén van). Ha egy kalandoz6 nyitja ki a
medalt, 6 nem esik aldozatul isteni csapdsnak. Ez meg is van josolva a Préfécidban, hogy csak egy kiviilallo
donthet bizonyos dolgok fel6l.

Ha a harom részt sszeillesztik, maguktél 6sszeolvadnak, és négy dbra rajzolédik ki bel6liik. 2, kirdlyné”, és 2
,béstya”...
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Mellékszalak

A harci torna

El6sz6 hozza: csupdn mellékszal, ami akkor is megtorténik, ha a JK-k nem vesznek részt benne. Akkor csupan
egy érdekesség. De a JK-k lehetnek aktiv részesei is ennek az eseménynek. Harcorientdlt csapatoknak vald
mellékszal.

Az Astercus hercegi csaldd rendezi. Kihirdetése és a nevezés az {innepség sorozat elsé napjan torténik. 21
indul6 nevez (ebben benne lehetnek a JK-k is). A kihirdetés és a Kiizdelem érajdban, a Hit Keriiletének féterén
torténik. A nevezés itt helyben, a kihirdetés utdn. Dija 10 arany, ez magéban tartalmazza az uralkodéi csalad
béljéra valé meghivast is.

Szabilyok:
1. A benevezett harcos-lovagnak mind az 6t versenyszamon indulnia kell. A prébakat nem aruljak el el6re.

2. A lovagnak lehetnek parbajsegédei, akik a verseny minden pillanatdban mellette lehetnek. A lovag
sériilése vagy egyéb komoly indok esetén egy versenyszamban indulhat helyette egy parbajsegédje, de ez
nem lehet az utolsé versenyszdm.

3. Minden versenyszdmra lehet kapni pontokat. Minden versenyszamon beliil az els6 5 pontot kap, a
masodik 3, a harmadik 2 pontot. A tobbi helyezett nem kap pontot. Az lesz a harci torna gy6ztese, aki az
Ot versenyszam alatt a legtobb pontot szedi 0ssze (akdr tgy is lehet gy6zni, hogy egyik versenyszamot
sem nyerte meg a lovag).

4. A tobbi, részletes szabdly versenyszamonként véltozik.

Természetesen nem irja szabdly, de szabalyos viselkedést varnak el minden pillanatban. Lovagiatlan, esetleg
aljas cselekedetek alapjan akdr ki is lehet zdrni a versenybdl az indulét. A dijazds meglepetés, de az uralkodé
csalad békeztinek igérkezik.

A versenyszamok:

1. Vivas. Egy-egy elleni kiizdelem. Mindenkinek véletlenszertien valasztott 4 madsik lovag ellen kell
megkiizdenie. A kardot szabadon vélaszthatja az induld, de természetesen csak ,nagy” kardok johetnek
széba: hosszikard, lovagkard, madsfélkezes kard, pallos. Pajzshaszndlat nem engedélyezett. Péncél
tetsz6leges (sajat), de minimum mellvért kotelez6. Egy kiizdelem addig tart, mig egyik fél feladja, vagy
lathatéan nem tudja folytatni a harcot. Tilos komoly sériilést okozni (csonkolds, életveszélyes seb azonnali
kizarast von maga utan).

2. Birkézéds. Egy-egy elleni kiizdelem. Mindenkinek véletlenszerien valasztott 3 masik lovaggal kell
megkiizdenie. A felek félmeztelentil 1épnek a 7 1épés dtmérdjii birkézokorbe. Az a fél veszit, aki el6szor
kertil ki a korbdl, vagy lathatéan leszoritjdk, mozgasképtelen lesz, vagy feladja. A kiizdelem tipusit nem
koti meg szabdly, barmit lehet csindlni, de komoly sériilést okozni tilos.

3. ljaszverseny (4 14 robin hdd). Mindenki egyszerre 16, huszonegy, 1 1db atmérsjii céltabléra, fegyver
vélaszthaté: rovidij, vagy hosszuij. Els6 korben 3 nyilvessz6t kell kiléni egy 30 1épésre 1évé tablara. A
legjobb 14 jut tovabb a masodik korbe, ahol megint 3 nyilvessz6t kell kiléni immar 60 1dbrél. Innen djfent
a legjobb 7 jut tovabb, nekik 3 16vés a 80 lépésre 1év6 céltdblara. A legjobb 3 16 majd még 3at a 100 labra
1évé célra.

4. Kopjatorés (4 14 4jvenho). 120 lab hossza futépalyan torténik, kozépen el van vélasztva egy vékony és
alacsony fakeritéssel. A két 16 egymdssal szemben, ellentétes oldalon fut el, a lovagok pedig lovaskopjaval
taldlatot prébalnak elérni ellenfeliikon. Ha kilokik a nyeregbdl, azonnal megverték, ha nem, 3 pontig
megy. Fej 2 pont, torzs 1 pont. Aki kiesett, nem versenyezhet tovdbb. Addig megy, mig egy ember nem
gyobz.

5. Béli etikett. Ez az udvariassdg, etikett és lovagiassag prébdja. Ez a szdm a hercegi bédlon torténik, és
tulajdonképpen az egész bal ideje alatt tart. Nincsenek dontnokok, ebben a szdmban maga a hercegi
csalad dont. A bal legvégén, hajnalban torténik az eredményhirdetés és a dijatadas.
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A dij: egy szineziist lovagkard és diszpajzs. A pajzson Tagreosz varos cimere, a kard pengéjében pedig
belevésve shadoni nyelven a kovetkezé: ,Tagreosz bajnokdnak.” A pajzsot és a kardot a hercegi kincstarbol
vették, ahol mar évszazadok 6ta hevert. Kicsit feldjitottdk, és az kertilt ki dijnak. Amennyiben a Tudds mdsodik
darabja eme versenyhez tartozik, a kardmarkolat gombja lecsavarhat6, és a markolatiiregben talalhat6 a papiros.
(Ha nem jonnek rd, hogy a markolatban van egy papiros, akkor Abyss (a shadoni ©) fogja észrevenni, mikor
elviszik neki a kardot.)

A bardpréba

El6sz6 hozza: csupan mellékszal, ami akkor is megtorténik, ha a JK-k nem vesznek részt benne. Akkor csupan
egy érdekesség. De a JK-k lehetnek aktiv részesei is ennek az eseménynek. Els6ésorban szerepjatékos
csapatoknak valé mellékszal.

A bardprobat a Kécos Kirdlyfi fogadé rendezi, nem hivatalos verseny, de sokan tudnak réla a védrosban,
kiemelt latvanyossdgnak szamit az tinnepség alatt. A Kécos Kirdlyfi célja a versennyel a fogad6 népszertsitése,
nevének szélesebb korben vald ismertetése, vendégek gyftijtése, a j6 hangulat keltése és egy kicsit a nemesek
heccelése.

A versenyen bérki indulhat (nem csak bardok), aki befizeti a nevezési dfjat, 5 aranyat. A szabalyok szerint a
nevezdnek lehetnek segédei, akik segitik 6t a verseny ideje alatt. A segédek szdma legfeljebb négy lehet, és
tobbnyire a verseny 0sszes szimdaban segithetik a nevezett cselekvéseit, de nem oldhatnak meg helyette semmit.

Szabalyok:

1. A nevezettnek mind az 6t versenyszamban indulnia kell. A versenyz6k a prébakat nem ismerhetik el6re.

2. A nevezettnek lehetnek segédei, akik (néhdny kivételtdl eltekintve) folyamatosan mellette lehetnek, és
barmiben segithetik. Nem cselekedhetik meg helyette egy versenyszamnak még csak egy részletét sem, de
segithetik a cselekvését barmivel.

3. Minden versenyszdmra lehet kapni pontokat. Aki a legtdébb pontot szedi 0ssze a bardpréba végére, az
nyer.

4. A tobbi, részletesebb szabdly versenyszamonként véaltozik.

A versenyszamok:

1. Dalpérbaj. Nem 0Osszekeverend$ a ,pdrbaj dalvesztésig” pérbajjal. Itt minden nevezé el6ad egy dalt a
Kécos Kirdlyfiban, a kozonség donti el, ki a gy6ztes. A dalt barmivel lehet kisérni, szinjatékkal,
hangszerekkel, btivészkedéssel. A 1ényeg a jol eltaldlt hangulat és kompozicié. A gy6ztes 5 pontot kap, a
masodik 3at, a harmadik legjobb el6ad6 2 pontot.

2. Kocsmapréba. Egy-egy elleni parbaj. Két nevezett megiszik egy-egy Szent Allatot, majd a keziikbe
nyomnak egy tiveg aszisz rumot, s bekiildik 6ket egy tires szobaba. Aki hamarabb kijon az iires tiveggel,
az gy6z. Ha 5 percen beliil nem jon ki senki, akkor mindketten vesztettek. Minden gy&ztes 2 pontot kap.

3. Kartyaverseny. 2 vagy 4 f6s csoportokban jatszanak a nevezettek, a gy6ztes mindig tovabb jut. A
kéartyaverseny gy6ztese 5 pontot, a masodik 3at, a harmadik 2 pontot kap.

4. Széparbaj (4 14 korsz of di mankidjlend). Latszolagos rapir-parbaj, nem igazi harc. A felek pénzfeldobassal
dontik el, ki kezd. A kezd¢ dltdmadadst visz a masik felé, de a hangstily nem ezen van, hanem valamilyen
sért6 moédon gunymondatot mond a madsikra, a vdlaszadénak pedig egy frappédns valaszmondattal kell
védeni, ami rimel az els6 mondatra, igy a két sornak tgy kell hangzania, mint egy vers két sora.
Amennyiben ez sikertil, akkor a felek szerepet cserélnek, és Gj tdmadas-védekezés kezd6dik. Az a fél
veszt, aki nem tud vélaszolni a felé irdnyzott ginymondatra. (Jatéktechnikailag a KM és a csapat jatszik
egymads ellen, 90 masodperc van 1 mondat kitaldldsara) Aki nyer egy pérbajban, tovabbjut. Aki az egészet
megnyeri 5, aki a masodik lesz 3, a harmadik helyezett 2 pontot kap.

5. Csabitaspréba. Az utols6, vérbeli bardproba. A feladat: az uralkodécsalad altal rendezett balon jelen lesz
minden helyi nemes, és mindenki, aki szamit. A balon jelen lesz Leiona kisasszony is, a Dan Aligheri
csalad egyetlen sarja, aki hires-hirhedt szépségérdl és arrél, hogy minden széptevé lepattan réla. Az nyeri
meg ezt a probat, aki a balon el tudja csdbitani 6t. (megjegyzés: A proéba része az is, hogy be kell jutni a
balra. Ugyanis oda csak nemesek mehetnek be.) Eme préba gy6ztese 10 pontot kap, més helyezés nincs.
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Az {innepség elsé estéjén lesz a gytilés, szabélyhirdetés és nevezés. Az els6 két proba az tinnepség mdsodik
napjénak estéjén, a harmadik és negyedik préba a harmadik nap estéjén lesz megtartva. Az utolsé versenyszam
a negyedik napon, az uralkodéi bdlon dél el.

Dijazas: A fogad6 egy egész honap ingyen ellatdst biztosit luxuskoriilmények kozott a gy6ztesnek, ezen kiviil
a jutalma még egy aranyszobrocska-trofea, és egy fizetett éjszaka egy Erioni Ellana-szentély f6papnéjével.
Amennyiben a Tudéds masodik darabja ehhez a mellékszalhoz tartozik, az aranyszobrocska talpazata nyikorog,
és konnyen leemelhet6 az alja, ott van a darabka papiros.

Segitség a KMnek: inzultusok, beszéldsok a széparbaj versenyszdmhoz.
Konnyebbek:
- Még mindig viselsz pelenkéat?
- Ugy viselkedsz, mint egy koldus!
- Nem vagy ellenfél szdmomra, te szerencsétlen bolond!
- Nyelvem élesebb, mint barmely kard!
- Ne kalimpadlj a fogpiszkdddal, mert rdm jon a frasz!

Nehezebbek:

- Envagyok a végzeted, te csatornalaké korcs!

- Nincs sz6 arra, arcod mily gusztustalan.

- Beszéltem mar majmokkal, kik értelmesebbek voltak, mint te!

- Ne csak pattogj, lassuk, mit tudsz, te mitugrasz!

- Pengém hegye nem sért téged, nyelvem ellen nincs esélyed, szovegem tdcs!

Ultra-nehéz:

- Kozeleg az id6, mikor kardom beléd mértom, te kis siskebab!
- Btizlesz, mint a kéthetes surcilefety!
- En Garde! Touché!

A szantéverseny

El6sz6 hozza: csupan mellékszal, ami akkor is megtorténik, ha a JK-k nem vesznek részt benne. Akkor csupan
egy érdekesség, mdr ha a jatékosok tudnak errdl egyaltalan. De a JK-k lehetnek aktiv részesei is ennek az
eseménynek.

Minden harmadik évben a vdroson kiviili faluban él6 parasztok szokds szerint megrendeznek egy
szantéversenyt, onmaguk szérakoztatdsdra. Bar erre az évre nem esne verseny, mert két éve volt az utolso, az
tinnepség miatt elérehoztak, és idén tartanak szantéversenyt.

A versenyt az tinnepség masodik napjdnak reggelén tartjdk meg. Nevezés ott helyben torténik, dija hdrom
tytk, vagy azoknak megfelel6 érték. A versenyen egy nevezés alatt két ember indulhat, legfeljebb kett6 igavono
allattal.

A szabdly: Az nyer, aki hamarabb felszant egy el6re kijelolt, 50x50 labnyi foldtertiletet.

Triikkozések: A parasztok is spekuldlnak dm. Van, aki igdsléval indul, és van, aki tigy szamit, jobban jar a
vontaté okrokkel. Azon is gondolkodnak, hogy bar a felszdntani val6é foldek mindenkinek ugyanakkora
tertilettiek, nem ugyanolyan alapuak, és szdmitgatjdk, melyikkel jarndnak jobban, egy téglalap alaptval, esetleg
egy négyzettel, és ha hosszabb az egyik oldal, akkor milyen oldalrél érdemes szantani. A verseny legnagyobb
djitéja egy olyan paraszt lesz, aki tjfajta ekével probalkozik, a torpékkel kovdacsoltatta hetekkel ezel6it.

A verseny fédfja 2 igaslé vadonattj acélekével, és egy esti kocsmdzas, ahol a gy6ztest minden nevezett
meghivja valamire. Es a gy6ztesnek mindet meg kell innia, amire meghivjak. :) Amennyiben a Tudds masodik
darabja ehhez a mellékszalhoz ftiz6dik, a papiros az Gjonnan hozott ekére van ratekeredve, de nem tor6dnek

vele a parasztok, csak valami szemétnek hiszik, nem tudjik, hogy keriilt ra.
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A bal

Az uralkodécsalad az tinnepség negyedik napjan, a lovagi torna utolsé napjan tartja az estélyt. A bal a
Félhomély ordjaban kezdédik hivatalosan. A meghivottak listdjdn az Osszes helyi nemesi csaldd, és a lovagi
torna nevezettjei szerepelnek. Rajtuk kiviil csak olyanok szerezhetnek még meghivét, akik bar nem tagreosziak,
de nemesek, és az linnepségre érkeztek. Ha elég nivés a neviik, akkor automatikusan meghivjak 6ket, ha tudnak
a varosba érkezésiikrél. A kevésbé ismert nevii nemeseknek csak gy van esélyiik, ha maguk jarjak ki a
meghivasukat.

Az estélynek az uralkoddcsaldd a hazigazddja, tehdt az esemény az Astercus-palotdban torténik. Rengeteg
szolga all a vendégek szolgalatara, a birtokra lépve a lovakat, hintékat elvezetik, az ajténéllok segédkeznek, a
felszolgéalok kivansagokat lesnek, a palotadérok figyelnek.

A bél ideje alatt fegyverviselet tilos, csupan disztér és diszkard engedélyezett. A palota alsé része, a kis
termek, a lovagterem és a bélterem van nyitva és fenntartva a vendégsereg szérakoztatdsara, a felsé rész elzarva.
A palotadrség 6tven f6vel van jelen a palotan kiviil, a birtokon, és huszonot f6vel a palotaban.

A bal idérendje:
Félhomély — A bal megnyitasa, els6 vendégek érkezése, étkezés, beszélgetés.

A Kék Hold 6rédja — Az uralkoddcsaldd megjelenése, és az uralkodé koszonté beszéde, a lovagi torna utolsé
versenyszamdanak kezdete.

Eretnekek Ostoranak 6rdja — Etikett, bdlozas, tanc, stb.

Fekete Angyal 6raja — Etikett, balozas, tanc, stb. Az uralkodécsalad elvonul.

Exterminus 6rdja — Kis sziinet, majd az uralkoddcsaldd kihirdeti a lovagi torna utolsé versenyszdmanak
gyOztesét, és végiil az egész lovagi torna gydztesét, és megtorténik a dijdtadas.

Vér — Unneplés, a bal legpezsgébb része.

Bosszu — Az estély csillapodasa, a faradtabb vendégek mar szalling6znak el.

A Voros Hold 6raja — Minden vendég elbticstizik és elhagyja a palotat.

A Vad Rézsdk Gyilkosa

A mellékszal cime egy férfit jelol, lasd NJK-k. A férfi az tinnepség sorozat el6tt érkezett néhany héttel. Az
tinnepek el6tt néhany nappal taldlta meg kovetkez6 leendd dldozatét, egy szomszédos vérosadllamboél, a Kécos
Kiralyfi bardprébdjara érkezé bardnét. A férfi az tinnepség elsé napjan, mikor a Kécos Kirélyfiban nagygytilés
van (a bardpréba elGestéje, a nevezések), elcsabitja (ha a JK-k jelen vannak, akkor ennek szemtantii is lehetnek).

Maésnap délutdn taldlkozik a nével ismét, majd az éjszakdt egytitt toltik a Koécos Kirdlyfiban, a férfi
lakosztdlyaban. Az egytittlét utin megmérgezi a n6ét (pohdr borral), s hajnal el6tt egy éraval kilopoézik az utcéra,
s a Fogad6 Abrahamnak kocsma oldalsikatordba cipeli a n6t. Senki nem latja 6t, vérosérok épp nem jaréroznek
arra (legfeljebb a JK-k szaladhatnak bele véletleniil, akkor megvéltozik az egész helyzet, de val6szinti nem lesz
ilyen véletlen).

Reggel (az tinnepség harmadik napjan) megtalalja a varos6rség a né holttestét, egy szdl rézsaval a szajaban.
Mivel ekkor a JK-k mér elvileg hivatalosan Abyssnak, az Inkvizitornak segitenek, ket fogjdk hivatni a hullahoz,
ezittal nem nyulva semmihez, mindent helyben hagyva.

Vizsgéalattal és nyomozdassal kiderithetik, hogy a né méreg &ldozata lett (méregkeverési ismeretekkel
megtudjdk azt is, hogy étel- vagy italméreg), és élettani ismeretekkel azt is, hogy kozvetleniil haldla el6tt nemi
aktusban volt része. Utdnajdrdssal, kérdezGskodéssel ra lehet jonni arra is, hogy ki udvarolt neki 2 nappal
azel6tt. De, még ha rd is taldlnak a Vad Rézsdk Gyilkosara, 6 nem menekiil el, ugyanis nagy valészintiséggel
nem tudnak rabizonyitani semmit. Ha felkeresik és szembenéznek vele, akkor tagad mindent, de arcvonasai és
szemei elaruljak, fels6bbrendtien mosolyog a kalandozdkra. A kalandozék pedig nem tehetnek semmit
bizonyitékok nélkiil. Ha megolik, akkor Tagreosz torvényei szerint 6ket is biintetés sdijtja.

A negyedik napon tjra dsszefuthatnak vele, mégpedig a hercegi csaldd altal tartott balon. A bédlon rengeteg
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ember van jelen, de észre fogjak venni, farkasszemet is nézhetnek vele, ha tudjk réla, hogy 6 volt a gyilkos. A
férfi pedig a bal ideje alatt egyszertien beleszeret Dan Aligheri kisasszonyba, bar sokdig nem prébalja
megkornyékezni (idébe telik, mig észreveszi, majd hosszan figyeli tdvolrdl, s csak kés6bb cselekszik). Leiona-t a
bal alatt természetesen a szokdsosndl is joval tobb férfi prébdlja megkornyékezni (hiszen 6 a bardpréba utolsé
,versenyszama”), akad, ki tobb sikerrel, mint a tobbiek, de igazdbdl senki nem tud bevagddni néla. Végiil a Vad
Rézsék Gyilkosa 1ép oda hozza valamilyen egyszer(, csendes, 4&m igen hatdsos fellépéssel, s felkéri a kisasszonyt
egy tancra. Es akkor megtorik a jég. Leiona, a jéghideg fal, akirsl eddig mindenki lepattant, elcsdbul (koszonhetd
ez a sotét bard fellépésének, fergeteges tdnctuddsanak, kiilonleges vonzerejének).

Ez természetesen rengeteg ifjiinak és versenyzének nem tetszik, f6leg mivel tudjdk, hogy 6 nem is vesz részt a
bardpréban. De mégsem tesznek, nem tudnak tenni semmit, csak atkozédnak, esetleg bosszit eskiisznek
magukban. Ok nem tudjak ki az a férfi, akivel tdncol Leiona. Ellenben a karakterek szerencsével igen. Innentél
rajtuk mulik a nemes kisasszony élete, ugyanis ha nem lépnek majd id6ben kozbe, a kisasszony éjkozép utan
néhény érdval mér csupan egy szal rézsaként él tovabb az 6riilt sotét bard emlékeiben.

Rosszkor rossz helyen (opcionilis)

Ez a rész teljesen opciondlis, kéze nincsen a modulhoz, a KM itéli meg, hogy elsiiti-e ezt a rovidke
mellékeseményt a kalandban, vagy sem. Id6ben nincs meghatdrozva, hogy mikor torténjen, de ajanlott (és
logikusabb), ha a kaland eleje felé torténik.

Mikor a csapat egy fogaddban tartézkodik, belép egy fiatalember, majd miutan felfigyel a csapatra, megprébal
valamilyen médon a kozeliikbe férkézni. Gorn néven mutatkozik be, majd meghivja 6ket egy italra, és
beszélgetésbe kezd, vagy kihivja 6ket egy fogaddsra a versennyel kapcsolatban, esetleg felfogadja ket arra,
hogy menjenek ki vele a varosbdl egy vadédszatra, vagy a csapat néi tagjanak probal hédolni. A lényeg az, hogy
valamiféle csindlt indokkal a csapat kozelébe igyekszik férk6zni, és veliik akar maradni. Valéjdban biztonsagot
keres, rejt6zkodni kivan, mivel eltlinni nem tud a varosbdl a varoskapuk lezédrdsa miatt.

Miutan Gorn a csapattal kapcsolatot teremtett, és beszélgetésbe keveredett veliik, megjelenik a fogadéban a
varosérség. Még hozza két osztag, két Domvik-lovag tdmogatdsdval. A fogaddba lépve azonnal a csapat
djdonstilt ismerdse felé veszik az irdnyt, aki pedig a JK-k , hdta mogott” keres védelmet. Két torvényt idéznek fel
sz6 szerint, az egyik a tiltott mdgiahasznalatra, a mdsik a blingsok rejtegetésére vonatkozik. Ugyanis Gorn
magiahaszndlé (mellékesen boszorkanymester), akit a varos6rség napok ota keres, a JK-k pedig gyantba
keverednek blin6z6 rejtegetése miatt.

A csapat igy egy kellemes kis guandba keveredett, amib6l csak j6 magyardzattal és bizonyitékokkal tudja
kivagni magéat. Ez végzS6dhet akar 0sszecsapdssal is, ugyanis Gorn mindendron meg akar 1épni a helyszinrél.

A szemfiilesek (opcionalis)

Akércsak az el6z6 esemény, ez is teljesen opciondlis, a KM itéli meg az id6beosztas és a csapat jatékstilusa
alapjan, hogy elstiti-e. Nincs meghatarozva, hogy melyik nap torténjen, barmikor torténhet.

A dolog el6zménye kell, hogy legyen, hogy a JK-k olyan dolgot cselekedjenek, ami gazdagsagra utal. Ez lehet
egy nemesi ruha viselete, egy nagy vagyon kiadédsa nyilvanosan, ritka allat tartdsa, gazdagsagra utal6 elejtett
szavak, stb. De ennek el6zménynek kell lennie, ha nem torténik meg, akkor nem johet ez a rész. Ugyanis amikor
a JK-k egyike ilyet cselekszik, épp jelen van egy tolvaj... aki nem tesz semmit, nem prébalja meglopni a JK-kat,
csupan figyel, és felkapja a fejét eme cselekedetre és a nagy zsdkmdnnyal kecsegtetd lehetGségre.

Azonnal jelenti ezt a tdrsainak (6ten vannak, a ldtogatok népességével egytitt érkeztek a nagy tinnepségre, de
természetesen nem azért, mert érdekli 6ket az tinnep, hanem mert tokéletes vaddszidénynek ttint nekik az
tinnepség sorozat). Ett6l a pillanattdl fogva egyikiik mindig figyeli a kalandozodkat, és tervezik a pillanatot,
amikor kifoszthatjdk ¢ket. Legaldbb az els6 éjszakat még megvarjak, és figyeléssel toltik, de a masodik éjszakatol
kezdve barmikor megtehetik.

A tdmadasuk: a kalandozok elhagyjak lakhelyiiket napkozben, este mire visszatérnek, az 6tfés tolvajcsapat
madr jelen van, felkésziilve vdrja Sket. Jatéktechnikailag csupan els6 szintt tolvajok... de fel vannak késziilve, és
igy okozhatnak meglepetést. Mivel legaldabb 1-2 napja figyelik a kalandozékat, egy kicsit kiismerték Sket (ki a
vezetd, van-e koztiik magiahaszndld, stb.), és ehhez mérten is inditjak tdmadédsukat. A szobat nem rendezték ét,

22.



Kalandozok.hu Téli Tabor 2005. A Proféta

rejtézkodve varjak a kalandozok hazatértét. Meglepetésszerti sziilinapi buli jellege van a dolognak, csak itt nem
tortdval, hanem csapdakkal és nyilvesszékkel varjdk az tinnepelteket. KM: ne legyél szivbajos, hasznald ki a
tolvajok helyzeti és meglepetésbeli el6nyét a kalandozékkal szemben. Okosan jatszanak. Mindent felhasznalnak.
Fliggony mogé, mestergerenddk folé rejt6znek, mérgezett nyilvessz6k fesziilnek a nyilpuskdk hirjain,
bukézsineg a kiiszob el6tt, stb. Tartsd szem el6tt, hogy ezek haszonéhes tolvajok, nem gyilkosok. A méreg, amit
hasznélnak, alacsony szintfi, és legfeljebb bénulast okoz (ez a legtobb, amit képes az egyikiik — a méregkeverdjiik
— elééllitani). Tehat nem kell félteni a kalandozokat, itt elvileg nem halhatnak meg — kivéve persze, ha valami
baleset torténik.

A tolvajok 4ltal hasznalt mérgeket lasd az NJK-k résznél, ugyanezen név alatt. Az altaluk ez esetben hasznalt
csapddk azonban igen primitivek, hiszen mechanika és id¢ hidnya &ll fenn. Semmi komoly csapda, csak
olyanokat haszndlnak ezittal, amit még egy képzetlen személy is képes elkésziteni. Példdul: az ajté felett egy kis
vOdor méregerds fliszer-por varja a belépét, nyakaba ztadulva kellemetlen hatast okoz, rendkiviil csip, f6leg ha
az aldozat szemébe, szdjdba jut.

Amennyiben a tolvajok gy&zelmet aratnak (legfeljebb kisebb veszteséggel), atkutatjik a szobét, megmotozzdk
a kalandozokat, és mindent, ami értékesnek tiinik, elviszik. Legyen az akar pénzes tarsoly, szent szimbélum
vagy diszesebb ruhadarab.

Ha a tolvajok vesztésre allnak, vagy nagyon nagy erej csapast kapnak rovid id6 alatt, menekiilni fognak,
esetlegesen magukhoz kapva, ami a keziik tigyében van.

A kobzos (opcionilis)

A JK-k a vérosban osszefuthatnak a hangulatkelt6 novelldbdl ismert barddal is. A kalandozok elvileg mar
ismerik &t, taldlkoztak mar vele, igy ha tjra Osszefutnak vele, akkor a bard — aki mellesleg benevezett a
bardversenyre is — szeretné visszakapni majd a cuccait a kalandozo6ktdl, vagy azt, ami maradt bel6liik.

A kobzos Oswald Larion néven mutatkozik be, artalmatlan fickénak ttinik. Nem erészakoskodik, csupan szép
szoéval prébdlja visszakérni a tdskajat, illetve dolgait. Ha a csapat nem akarja visszaadni, akkor sem prébal
szembeszéllni veliik, legfeljebb a varos6rséget probalja meggy6zni, hogy elvették a cuccait.
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A Végjatszma

Ez tinnepség-sorozat els6 napjatél kezdve teljesen kotetleniil, szabadon mehetett a kaland. Ideédlis esetben
egészen iddig, az otodik napig. (Az tinnepségsorozat elsé napjitdl a negyedikig a mellékszalak folynak.)
Idejutva, optimalis esetben a kalandozék megszerezték legaldbb egy darabjat a Tudasnak. (Akkor sincs gond, ha
egyet sem.)

Vegytik figyelembe, hogy nincs ideélis eset, hogy ,az szdmit legjobbnak, ha megvan mind a harom darab”,
ugyanis ha a shadoni oldalon allnak, akkor legfeljebb csak kett6t tudnak megszerezni. Szétbontjuk a befejezést a
lehetséges esetekre:

Ha mind a 3 darab ndluk van, és a krdniak oldalan 4llnak

Ez a legnehezebb verzié a végjatszmdban (nem harci szempontbdl, gondolkodés).

A JK-k megszerezték a Tudast, osszeraktdk, amelyrdl kideriil, hogy maga is egy profécia. Osszeillesztve egy
négyzet alapd papiros lesz, melyen megjelenik 4 dbra: 2 , kirdlyn6” és 2 ,bastya”. Ez mar sejteti a végjatszmat.
Felttinhet a JK-knak, hogy Tagreosz varos épitése is teljesen négyzet alapt (ne vezessiik ra Oket!), és ha egy
varostérképre rahelyezik a Tuddst (a méretardnnyal nem lesz gond, mert a Tudds mérete véltoztathato-
nyujthatd, és ahogy rahelyezik, a Tudds attetsz6vé valik), akkor az aldbbi dolgokat tapasztaljék:

- A fehér bastya pontosan a Domvik-rendhazra esik.
- A fekete bastya pontosan az 6 szovetségeseik, a kraniak rejtekhelyére esik.
- A fehér kirdlyné és a fekete kiralyn6 a véros kozepén 4ll, egymadssal szemben.

Ahogy ezt megmutatjdk Abyss-nak (a Ranagol-papnak, nyilvinval6an nem a masiknak), elkéri és elhtizédik
gondolkodni. A kirdlynék jelentésére vagy maguktol jonnek rd a kalandozdk, vagy a Ranagol-pap mondja meg
nekik: holnap kimennek oda nyiltan, ahol a két kirdlyné all, és Osszecsapnak a shadoniakkal. Hogy miért?
Abyss, a Kosfejes Ur szolgaja tévedhetetlentil 4llitja, hogy az ereklye, amit a kalandozok a kezébe adtak, Ranagol
ereklyéje, és szentirasnak tekinti szavak nélkiili préféciajat. Azt mondja, hogy a Kosfejes Ur parancsa, hogy
masnap nyiltan élljanak ki a csatdra. Szent hdbord, melynek szabdlyait Domvik hivei is be fogjak tartani — allitja.

Az dsszecsapds szinhelye a térkép szerint az Arc-Szentélyek tere az Utazok negyedében (leirdsa fontos, lasd:
Tagreosz).

Amire rddobbenhetnek mar itt a JK-k: 6k babuk lesznek egy sakktabldn. Nem tudjak, hogy a fehér oldalon
(shadoniak) kik fognak kidllni ellentik, de 6k, a krdniak és a kalandozok egyiitt csak tizendten vannak
(tizenhatan lennének, de egy krani meghalt, mikor a Proféta nyakdbdl le akarta venni a medalt). Tehat kell egy
tizenhatodik ,badbu”. Méghozza egy kirdly. Médsnapig ki kell taldlniuk, hogyan allitanak ki egy kiralyt.

Megoldas: a Proféta. Ot kell bedllitani tizenhatodiknak, kirdlynak. Természetesen nem nyiltan, hanem
aloltozetben, példdul péncélban és sisakban, nagy pallossal, hogy ne lehessen felismerni, de mégis
félelemkeltének ttinjon. Hogy miért, és hogy lehet erre rjonni?

"Ki életét veszi dneki, eléri 6t a Nagyiir haragja,
Pusztuldsra itéltetik, s dldozata lészen a Fekete Angyalnak.”

Ez van rdvésve Lingua Domini nyelvén a Préféta nyakdban 1évé meddlra (persze ezt meg kell érteni valahogy,
hiszen nem valdszint, hogy a JK-k beszélik a nyelvet, viszont az inkvizitort kijatszva megtudhatjdk annak
jelentését). Es tapasztaltak is: egy krani meghalt, mikor el akarta venni a medalt. Mi torténik, ha megoli valaki a
Profétat? Minden bizonnyal meghal. Ezért kell kiéllitani, dloltozetben a csatdra: hagyni kell, hogy a shadoniak
megoOljék (lehetSleg a fehér oldal kirdlya vagy kirdlynGje ellen kell harcba kiildeni, hogy minél nagyobb
veszteséget okozzanak). Ezaltal két legyet {itnek egy csapdsra.

Ha erre magukt6l jonnek ra a JK-k (megjegyzem igen nehéz), az nagyon pozitiv. Ha nem jonnek rd maguktél,
akkor Abyss, a Ranagol-pap vezeti rd 6ket, vagy 6 taldlja ki az egészet.
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Ha 1 vagy 2 darab van ndluk, és a krdniak oldalan dllnak

Hasonléan torténik, mint az el6z6 eset, csak itt nem a Tudasbdl jonnek rd a dologra, hanem Abyss (Ranagol-
pap) mondja el a kalandozdknak, hogy a Kosfejes Ur megvildgitotta elméjét az éjszaka, és elmondja, hogy a nyilt
csatdnak meg kell torténnie.

Ha 1 vagy 2 darab van néluk, és a shadoni oldalon allnak

Ezen az oldalon allva nagyon valészinti (gyakorlatilag biztos), hogy nem lehet meg mind a harom rész, mert a
harmadik a Préféta nyakaban van, a kraniak fogsdgédban.

Miutén a kalandoz6k megmutattdk Abyssnak (az inkvizitornak) a Tudds azon darabjait, amiket megtalaltak, 6
elkéri azokat megvizsgdaldsra. Mdsnap bejelenti, hogy josdlmot latott az éjszaka a Hétarcd jévoltabol, és Domvik
szavdra nyilt, szent habortiban allnak ki az ismeretlen (ismert?) ellenféllel. Nem kételkedik abban, hogy az isteni
csata torvényeit az ellenség is be fogja tartani.

Ha 1 vagy 2 darab van néluk, és a két oldal k6zott allnak

Ebben az esetben nagy valészintiséggel az utolsé pillanatban kénytelenek lesznek oldalt vélasztani, és
valamelyik fél mellett harcolni. Tehat a lehetséges kimenetelek:

- lasd: Ha 1 vagy 2 darab van naluk, és a kraniak oldalan allnak.

VAGY

- lasd: Ha 1 vagy 2 darab van néluk, és a shadoni oldalon allnak.

VAGY

- a JK-k valami egyedit alkotnak a végére, ebben az esetben a KM improvizéldsa sziikséges.

A végsd csata

Eljon az iinnepség-sorozat utolsé napja. Ezen a reggelen nem mozdulnak ki az emberek a hazukbdl... a
madskor oly életviddm Tagreosz most kodbe burkolézik, elcsendesedik. A varosérok vannak csak az utcakon,
kiemelked&en nagy létszammal, de parancsba kaptdk, hogy nem harcolhatnak. A pillanat csendes, tinnepélyes
hangulata a varos kozéppontjaban fékuszalédik. ..

Napkelte 6rajaban megjelenik a téren a Fehér és a Fekete sereg. A fekete sereg tizenhat {6t szamlal, a fehér csak
tizenotot. Az Arc-Szentélyek terén feldllnak egymadssal szemben, t6 kozepén fekvs kis mesterséges, négyzet
alaptu szigetecskén. Mindkét fél elhelyezkedik (a JK-k a megfelel6 oldalon, a hozzajuk ill6 helyen. Barmilyen
poszton lehetnek, kivéve kirdly, kirdlynd.), de a fehér kiraly helye iiresen marad. Fekete kirdly — Proféta, Fekete
Kirdlyn6 — Abyss (Ranagol-pap), Fehér Kirdlyn6 — Abyss (inkvizitor), Fehér Kirdly — nincs. A Domvik-
szerzetesek buzgén zsolozsméznak, a kraniak utolsé fohdszukat ejtik meg a Kosfejes Ur felé. ..

Majd villimcsapasszertien a kraniak megindulnak. Csata, ami belefér. (KM, rdd van bizva, hogy az NJK-k mit
tesznek. Mindenki kihozza magébdl a maximumot. Harc és mégia. A JK-k itt mar igazdbdl nem dontenek el
semmit, de ha harc-orientdlt csapatrél van sz6, hagyd, hogy harcoljanak valamennyit, had érezzék, hogy részt
vesznek egy igen furcsa és nagy horderejii eseményben. De sokdig ne hagyd, f6leg ne a kraniak ellen. ©)

A csata kezdetekor a Fehér Kirdlyné hangos, dalszerti fohdszba kezd, s mindkét fehér bastya (pl.: nehézvértes
Domvik-lovagok) csak 6t fedezi. Mikor befejezi iméajat (néhany kor), a kodos-felhés ég megnyilik, és aldszall
valaki az égbdl... egy Fehér Angyal, a Hétarct kiildotte. Leszall, s elfoglalja helyét a sakktablan: & lesz a Fehér
Kiraly. (jatéktechnikailag: Abyss 9. tsz Domvik-pap, képes kérni istene kiildottjének segitségét, 1asd bestidrium)

A Fehér Kirdly megjelenése megforditja a csatamordlt (eddig ugyanis a kraniak tagadhatatlanul erésebbek
voltak), Domvik hivei fanatikusan harcolnak, f6leg, hogy a Fehér Angyal is az 6 oldalukon csatdba is széll. Az
Angyal rérepiil az eddig mozdulatlan Fekete Kirdlyra, és isteni pallosaval kettébevagja éjszin teljesvértjét... a
Fekete Kirdly eltertil, legurul réla a sisak, s arca felfedez6dik: a Préféta. Ekkor az égbdl egy villam villan, mely
pontosan a Fehér Angyalba csap, s megsemmisiti azt.

Ott marad a két sereg kirdly nélkiil: dontetlen.
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Epilégus: Az Istenek sakkoznak...

A JK-k még latjdk az égbdl lecsapd villimot, majd a Fehér Angyalbdl felszabadul6, vakité fehér energia
mindent elhomaélyosit...

A kalandozok felnyitjak szemiiket, homélyosan latnak, mint amikor az ember a s6tétbdl hirtelen kiér a fényre.
- Nos, ennyi a torténet, uraim. — fejezi be a bard. — Ideje nyugovéra térniink, azt hiszem. :)

A kalandozok Tagreosz varosdllam hatdrdn térnek magukhoz, éjszaka van, pont ott vagyunk, ahol a novella
végz6dott. Es lefekszenek aludni.

A bard illtziéjanak estek aldozatul, és mindvégig csupdn az altala mesélt torténet szemtant voltak? Vagy az
egészet dlmodtdk? Vagy minden megtortént, de valahogy mégis...?

A vélaszt nem mondjuk el a JK-knak. © Valgjadban egyik sem. Nem a bard illtiziéjanak estek dldozatul, hanem
az istenekének. Es nem illazi6 volt.

Az Istenek jatszmdja dontetlennel ért véget. Patt. Mint ahogy eddig mindig.

A Fekete Kiraly (a Préféta) meghalt, s mivel a Fehér Kirdly megolte a Profétat, ezért halnia kell, hiszen Domvik
profétdja volt az dldozat, s meg volt irva benne, hogy az 6 gyilkosat utoléri a Fekete Angyal bossztja, a Hétarcu
lestijt rea. Es Domvik lestjtott, még ha az pont az 6 kiildottje is volt. Hiszen az egyhaz és a hit alapkove, hogy
Domvik tévedhetetlen. Ha a Hétarct profétajanak gyilkosat haldlra itéli, akkor be kell teljesiteni a bossztt akkor
is, ha a gyilkost torténetesen ¢ kiildte le az égb6l. Ha nem tenné, a tévedhetetlenségi eszme megbukna, és
alapjaiban rengetné meg a Domvik-egyhdazat. S igy, akarva-akaratlanul, Domvik csapdsa lesdjtott, és elbuktatta a
jatszmat. Ironikus. A Fekete Angyal bosszujat egy Fehér Angyal sem kertilhette el.

Ranagol és Domvik, két egyistenhit f6 alakja, egy ellentétpar. Két kiilon, hatalmas személyiség. Az id6
folyamaén tjra és tjra Osszemérik erejiiket, apr6 hivé halandok életével jatszanak egymas ellen. A halandok 4ltal
Tudésnak nevezett dolog egy egyszert kis darab mindkett&jiik isteni sikjabol. Mindketten felhasznéltak hiveiket
egy kicsinyes jatszmaban.

Tagreosz varosa alatti barlangrendszer néhdny évszdzadon beliil beomlik, magdaval rantva az egész felszini
véarost (lasd: Tagreosz varos leirdsa, a templom). Nyoma sem fog maradni a mai Tagreosznak. A Tudés tjra a
fold ala keriil majdan... és 1j kolénia fog érkezni Shadonbdl, mely megveti ldbat e foldon. Tagreosz, mint
fénixmadar a hamvaibdl, Gjjasziiletik, és az istenek csatdja évezredek mulva Gjra meg fog ismétlédni.

Majd tjra, és Gjra...

Az id6nek nincs értelme az Istenek szemében.
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Események Osszefoglalva,
Idérendben

Nap Esemény
(tinnepség sorozat
szerinti sZdmozas)

-3. A novelldban szerepl§ torténések.
-2. Utazas Tagreoszba, estefelé megérkeznek a varosba. Fjszaka gyilkossag torténik
-1. Hajnalban megtaldlja a varos6rség az dldozatot, varoskapukat lezarjak. Reggel a

varosérség megy a kalandozékhoz.

Letartéztatds, délutan kivégzés.

Abyss (az inkvizitor) kimenti 6ket és targyal veliik.
Abyss (a Ranagol-pap) éjszaka felkeresi Sket.

1. Napfelkelte: A varoskapukat Gjra megnyitjak.
Abyss (az inkvizitor) felkeresi 6ket reggel, és dtadja a Proféciat.
Kiizdelem 6réja (délutan): A lovagi-harci torna kihirdetése és nevezés a F6téren.
Este a bardverseny kihirdetése és gytilés a Kécos Kiralyfiban. Itt és ekkor a Vad Rézsak
Gyilkosa megismer és elcsabit egy bardnét.

2. Napkelte 6rdja (hajnal): A szantéverseny.
A Tanit6 oraja (délel6tt): A harcii torna 1. szdma (vivas)
A Kiizdelem 6éraja (délutan): A harci torna 2. szama (birk6zas)
Félhomély érdja (estefelé): A bardverseny 1. és 2. szdma (dalparbaj és kocsmaprdéba)
Fjszaka: A Vad Rézsék Gyilkosa megoli a kivalasztott dldozatét, a bardnét.

3. A Tanito6 6raja: A harci torna 3. szdma (fjaszat)
A Kiizdelem 6éréja: A harci torna 4. szama (kopjatorés)
Félhomély éraja: A bardverseny 3. és 4. szdma (kdrtyaverseny és szoparbaj)

4. Este: A Dbdl (Egyben a lovagi-harci torna és a bardverseny utols¢ szdma, valamint a
Vad Rézsédk Gyilkosa is jelen van, dan Aligheri kisasszonyra palyédzva.)

5. A végs6 csata: A sakkjatszma.

Természetesen a fent sorolt események csak azokat a torténéseket tartalmazzak, amelyek valdszintileg a JK-k
cselekedeteitdl fliggetlentil is bekdvetkeznek. Tehat nem tartalmazzak az

opciondlis mellékszalakat:

- A szemfiilesek
- Rosszkor rossz helyen
- A kobzos
és a JK-k egyéb cselekvéseit, pl:
- kalandozas az Alsévérosban

- a Tudés darabjainak megszerzése
- kommunik&cié a két oldallal, a varossal
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A Pontozas

Szerepjaték értékelése

A szerepjaték értékelésében nincs pontozds, nincs szdmszert jelolés. Minden jatékiilés kozben jegyzetelni kell,
és utdna a Kalandmesternek irni kell egy rovid jellemzést (néhany mondat) minden csapatbeli jatékosrol.
Természetesen ez elég szubjektiv, de prébdlunk kicsit az objektivitdsra is torekedni, ezt 2 dolog segiti:

1.) Nem csak 1 KM mesél egy csapatnak (legaldbb 2)
2.) A KMeknek megadott szempontokat kell figyelembe vennie a szerepjaték megitélésekor.

Ezek a szempontok:

-A jatékos mennyire nehezen jatszhaté karaktert formal meg?

Nem szamit a kaszt, egy egyszerti harcosbdl is lehet kihozni igen érdekes karaktert.

Példa: egy vardzslé esetében nem az szdmit, hogy mennyire ismeri a vardzsl6é kasztot, mennyire profin
alkalmazza a mozaikmadgiat, hanem az, hogy hozza ill6 magiidt alkalmaz-e, hangulatosan hozza-e a
karakterét.

Igazabodl nem a kaszt nehézsége a meghatdrozo, hanem maga a karakter. Persze egy ,sablonos varazsl6t”
altalaban nehezebb alakitani, mint egy ,,sablonos harcost”, de egy gladiator is lehet nagyon nehezen jatszhat6
mentalitdsy, jellemd.

-Mennyire sikeriil az dltala kidolgozott elStorténetii és jellemti karaktert életszertien jatszani?

Tehat azt jatssza a jatékos a karakterével, amire az el6torténettel és a karakter-kidolgozéssal véllalkozott?
(Fordult madr el6, hogy valaki nehezebb karaktert vallalt, mint amit ki tudott volna jatszani, és igy modul alatt
nem azt jatszotta.)

-Mennyire sikeriil a faji kiilonbozetet kijitszania, amennyiben nem emberrel van?

Nem emberfaja karakter jatszdsa természetesen kiilonbozik egy emberét6l. Mégis, gyakran egy félelfet, vagy
dzsennt szinte ugyantigy jatszanak, mint egy embert (dltaldban azok, akik csak plusz értékek miatt vették fel
azt a fajt).

-Kijatssza-e a karakterét akkor is, ha ez a sajat, vagy a csapat rovasara megy?
A jatékos akkor is hozza az 6 karakterének stilusidt, ha ez éaltal bajba keveri a csapatot, netan egy
karaktertdrsanak az életébe keril?

A szerepjaték értékelése jatékosonként torténik, tehdt a KMnek minden jatékosrdl kell irni véleményezést.

Félidsben (KM-cserekor) és befejezéskor pedig az egész csapatroél egy véleményezés. A csapatrél vald véleményt
az el6torténet is jelentdsen befolyasolja.

28.



Kalandozok.hu Téli Tabor 2005.

Modulmegoldis értékelése

A Proféta

Ez el6re lefektetett pontozasi rendszerrel torténik, és nem jatékosonként, hanem az egész csapatra vonatkozolag.
Csak akkor adhaté-vonhaté pont, ha teljesitik az adhaté ponthoz kotott feltételt. Ezekre, és csak ezekre lehet

adni-levonni pontot.

Az alapok
Rajonnek, hogy a béard altal otthagyott tivegcsében 1év6 attetsz6 folyadék gyogyital.
Rajonnek a csikébor kulacs tartalméra.
Amennyiben haszndlhat6, a csikob6r kulacs tartalmat tigyesen fel is haszndljdk a modulmegoldas
javara.

R4jonnek, hogy a , kozonséges” 16patkéd nem is annyira kozonséges, hanem szerencsét hoz.

,Problémas” parti esetén: Varosba val6 bejutdsuk és elhelyezkedésiik gondtalanul torténik.
,Nem problémads” parti esetén: Varosba val6 bejutdsuk utan diplomaéciailag j6 helyzetbe kertilnek.

A f8szal
Mikor a varos6rség reggel értitk megy, a vallatdskor tigyesen valaszolnak, és maguktdl a
varosérséggel tartanak.
A varosorség cs6be hiizza, és letartéztatja Sket.
Ellenéllnak és harcba széllnak a varosérség ellen.
Abyss-al (az inkvizitorral) valé elsé kapcsolatba 1épésiik gond nélkiil torténik.
A gyilkossag aldozatardl informdciét szereznek a varosérségtdl, hulla megvizsgalasaval, stb.
A gyilkossag aldozatardl a plusz informaécidkra is rdjonnek.
Abyss-al (a Ranagol-pappal) az éjszaka torténé els6 kapcsolatba lépésiik gond nélkiil torténik.
Nem torténik gond nélkiil, megtdmadjak minden dron.

Abyss-al (az inkvizitorral) valé méasodik taldlkozdsukig (a Préfécia ataddséig legkésGbb)
valamelyik oldalra allnak. Ezt az oldalt logikusan, érvekkel aldtdmasztva valasztottdk, nem
vaktdban.

Ervelve, el6re gondolkodva egyik oldalt sem valasztjdk, hanem a kett6 kozott tdncolnak.
Ré4jonnek, hogy a Tudés els6 darabjat az igenis létez6 Alsévarosban kell keresni.
R4jonnek, hogy a masodik darabot a versenyen kell keresni, és erre a versenyre a tippjiik a lovagi
torna, vagy a bardverseny (csak az egyik).

Rajonnek, hogy a masodik darabot valamelyik versenyen kell keresni, vagy a lovagi tornan, vagy
a bardversenyen.

R4jonnek, hogy hdrom verseny is van, nem csak kett6.

Megszerzik a Tudds els6 darabjét (barmilyen médon).

Megszerzik a Tudds mésodik darabjat (barmilyen médon).

Megszerzik a Tudas harmadik darabjat.
A két oldal kozott egyenstlyoztak anélkiil, hogy barmelyik mellett is elkotelezték volna magukat,
és elérték a végjatszmat.
A két oldal kozott egyenstlyoztak a végjatszmaig, és a végjatszmdban SEM vélasztanak oldalt
valamilyen médon. (Itt elvileg médr nem igazéan tudjék elkertilni azt.)
Még a végjatszma el6tt rajonnek a sakktabla poénra.
A kréani oldalon allnak, é&s MAGUKTOL jonnek réd arra, hogy a Fekete Kiralynak a Profétét kell
beallitani.

Valamelyik oldalon részt vesznek a sakkjatszmédban babuként.
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A mellékszalak
Indulnak a lovagi tornén, és meg is nyerik.
Indulnak a bardversenyen, és meg is nyerik.
Indulnak a szantéversenyen, és meg is nyerik.
R4jonnek, hogy a Vad Rézsdk Gyilkosa egy (sorozat)gyilkos.
Lebuktatjak, vagy kiiktatjak a Vad Rézsék Gyilkosat.
,,Rosszkor rossz helyen” opciondlis mellékszalbdl tigyesen, szimukra nem hatrdnyosan
keverednek ki.
A szemfiilesek” opciondlis mellékszalbdl tigyesen, szdmukra nem hatranyosan keverednek ki.
A kobzos” opciondlis mellékszélbdl tigyesen, szamukra nem hatrdnyosan keverednek ki.

Egyéb
A vélasztott oldaluk el6nyeit, kapcsolatait a modul alatt okosan kihaszndljdk. Ha nem
véalasztottak oldalt, tigyesen laviroznak a két oldal kozott, mégis haladnak elére.
Kisebb, de tigyes fogas, vagy oOtlet, mely altal a modul-megoldéast a csapat jelent6sen segitette.

Kiemelked§6 6tlet, mely a modulmegoldas hatékonysagat, elérehaladasat nagymértékben
segitette.
Meghal egy JK.
Léathatéan nem egytittmikodd a csapat, s sajat hiilyeségiik miatt bajba is keverednek. (Tehdt nem

a kaland nehézsége vagy torténete miatt, hanem attdl fliggetlentil, sajat maguk, segitség nélkiil
bele tudnak mdaszni a latrinédba.)

Fiuggelék

Mi torténik, ha egy JK meghal?

A Proféta
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1. A JK ne haljon meg csupédn azért, mert rosszat dobott. Ha ennek a kockdzata 4ll fenn, akkor a KM dgy

meséli ki a dolgot, ahogy akarja. Pl.: aprécska isteni kozbeavatkozéds vagy mazli.

2. Ha a JK NAGY eszetlenséget csindl, és megérdemli a biintetést, nem muszdj meghalnia azonnal, mert az
500 Tp-s biinti elég nagy elsére. Ha van rd lehet6ség - figyelem: redlisan nem mindig van! - akkor ne 6ljiik
meg, de mindenféleképpen biintessiik meg. Pl.: ejnye-bejnye az istenétdl, targyvesztés, vagyonvesztés,

sulyosabb esetben végtagvesztés.

3. Ha a JK nem el6szor tesz olyan dolgot, ami tényleg nyilvdnval6 "fejjel-falnak-menés”, vagy elsére
AKKORAT csinal, ahol egyszertien irrelis, logikdtlan lenne megmenteni a popsijat, akkor: bizony jojjon
el a Kaszds érte. Ebben az esetben ne sajnaljuk, kotelez6 legyen a Tp-felezés. Visszamesélése a jatékban
tobbféle lehet, ez fligg a karaktertdl és a haldlanak kortilményeitdl (valamint a KM kedvétol):

a) Hivatalos verzié: "Load Game" opcié, lasd lejjebb.

b) Isteni kdzbeavatkozas (Domviké, vagy Ranagolé, vagy a sajat istené-é, de csak abban az esetben, ha

jol beleillik a szitudcidba)
c) egyéb improvizalas

A hivatalos verzié JK halalkor (nem kotelezé kovetni):

Jatéktechnikailag:

NEM készit Gj karaktert, hanem ugyanazzal a karakterrel jon, fele Tp-b6l. A karakter teljesen ugyanaz lesz,
személyisége, emlékei megmaradnak. (Tehat ha egy Arel-pappal volt, akkor nem egy masik Arel-pappal jon

fele Tp-b6l, hanem ugyanazzal.)
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Torténetileg:
Az 0sszes jelenlévé JK szamadra visszapereg az id6 annyit, amennyit sziikséges, hogy a JK-halal elkertilhet6
legyen. Felnyitjak a szemtiket, homadlyosan ldtnak, mintha most ébredtek volna fel egy alombdl. (Ez teljesen
belefér a modul elképzelésébe, ha elolvastuk az epilégust.)

Példa:
KM: A fogadédban iiltok, és a borotokat isszatok, mikor egy nagydarab férfi 1ép be a fogadéba.
JK1: Milyen cuccai vannak?
KM: Lathatéan pénzes ember, aranyldnc fityeg az 6vén, s a nyakdban egy dragakével kirakott nyaklanc. Jobb
oldalan hossztkard hiivelyben.
JK2: Raboljuk ki!
<Nyiltan nekiesnek a kocsmdban, csata, de a nagydarab férfi megoli mindketts JK-t.>
KM: Féjdalom nyilall a fejedbe, mikor magadhoz térsz. Hasogat a tarkédd, a haldntékod sajog. Lassan felemeled
a fejed az asztalrdl. El6tted a boros kupad tires. Homaélyosan latsz egy kicsit, rendesen bertighattdl, halovanyan
emlékszel valami dlomra is egy verekedésrél. Jobbra nézve latod, amint tdrsad feje szintén a faasztalon pihen,
sajat nyaltécsajdban. Epp most ébredezik 6 is... Az ajt6 nyildsara odakapod a fejed, ldtod, hogy egy nagydarab
térfi 1ép be a fogadoba.

Mit tegyiink, ha egy shadoni partival van dolgunk?

A modul eleje valtozik: 6k nem keriilnek birésdg elé, kivégzésre (f6leg mert valdszintileg Domvik-pap vagy —
paplovag is akad koztiik). Veliik egyszertien kapcsolatba 1ép az inkvizitor, és felkéri Sket az tigy megoldésara.
Nem utasithatjak vissza.

Innentdl kezdve ugyantigy folyik a modul, mintha a shadoni oldalra alltak volna. Oda is alltak, csak nekik
nem volt valasztasuk.

Mit tegyiink, ha egy krani / gorviki / toroni partival van dolgunk?

Semmit, ugyantgy lehet 6ket kezelni a modul szempontjdb6l, mintha kozonséges kalandozék lennének.
Szdrmazasuk rejtésére nekik kell figyelni, mert ha lebuknak, nem lesz benne koszonet. Kivéve, ha a maglyahalal
annak szamit.

Val6észint, hogy kréni és gorviki parti a krani oldalra fog 4llni. Nagyon krani-szimpatizdns csapatot Abyss (a
Ranagol-pap) még inkédbb a sajat oldalara csabit. Ha teljesen krdni-szimpatizans csapat jon, akkor fel is sz6litja
6ket a Birodalom szolgélatara.
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Nem Jatékos Karakterek

Abyss, a shadoni ,inkvizitor”

Initiatus Abyss Soronir. Otvenes éveinek kozepén jaro, bolcs arct férfia. Haja hosszt, barna, szemei mélyen
ul6k, kutatéak. Shadon tartomédnyban sziiletett, gyermekkora 6ta papnak készitették fel. Céltudatos, hatarozott,
tapasztalt vilagszemléletti. A megengedettnél joval kivdncsibb és nyitottabb szemlélete miatt az Inkvizicié6 még
harminc év toretlen szolgdalata utan is mindig visszautasitotta jelentkezését. Majd egyszer nagy meglepetésére
valakik felkeresték... de nem az Inkvizici6. A Mdsodik Arc Testvérisége. Kezdeti meglepetésén hamar taltett, és
orommel csatlakozott. Jelenleg két éve tagja a szervezetnek.

Tagreoszba a kozosség kiildetésére jott, feladata a Proféta megtaldldsa és Shadonba valé szallitdsa. Segitséget
nem kapott, csak a szervezet jévdhagydsidt minden cselekedetére. Természetesen hatalméat fel is haszndlja
Tagreoszban, hiszen kénytelen.

Alapvetéen szerény, csendes férfi, de sziikség esetén szoénoklatokra is képes. Sosem itél els6 latasra,
bizalmatlan, amilyennek nevelték. Intelligens, de nem ravaszkodik, 6vatos, de nem gyava. Bar a Masodik Arc
Testvériségének tagjaként még az is engedve van neki, hogy sziikség esetén hazudjon, tagadjon barmit, ehhez
még sohasem folyamodott. Ha beszél, mindig igazat mond, bar nem mindig a teljes igazsdgot. Az egyetlen
hazugsag, melyet elkovet életében, az 4lruha viselete és dlnév hasznélata.

Jellemz6 mondatok a sz4jabol:

 Domuik kegyessége hatdrtalan, de ne higgyétek, hogy pusztin ezért maradtatok életben. A Hétarciinak minden bizonnyal
célja van veletek.”

. Sokan félreismerik az Inkviziciét. Kegyetlennek, szdmiténak, titkolodzénak nevezik. De ez azoknak a véleménye, akiknek
fogalmuk sincs az egészrdl. Kérdezted mdr egy inkvizitor véleményét?”

Név: Abyss Soronir Kaszt: pap Ep: 13 Eré: 14 Szép: 12
Faj: ember Szint: 9 Fp: 45 Gyors: 14 Int: 15
Valés kor: 54 Vallas: Domvik Mp: 65+10 Ugy: 12 Ake: 19
Létsz. kor: ~50 MME: 50+10+9 Yp: 50 All: 13 Aszt: 16
Jellem: Rend AME: 50+10+6 Miv: 18 Eg: 17 Erz: 12
Kiemelt Képzettségek:
Méregsemlegesités Mf Emberismeret Mf
Alcazas/alruha Mf Erkolcs Mf
Széjrol Olvasés Mf Osi nyelv - Linguae Domini ~ Mf
Magiaismeret: Af Beszélt nyelvek: Af
boszorkany, boszorkdnymesteri Af pyarroni 5, shadoni 5, gorviki 5,
Maégiahasznalat — mentalmégia Mf erv 4, dzsad 3
Mellébeszélés Mf
Alap
Tam/kor: -
KE: 11
TE: 54
VE: 123
Sebzés: -
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Abyss, a krani Ranagol-pap

Kortalan arcu férfi, vondsai tagadhatatlanul kraniak. Eredeti neve Kithac Rinnth’sa. Egy kiils6 tartomanyban
nevelkedett, s tehetségesnek bizonyult a ttilélés mesterségében. Kiemelked8en intelligens, s rendkiviil j61 képzett
més emberek manipuldldsdban. Fizikai képességei nem kiemelkedéek, de 6 nem is erre teremtetett a Kosfejes Ur
szemében. O egy azok koziil, akik a legkdzelebbi kapcsolatban vannak vele, kozvetleniil 6t szolgélja.

Egy kiils6 tartomdnybeli, hatdrvidéki kis szabad kldnhoz, a Vasemberekhez csapddott huszonévesen, azéta
veliik szolgdl és él. A kldn évszdzadok 6ta tgy biztositja fennmaraddsat, hogy a Birodalomnak kémkedik a
Fekete Hatdron tdl. Emiatt a pap életének nagy részét a Birodalmon kiviil toltotte, jobban ismeri a Fekete
Hataron tali vilagot, mint a Sotét Birodalmat. A Bels¢ Tartomédnyok szamdra misztikus, tokéletes létformat
jelentenek, mig a kiilvildg a szennyezett, haland¢ létet.

A pap Kkifejezetten szeret jatszani mas emberek érzelmeivel, probalgatni, mit birnak. Szeret prébdra tenni
mésokat, elvégre 6 a Kosfejes Ur szolgdja, a természetes kivalasztédds hive, folyamatosan prébara teszi a
koriilotte allok képességeit. Aki erés, megmarad, a tobbire pedig tigysincs sziikség, vallja. A pap nem gonosz,
csupdan ranagolita. Nem a természetébdl fakad a gonoszsdg, hanem egyszertien tgy cselekszik, ahogy hite és
élete megkivanja. Nem gyilkol feleslegesen sohasem, de ha a kiildetése megkivanja, elveteti az életét barkinek,
fuggetlentil att6l, hogy ki az. Maga sosem harcol, erre megvannak a testérei és vaddszai. Ha fegyvert vesz
kezébe, az azt jelenti, hogy dldozni fog istenének.

A tagreoszi krédni csapatnak 6 a vezére, mindenki az 6 keze alatt mtikodik. Intelligens, szamit6 és el6relatd
mivolta miatt ezt elég jol miikodteti, annak ellenére is, hogy a stratégidban és hadvezetésben nem kiilonosebben
képzett.

Jellemz6 mondatok:

,Abyss? Atvdgott titeket. Miért bizott volna feladatot ismeretlen kiilvildgiakra? Kiilvildgiakra, akikért nem kdr... az
Inkvizicio szemében csupdn feldldozhaté babuk vagytok a jatszmdban.”

Az erds tillél, a gyenge elbukik, és iijjdsziiletik. Ez az élet... és a haldl rendje. Most a gyenge szerepét jdtszod, imddkozz
Ranagolhoz, hogy legkozelebb a mdsik oldalon dllj.”

Név: Kithac Rinnth’sa  Kaszt: pap Ep: 11 Eré: 13 Szép: 14

Faj: ember Szint: 9 Fp: 49 Gyors: 11 Int: 18

Valés kor: 42 Vallas: Ranagol Mp: 65 Ugy: 14 Ake: 17

Latsz. kor: ~40 MME: 50+20+7 Yp: 50 All: 16 Aszt: 17

Jellem: Rend AME: 50+20+7 Miv: 18 Eg: 15 Erz: 12
Kiemelt Képzettségek:

Alcazas/alruha Mf Emberismeret Mf

Hétbasztras Mf Fegyverhasznalat — dldozétér Mf

Kinzas Mf Beszélt nyelvek: Af

Méregkeverés/semlegesités Mf krani 5, pyarroni 5, shadoni 4,

Szinészet Mf gorviki 5, erv 4

Mellébeszélés Mf

Alap Aldozé6tér (Mf)

Tam /kor: - 2
KE: 10 32
TE: 60 79
VE: 114 126
Sebzés: - 1k6+2
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A kréniak

A Vasemberek névre hallgaté kldn emberei. A Vasemberek egy kiils6 tartomdnybeli, viszonylag kis 1étszamu
klan. Csupan néhdny évszdzados multja van, tehdt a Birodalomban a fiatal kldnok kozé tartozik. A honos
tartomdny harmadik legnagyobb varosat tartja a birtokdban. Els6sorban a sajat szakallara dolgozik, de
fennmaraddsat agy probélja biztositani, hogy a Birodalom szdmadra is kémkedik a Fekete Hataron tudl. Szinte
mindig van kint két-hdrom kisebb csapata a Déli Varosdllamokban, amelyek elsésorban kémkedéssel
foglalkoznak. Egy ilyen csoportot alkotnak ezek a kraniak is...

A kémcsoport tagjai: A Ranagol-pap, ot testér, 6t vadasz, és egy mestervadész. Ertékeiket nem frjuk le, nincs
jelentéségiik, a JK-k nem keveredhetnek veliik harcba semmilyen kortilmények kozt (kivéve a legvégét a
kalandnak). Ha mégis sikeriil nekik, megérdemlik.

Virsha ar Rah'naggol [A Kosfejes Nagyiir szolgdja]: Kithac Rinnth’sa, Ranagol-pap. Leirdsat lasd feljebb.

Hin dah Last'na [Kik Vériikkel Védenek]: Testérok. Feladatuk els6sorban a pap és a csoport védelme. Az
alapkiképzésen feliil ez az 6 asztaluk, a teriilet- és személyvédelem. Kimagaslé érzékeik vannak, hozza
vannak szoktatva minden rezdiilés, 1élegzetvétel, mozdulat észrevételéhez. Természetesen sok fegyverhez
értenek, de elsGsorban rovidkardot és dobo6tért szoktak haszndlni (kiegészitéként vagy f6 fegyverként), mert
az viszonylag kis méret(i, sehol sem kelt felt(inést, és sziikség esetén rejthetd is.

Hin dah Ral’Quastarr [Kik Puszta Kézzel Olnek]: Vadéaszok. Feladatuk a barmilyen koriilmények kozotti
gyilkolds. Rengeteg fegyver és egyéb targy haszndlatdban, és a fegyvertelen kiizdémivészetben rendkiviil
képzettek. Soha nem hordanak magukndl semmilyen fegyvert, tobb okbdl is: a fegyver szdmukra felesleges
suly, arulé jel, és kotottség. Ha fegyverre van sziikségiik, felhasznaljédk a kortilottiik talalhat6 targyakat, illetve
elveszik az ellenfél fegyverét. A lopakodds és a rejt6zés mesterei. A sotétség a baratjuk...

Hifharr, Hin dah Yan’thuris [Aki Szavakkal Sz6l]: Dequator Thaug, mestervaddsz, eloljar6. A krani kémek
legid&sebb és legtapasztaltabb vaddsza. Egy emberolt6 6ta gyakorlja a ttilélés mesterségét. Régen vaddsz volt,
de nyilt kiildetésre mar ritkdin megy ki, annal értékesebbek tapasztalatai. Altaldban hatulrél iranyitja
vaddszait, stratégiaval és hadvezetéssel foglalkozik. Kldnjadnal 6ridsi megbecsiilésnek 6rvend, ugyanis a kiilsé
tartoményokban kevés klan tudhat magaénak olyan fejvadaszt, aki képes az Osok nyelvén szélni. O képes,
korcs vérvonala képessé teszi erre. Vérében béar csorgedezik egy nagyon kevéske az Osokébél, ez annyira
tisztatalan, hogy rendkiviili eréfeszitésébe és dldozatba keriil neki. Eddig életében kétszer folyamodott hozza,
a masodik alkalommal annyira kiszipolyozta magéat, hogy az fél szemébe kertilt.

,Kripli”, a fogadésné tandcsnoka
Lasd: A Kripli-t, bénusz NJK-k részben.

Ez a pér tulajdonképpen elvalaszthatatlan. Kiils6 szemlélék szaméra csupan munkatarsak, de valéjaban sokkal
szorosabb kapcsolat fesziil kozottiik: szinte testvéri, vagy inkabb apa-lanya viszony. Igen régéta ismerik
egymadst, évtizedek 6ta egytitt dolgoznak, bar fogaddban csak 10 éve... 6k joval korabbrol ismerik egymast: még
Shadonbdl, a Sziirkecsuklyédsok egyik kiképz§ telephelyérél.
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Shanaya, a fogadésné

A holgy nem helyi sziiletésti, hanem Shadonbdl telepiilt Tagreoszba. Apja révén szinte gyermekkora 6ta a
Sziirkecsuklyésok tagja. Shadonban minddssze tizenkilenc éves koraig élt, attelepedett Tagreoszba, 6 képviseli a
szervezetet ott. Kiils6, passziv kémként részese a kldnnak, nem harcosnak vagy fejvaddsznak nevelték, hanem
tokéletes szinésznek és megfigyelének. Egy férfi kiséretében hat a Déli Varosdllamok emlitett tartomanyaba
kertilt, és mivel hosszabb tavd, akar egy életre sz616 megfigyelésre kapott parancsot, okosan rendezte érkezését.
Nem htizédott meg, vagy probalt bujkdlni, hanem fogadét nyitott. Méghozza nem csendes fajtat, amellyel soha
sincsen gond, sem olyat, ahol gyands alakok hizdédnak meg esténként... hanem olyat, amely zeng a daloktd],
kockacsorgéstél és szoérakozni vagyok kiabdldsaitol. Olyat, ami kell6képpen kozpontba keriilt Tagreosz
varosképében, a varosSrséggel is tobbszor Osszeakadtak az dtjai. Mindig vigyazott, hogy ne feszitse til a hurt,
mindig a torvényesség hatdran maradt, de éppen csak ott. Gyakran el6fordult példdul, hogy figyelmeztetést
kapott a Csendrendelet megsértése miatt. Hosszti tdvon az egész varos elkonyvelte a taverndt olyannak,
amilyen: pajkos, modern, kikapcsold, a konzervativak szdmdra mar-mdr istenkdromlé... de sosem jutna eszébe
senkinek, hogy a szemdtik el6tt tdncol6 fogaddsné valdjdban egy alvilagi testvériség tagja.

Shanaya kozépkord né, mar harmincas évei kozepén jar, de még mindig rendkiviil vonzé és szép. Nem
gyonyord fruska, hanem érett és szenvedélyes, sokatmondo6 tekintet(i n6. Szerepét nagyon jol jatssza, sosem esik
ki beléle, és sosem lépi tul. Flvezi, amit csindl, tényleg egy fogadésnsként éli életét. Semmilyen alvilagi
tevékenységben nem vesz részt, csupdn folyamatosan nyitva tartja a szemét, és megfelel id6kozonként jelentést
tesz. Még egy tapasztalt, alvilagban jartas személy is csak kacér fogadésnét lat benne, mert tulajdonképpen
tényleg az.

Jellemz6 beszédek:

~Mmm... eqy palack aszisz szdzévest? |6 vdlasztds uram, mondhatni meglehetdsen merész. Ezt a fajta italt csak az igazi
iiriemberek tartjdk becsben.”

,Aki legtovdbb birja tdncos ldbbal, egy hétig a vendégem!”

Név: Shanaya Kaszt: tolvaj Ep:7 Eré6: 9 Szép: 16
Faj: ember Szint: 2 Fp: 15 Gyors: 15 Int: 13
Valés kor: 35 Vallas: Domvik Mp: - Ugy: 16 Ake: 12
Latsz. kor: ~30 MME: 35°+2 Yp: - All: 10 Aszt: 12
Jellem: Rend-Elet AME: 35'+2 Miiv: 14 Eg: 13 Erz: 14
" nem sajat épitésti

Alap
Tam/kor: -
KE: 25
TE: 32
VE: 87
Sebzés: -

Kiemelt Képzettségek:

Kocsmai verekedés Mf
Alcazas/alruha Af
Szinészet Af
Mellébeszélés Mf
Emberismeret Af

Beszélt nyelvek: pyarroni 5,
shadoni 5, erv 4, dzsad 3, ilar 2
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Gorn, a menekiilé

Kozépkort, de fiatalos férfi. A méregkeverés mestere, mérgekkel kereskedik. Erionban sziiletett, de még
suhancként elhagyta azt, vildgéletében vandorolt. Pontosabban menekiilt. Mindig mindenhol lebukott
méregkeresked6ként, és sosem taldlta meg a helyét az alvildgban. Szovetségesek hijan pedig nem tud maést
csindlni egy varosban sem, csak tovabballni.

Tagreoszba érkezvén sem tortént ez masképp, félhavi ott tartézkoddas utdn lebukott, mar az els6 vevjénél. A
tagreoszi varosorség pedig kiilonosképp nem kedveli az ilyen dolgokat. A véros kapui viszont zdrva vannak
bukésa utdn, igy tovabballni nem, csak rejt6zni és menekiilni tud a varoson beliil.

Boszorkdnymester, de sosem szerette a nekromanciat, életében alig alkalmazta. Az & asztala a mérgek
ismerete, keverése és eladdsa. Villiammagiat is alig parszor alkalmazott életében, mikor mar kozvetlen
életveszélyben volt. Ha mdagidt alkalmaz, elényben részesiti az dtkokat, rontdsokat, de az 6 igazi lételeme a
méreg.

Dartonita hitti, bar vildgszemlélete elég egyéni, nem koti magét sem az eredeti, sem a maremita irdnyzathoz.
Elete nem egyszer keriilt mér veszélybe a sajat baklovése és fekete humora miatt. Eddig mindig sikerrel élte az
,add el, és gyorsan allj tovabb” irdnyt életét, de ezuttal gy tlinik, nincs kitt az egérfogobdl. ..

Jellemz6 mondatok a szajabol:

. Ez bizony asszonyom, a tokéletes szerelmi bdjital. Bdrkivel itatja meg, konyorogni fog az ellenszerért, és barmikor a kedvére
fog tenni magdcskdnak. Csak az idézitéssel vigydzzon, mert a hatds koriilbeliil 3 6ra muiiltdn érkezik, akkor pedig minden ki
fog jonni belble, ami a szdjdn bement, csak éppen kifele hdtul folyik majd... egyszerre, ehe... ehe... ha érti mirdl beszélek...”

, Csupdn mdsfél arany egy adag. A mindségre magam vagyok a bizonysdg. Ugy fog miikodni, ahogy én most itt vagyok, erre
mérget vehet!”

Név: Gorn Kaszt: BM Ep: 8 Eré6: 9 Szép: 15

Faj: ember Szint: 3 Fp: 13 Gyors: 12 Int: 11

Valés kor: 28 Vallds: Darton Mp: 21 Ugy: 17 Ake: 13

Latsz. kor: ~35 MME: 15+5+3 Yp: 15 All: 10 Aszt: 17

Jellem: Kédosz AME: 15+5+7 Mtv: 11 Eg: 15 Erz: 17
Alap Rovidkard Kézi nyilpuska

Tam/kor: - 1 2

KE: 25 34 28

TE/CE: 30/17 42 31

VE: 88 102 88

Sebzés: - 1k6+1 1k3

Kiemelt Képzettségek:
Méregkeverés/semlegesités Mf
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A szemfiilesek

Ot fiatal tolvaj. Csupan 1-2 éves tapasztalat van mogottilk. Kiskoruk 6ta ismerik egymadst, és egyiitt
dolgoznak. A legfiatalabbjuk tizentt év koriili, a legidGsebb sincs tobb htisz esztendésnél. A falkavezér, a
feln6ttkor korai szakaszaiba lépett Ednes (ejtsd: Ednesz). Haszonéhesek, fiatalok, vakmeréek. Egyéltaldn nem
gyilkosok, csupdn a vagyonszerzés egy konnyebbfajta tutjat valasztottdk. Mindannyian kitanultdk a tolvaj
szakmat, de komolyabb tapasztalatokra egyikiik sem (még Ednes sem) tett szert.

Tagreoszba az tinnepségsorozat hire miatt jottek, tudtak, hogy rengeteg atutazé és bamészkodé fog érkezni a
fesztivélra, a keresked6kr6l, nemesekrél nem is beszélve. Terviik az, hogy az tinnep néhdny napja kifigyeljék a
gazdagabb személyeket, és kizsebeljék, kiraboljak Sket.

A csapat tagjai:

- Ednes, a vezér: aranytalanul nyurga testalkatd, rovid barna haju, arca ravasz és szamito, akar egy rokaé.
Vékony hossziikés ujjaival allitélag még zarnyitd-készlet nélkiil is képes kinyitni egy atlagos zdrat. A tobbiek
elismerik vezérként, els6sorban mert 6 a legid6sebb, mésodszor pedig ravaszsdga és 6vatossadga miatt. Ert egy
kicsit a méregkeveréshez, apjatdl tanulta (aki mellesleg bit6fan végezte egy szomszédos varosadllamban)

- Rodiv, a sasszemii: alacsony, gorbe orrd, kissé gném testalkat fiti. A tobbiek gyakran cstfoljak és gtinyoljak,
de valdjdban elismerik, és 6 is ugyanolyan oszlopos tagja a csapatnak, mint akdrmelyikiik. Becenevét onnan
kapta, hogy kozottiik 6 banik a legjobban a kézi szamszerfjjal.

- Idnus, az artatlan: A csapat legfiatalabb tagja, alig toltotte be tizenotodik életévét. Alacsony, vékonyka,
lanyos képt fida. Szinte csak egyetlen dologhoz ért, a szinészkedéshez és a mellébeszéléshez. Olyan &rtatlan
képet tud vagni, hogy barmikor meggy6z egy kereskedét arrél, hogy nem is 6 lopta el az almat, hanem az
leesett, és véletlentil pont az § zsebébe.

- Ogrom, a kovér: dllandé céltabldja a tobbiek fesziiltség-levezetd glinyos szavainak, testalkata miatt. Fiatal
kora ellenére, elég magas novésii, az atlagmagassagot b6 fél fejjel meghaladja, de derékb&sége kétszerese is
megvan az atlagosnak. Tébb, mint mazsds teste miatt nem jo zsebes, a tomegben nem tud elvegyiilni, kovér ujjai
tgyetlenek a zsebmetszéshez, futni pedig végképp nem tud. Amihez viszont kiemelkedSen ért a csapatban: a
csapdék ismeretei. Oridsi tiirelemmel képes tanulményozni szamaéra j csapdékat, és avatott szemei szinte
mindig megtalaljak a betolakod6k ellen (ellentik) felallitott vermeket, triikkos csapdékat.

- Icpah, a sznob: furcsa viselkedésti, konnytilépti fid. Sulya a fele sincs a kovér Ogrom-énak, alkata alacsony,
vékony és rugalmas. A csapaton beliil drnyéknak is szoktdk nevezni, mert annyira tigyesen tud rejt6zni és
halkan lopézni. Modora furcsa, mert fiatal kora és tolvaj léte ellenére nemesi szdrmazastinak mondja és tartja
magat, bar sziileit nem ismerte. A tobbiek ezen titokban mosolyogni szoktak, hiszen 6k is tudjdk, hogy Icpah
nem tud semmit sziileir6l.

Jellemz6 mondatok:

Ednes: ,Coco. Még hogy korbedlljuk négyen? Dehogyis, nem ldttad, hogy fegyvere is van? Nem kockdztatunk. Elrejtéziink,
és csak azutdn joviink eld, hogy Rodiv beleeresztett kettot-hdrmat.”

Rodiv: ,En ugyan nem. En sose nem. Maradok az én kis Rézimndl, & legaldbb megért engem, és megbizhatok benne. Ha jol
karbantartom, sose nem téveszt célt még harminc lépésrél sem. Ugye Rozi?”

Icpah: , Fel sem foghatjdtok, ki a tdrsatok. Egyszer megldtjdtok majd, nem a magatok-fajtdval fogom tolteni napjaim, hanem
nemes kisasszonkdkkal és vaddszattal! Még eqy munka, aztdn kiszdllok!”

Ogrom: ,, Huhh... a mdsodik kétszersiiltet mdr nem kellett volna... nem baj, ha... én most... lemaradok kicsit? ... Addig
korbenézek, hdtha rejtettek erre is csapddt... meg valakinek a hdtatokat is biztositani kell.”

Idnus: ,,O uram, kérem, tényleg nem én voltam! A néhai idesanydmra eskiiszom... igen... drva vagyok. Apdm eldl

menekiilnom kell, gyakran ver... nézze ezt a kék foltot! Nem, kérem, ne drulja el senkinek... megélek én magam... csak egy
kis ételre lenne sziikségem...”
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Név: lasd feljebb Kaszt: tolvaj Ep: 5-8 Eré: Szép:

Faj: ember Szint: 1 Fp: 10-15 Gyors: Int:

Valés kor: 15-20 Vallas: pyarroni Mp: - Ugy: Ake:

Latsz. kor: 15-20 MME: 1-5 Yp: - All: Aszt:

Jellem: Kaosz-Elet AME: 1-5 Miv: 8-12 Eg: Erz:
Alap Rovidkard® Kézi nyilpuska™

Tam /kor: - 1 2

KE: 21 30 24

TE/CE: 28/15 40 40

VE: 81 95 81

Sebzés: - 1k6+1 1k3

* Ednes és Icpah harcértékei rovidkarddal. A tobbiek nem haszndlnak révidkardot.

** Rodiv értékei kézi nyilpuskaval. A tobbiek nem hasznédlnak nyilpuskat.

- Aki nem lett megemlitve, az nem harcol. Idnus egyaltalan elvbSl nem harcol, mert nem képes ra, Ogrom
szintén nem, fizikailag képtelen a ttlstlya és hozzaallasa miatt.

- A tolvajok mérgezik Rodiv nyilvessz&t, Ednes és Icpah rovidkardjait. A nyilvessz6kon 4. szintti gores /
bénultsdg hatdst, izomrendszerre haté méreg van, a rovidkardokon 2k6+3 Fp-t okoz6 kinméreg van kenve.

- Ogrom csapdaszakért6, igy a csapat gyakran hasznal csapdakat is. Altaldban egyszert, aldozatot nem igazan
sebz6 csapdékat allitanak, amelyekkel az dldozatot lassithatjik, zavarhatjak, esetleg ideiglenesen foglyul
ejthetik.

Kiemelt Képzettségek:

Kézi nyilpuska Af (Rodiv) Szinészkedés Af (Idnus)
Méregkeverés/semlegesités  Af (Ednes) Mellébeszélés Mf (Idnus)
Zarnyitas 90% (Ednes) Rejt6zkodés 70% (Icpah)
Csapdaallitds Af (Ogrom) Lop6zés 75% (Icpah)
Csapdafelfedezés 75% (Ogrom)

Az Astercus hercegi csalad

A csaldd 6sei (a jelenlegi) Tagreosz varos alapitidsa utdn néhdny évtizeddel érkeztek, mikor a varos helyzete
mar stabilizdlédni latszédott. Shadoni nemesi csaldd, mely azdltal, hogy elvéllalta egy (akkor még kiilsé
tartomdnynak nevezett) dllam vezetését, hercegi rangra emelkedett.

A csaldd minden gyokerét dthelyezte Tagreoszba (politikailag jobban jart, hogy nem maradt ott), és itt
teljhatalmu uralmat gyakorol (természetesen Shadon és a Domvik-egyhdz jovdhagydsaval). Az évszdzadok nem
csak a varosallamot, de a csalddot is megvaltoztattak. A varosdllam mar nem csak egy kiils6 tartomdny, hanem
egy kiilonall6 allam. J6 viszonyt 4pol Shadonnal, de nem gyarmati-anyaorszégi kapcsolat van koztiik. fgy van ez
a csaladdal is... gyokeres shadoniak, de a hagyomany, a vezetés, a tarsadalom, a politika médosult és onalléva
valt.

A jelenlegi csaladi felallas:

- A csaladf6, az uralkod6 herceg: Dostor dan Astercus, 40 év kortili eréskezti uralkod6. A gazdasdghoz,
kereskedelemhez, haddszathoz nem ért, de j6 diplomata és tarsadalmi vezetd.

- A hercegné: Risilini, 30 év koriili n6, a tdrsadalomban a szegények jotevGje, 6voanya-szimboélum, de
valéjaban férje mellett csak kirakatbdbu. Csalddjdval egytitt ideteleptilt Shadonbdl a hazassdg miatt.

- Négy gyerekiik: Riki (16, fia, 6rokos-utoéd), Tiki (14, fitr), Tévi (11, fit) és Bombi (8, lany).

- A hercegné sziilei: Stan(apa, vézna elnyomott 6regember) és Pan (anya, kovér hazsartos hazisarkany-tipustu
szipirtyo).

A nagykozonség el6tt az uralkod6-par gyakran egyditt jelenik meg, idénként a legid&sebb gyerekiikkel, az
Orokos-jelolttel. A tobbi gyerek ritkdn jelenik meg nyilvdnossag el6tt (a nagysziil6k meg szinte sohasem).

A csaldd lakhelye az Astercus-palota: lasd Tagreosz varosrol szol6 leirasban.
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Oswald Larion, egy ostoba zenész

Egy déli szdrmazast bard, kinek intelligencidja nem ttl kimagasld, de legaldbb alacsony. A nécsabasz kifejezés
sosem illett 14, a bardok nagystili életmédja pedig szintén nem. O ,csak” egy bard volt mindig is. Szinész,
btivész és zenész.

Egész életében vandor-dalnokként kereste kenyerét, tobb-kevesebb sikerrel. Valaha hozzdakeriilt egy
szerencsehozé kabalatirgy, egy vén fogatlan oOreganyo6tol kapta, amiért szerencséjére ,Oreganydm”-nak
szolitotta. :) Azota néla van az a rozsdds patko, s tigy vigyaz rd, mint a szeme fényére.

A kobzos egyébként kissé naiv, balek tipus, de rendes, becstiletes fické. Sosem torekedett nagy babérokra, de
dlma mindig is az volt, hogy egyszer olyan dalt szerezzen, melyrél egész Dél-Ynev-szerte ismerni fogjak nevét.

Viselkedése ismerhetd a hangulatkelt6 novellabol.

Név: Oswald Kaszt: bard Ep: 6 Erés: 12 Szép: 15
Faj: ember Szint: 4 Fp: 27 Gyors: 15 Int: 11
Valés kor: 28 Vallés: Alborne Mp: 4 Ugy: 9 Ake: 12
Latsz. kor: ~30 MME: 14+7+2 Yp: 14 All: 13 Aszt: 12
Jellem: Elet-Rend AME: 14+7+2 Mtv: 12 Eg: 11 Erz: 10
Alap Rapir Dobétér (Mf) Kiemelt Képzettségek

Tam/kor: - 2 2 Legendaismeret Mf
KE: 15 24 25 Etikett Mf
TE: 45 57 66 Fegyverdobas —dobotér  Mf
VE: 98 112 100 Zsonglérkodés Mf
Sebzés: - 1k6+2 1k6 Kocsmai verekedés Mf

A varosérok

A varos6rségrdél: 1asd Tagreosz varos lefrdsat, Varosérség rész.
Itt csak értékek szerepelnek. A varoséroket 3 kiilonbozé kategéridra osztjuk: Gjonc ( 20 év koriiliek, 1. szint),
rutinos (25-40 év koriiliek, 2-3. szint), veterdn (40-55 év kozottiek, 4-5. szint).

Név: - Kaszt: varos6r Ep: 5-12 Eré: 13-17 Szép: 10-14

Faj: ember Szint: 1-5. Fp: 15-33 Gyors: 10-14 Int: 9-13

Valés kor: 19-55 Vallas: Domvik Mp: 0 Ugy: 10-14 Ake: 12-15

Létsz. kor: - MME: Szint x 5 Yp: 0 All: 13-15 Aszt: 10-14

Jellem: Rend AME: Szint x 5 Mtiv: 8-13 Eg: 13-17 Erz: 12-16
Alap Hossztikard Kézi nyilpuska

Tam /kor: - 1 2

KE: 15 21 18

TE: 45 59 30m

VE: 90 106 -

CE: 15 - 28

Sebzés: - 1k10 1k3

Megjegyzések:

- Az Osszes érték az tjoncokra vonatkozik. +10 adandé mindegyik értékhez, ha a katona eziistgombos (rutinos),
és +20, ha aranygombos (veteran).

- A fent emlitetten kiviil még alapfelszerelés a t6r, de természetesen kozelharcban kevésbé hasznaljdk. Emellett
még nagyon ritka esetben — pl kalandozok ellen :) — tAmogatasként bevethetnek shadoni pancéltordket is.

- A Nemesi Negyedben més varosérség van: A Fehér Garda. Az 6 értékeiket +30as médositéval kell szdmolni, és
mindannyian kétkezes vivok (hosszu- és rovidkard, olykor szdmszerfj).
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A Proéféta

A Proféta valdjdban egy mit sem sejté, harmincas éveiben jard, Erionban sziiletett férfi. Néma, és elég beteges
alkat, harmincéves kordig kolduldsbdl tartotta fent magat. Koldus létére gyerekkora 6ta van ndla egy arany
meddl, mely hosszti ldncon 16g a nyakdban (maga sem tudja hogy keriilt oda, nem emlékszik).
Megmagyardzhatatlan médon nem tudja levenni magarél, s keserti médon koldulnia kellett annak ellenére,
hogy rejtegetve stilyos aranyldncot visel. Mds koldusok, mikor megprébéltik elvenni téle, mind megégették
keziiket a medallal, egyikiik meg is halt. A Pr6fétat a harmincas éveibe 1épve furcsa latomdsok kezdték ellepni,
de egyet sem értett meg. Majd, 3698ban, hirtelen indittatasbol fogva elhagyta Eriont, és dél felé vette utjat. Egy
éven at gyalogldbon vandorolt, napi betev6jét mindig Osszekéregette. Egy év utdn, 3699ben Tagreosz varosallam
hatérét atlépve gy érezte, hogy megérkezett oda, ahova neki rendeltetett. Nem tudta miért, nem is prébalta
mdr megérteni.

Mikor Tagreosz varosallamba ért, csupan véletleniil bukkantak rd a kraniak. Esélye sem volt, konnyedén
foglyul ejtették. Nem érti miért kertilt fogsdgba, nem érti, kik fogtak el, nem érti hova viszik. De megy, mert
mennie kell, és tlir, mert téirni kénytelen.

A nyakédban 1évé medal tulajdonképpen isteni ereklye, mely 4ltal meg van jelolve a kivalasztott. A medal
egyetlen tulajdonsdga az, hogy megjeloli hordozéja lelkét, s védelmezi testét. Barki, aki a medalt megprébalja
elvenni, mindenféleképpen sikertelentil jar és biintetve lesz (biintetése merészségével egyenesen aranyos). A
proféta testét tulajdonképpen nem védi sériilések ellen, de eltdvozni nem engedi egykénnyen. Haland6 ember
keze altal nem halhat meg, s ki életére tor, azzal Domvik haragja végez. Erre utal a medélba vésett szoveg is:

"Ki életét veszi dneki, eléri 6t a Nagyiir haragja,
Pusztuldsra itéltetik, s dldozata lészen a Fekete Angyalnak.”

Tehat a meddl vigydzza az életét, hogy elérje azt, amire sziiletett. Hogy részt vegyen az Istenek
Osszecsapdsdaban, s elbukjon, vagy ttléljen és terjessze Domvik tanitdsat.

A Proéféta egy visszahtiz6dod, csendes (f6leg mivel néma) férfi, aki életében rengeteg megprobdltatast szenvedett
végig, maga sem értve hogyan és miért. Elete vége felé kozeledve egyre inkdbb kezdi latni az Osszefiiggéseket, s
megérti, hogy egy magasabb rend( hatalmat szolgal.

Leiona Dan Aligheri

Huszas éveibe épp csak belépett, eleven szobor szépség. Bére, mint a marvany, hibatlanul fehér és hideg. Ujjai,
keze, nyaka, egész lénye kecsesek, szemei melegek, 6zbarnak. Sz6késbarna haja rakoncatlan fonatokban hullik a
vélla ald. A Dan Aligheri nemesi csaldd utolsé sarja. Rendkiviil vigydznak rd, mivel fitigyermek nem sziiletett, 6
fogja tovébb orokiteni a csaldd gyokereit. Szdmos kérsje akadt mdr, de a csaldd a tokéletesre var. Akarcsak
Leiona, aki hozzdszokott mar a rengeteg h6doléhoz, s mér kisujjbdl képes lerdzni a legelszantabb ifjakat is.

Nem csak szép, de mitivelt és okos is. Ez a legtobb kér6jének kifejezetten hatrany, mert adltaldban mtiveltebb,
mint 6k. Nyelve csips, de altaldban udvarias.

Jellemz6 parbeszédek:

Hodolé: , Egy ilyen holgynek nincsen pdrja a vildgon!”
Leiona: , Tényleg nincs, téved uram, ha azt hiszi, hogy maga lesz az.”

Hoédolé: ,,0, a kisasszony taldn nem szereti a hdsoket?”
Leiona: , Féleg a szdjhdsoket.”
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A Vad Rézsdk Gyilkosa

Negyven év koriili északi férfi. Arca nemesi vonasd, alkata vékony. Oriilt, de a maga nemében rendkiviil
nemesi. Egyéltaldn nem gonosz, semmilyen sotét célja nincs, csupén a felfogdsa tér el — nem kis mértékben — az
atlagtol. Mindenben az élet szépségét és tokéletességét keresi. Stilusosan él, barmit tesz, iszik, visel, mindenben
az elérhet6 tokéletességre torekszik. Vagyona mértéke alapjan meg is engedheti ezeket maganak. Eletcélja, hogy
megtaldlja és birtokolja néhany szivdobbandsig Ynev leggyonyoriibb néit. Eletfelfogésa szerint a szépség
mulandé6... de a tokéletes szépséget minden f6lé helyezi, s tigy gondolja, hogy csak tgy lehet meg&rizni
(emlékét) a jov6 szdmadra, ha elpusztitjuk azt a legszebb pillanatdban. Ha nem tennénk, elmiilna a szépség, és
mar csak a maradékot latjuk. A férfi sorozatgyilkos. A sors irénidja, hogy csak azokra ,vaddszik”, akikért
szerinte élni érdemes, akiknek minden tiszteletével h6dol. Folyamatosan vandorol és keresi a tokéletes szépségti
néket, elcsdbitja 6ket, s miutdn néhdny szivdobbandsig birtokolta, megoli 6ket. Minden egyes dldozataért iiltet
egy vadrozsat.

A férfinek tobb mint hiisz éves tapasztalata van a néi csdbitdsok terén, eddig még nem volt nénemft egyén, ki
ellen tudott volna allni neki. Megvannak ehhez a fizikai adottsdgai is, de nem ezért kiilonleges, hanem belsé
vonzereje miatt. Egy pillantdsdval driiletbe tud kergetni egy atlagos asszonyt, de hosszabb , ostrom” utdin még
egy Ellana-papné vagy egy boszorkany is beh6dolna neki.

A férfi nem tdl j6 harcos, nem hés. Nem is adja magat annak. Csupan rendkiviil ért a nék csabitasahoz.
Mégsem keriilt még sor parbajra egy né miatt, beszédével, szécsavardsaval nem csak a nék csabitasdhoz ért,
hanem a férfiak leszereléséhez, nemesek lekenyerezéséhez is. Mégis, ha egy néért férfiak versengenek, és mind a
hizelgésével, beszédével probdlja levenni a labardl a nét, akkor & nem beszél, csupan odamegy, egy mély
pillantédssal, sz6 nélkiil felkéri a n6t egy tancra, titokzatossagaval és vonzerejével felkelti a n6 érdekl6dését.

A férfi nem rablégyilkos. Nem lop. Esetleg emlékbe elveszi a né nyakldncat, vagy valamely személyes targyat,
de nem haszonnyerési szandékkal. Vagyona miltja, szdirmazasa miatt adott (nem 6 dolgozott meg érte). Nincs
fix jovedelem forrasa, elhagyta gyokereit, vaindorol.

Taldn a legnagyobb vagyonu karakter, akit a JK-k eltehetnek 1ab aldl. Vagyonat magéndl és bankban tartja, de
készpénz (arany, eziist, réz) csak annyi van ndla amennyi sziikséges (10 aranyndl sosem t6bb), a tobbi ékszerben
vagy mds vagyontdrgyban.

Jellemz6 mondatok a sz4jabol:
Mikor a vadrézsa virdgzdsa legszebb kordban van... nos, akkor kell leszakitani.”

~Minden szépségnek halnia kell.”

z

., Orcdd, mint a vadon €él6, szeliditetlen, természetes szépséqii rdzsdé... nevezhetem-é Vadrézsdnak ezt a semmihez sem

hasonlithato fényességet? Koszonom, Vadrézsim.”

Név: Norio del Sepphus Kaszt: bard Ep: 9 Eré: 13 Szép: 15

Faj: ember Szint: 4 Fp: 31 Gyors: 13 Int: 16

Val6s kor: 44 Vallés: - Mp: 24 Ugy: 14 Ake: 13

Latsz. kor: ~38 MME: 23+7+3 Yp: 23 All: 16 Aszt: 12

Jellem: Halal AME: 23+7+2 Mtv: 17 Eg: 14 Erz: 12

Alap Térkard Kiemelt Képzettségek:

Téam/kor: - 2 Etikett Mf

KE: 20 29 Eneklés/Zenélés Mf

TE: 50 62 Ténc Mf

VE: 95 107 Szexuélis Kultura Mf

Sebzés: - 1k6+2 Mellébeszélés Mf
Emberismeret Af
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Bénusz Njk-k

A kovetkez6 NJK-k nem tartoznak a modul kulcsfontossagti NJK-i kozé. Ezek csupédn élnek a varosban.
Kalandozok, vagy érdekes atutazok, akiket vonzott az tinnepség, vagy csak véletlentil idekertiltek. Végiilis nem
csak a JK-k lehetnek az egyediili kalandozok, akik egy ilyen nagyszabdast tinnepségre ideverédhettek. ..

Csupén érdekességképpen vannak a modulban. Semmilyen kulcsfontossagt informéciét nem tudnak, de az
atlagos dolgokkal tisztdban vannak (személyiségiiktél fliggéen ki mivel). A JK-k taldlkozhatnak veliik,
Osszebardtkozhatnak, magukra haragithatjak 6ket, vagy akar az oldalukra allithatjak.

Ezek a karakterek a KM-ek sajat karakterei. Minden KM egy karaktert rakott be a modulba.

Gilbron

,Csak eqy 'kedves’ oregedd uracska.” A karakter kora 58 év. Az utébbi 5 évben kissé megromlott az egészségi
dllapota, ezért bére rdncosabb az atlagosndl, igy mar az égésfoltok és hegek nem olyan felttin6ek. (A bosszt
angyala, Drayen mester — Gilbron kedves, régéta nem latott baratja - dltal eltdvozott bel6le, mert ugye a nagyobb
célok érdekében ill. korara tekintettel megkivantatott eme dolog. Modul szempontjabél nincs fontos szerepe.)
~170 magas, kissé meggorbiilt a hata és karcolatokkal ellatott sétdlébottal jar (a boton a karcolatok a megjért
konyvtérak neveit tartalmazzdk), stlya ~60 kg.

Humorérzéke igen kifinomult azok szamdra, akik értékelni tudjék, gyakorta siit el vicceket, de nem vér
semmilyen hatést. Akiben lat hatalmat, azt tiszteletben tartja, a hatalmukkal kérked§ kis semmittevéket lenézi.
Csak kézen foghat6é dolgokat tart fontosnak, amik hasznosak, a haszontalanakkal prébal nem foglalkozni.
Nyugodt, nem hirtelen mérgti -hirtelen felinduldsbodl, nem {it, vagy 6l-, de a benne fel6rl6dott haragot kés6ébb
sokkal jobban megtorolja. Idegenekben nem bizik meg, prébara prébélja tenni ¢ket, ha lehetséges. Erzelmileg
nehezen befolyasolhatd, de ha erés érvek tdmasztanak ald valamit, konnyen enged. Hatalma tudatdban van, igy
kicsit vakmer6, de 4ltaldban megérzi hol a hatdr. Minden elkovetkez6 dolgot probal kiszédmitani, és ha jo, ha
rossz maga céljaira felhasznélni. Elete sordn mar sokat tapasztalt, mégiat manapsag mar nem hasznél, hisz a
hatalom itala megyviseli a testét, amit sziikséges megdriznie minél jobb ,,minéségben” Drayen szamadra.

Ha a jatékosok osszefutnak vele segit6kész lesz veliik, érdekl6dik, merrdl jottek, nem taldlkoztak-e Drayennel,
leirja nekik, hogy néz ki. Ha tud segiteni konyvtarakkal kapcsolatban, szivesen segit. Ha esetleg kialakul
valamilyen bizalom a csapat és Gilbron kozétt, - bizalmat barmely informdciéval Drayennel kapcsolatban illetve,
Gszinteséggel szerezhetik meg - akkor segit nekik a Krénikdsban anyagokat taldlni, ugyanis egy ideje itt tolti
idejét.

Legtobb idejét a Krénikdsban tolti, de fogadéban vacsordkkor. A vdsarban nem latni, ez felttinhet a JK-knak,
mert ugye azt mondta, hogy gazdasdggal foglalkozik.

Jellemz6 mondatok:

"Fiatalok és vakmerdek vagytok, az olvasds mesterségét értitek-¢?”

"Ldtom rajtatok, hogy valami egészséges kétség marija lelketek, osszdtok hdt meg velem! Utdna, ha gondoljdtok elmondok egy
legenddt amit ma olvastam a Krénikdsban."”

. Egy toroni fogaddbol

Magasan fekvd hegyes dombok tetején akartam jdrni,
bércein, hol a hd 0rok és a birodalomnak a fehér,
végtelenbe tiiné meghddithatatlan bdstydi helyett,
lenn a mélységes sivatag pergd homokjdban keltem,
hatalmam a tavak hidnydba onon kdromba veszejtve...

Gilbron Nydaen, az Anuttie tavak nyugati részén...”
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Név: Gilbron Nydaen Kaszt: boszmester Ep: 9

Faj: ember Szint: 7. Fp: 48

Valés kor: 62 Vallés: - Mp: 49

Latsz. kor: ~60 MME: 33+16+8 Yp: 33

Jellem: Kédosz AME: 33+16+5 Miv: 17
Alap Tor

Tam/kor: - 2

KE: 23 33

TE: 41 49

VE: 105 107

Sebzés: - 1k6

Kiemelt Képzettségek:
Nyelvismeret Af
toroni 5, pyarroni 4, ork 4, dwoon 3, stb.
Méregkeverés/semlegesités ~ Mf

Herbalizmus Mf
Hatbaszuras Mf
Ertékbecslés Mf
Hamisitas Mf
Navah

GyoOnyort, barna bérl szépség Ibara aranylé homoktengereinek egy varosdbol. Volt mdar hdremholgy,

boszorkany, kalandozé. Jelenleg passziv JK-gyilkos. ©

A holgy igen viszontagsdgos életen ment keresztiil, 4am az mégis inkdbb megerGsitette, mint eltiporta volna.
Elit korokben mozgoloédik, elit korokben keresik a kegyeit, s szolgélatai igen dragdk, legyen az tarsasdga, vagy

az 6si mesterség.

Egy finom holgy, minden szempontbdl: udvarias, kellemes tarsasag, miivelt és nagyon diplomatikus. Emellett
remekiil boldogul az intrikdk és a politika teriiletén is, nem egy nagytr mar réges régen az 6 befolyasa alatt van.

A fels6bb kérdkben a neve csak : El Hanife, Az Urné.

Ha kell, olyan akér egy vadmacska, ha olyat veszélyeztetnek, ami fontos szamara, akkor semmitél sem riad
vissza. Indulatait mar azért sikeriilt korddba kényszeritenie, de szeme villandsa még néha visszahozza a régi

Eré: 11
Gyors: 13
Ugy: 13
All: 14
Eg: 16

Navah-t, aki nekiugrott azoknak, akik batyja életére tortek, ha kell tiz korommel.

A holgy egyébirant igen akaratos, makacs, és erds jellem. Az egyetlen gyengesége a szerelme, 4m err6l soha,

A Proféta

Szép: 10
Int: 14
Ake: 18
Aszt: 15
Erz: 13

senkinek nem beszél, rdadasul az érzés legalabb annyira er6t adé szdmara, mint amennyire elgyengiti szivét.

A Kécos Kiralyfiban tart6zkodik.

Széjabol hallhato jellegzetes mondatok:

"A né minden koriilmények kozott maradjon né.”
" Az utolsé sikolyod lehet a kéj sikolya is.”

"Ha a neved nem is tudja mindenki, a személyiséged legyen emlékezetes.”
"A te szépséged csak miilando forma, az enyém Orokkévaléd kristdly.”

Név: Navah el Bara Kaszt: boszorkany Ep: 9
Faj: ember Szint: 7. Fp: 46
Valés kor: 38 Vallés: - Mp: 56
Latsz. kor: ~22 MME: 32+16+8 Yp: 32
Jellem: Kédosz AME: 32+16+5 Miv: 14
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Harcértékek nincsenek, magiat sem nagyon hasznal, a holgy taktikus, talélé tipus.

Kiemelt Képzettségek:

Szexualis Kultara Mf
Etikett Af
Alcazas/alruha Af
Tanc Af
Emberismeret Af
Méregkeverés/semlegesités Mf
Herbalizmus Mf
Pszi Mf
Szellem

z

,Riegoy-i csatornatisztité.” Magas, vékony, szikkadt testti, albind férfi (b6re és haja fehér, szeme vorgs). De
mindez nem latszik, mivel mindig csuklyds kopenybe burkolézik, egy testrészét sem latni. Eszaki szdrmazésu, a
messzi Riegoy varosallamokbdl vetette erre a sors véletleniil.

Csér6, szakadt figura, gyava és pénzéhes. Az idegenekkel szemben ellenséges, az ismerdsokkel szemben
hivalkodé, nagyzolé. Harcolni nem nagyon tud, inkdbb elfut, sértegeti az ellenfelet, stb. Hivatalos szakmaja
szerint csatornatisztito.

Az Abrahamhoz cimzett fogadéban tartozkodik.

Név: Szellem Kaszt: fejvadasz Ep:7 Eré: 10 Szép: 5

Faj: ember Szint: 0. Fp:5 Gyors: 13 Int: 12

Valés kor: 38 Vallas: - Mp: - Ugy: 11 Ake: 9

Latsz. kor: ~22 MME: 0 Yp: - All: 14 Aszt: 10

Jellem: K4osz AME: 0 Miiv: 9 Eg: 11 Erz: 14
Alap Csatornatisztité Csorba kés

Tam/kor: - 1 1

KE: 10 16 19

TE: 20 26 26

VE: 75 83 80

Sebzés: - 1k6+1 1k3

Kiemelt Képzettségek:
Szakma — csatornatisztitd
Szakma — Utcasepr6

Szalim

Taran-Ish Abdul Ibn Alhazred Ibn Bakrug El Radzsin Del Dzammu, de a bardtoknak csak Szalim. Atlagos
dzsad kereskedd, mindene a pénz. Képes megvenni egy 5 réz értékd kiitytit 1 rézért, és tovdbbadni 1 eziistért.
Lyukat beszél barkinek a hasaba.

Az Utazok keriiletében, a Piactéren tartézkodik.

Jellemz6 mondatok:
Az ezer mérfoldes it is eqy Iépéssel kezdddik!”

Kedves bardtom, ldtod, hogy megér ez ot aranyat! Itt szdradjon le a fiilem, essen ki a fogam, Galradzsa vdjja ki a szemem,
ha ez nem valddi sdrkdnyfog!”
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Név: Szalim Kaszt: Galradzsa-pap  Ep: 12 Eré: 16 Szép: 16
Faj: ember Szint: 3. Fp: 40 Gyors: 14 Int: 15
Valés kor: 42 Vallas: Galradzsa Mp: 27 Ugy: 15 Ake: 16
Latsz. kor: ~40 MME: 30 Yp: 15 All: 14 Aszt: 14
Jellem: Rend AME: 30 Mtv: 14 Eg: 16 Frz: 16

Harcértékek nincsenek, nem szivesen harcol.

Kiemelt Képzettségek:

Mellébeszélés Mf
Ertékbecslés Mf
A Kripli

A Kripli vak. Vak immar 9 éve. Mégis mindent lat. O Shanaya szeme és fiile. Nincs olyan dolog a fogadéban,
ami elkeriilhetné a figyelmét. Ezt 18as Erzékelésén kiviil tobbek kozott az autocastolt Abszolut latas
diszciplindnak is koszonheti. Igy aztadn az & feladata lefiilelni a hamiskartyasokat, zsebtolvajokat stb.

Mindennapi tevékenysége kimertil valahol a csendes vegetélas, és a non-stop borozgatas szintjén (a non-stop
jelen esetben valéban napi 20 orat jelent). A kedvenc itala egyébként a fehér rum. A fogaddban értelemszertien
mindenki az ivécimbordja...:D (ami a helybeliekre egyébként igaz is). De szivesen beszélget barkivel, aki
hajland6 megosztani vele a meg nem értett miivészsors felett érzett melankolikus vildgfdjdalmat, de a teoldgiai
vitdkban is megéllja a helyét, s6t, szivesen vitatkozik naphosszat a ,mikro- és makro vildg” definici6jan is. Ami
fontos szdmadra, hogy beszédpartnerének legyen stilusa

Elég magdba fordulé, depressziv jelenség. Eletunt, kozonyos, kiégett... Egyetlen sz6 van, amiért képes
atharapni barki torkat: ez pedig a ,,cufi” (ilyenkor —12vel jogosult Asztral prébara). Egyébként naphosszat csak a
sarokban iil, iszik és pipazik (nem veti meg a hazi készitésti ,dohdnylevelet” is. Titkos tenyészete az egyik
boroshordé mohos, nedves bels§ felén taldlhaté. Az avatatlan szemlél6 konnyen penésznek nézheti a
hallucinogén névényt, ami pipdba tomve jellegzetes szagot draszt. Kifinomult szaglds hidnydban Szinesztézia
diszciplindval is felfedezhet6 a ,,z6ldszag”.).

Idénként — ha nagyon elunja magat — titott-kopott szajharmonikat vesz el6 és egy buskomor dallamot jatszik
rajta. Mindig ugyanazt, s ha jatszani éppen nincs kedve, akkor kezében 16rével telt kupat forgatva dudolgatja a
dallamot, amit maga sem tudja, honnan ismer: ,, They call me the wild rose, but my name was Elisa Day...” :D

Természetesen a Kocos Kirdlyfiban tartézkodik. Szivesen beszélget egy nem rég érkezett vendéggel, aki
mellesleg a Vad Rézsak Gyilkosa.

Késpérbajra nem szivesen hivnd ki senki, aki egyszer is latta mar kiizdeni. Bar vannak a fogad6ban kidobd
emberek, az igazdn renitens koteked6kkel, rendszerint a Kripli szokott ,elbeszélgetni” a hatsé udvar
homélyosabb felén...

A Kripli el6torténete (nem tartozik szorosan a modulhoz :D - TAO) [ Dehogynem! ;) — Gambit ]

Sziiletett az Egi Fény 3 666. esztendejében (Domvik ege alatt a Hét Arc Megnyilatkozasanak 3647. évében) a
Fényes Birodalom Shadlek tartomanyédnak székvdrosdban. Sziilei indittatdsa szerint pap, hajlandésaga alapjan
korhely, barédtainak csak a Kripli. A szentéletti csuhdsok karmai koziil szerinte a rossz tdrsasdgba keveredés
mentette meg, az Inkviziciés Liga szerint ellenben partiit6, eretnek szektds szervezkedés, tigyhogy eme retorikai
értelmezésbeli Osszetlizés miatt 22 esztend6sen tadvozni kényszeriilt Shad’leksz varosabol.

Zsenge teoretikai mtivét melynek valamilyen isteni eredetti sugallat hatdsdra a ,,Csodalatos torténetei a nem
mindennapi kardforgatoknak” cimet adta, s ami részben Orwella, Ranagol és Domvik mibenlétét és eredetét
boncolgatta, valamint ldbjegyzetszertien kitért az Ynev-kép vildgkoherenciai oOsszefiiggéseire és azok
anomalidira, az Inkvizici6 Indexre tlizte, és az utols6 példdnyig egy gémeskiitba vetette.

Az anomadlia azéta is ott szaporodik.
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Zillése meredek ivii volt, mint az elf sipdlydk a Sheral lejt6in. A papi reverendat két nap alatt sziirke
csuklydra cserélte, s ezzel egy fiist alatt elkdvette élete masodik legnagyobb hib4jat is. Miutan az inkvizitorok
kezei koziil meglépett, illegélisan adta ki konyveit, amiért tGjra elfogtdk és egy évekig htiz6dé latvanyper soran
Candidatus Inomis és Delta Visius inkvizitorok kimondtak a , haldlos itéletét”.. Megvakittattdk, s hogy ne csak 6
ne lassa a vilagot, a vilag is elfeledje 6t, élete végéig bortonfogsagot utaltak ki neki. Szeme vildgat elvesztette és
hosszu évekig sinyl6dott tetszhalott dllapotban egy elfeledett borton mélyén, mignem egy Taun nevii nomad
szekta fanatikusai feltehetéleg tévedésbdl ki nem szabaditottak (félszaz szektatdrsukkal egyetemben).

Hogy a szekta sorsa végiil mi lett, sosem tudta meg, mivel a nyugati tartomanyokban immaér nem volt tovabb
maraddsa — azaz éppenséggel lett volna: kiilon szamadra fenntartott cella és bité varta volna szeretettel, barmely
pallosjogti varosban —, igy hat vandorbotot ragadott és a Namani pusztdkon, feltAmad6 6ssimanokon és ellopott
aranyszallitmdnyokon keresztiil végiil a dulast nydogé Viadomo falai ald ért a Pyarron segitségére sietd
birodalmi zsoldosokkal.

S bér szoros baratsdgot kotott egy bizonyos Desmond lovaggal, végiil nem kelt 4t a hegyeken, hanem
letelepedett Tagreosz véarosdban, ahol excsuklyasként a Kécos Kiralyfi fogaddban lelt menedékre, mint a bajos
Shanaya tandcsadéja ként.

Jellemz6 mondatai:

,Hé, pubi! Igen, te... igen te ott a hdtam mogott... én a helyedben eltenném azt a kést...”
,Ejnye mester... hdt mdr megint eqy royalfloss?”

Hikkl.”

”

,, Oldozz fel atydm, mert vétkeztem... 0666, nem az a lényeg, hogy mit. Inkdbb hogy hdnyszor...

Név: A Kripli Kaszt: pap/tolvaj Ep: 4 Eré: 12 Szép: 14
Faj: ember Szint: 0./7. Fp: 35 Gyors: 18 Int: 15
Valés kor: 38 Vallés: ,,a misztikus Egy” Mp: - Ugy: 17 Ake: 12
Latsz. kor: ~30 MME: 34+2 Yp: 34 All: 7 Aszt: 12
Jellem: Kédosz AME: 34+2 Miv: 6/14 Eg: 10 Frz: 18
(részeg/nem részeg :D)

Alap Kés
Tam/kor: - 2+2
KE: 35 50
TE: 63 67
VE: 95 105
Sebzés: - 1k5

" dobés esetén jar az fjdszszabaly!

Kiemelt Képzettségek:

Fegyverhasznalat — kés Mf Pszi Mf
Fegyverdobas —kés  Mf Valldsismeret Mf
Kocsmai verekedés Mf fras-olvasas Af
Kétkezes harc Mf Zenélés Af
Belharc Mf Lopézés 100%
Hétbasztras Af Rejt6zkodés 100%
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Sarga Grium

,Kicsi a torpe, de erés.”

Veterdn torpe kalandozo6bdl letelepedett fogadds. Tobb szaz éves, élettorténete hosszti és bonyolult. Valaha
gladiatorként kezdte, majd kalandozoéva tette a sors. Két emberoltén keresztiil jarta Ynevet, mire belefaradt, és
Osszegytjtott vagyondbdl egy fogadét nyitott Erionban Vilagszéle néven.

Nevét onnan kapta, hogy haja és szakalla sz6ke, ezért fiatalkordban még cikizték is sarga torpének. Késébb
mar nem. ©

J6 torpéhez ill6en alacsony, nem iiti meg a masfél lab magassdgot sem. Vallainak szélessége vetekszik
testmagassdgdval, okolcsapasdnak ereje pedig egy 0klel6 bikaéval.

A fogados énje és kalandozo6 vére egyiittesen uralkodik rajta, ezért is van Tagreoszban: sorra jarja a fogadékat,
probélgatja, tapasztalgatja, hogy masok hogy vezetik. Roviden: minden kocsmat végigjar és bertg. Szivesen
mesél a régi kalandjairél, de sosem hosszan és részletesen, csak emlitésszinten.

Fontos: Erés karakter, de nem JK-gyilkosnak van a modulban. Bar alacsony asztrdlja miatt a Jatékosok
konnyen magéra haragithatjak. © Egy jo bulira viszont barmikor kaphaté, ha igazi kalandozdk beszélnek vele,
Gszintén, egyenesen. Csapatmunkdban nem tud dolgozni, széval a segitsége nem feltétlentil lesz pozitiv, f6leg
ha csendes meldra lenne sziikség.

Jellemz6 mondatok:

Mi van, azt hiszed nagy legény vagy? Nem vagy te nagyobb az én Rogan bardtomndl, de kotozkodni még 6 sem mer velem.
Akkor te mit akarsz, nyeszlett emberficka?”

.,]0 fogadds vagyok, sosem iszom. Két palackndl tobbet. Csak ha esik.”

 Embernd? Pfujj. Nyiiziige. Bezzeg a jé torpe menyecskék... jol belemarkolsz a szakdlldba, aztdn...”

Név: Sarga Grium Kaszt: gladidtor Ep: 19 Eré: 19 Szép: 10

Faj: torpe Szint: 10. Fp: 111 Gyors: 13 Int: 12

Valés kor: sok Vallés: - Mp: - Ugy: 16 Ake: 12

Latsz. kor: kortalan MME: 50 (nem sajat)  ¥p: 30 All: 17 Aszt: 9

Jellem: Rend-Elet AME: 50 (nem sajat) ~ Mv: 11 Eg: 21 Frz: 14
Alap Harci Kalapacs + Pajzs

Tam /kor: - 1+1

KE: 30 44

TE: 100 132

VE: 140 199

Sebzés: - 2k6+1+5 / 1k6+1+5

+ Gladidtor médositok érvényestilnek.

Kiemelt Képzettségek:

Masfélkezes harci kalapacs Mf Foldharc Mf
Pajzshasznélat Mf Fegyvertorés Mf
Okolharc Mf Nehézvértviselet Mf
Kocsmai verekedés Mf Pszi Mf
Kétkezes harc Mf
Belharc Mf
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A Névtelen

A sziirke eminenciés.”

Otven év koriili északi férfi, teliesen atlagos kinézetti. Sziirke szamar a kodben. Utazoéruhdja csupan
kopottsdgaval és hosszt vizsgdlat utdni feltting furcsasagéval ttinik ki, tobb haszontalannak ttiné zsebe is van.
Sziirkesége ellenére mégis elég misztikus aura lengi kortil, hiszen még a nevét sem hajlandé eldrulni. (Van neve,
de idegeneknek nem mutatkozik be.)

A férfi mintha nem is ezen a vildgon élne, nem érdekli a pénz, se a hatalom, se a nék, se szérakozds. Az
egyetlen, ami érdekli, az a tudomdny, az Gj dolgok felfedezése, 6nnoén maga, az univerzum megismerése. Ebbél
kovetkezbleg szinte semmiben nem foglal alldspontot, illetve ha mégis, azt 4ltaldban semleges, ,sziirke”
tertileten teszi. (meglehet6sen j6 indok kell hozz4a, hogy masképp tegyen)

A JK-k szdméra 6 egy teljesen semleges személy, kozvetleniil semmire sem hasznalhaté. Am intelligenciaja,
miveltsége miatt kozvetve hasznos lehet.

Magiat nem szivesen haszndl, alantas célokra pedig sosem. Harcrél sz6 sem lehet.

~Micsoda? Pdrbajozni akar velem? Koszonom, ebb6l nem kérek, uram.”

A vildgi gyarldsdgokban elmeriilt kozember nem érheti fel ezt ésszel. Igy maga sem. Tényleg sajndlom.”

Név: - Kaszt: varazslé Ep: 3 Er6: 12 Szép: 13
Faj: ember Szint: 4. Fp: 13 Gyors: 13 Int: 17
Val6s kor: 44 Vallas: - Mp: 40 Ugy: 12 Ake: 15
Latsz. kor: ~40 MME: 32+5 Yp: 32 All: 10 Aszt: 16
Jellem: Elet-Rend AME: 32+6 Miiv: 18 Eg: 10 Erz: 12

Harcértékek feleslegesek.

Kiemelt Képzettségek:
Torténelemismeret Mf

Legendaismeret Af
Valldsismeret Mf
Alkimia Af
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Rejtett Poénok

0. A sakktabla. Domvik és Ranagol sakkozik, ahol a tdblan all6k halandék.

1. Minden KM belerakta egy kedvenc karakterét a kalandba. Ezeknek a karaktereknek altaldban semmi koziik
nincsen a modulhoz, t6bbnyire semmi fontos informdciét nem tudnak. Csupén élnek a vildgban, lehet veliik
talalkozni, kommunikalni, de akar magukra bészithetik, vagy a maguk oldalara 4llithatjak a JK-k.

- Andoron: Navah (2004-es , dijnyertes” TT karakter ©)

- Antail: Gilbron (2004-es NYT karakter)

- Con Salamander: Szellem (0. tsz Riegoy-i csatornatisztitd)

- Gangler: A Kripli (ez egy... kripli, mellesleg a Kécos Kiralyfiban fontos ember)
- Obscuritas: A Névtelen (a sziirke eminenciés)

- Shad’lex: Szalim (dzsad keresked®)

- TAO: Sarga Grium (veteran kalandozébdl lett torpe fogadoés)

2. A csapat indul¢ felszerelése, koztiik az ismeretlen tartamu csikébér kulacs és a , kozonséges” 16patko otlete
Antail és TAO agyabdl pattant ki.

3. A Préfécia szovegét, ha jobban megnézziik, a sorok elsé bettiit fentrél lefele olvasva megkapjuk a
,Zrogdavar” sz6t.

4. Az dsszes fogadd neve Tagreoszban beszél6 név. Ezen kiviil mindegyiknek van valami érdekessége... Lasd
Tagreosz véros leirdsat.

5. A tocs legendédja. Lasd a legendéak leirdsaban. (A tocs tulajdonképpen egy dinnyefajta.)

6. A Koécos Kiralyfi fogadé repedtfazék hangti, Zécé nevii bardjanak személye tisztelgés a KMek részér6l Dark
Zala felé.

7. A Szemfiilesek névre hallgato tolvajbanda a Hét Torpétdl kolesonozte a nevét. (Ednes = Szende, Ogrom =
Morgé, Icpah = Hapci, Rodiv = Vidor, Idnus = Szundji)

8. A 2005. évi Kalandozok.hu Nyédri Taborbdl ismert Sotétség Szentjeinek nevei el vannak rejtve a kalandban.
- A Proféta (a kalandmodul egyik, ugyan ezen a néven ismert kulcsfontossagi NJK-ja)
- A Szent Ara (Taverna a Szent Ardhoz cimzésti fogado)
- A Krénikés (Tagreosz varos mindenki szdmadra nyitott konyvtaranak neve)
- A Szent Allat (A Kécos Kiralyfi hazi specialitdsanak neve, egy egész poharnyi ebbél az italbél allitolag még
egy okrot is ledont a 14barol.)

9. A Vad Ré6zsak Gyilkosanak karakterét a kovetkez6 szam ihlette meg:
Nick Cave & Kylie Minogue — Where the wild roses grow

10. A bardverseny szépérbajanak 6tletét a Monkey Island jaték-sorozat adta. Az inzultusok egy kis része onnan
is szarmazik.

11. A Kripli (NJK). Hogy ez honnan jott, csak Gambit tudja.
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Egy kis raadéas

(avagy ut6sz6 a tabor utén)

Bevégeztetett. Mint minden, ez is véget ért egyszer. Az Osszlétszdm megkozelitette az 50 {6t, s tobb tjdonsagot
is nytjtott eme tdbor a Kalandozéknak. Sok volt az 4j (els6 tadborozd) szerepjatékos, s - a Kalandozok
torténetében elGszor - szerepelt egy néi Kalandmester, és egy teljes egészében a gyengébbik nemet képvisel

csapat.

A visszajelzések alapjan tgy gondoljuk, hogy ezt a tdbort is sikeresnek, és mélténak nevezhetjiikk a

Kalandozdék névhez.

A tédborban szerepelt csapatok:
Dark Zala

Dermacentor Marginatus
Fatyollal Jarok

Harcosok Klubja

Infravoros Lédobogés

Vegyes Felvagott

Ynevi Vadvirdgok

A taborban, jaték kozben megesett poénokbodl Osszedllitottunk egy kis csokrot a teljesség igénye nélkiil,

tessék hat emlékezni és mosolyogni egy kicsit:

Andoron mesélése alatt tortént meg az aldbbi szituacio.

Vardzsl6 (JK: Koch Krisztidn) a varoskapundl, varosérség kérdi, van-e
magiahasznalo:

- Nem, dehogyis, nincs egy sem.

Meég egyszer rakérdeztek, tagado vélasz. Na erre jon két Domvik-pap, s 6k
is tudakoléznak:

- Egészen biztosan nincs egy vardzshaszndl6 sem kozottiik?

- 0000... nincs.

- Ebben egészen biztosak az urak? - Domvik pap ekkor mar nagyon "szépen"
nézett.

Varazslo:

- 066... hat én mar régen nem varazsoltam...

Infravoros Lodobogas jatékdban a kovetkez6 cselekvés:
Ures ldbbal szedi a kezeit.

Toroni csalddnak mesélt TAO.

KM (TAO): A barbér a csicska? (a kérdés jogos volt, toroni csapatban egy korg!)
JK (Tybycsoky, Tharr-pap): Neeeem, hanyas is az 1Q-d?

JK (Mosquito, barbar): Nyolc.

JK (Tybycsoky): Akkor csicska.
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Infravoros Lédobogds jatékdban tortént az alabbi eset.
Gorviki vértestvér felhdborodottan a Dartonita paplovagnak:
- Te mashoz sem értesz csak a pusztitdshoz és a gyilkolashoz?

- De! A temetéshez... — sz6lt kozbe a Gilron-pap.

Andoron mesélt a Vegyes Felvagottnak.

A varazslo leitatta az Arel papot a Szent Allat nevti helyi méregerés itallal. Kifigyelte a barbarokat, ahogy
isszdk ezt a csodat, és sorra fekszenek le egy pohdar utan. Na gondolja, ez jol johet valamire, rendel maganak is

kett6t. Kozben belép a mit sem sejté Arel-pap, aki nem volt tantja az eddigieknek.
Vardazslé: - Gyere, igydl velem.

Arel-pap: - Oké, mi ez?

Vardzslé: - Helyi specialitds, nagyon finom, én mér négyet megittam.

Az Arel-pap le is htizza szépen a 16tty6t, mire kifekszik. Vardzsl6 arcan pedig elégedett mosoly. ©

TAO 1j ciklus kezdeténél belelendiilve a jatékba (Dermacentor Marginatus csapatnak, a toroni csalddnak
mesélt):

- Szoval ott hagytuk abba, hogy eretnekeknek nyilvanitottak titeket, és mentek maglyahalalra.

Ujfent IL jatéka.
Hatalmas koéajt6 el6tt a barbér elgondolkodva:

-Szerintem ide Cirmi nem ment be... (Cirmi a barbdr macskaja, s egyben lelki tarsa volt)

Szintén néluk esett meg a kovetkez6:

Dartonita vissza akarja szerezni Cirmit a kisgyerekektdl, de 6k nem akarjdk visszaadni:

- Ha kell, kidllok veletek parbajra!

- Jo! —jon a vagéany kisfia véalasza.

- Nah akkor gyere inni egy Szent allatot.

-Jo!

Kisfiti meghalt.

Dartonita a kisfiti kishtgat vigasztalja: Ha mar mérfoldekre leszek innen, akkor a batyad felébred. Vagy nem...

Néhany aranykopés a lanycsapattol, az Ynevi Vadvirdgoktol:
- Ne vardzsolj, mert jon a manakommandé! — Felon.

- Most ahelyett, hogy jatszanank, csak itt tocsoliink! — Manndil.

TAO a lanycsapatnak valé mesélés el6tt a KM-szobdaban:

- Na megyek, kigyomlalom a vadvirdgokat...

Helyhidny, lustasdg (kevesen jegyzeteltetek ©), és egyéb okok miatt tobb poén nem kertil ide, tgyis tudjuk
mindannyian, hogy igazdn csak élében jonnek ki jol ezek. Ezt minden tdborlaké tapasztalta, és fogja még,
reméljiik sokszor.
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/ /
Zarszo

A kaland ugyan versenymodulnak késziilt, de nem egy ,rangadé”, hivatalos versenymodulnak ajinljuk,
hanem egy j6 tdrsasdgban lejatszhat6, kellemes, poénokkal és j6 hangulattal teli, mégis komoly hangvételti
szerepjatékra. Mint amilyen egy Kalandozok.hu tdborba valé.

Reméljiik sok kellemes percet szereztiink vele minden Kalandmesternek és Jatékosnak.

A Kalandmesterek:

Andoron, Antail, Con Salamander, Gambit, Obscuritas, Shad’lex, TAO
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