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Multbéli historia:

WAzim. Egy név a Taba El Ibara sok, ezer neve Rpziil, melyeRet szdmba venni nem Kis feladat még a Ror nagy tuddsainak, sem.
Am ha a nevet Kiegészitjiik a Mollaba uténévvel, mdris egy olyan személy alakja bontakozik ki a szemiink eltt, Kinek emlitése is
enyhébb [égszomjat vdlt Ki a RincsvaddszoR mifveltebb részénél. Kedves bardtom, ugye neked is ismerSs a név? Ne légy ilyen
tudatlan, hallgasd meg a mesét!”

WAzim Mollaba halott. Nagyon régen halott. Elete nem volt igazdn izgalmas, oregkora elStt egyszerii Rereskedbként Kereste a
mindennapi betevst a Taba El Ibara és a mdr akRor is maraRodd vdrosdllamok, kozott. Gondolom megérted, hogy errdl az
1dBszakydl nem érdemes tobbet beszélni. ..

Hogqy mégis beReriilt néhdny énekmondo histéridjdba, annak eqy igencsak rejtélyes eset volt az el6zménye. Tortént ugyanis, fiogy
El Sobira emirje, a szépemléRii Mugaffa, eqy Rovettel eqy igencsak driga holmit Kiildott a sivatagban harcold tdbornokai
megsegitésére. A Rovetet RatondRRal Risértette és, hogy ne legyen védtelen a lithatatlan tdmaddsoR, ellen sem, vardzstudoR,is
utaztak,a csapatban. A tudatlanok, szerint a véletlen, a bolcseR, szerint viszont az IsteneR akarata volt, hogy éppen Hijaz
odzisdhoz értek, amikor Azim bardtunk is arrafelé jart. A csapat éppen letdborozott a vdros mellett, amikor Azim — jé haszon
reményében — betért a tdborba és a portéRdjdt drulta.

Hogy — hogynem, de senki sem kérdezte t6le, mi Reresnivaldja van ott, és azt sem firtattdk, miért éppen a vezérsdtor el6tti tér a
legalkalmasabb hely a keresRedelemre? Azim csak eladott, alkudozott és eRjzben rengeteg tdrgy gazddt cserélt, Rozittik olyanok,
is, melyeRtdl a tulajdonos mds alkalomRor semmi pénzért nem vdlna meg. De nemcsak ez volt az egyetlen furcsasdg, ami ott
tortént, hanem az a hatalmas homoRyihar is, mely az eseményre RjvetRez 0 éjszaka elsopirte az odzist és vele egyiitt a RatondRat
is a homoRos fold szinérl. Persze indultak karavdnok az elveszett értéReR felkutatdsdira, de eqyik sem jart sikerrel.

Azim eRRor mdr messze jdrt és meg sem dllt a vdrosdllamokig. Aprd, jelentéRtelen Ris porfészek volt akRoriban a vdros, ahol
letelepedett, dm ez a Ris porfészek néhdny év elteltével virdgzo vdrossd nbtte Ri magdt. Vajon Ritaldlod-e bardtom, hogy Rinek,
volt Riszonhetd ez a viltozds?

‘Ugy bizony, Azim lett a vdros els6 embere!

Ahogy milltak az évek_ és a vdros egyre erSsebb lett, iigy figyeltek fel rd a Risebb hatalmak, is, akik megprobdltdk, beRebelezni a
Jejléds vdroskdt. Hogy egyikneR sem sikeriilt, az obyan eseményeRneR volt Rgszonhetd, melyeket ember Riilon-Riilon mdr rengeteg
alkalommal ldtott, azonban egyiitt mindez vildgcsoddnak szdmit! Mig a vdrossal szomszédos északi dllamban jégess pusztitott
terményt, dllatot, embert egyardnt, addig a mdsik, irdnyban, a déli domboR, irdnydban akRora szdrazsdg volt, hogy minden él5
megsinylette. Keleten vifiarok tettéR lehetetlenné a csapatmozgdsoRat, nyugaton pedig draddsoR nehezitették az elbrejutdst. ..
Hogyan. .. vardzstudo lennél, baritom? Ldtom, vdg az eszed és bizony mondom, igazad is van! Persze, hogy felfigyelteR a
hatalmasok az elemeR ilyentén viselRedésére, hiszen mindez nem lehetett véletlen, csakis mdgia kRjvetkezménye! Meg is jelenteR a
dzsadok, Krdn és Pyarron Rémei a virosban, és amig dolgoztak, igyekeztek titoRban tartani Rilétiiket a tobbiek elStt. Hosszil idd
telt igy el, a kémeR dolgoztak, a szomszédos dllamok pedig prébaltdk helyredllitani megrendiilt dicsGségiiket.

Azim pedig uralRodott — idGvel mdr mint teljhatalmii Rormdnyzd — és ez biztonsdgot jelentett az embereRnek, hasznot a
RereskedkneR, gazdagsigot a memeseRnek, A RémeR, jelentései alapjin igy tiint, minden rendben van a vdrosdllamban,
megsziintek a mdgikus viharok és nem maradt mds a furcsa idGjdrds utdn, mint eqy erSs dllam a Dzsad dllamok mellett.

T66b év utdn a vdros tdmaddst inditott északi szomszédja ellen, aminek csakis gybzelem lehetett a vége. Ezzel a gybzelemmel
sikeriilt hatalmas banydRat és megmifvelhet teriileteket szereznie Azimnak, amit legjobb tuddsa szerint Ri is akndzott. Ismét
gazdag évek RovetRezteR, azonban tortént egy aprd, dm anndl jelentséqteljesebb esemény, mely ismét a vdrosra terelte a
Sigyelmet.

A kalandozdR — Roztudott — nem egy otthoniild népség. Folyamatosan vindorolnak, otthonuk az egész vildg, ismerdsiik minden
ember és csakis két dolog érdeRli Gket: a pénz és a Raland...jaj, ne haragudj, nem akartalak megbdntani! Koziliik volt néhdmny
olyan esztelen, hogy megprobdlja meglopni Azimot. Hogy ezt onszdntukbél, avagy megbizdsbol teiték-e, azt mdr sosem fogjuk,
megtudni, az viszont biztos, hogy aznap éjjel folyamatosan haldliivéliéseR zaja jirta be a vdros utcdit, mely tigy tiint, hogy nem
is a levegben, hanem az embereR fejében visszhangzik,

Hogy mdsnap mi torténhetett, arra annyi vdlasz (étezik, ahdny ember elmesélte a rettenetes mészdrldst. Sokak, szerint rovarok,
jotteR, és élve felfaltaR, minden él6t, mdsoR, szerint sdrkdnyoR, tdmadtak a vdrosra, megint mdsoR, vardzstudoR, csatdjdrol
beszélnek, és voltak olyanok is, akik, tiizes6nek tulajdonitjik a pusztuldst. Az viszont bizonyos, hogy az embereRnek, csak, Kis
része maradt életben, azok is nagyrészt nyomoréRRd letteR, és Azim gyonyori tornydbol csupdn eqy félelmetes mementé maradt
az utdRorra. .. meg persze egy torténet Lastra gazdagsigdrol és Azimrol, RineR dicsGsége 1igy ragyog, mint a nyakdba aRasztott
ORolnyi fehér gyongy.”



Jelenkori intrikak:

Pyarron és Kran. Két 6si, kibékithetetlen ellenfél, kik az anyagi-¢és anyagtalan vilagokban egyarant hadban allnak
egymdssal. A hétkoznapi ember mindebbdl szinte semmit sem lat, hiszen a mindenhol megbuvé kémek a
hattérben mérik Ossze erejiiket. A hadszintér esetiinkben nem mads, mint egy varos a Krani hegység keleti
vonulatain: Rattaval.

Miért pont ez a jelentéktelennek tiing kisvaros keriilt reflektorfénybe az utobbi honapokban? Az ok egyszerii: a
Fii dsvénye (legalabbis az egyik) éppen ezen a varoson vezet keresztiil. Aki esetleg nincs tisztadban a Fa
mibenlétével, annak itt egy idézet Zavadul Abalah, dzsad alkimista tanulmanyabol: ,,...az Al Bahra Kharem, mds
néven haldltdnc, a dzsad vidékeken diisan termd novénybdl elSdllitott ajzdszer, mely (tdrsaival egyiitt) hatalmas mennyiségben
dramlik Krdn bércei Rozé. A haldltinc jellemz8 vondsa, hogy haszndldjanak, idblegesen megnoveli harci Redvét és erejét, ezdltal
szinte legybzhetetlenné valik,..”

Kran (a fenticket figyelembe véve joggal) az ut biztonsagat probalja szavatolni, mig Pyarron éppen az
ellenkezdjét probalja elérni: a Fi szallitasat megakadalyozni, ezaltal Kranon apro, am annal fajobb sebet ejteni.

Kalanunk szempontjabol az 6sz, azon beliil is a vizek elsé havaban kezdddtek azok az események, melyek
bizonytalansagot és félelmet koltoztetett a varosiak szivébe és még a két nagyhatalom kémeit is megingattak
erejiik hitében:

1. A vizek elsé honapjanak tizedik napjan a Zéldti folyoban (mely a nevét az Gsszel belehullott rengeteg
tllevélrdl kapta) hatalmas mennyiségli vér uszott lefelé. Becslések szerint is legalabb 400 marhanak
kellett lemészarolva a folyoba keriilnie ahhoz, hogy ennyire vords szini legyen. Persze semmilyen
tetemet nem talaltak, hidba kutattak at a folyot egészen a felsé szakaszaig.

2. A vizek masodik honapjanak elsé napjan egy gyermek fogakkal sziiletett a vilagra, az 6tddik napon
giigyogni kezdett és a tizedik napon labra akart allni. Az egész varos felbolydult, démonokrél kezdtek
beszélni és csak a katondk beavatkozasa segitett, hogy ne koncoljak fel az anyat és gyermekét
ontdrvénylien. A gyermek azota a kaszarnyaban nevelkedik, katonak feliigyelete alatt.

3. A vizek mdsodik honapjanak nyolcadik napjan hatalmas déli szél kerekedett és porfelhot, jéges6t
bocsatott a varosra. Sok hatalmas fa kid6lt, emberek haltak meg a pusztitasban. Négy nap utan hagyott
alabb a vihar, bar ez id6 alatt sokan érezni vélték a bomlas szagat a szélben.

4. A vizek harmadik honapjanak madsodik napjan tobb idegen utazd is megszallt a varos Tiilevél
elnevezésii fogaddjaban. Tobbiiket napok multan halasztak ki a Nyilpatak medrébdl. (Senki sem
sejthette, hogy krani kémek voltak, akik a varosban tortént események okara voltak kivancsiak.
Végzetiik -az altalunk gondolttal ellentétben- nem Pyarron volt.)

5. A harmadik honap hetedik napjan a varoson kiviil tobb gazda talalt a tehenei kozott doglotteket,
melyeken semmiféle kiilsérelmi nyom nem volt lathato. Erre a sajnalatos eseményre harom nappal
tucatjaval haltak meg a falusi csaladok tagjai, mert ettek a doglott allatok hiisabal...

6. Bekoszontottek a harc honapjai. ..

A kaland, melytol orszagok sorsa fiigg

I. A varos, ahol éltiink...

A csapat Rattavelben, a Tiilevél fogaddban foglalt szallast maganak a harc elsé honapjanak harmadik
napjan. A varos lakossaga alig 20000 fot szamlal, ami nem is olyan kevés ezen a kaosz uralta vidéken. A
varos kozelebb fekszik a pusztakhoz, mint kran hegyeihez, de a domboldalak k6z6tt meghuzdodva igy is
elég védelmet nytjt a lakosainak. Mivel sosem vették koriil falakkal, csupan alacsony foldsancokkal, igy
kiterjedése nagynak mondhat6, bar a belsGvaros sikatorai, tobbemeletes, cseréptetés hazai és koszos
utcacskai nem mutatjak ezt a szellésséget. A nemesek és mddosabb kereskeddcsaladok persze nem itt,
hanem a szikrazé vizii Nyilpatak talsé oldalan, a domboldalakban laknak. Ok nem szeretnek elvegyiilni
sem a pornéppel, sem pedig az atutazé kereskedSkkel. Eppiigy, mint a médosabbak lakhelyei, ugy az
Allamkinestar is a patak taloldalan, pontosan a parton emelkedik. Nevével ellentétben nem csak
vagyontargyak Orzésére hasznaljak, hanem ez az épiilet szolgal a konyvtar és bali rendezvények helyéiil
is. A varos nagyobbacska terei éppen elegendéek ahhoz, hogy minden hénapban 2 alkalommal barki
kiallitsa a portékajat, legyen az helybéli mesterember vagy csak atutazé kereskedd (ez utdbbiaktol
természetesen leszedik a szokdsos —nem is kevés- vamot). A varostol nyugatra és északra banyak nyilnak
a hegyoldalban, ahonnan vasat és szenet hoznak a felszinre. Szerencsére ezen elemeket nem a varoson
keresztiil szallitjak, hanem a varoson kiviil, a Banyapark elnevezést telepen keresztiil. Itt alkudhatnak a
kereskeddk a nyersanyagokra és fogadhatnak fel szallitokat ezek tovabbitasara.



A besz€lt nyelv a kozos, annak is egy olyan forméaja, mely krani hangzokat és dzsad jovevényszavakat is
hasznal. A megértés természetesen nem okoz gondot egy vilaglatott kalandozonak, de aki mégis elveszne
a nyelvi sajatossag tengerében, az megprobalkozhat a dzsaddal is.

A varos mind katonailag, mind szellemi téren erés védelem alatt all, 1évén Rattaval varosérsége az egyik
legszervezettebb a vidéken, masrészt a varosban megtalalhatd néhany dzsad szentély, Ellana, Krad, Uwel,
Arel (és persze titkon Ranagol) temploma egyarant. Hogy miért férnek el oly jol egymas mellett ezek a
kiilonbozo természetli egyhdz? Talan az emberek természetébdl adodik €s a varoska helyzetébdl, hiszen itt
minden harmadik ember a kereskedésbdl él, igy a vallasok szerepe csak a masodik helyre szorul vissza.

A Tilevel fogadd a legelegansabb a varosban, ugyanakkor tulajdonosa, Happar Kidarik (aki egy
esztendeje vette at apjatol) igyekszik nem magasan tartani az arakat. A fo6ldszint borozdja sok faragott
asztalt és széket fogad be, mennyezetérdl fa kocsikerekek lognak gyertyatartok gyanant. A pulton kis
boroshorddok sorakoznak, mely mogiil a voros képli Utab méri az italt. A szobak egy vagy kétagyasak,
asztallal, ladaval felszereltek, mindegyiknek beliilr6l reteszelheté zsaluzott ablaka és kulccsal zarhatod
ajtaja van.

A csapatnak az utja éppen ebbe a varosba vezetett, ami annak is koszonhet, hogy tobbiiknek volt
lakohelye ez a kis telepiilés. Természetesen ez ismerdsoket is jelent, mégpedig nem is akarkiket! A Muraf
Kereskedohaz egyik vezetd kalmarja, a dzsad szarmazasu Gifar Wiala régi ismerd6s.

A csapat gyonyorli 0szi napon érkezik Rattavalba és akaratlanul is a pletykak célpontjaiva alnak. Nem
csoda az emberek kivancsisaga, ha végignézziik a varosban nemrég tortént eseményeket!

<Ha a csapat is érdeklédik a varos feldl, akkor konnyen a fiilikkbe jut, hogy milyen események
torténtek az elmult egy-két honapban a varoskédban. A kocsmaros, egy-egy asztalvendég, vagy
az utcai arusok beszélgetésébdl rengeteg informacid (hasznos és haszontalan egyarant)
megszerezhetd. Adjuk nyugodtan a kocsmaros vagy egy-egy megbizhatonak latszo ember
szajaba az 1-5. pontban leirtakat, de ne gy meséljiik el, mintha egy naploét olvasnank!

»- . -1gaz, hogy hatalmas vértomeg viszott le a folydban, de hogy honnan jott, azt nem tudjuk, mert a Ratondk,
nem taldltak halottakat...”

... Sokan megrettenteR attél a gyermeRt8l, aki fogakkal sziiletett és mdr eqy hidnapon beliil jarni Rezdett,
mert démoni praktiRdRat gyanitottak benne. Szerencsére Prettakoril LaRava, a vdrosparancsnok megvédte az
anydt és a gyermeRet is. Ha engem RérdezteR, akRor mincs itt semmi boszorkdnysdg, csak, Ellana
Surfangja...”

,...igaz az is, hogy rothadd hiis szagdt lehetett érezni a vdrosban a déli szélben, de szerintem csak valaki
nagyon rossz helyre temette a viharban megdoglott marhdit...”

». . -aztdn itt voltak az idegen halottak a folydban. Hat, szerintem csak valami RalandozdféléR voltak, akiket
leszdmoltak, valami régi sérelem miatt. Persze sokan ezt is démoni hatalmaRra aRartdR kenni, de Ki hisz el
ilyesmit!”

A varosba érkezést koveté masodik napon a csapat meghivast kap Gifar Wialatol egy kalmarvacsorara.
Valamikor régen egy-egy karakter kisérte az 6 altal vezetett karavanokat kelet felé, és a hossza ut alatt
nem volt nehéz megbaratkozni a kdzvetlen modori emberrel. A fiatal férfi nem tudja személyesen
meglatogatni a karaktereket a fogadoban, egy kiildoncon keresztiil juttat el egy levélkét a csapatnak. A
kiildonc egy fiatal férfi, aki sajnalatosan néma, pedig az arca vonala alapjan még nemesembernek is
nézhetnék a karakterek. Egyszerti 6ltozéket visel, a varosiak megszokott nadrag, ing, bakancs, mellény
egyiittessel, kezében pecsétes pergamentekercs. A pecséten a Gafiafa csalad cimere (Akinél a karakterek
is megbizatasban voltak régen.), a szamar és a kordé.

,»Kedves Bardtaim!
Sajndlatosan nem tudtalak személyesen megldtogatni benneteRet, de ez nem azt jelenti, hogy egydltaldn nem
taldlRozok veleteR szivesen! Oromomre szolgdl, fogy ismét a vdrosban vagytok, és ez alkalombol engedjéteR,
meg, hogy vendégiil lissalak a hdzamban egy vacsordra a régi RalandoR, emléRére! KérleR ne bintsatok, meg
azzal hogy nemet mondatok! Ma este sététedés utdn varlak, benneteket a Kisutca mdsodik, hdzdban, a
Nyilpatak tils oldaldn, az Allamkincstdr utcdval szemben.

Gifar Viala”

A varos felfedezésére természetesen van egy napja a csapatnak, €s akinek nincs megfeleld felszerelése, az
most vehet maganak. Az arak errefelé atlagosak, de a messzirdl jott portékdk (dzsad foldrdol vagy a
tengermellékrdl) dupla aron cserélnek gazdat. Az egzotikumok sajnos nagyrészt hianyoznak a varosbol, a
fegyverek atlagos mindségiick, a dragakdvek pedig oly ritkak, mint a Manticore. Talalhatd viszont
ruhanemil garmadéval €s olyan felszerelési targyak, melyek a hazon beliil vagy a hosszu uton jol johetnek.



A wvallasi élet életben tartdi, az egyhazak, természetesen nem hianyozhatnak, igy amelyik karakter
Istenének szeretne aldozni, az megteheti Ellana, Krad, Uwel, Arel vagy Ranagol templomaban, esetleg
valamely kisebb téren kialakitott dzsad oltarnal. A papok sajnos nem tudnak a karakterek szolgalatara
lenni, mert mindegyikiik az Allamiirndl van audencian.

<Ha a csapat érdeklodik a varos eldkeldi fel6l, szintén kaphatnak informaciot, de csupan
néhany szavasat, 1évén a varosiak is csak feliiletesen ismerik a nemesek kdrében torténd
eseményeket.

»Hannavel Gaftafa Kalmdrkapitiny rangja Rattaval esetében a helyi RalmdrcsalddoR, érdeRRozdsségéneR,
elnokét jelenti, aki az Allamiir elé jarulhat a Rereskedelmet érintG Rérdéseket illetGen. Nem aRdrki lett a régi
vdndorRalmdrboll A Kalmdrkapitdny mindig a legnagyobb Ralmdrcsaldd feje, és a Gaftafa csaldd mdr 50 éve
birtokolja ezt a cimet. Hogy Kié a legnagyobb Kereskedbhdlozat a varosban? ARj a legtobbet fizeti eqy évben
a Rincstdrba!”

,Babbal Trovalde Allamir, a Trovalde csalid egyetlen él5 férfitagja. Erds kézzel Rormdnyozza Rattaval
vdrosdt és mivel a vdrosban torvénybe van iktatva a fildgi 6roR[és joga, ezért 72 esztendeje ellenére is azon
munkdlRodik, hogy 6roRgst tudjon Ridllitani a vdros élére. .. mivel eddig nem nagyon sikeriilt neRi. Neki nincs
akkora vagyona, mint a Gaftafdknak, viszont vannak Rapcsolatai a Kiilvildggall”

Ultrich Tizian Tartomdny-feliigyeld a TrovaldékRal szembendllo nemesiir, aki nagyon szeretné magdénak,
tudni a vdrost. 42 életévét figyelembe véve joggal remélhetné a jovbbeni gybzelmét, rdaddsul van eqy 18
esztendds fia is, Romel, aki haldla esetén tovibbvinné a vdros vezetését. Tartomdny-feliigyelbként &
mozgdsithatja a Ratonasdgot és adhatja vagy tilthatja meg a Rereskedést.”

Abrandon Tellaniv Allamkincstdmok az AllamKincstdr vezetdje, a vdrosi Rincstdr Srzésének eqyediili jogosa,
Trovalde Allamiir els6szdmii tandcsaddja. Nagyon eszes ember és igencsak tigyes a politikdban. Neki csupdn
Kisebb falvai vannak a vdroson Riviil, de tuddsit Ramatoztatva aRdr a legvagyonosabb is leheine a
vdrosban.”

Prettakoril LaRgva, a harcsabajszi, szild haldntéRil férfi a Virosparancsnok, aki jelenleg 38. életévét
tapossa. Vllinori szdrmazdsi, Gszinte, nyers modorii ember, akiért Ratondi a tiizbe mennek, Ha harcra Reriil a
sor, mindig & lovagol elol, és ez tiszteletet ébreszt az embereRben. Az utébbi idBben egyre furcsibban
viselRediR, talin az elmiilt honapoR eseményei miatt lett Rissé Reményebb. ..

SoR, Risebb nemes é[ még a vdrosban, példiul a Gozdiniak, vagy a MenneteleR, de mondhatndnk, a
Hattarizzikat is, dm hatalomban és vagyonban Rozel sem oly erGsek, mint emezek, Inkdbb csak egyiR-mdsik,

nagyobb csaldd szolgdlatdban dllnak,”

<Amit a karakterek nem tudnak meg, hiszen senki sem ismeri ezen tényeket:

Babbal Trovalde egyiittmiikodik Krannal a Fii Osvényének fenntartasaban, ezért ebben biztos
tamogatokra talalt a személytiikben.

Ultrich Tiziannak joban kell lennie Krannal, ha magéanak akarja a varos irdnyitasat, amit
legjobb tudasa szerint be is tart. Hogy eddig mégsem az 6 gydézelmét tamogattak, annak van
egy prozai oka: Ultrich Tizian pyarroni szarmazasu.

Hannavel Gaftafa dzsad-pyarroni félvér és titkos szalak fiizik Uj-Pyarronhoz. Amennyiben
Trovalde és Tizian is elhaldlozna, abban az esetben 0 lenne a soron kovetkezo jeldlt a varos
vezetésére.

Ha kideriilne Abrandon Tellanivrol, hogy Pyarron embere, valosziniileg nem érhetné meg
kozeledd 60. életévét

Prettakoril Lakava nem szereti a politikat, igy nem all sem Kran, sem Pyarron oldalan,
ellenben csakis azt hajlandé szolgalni, aki éppen az Allamuir poszt birtokosa. Van egy
hatalmas titka, mégpedig az, hogy nemrég jart Lastraban. Ez magiban nem lenne biin,
csakhogy ami ott tortént, az meghatarozza az egész allam, sot, az egész vidék sorsat: Azim
Gydngyének foglya hosszii pihenés utan magahoz tért és a hatasa ala vonta. A gyongy
most azon munkalkodik, hogy ismét hatalmat szerezzen maganak és ehhez a kapitany az
egyik legjobban felhasznalhaté ember!>



II.

Cselvetés

Aznap nincs piacnap, de ha valami hianyzik a felszerelésbdl, azt a helyismerettel rendelkezé karakter
barmikor meg tudja szerezni. Az egész nap nyugodtan telik, nem kovetik a csapatot (latszolag) és senki
sem haborgatja 6ket. Délutanra beborul az ég, nagyon ugy fest, mintha minden percben eleredhetne az
eso.

Eljon az este és a Nyilpatak tilpartjaig csupan egy 5 fos Orjarat mellett haladnak el a karakterek. A Patak
valasztja el a varos polgari—¢és kereskedd negyedeit a nemesek és az adllamhatalmi szervek épiileteitdl. A
patak ttlpartjan 6rok posztolnak, vords vallszalaguk €s landzsaik egyértelmiien jelzik hovatartozasukat. A
karaktereket megallitjak és igazoltatjak, de a Gifar-tol kapott meghivo lattan tovabb engedik dket.

Konnyen megtalalhatd az Allamkincstdr utca, hiszen a ragyogdé 3 szintes épiilet a maga marvany
oszlopaival még egy Erioni palotanak is mélto ellenfele lehet egy elképzelt szépségversenyen. A szemben
levé utca a Kisutca, nevét cirkalmas betiik jelzik egy fémtablan, mely az utca bejaratanal varja a
karaktereket. A masodik haz a sotétben nem kiilonboztethetd meg a tobbitdl, ugyanaz az utcara nyild
bejarati ajtd, ugyanazok a bezsaluzott ablakok, melyek mindenfelé lathatok. K6bol épiilt minden haz,
tetejiik szlirke pala, ablakaik tivegezettek, az ajtok mellett vas kallantyt a csengetéshez.

A halk csengdszora feltarul az ajto és egy oreg férfi siet a karakterek elé. Hosszl kabatja a foldet érti, apo
szemei €s rovidre nyirt, ritka 6sz haja nagy kort megélt férfire vall. Tisztelettudéan megkérdezi, hogy mi a
céljuk a karaktereknek a késdi latogatassal, majd amikor megkapja a meghivét, félredll az utbol.

»Kérem az ebédl6ben vdarakozzanak az iirra, azonnal itt lesz.”

A haz baratsagos, a falakra aggatott lampasok fényében a padlot diszitd ezerszinii mozaikok szinte
ragyognak, a szinpompas dzsad faliszényegek baratsagos hangulatot teremtenek, mig az itt-ott elszortan
fliggd festmények a kozeli tdjak képével teszik teljessé a békét. Az ebédld pontosan a bejarati ajtoval
szemben van, ahol teritett asztal varja az ¢hez6-szomjazokat.

Amikor mindannyian elhelyezkednek az asztal koriil, az ebédlo ajtaja becsukddik €s a lampésok fényében
az idegen férfi alakja bontakozik ki. Kisérteties az egész jelenet, hiszen nem lehetett hallani, hogy mikor
lépett be, és az ajté nyikorduldsa sem arulta el érkeztét. A férfin semmi figyelemfelkelté nem lathato,
mintha az utca forgatagabdl lépett volna a karakterek elé. Amolyan polgarfélének néznék elsd latasra,
o6ltozéke a bakancstol kezdve a vaszonnadragon, a kabaton és a vizhatlan kdpenyen at a karimas kalapig
teljesen megszokott viselet errefelé. Kalapja alol nem kandikalnak ki hosszi hajfiirtok, arcvonasaiban
nincs semmi, amit megjegyezhetne az ember. Egyediil van és egy cseppet sem hasonlit Gifar Vialara!

Az idegen nem pocsékolja az idejét holmi bemutatkozassal, egybdl a 1ényegre tér. Hangja baratsagos,
amolyan atlagos férfihang. Mikdzben beszél, egyetlen mozdulatot sem tesz, arca szinte teljesen
szenvtelen, mintha csak Viadomo egyetemi tanarainak egyike tartana eldadast hallgatosaganak.
Mondanddja egyszerli, hidnyzik beldle minden udvariassag, az etikett (barmelyik orszag etikettjérdl
legyen is szd) szabalyai sem lelhetdk fel benne, igy a karakterek nem tudjdk meg, hogy kicsoda is a
besz€l1d.

- Mieltt megkérdeznétek, hogy én Ri vagyok, engedjétek meg, hogy vdzoljam a témyekRet: benneteRet nem
Gifar Viala hivatta ide, hanem én. BardtotoR, sajnos ma nem lefet itt, de ne aggodjatoR, hamarosan 6t is
lathatjdtok, Most éppen eqy Raravdnt vezet északnak, de hamarosan visszatér a vdrosba.

Nem szeretnéleR, benneteRet azzal untatni, fogy elmesélem, miként taldltam rdtok, legyen elég annyi, hogy
sziikségiink, van olyan segitségre, mely Répes eqy igen Rényes helyzetet megoldani a vdrosban. Azzal sem
untatlak benneteRet, hogy sajdt életemet és szdrmazdsom torténetét megosszam veleteR, hiszen Revés az
iddnk, Viszont mielbtt barmi mdsba belekezdenéR, elétek tdrom az ajanlatomat: informdcidszerzésért némi
anyagi juttatdst ajanloR, A juttatds mértéke egészen pontosan smaragdban mérhetS. Lehet, fogy
bizalmatlanak tinék, de amig nem mondatoR igent, addig nem fogom eléteR tdrni a feladatot.”

<Amit a karakterek nem tudhatnak meg: a férfi kran kéme, akinek a feladata kideriteni, mi
torténik a varosban. Nincs egyediil, a faliszonyegek mogiil 4 tarsa figyel nyilpuskaval a
keziikben. Akkor érkeztek, amikor elddeiket (egy pyarronival egyetemben) a Nyilpatak
medrébdl kihaldsztak (el6torténet 4. pontja), és nagyon nyugtalanitja 6ket, hogy mi torténik.
Mindannyian jartak mar itt, de sosem emlékeztek olyan helyzetre, hogy a kraniak és a
pyarroniak annyira egymasnak esetek volna, hogy ennyi katasztrofa legyen a kovetkezménye.



Ellenben nem butdk és felkésziiltek minden eshet6ségre, amiben a magikus tamadasok elleni
védekezés is beleértendo.

Itt érte 6ket a meglepetés, ugyanis a magikus és démoni aktivitast jelz6 medaljuk (melyet a
kalapos férfi hord) olyan targy jelenlétét jelezte, melyek koziil Ynev nem sok kalandozoja és
uralkoddja tudhat akar egyet is magaénak. Nem sokat kellett torniiik a fejiiket, hogy rajojjenek:
a régi legenda nem hazudott, amikor Azim Gydongyérol mesélt...

Mar csak egy dolog maradt hatra, mégpedig talalni valakit, aki a gyongy nyomara vezeti oket.
Mivel mindenki tudja, hogy a gyongyot senki sem vette magahoz az elmult évszazadok alatt,
igy az még biztosan a kdrnyéken pihen...vagy legalabbis pihent az elmtilt honapokig. A furcsa
események minden bizonnyal a gyongy megtalalasdhoz kapcsoléodnak, és mivel ITT
aktivizaltak az erejét, ezért valoszinli, hogy nem FEI Sobira Emirének az emberei voltak a
megtalalok.

Sajnalatos modon a kraniak egyelére nem tudnak a gydngy keresésére indulni, hiszen
fontosabb dolguk van a varosban, ezért sziikségiik van valakire, aki informaciot szerez réla
vagy elhozza El Sobira embereit a vidékre. (Nyilvan az elsé variacio a kivanatosabb, bar a
dzsadok konnyebben meg tudnak talalni a gyongyot, amit azutdn Kran a sajat céljainak
megfelelden hasznalhatna fel.)>

Magabiztossag ¢és egy arnyalatnyi fenyegetés van a kérdésben és itt nem szabad hibazni a karaktereknek.
A tét nem kevés, hiszen egy aprocska smaragd értéke is 6-800 arany. Igenld valasz esetén nem lesz tobb
fenntartasa a férfink, igy a karakterek elé tarja a teljes feladatot. Nem fél megosztani a tudast a csapattal,
mert ha sikerrel jarnak, akkor ¢ hasznos ismereteket szerez, ha viszont nem térnek vissza, akkor is tud
masik csapatot szerezni a feladatra.

Igenld valasz esetén a férfi beszélni kezd:

»Ha nyitva tartottdtoR a fiileteRet, akRor érdekes eseményeRrSl szerezhetteteR tudomdst. Nem szeretném
most ezeket részletezni, csupdn elmondom ezen torténéseR hdtterét. A vdrosban, mint minden mds vdrosban,
intrikdkRal terhes hatalmi harc folyik, Jelen harcban az egyik, szerepl§ a Tizian hdz, a mdsik fél pedig a
Trovalde csaldd. Ez utdbbiak Rormdnyozzdk jelenleg az dllamot. Van egy harmadik félis, aki jelen esetben a
mostani Allamiir bizalmasa, és ha mindkét fél elhaldlozna, akRor nagy valosziniiséggel az O 6lébe hullana a
vezetd poszt. A feladatotoR, ezzel a harccal Rapcsolatos, ugyanis nagyon fontos, hogy a megfeleld ember
Keriiljon ki gy6ztesen. En is éppen ezen munkdlRodok, ..

Sajnos azonban egqy aprd problémdval szembesiiltiink, mégpedig az emberek hidnydval. Nem hagyhatom el a
vdrost, azonban ofyan informdciokat Rell megszereznem, mely biztosithatnd a sikeriinket. Ez az informdcio
sajnos nem a Rozelben talilhatd, hanem innen igen messze, a dzsadoR Rietlen pusztdinak szivében.

A feladat tehdt a RivetRez6: el kell menneteR EL Sobirdba és mindent megtudni egy emberrl, Rinek neve
Azim Mollaba. Az informdcié szétszortan talilhaté meg, ezért rdtoR, Rell biznom a myomozds nehézkes
Sfeladatdt, azonban egyet megmondoR el6re: a megolddst taldn a legmiiveltebb, legel6kel666 Rorokben kell
Reresni!

Engedjétek, meg, hogy pontosabb instrukciokat is adjak, nektek, vagyis azt, hogy EN mire szdmitok; a
nekiink, legfontosabb informdcioR Azim Mollaba életiitjihoz és egy tdrgyhoz, egy gyongyhiz Rapcsolédnak,
mellyel a Rezében megszoRott a Taba El 16ardbil. Legnagyobb sajndlatunkra csupdn az ennyit tudunk, pedig
fontos lenne, hogy megtaldljuk a gyongyot. Gyanitjuk, hogy ebben a vdrosban van és azt a felet segiti, akik,
nekiink nem a legszimpatikusabbak.”

<N¢hany részletben hazudik a férfi, hiszen a csapat feladatanak valdjaban nincs koze a rattali
hatalmi harchoz, de errdl a csapatnak egyeldre nem kell tudnia.>

A kalandozokra oly jellemz6é kivancsisag ezek utdn elkaphatja a karaktereket, de a férfi nem fog
konkrétumokat mondani sem Azimrol, sem a gyongyrdl. (Amit 6 tud, azzal amigy sem mennek sokra.) E/
Sobiraban életében egyszer jart, akkor is az €j leple alatt egy térkapun at, igy ttbaigazitast sem tud adni a
nyomozashoz. Arra a kérdésre, hogy miként juthatnak vissza, csak megvonja a vallat.

Ha egyébrdl kérdezik, példaul a hazrol (ami mellesleg Gifar haza, aki semmit sem tud err6l a kis
kozjatékrol) vagy Gifarrdl, igyekszik megnyugtatni a karaktereket, hogy minden a legnagyobb rendben
van, csak igyekezzenek, mert kevés az ido.

<Persze felmeriilhet a kérdés, hogy ha annyira siirgds a dolog, akkor miért nem beszélt a
csapattal mar délutan? A valasz egyszerli lenne, ha a férfi beszélne rola: egyszertien nem akart
kivancsi szemeke, ezért az estét valasztotta, tovabba azért sietteti a karaktereket, mert nem
szeretné, ha tovabb kérdezoskodnének.>



Egyetlen dolgot tesz meg segitségképpen, megnyit egy térkaput a sivatagba, hogy megkezdddhessen a
nyomozas. Ehhez el6huz egy hosszu pavatollat és egy festékes tégelyt a kdpenye aldl, majd egy kort
rajzol a mozaikpadlora. Utoljara egy pergament vesz eld és megszoritja az 6vén 16gd kis erszényt.
Lathato, hogy nem varazslo, de jol kezeli a varazstargyakat. A hatas nem marad el, elészor szikrazni kezd
egy apré pont a szoba kdzepén, ami egyre tagul, mintha forgdszél terelné maga el6tt a sugarakat, végiil
egy kosivatag képe jelenik meg a térben nyilo rés tiloldalan.

A férfi a kalapjahoz emeli a kezét bucstizasképpen ¢€s kéri, hogy miutan visszatértek a varosba, varjak
meg, amig 0 jelentkezik. Nem érdemes 6t keresni, ugysem fogjak megtalalni.

<Ha a csapat agresszivan 1épne fel, kiilonos dolog torténik:

Az idegen férfi laba alatt valami felrobban, a hangja kicsi, de rogton stri fiist boritja be az
Osszes szobaban tartozkodot. Az alcazo fiistben kabitd méreg van, mely az egyik leghatasosabb
Yneven, a neve: Tiranam Fiive. Borre keriilve azonnal a véraramba jut és hirtelen rosszullétet
okoz. Rovid ideig hat, de ez id6 alatt a karakter képtelen tajékozddni, mozgasa hatarozatlanna
valik, gondolkodasa kusza lesz.

A Tiranam Fiive egy igen ritka, am a Krani hegységben viszonylag konnyen fellelhetd
mohaféle, melynek sporait kiszaritva igen hatdsos szerhez juthatunk. Kontaktméreg, hatasa
ellen egészségproba dobhato -3-al, melyet elvétve a karakter Ero, Alloképesség, Gyorsasag,
Ugyesség tulajdonsagai 2-vel csdkkennek; Akaraterd és Asztral tulajdonsagai pedig 5-tel. A
KE 15, a TE 20, a VE 20-al lesz kevesebb, varazsolni a méreg hatasa alatt lehetetlen. A
tajékozodo képesség a méreg hatasa alatt megsziinik, nem létezik észak-és dél, még a fent-és a
lent fogalmai is elmosddnak. A hatdidd 1 szegmens, ennyi ideje van a karakternek cselekedni,
miel6tt elkabulna, a méreg 2k6 kor alatt lebomlik a szervezetben.

Amennyiben valaki megdobja Egészségprobajat ugy minden mddosito a felére csokken (felfelé
kerekitve) és a hat6ido is csupan 1k3 kor lesz.

A méreg hatoideje éppen elég ahhoz, hogy az idegen férfi a hazban varakozd 4 tarsa
segitségével lefegyverezze a karaktereket és nyilpuskak segitségével sakkban tartsa 6ket. Ha
nem akar senki meghalni, akkor végig kell hallgatniuk az idegen mondandojat.>

<Mindig vannak olyan karakterek, akik nem gondolkodnak és a harc irdnyédba terelik a
dolgokat. Ha ez bekdvetkezik, akkor sajnos nem sok esélyiik marad, hiszen a kraniak nem arrél
hiresek, hogy életben hagyjak azt, aki elég ostoba, hogy veliik ujjat huzzon.

Persze aki nyugodtan tlri, hogy elvegyék fegyverét és meghallgatja a férfit, az életben
maradhat, de 3-nal kevesebb emberrel nem hajlandé egyezkedni a krani banda.>

<Fontos, hogy az itt leirtakt6l ne térje el a KM, mert tobb informacid kiadasa nagy segitség
lenne a feladat megoldasaban!>

<Ha a karakterek kozott van Mf legendaismeret birtokosa, akkor Azim Mollaba legendajat
ismerheti, de csupan annyit tud rola, hogy a dzsad ellopott egy kdvet El Sobira emirjének
kincstarabol és nyugatra szokott, ahol sajat allamot alapitott. A legenda szerint ez
emberoltdkkel korabban volt, €s az dllam azdta mar régen megsemmisiilt.>



I11.

At egy masik vilagba

A térkapu a sivatagi napsiitéses délutanba nyilik, egy sziklahasadékban 1épnek ki a karakterek E/
Sobiratol messze délre. A varos messzirdl egy hatalmas odzisnak tetszik, mely koriil zoldell6 legeldk és
palmaligetek teszik valtozatossa a tajat.

A varost harom ember magas, foldbol emelt fal veszi korbe, melynek tetején ijas 6rok posztolnak,
nyillovésenként pedig az Emir aranysarga zaszldja lengedez, melynek mintai sivatagi hiénat és
majomkenyérfat abrazolnak. A kapu kozelében 6rbodé all, mely elétt négy, landzsas, borvértes dzsad
izzad. A belépés ingyenes ugyan, de mivel idegenek érkeztek, igencsak szirds pillantasok kereszttiizében
tehetik csak.

A varos hatalmas, rengeteg fogado, fiirdd, bordély van, nem beszélve az utcakon keresztben-hosszaban
arusitd kereskedokr6l. A hazak a fal kornyékén sarbol vannak épitve, mig a tereken és a modosabb
kornyéken kébol épiilt palatetds lakok allnak. Ahogy halad befelé az ember a forgatagban, ugy lesz egyre
magasabb a varos, mintha mindenki a masik ember feje f6l¢ akarna koltozni. Egyediil a tereket szabadul
az ember a nyomasztd szorongéstol és az utcakon mindenhol jelen levd tomegtdl.

Aki raszan néhany oracskat a keresgélésre, az igencsak érdekes dolgokra bukkanhat, féleg annak
koszonhetden, hogy a dzsad kereskeddk az idegen abrazatok lattan a legszebb, legértékesebb (vagy csak
annak 1atsz0) portékajukat veszik eld.

<AKki itt a keresgélés kozben O1-et dob, annak egy erGszakos kereskedd kisebb értékii (max.
100 arany) varazstargyat kinal fel, a targy valddi aranak 75%-aért. Az mar csak a karakter
tudasan mulik, hogy felismeri-e a targyban rejlé lehetdségeket vagy sem.>

A legkozelebbi tér a varosban a Lehelet Tere. Egy gyonydrien faragott, dzsad ndt &brazold
marvanyszobor magasodik a tér kozepén, mely széttart karjaival magahoz oleli az egész vérost.
Talapzatanal dzsad muzsikusok szorakoztatjdk az embereket: két férfi jatszik lanton, és felvaltva
énekelnek dzsad dalokat régi dicsdségrol, szerelemrdl és arulasrol.

A teret két firdd, két kavéhaz (fogadd) és néhany nagyobb bolt szegélyezi. Mindegyik a megszokott
dzsad boltivekkel és mozaiklapokkal diszitett, a bejarati nyilason nincs ajtd, viszont a fogadoterem utan
egy vékony faalkalmatossag zarja el a haz tobbi részét a forgatagtol. Az egész tér baratsagosan fest,
éppugy szimpatikus a Harem Szive fogadd, mint a Maharadzsa Tutaja nevi. Az ellatas mindkét fogado
esetében fejenként napi 2 eziist, amiben 2 agyas szoba és napi 2 étkezés foglaltatik.

Mindkét fogadd 2 emeletes, a foldszint és az elsé emelet asztalokkal van tele, melyek egy szokdkutat
fognak kozre, mig a legfelso szint a 12 darab, egyenként kétagyas szobanak ad helyet. A szobak nem tal
tagasak, éppen csak egy kard korbeforgatasahoz elég a hely, viszont elreteszelhetd zsaluk biztositjak az
ablakok védelmét a tolvajok ellen, a folyosé feldl pedig kulcsra zarhatd az ajt6. A hely eldkeldségét
bizonyitja az a néhany mozaikbol kirakott, utcai jeleneteket abrazold kép, mely a folyosok és a szobak
falan diszeleg.

<Biztonsag ide-vagy oda, azért érhetik kellemetlen meglepetések a karaktereket. Az utca
forgatagaban a tolvajok konnyen a (feltehetdleg sok anyagi javakkal bird) idegenek kozelébe
juthatnak és elemelhetik a kevésbé 6rzott értékeket. A tolvajok 70% zsebmetszés képzettséggel
rendelkeznek, észrevételiikhoz eberség tulajdonsag megdobasa sziikséges. (Persze csak akkor,
ha a tolvaj probalkozasa sikertelen volt.) A utcén tartozkodas alatt legalabb két karaktert
megprobalnak meglopni, de lefiilelésiikkor sem sikeriil elkapni a probalkozot, hiszen
igyességével és helyismeretével konnyen eltiinik a karakter szeme el6l.>

<Mivel a megbizé nem adott tampontot a gyonggyel és a férfival kapcsolatban, ezért csakis
kérdez6skodéssel lehet elinditani a keresést. Az alabbi listaban azok az emberek vannak, akik
képesek (és hajlanddk) arra, hogy hasznalhatd adatok birtokéaba juttassa a karaktereket:

Joahan Havdal a Harem szive tulajdonosa
A férfi egy igen mivelt ember, aki elkerekedé szemekkel veszi tudomasul, hogy idegenek
érdeklédnek Azim Mollaba irant. Pufok arcan némi megdobbenés lathatd, mélyen iild,
tengerkék szemei kivancsian méregetik a kalandozokat.
»Azim mdr 500 esztendeje halott, de a legenda szerint megRaparintotta EL Sobira EmirjéneR, mdgikus
gyongyét és nyugatra szokgtt vele. Csakis a legenddRban olvashattoR, tibbet, jo urak, melyeRet vagy eqy
énekmondondl, vagy a Tuddskert nevii Ronyvtdrban taliltoR! A Tuddskert a Lehelet Terét6l Reletre
taldlhatd, ha nem jirtatoR még arra.”

Tubaj Fazza a Maharadzsa Tutaja kavéhaz tulajdonosa



Neki elsé az iizlet, igy minddssze 5 aranypénzt kér (de 3-ig hagyja magat lealkudni) az
informacioért:
»Azim eqy Rereskedd volt 1igy 500 esztendeje és az akRori Emir red bizta az eqyik legféltettebb drigakgvét,
hogy azt eljuttassa a messzi tdvolban harcolo Ratondinak, Azim ezt mdsként gondolta, és megtartotta
magdnak a Rovet, amivel nyugatra sz6Rptt. Sajnos tobbet nem tudok, de az biztosan dllithaté, fhogy a kR volt
az eqyik leghatalmasabb tdrgy, melyet a Taba El Ibara valaha ldtott.”

Dragaj Ihbar az egyik utcai zenész
Mosolyogva kozli, hogy természetesen hajlandé dalban elmondani Azim torténetét, ha van
ideje a karaktereknek. A dal egy oregemberrdl szol, aki egy kereskeddut alkalmaval betért egy
katonai taborba és ott a kapitany egy értékes kovet biz a gondjaira. Az 6reg ezutan elhagyja a
sivatagot és egy sajat kiralysagot alapit, melynek hatalma vetekszik Kranéval. Az 6reg ezutan
démonok idézése kozben leli halalat és a lelke nem nyugodhat, amig valaki fel nem leli a
dragakdvet.

A Tudaskert egy hatalmas, kupolas épiilet, melynek négy sarkdban egy-egy minaret magasodik. Négy
oldalaban lépcsosor vezet a teraszokra, hol emberek jatszanak a foldon egy sakkhoz hasonlitdé dzsad
jatékot. Az oszlopos, mozaiklapokkal diszitett elécsarnokban egy vékony, fiatal dzsad (valami
konyvtarosféle) és egy turbanos, 50-es éveinek kozepénél jaro, kecskeszakallas ember beszélget. Az
idésebb éppen most hordja le a fiatalt hanyagsagaért, majd miutan utjara kiildi, mosolyogva megkérdezi a
karaktereket, miben tud segiteni nekik.

Miutan megtudja, hogy a karakterek az emlitett legendaval kapcsolatban érdeklddnek, azonnal a
segitségiikre siet. Bemutatkozik:

»Nevem Bafa el Ibniz, én volnék a Tuddskert fORonyvtdrosa, a vdrosi tandcs tagja. T6lem bdrmit
Rérdezhettek, gyerteR be lakomba, fogy ott folytathassuk a beszélgetést! Amirdl sz0 lesz, az igen érdekes

szdmomra és szivesen beszéleR a régmiiltban torténteRrdl”

A konyvtaros sajat dolgozdszobdja nem messze van a bejarattol, egy keskeny, kivilagitatlan folyoson
vezeti végig a karaktereket, melynek végében faajto all. Bafa el Ibniz kulcsot vesz el6 és feltarja a tagas
dolgozdszobat, melyben korben (a polcokon) kdnyvek sorakoznak, tovabba az asztala és a szerteszét
talalhat6 fotelok is tele vannak pakolva mindenféle iromannyal. A férfi zavartan korbenéz, majd sorban
lepakol mindent a fotelokbol és hellyel kinalja a karaktereket. O maga a dolgozoasztala mogé megy és
letelepszik sajat kis karosszékébe.

A férfi egy muvelt, sokat olvasott ember, akinek a kisujjaban van az Osszes torténelmi és legendabeli
esemény. Természetesen nem olyan 6nzetlen, hogy mindenféle ellenszolgaltatas nélkiil informaciot adjon
ki, de ha a karakterek hajlandéak elmesélni, hogy 6k mit tudnak, akkor némi informacioval tud szolgalni.
Csakis akkor fog besz€lni, ha a karakterek elmondjak, hogy mi tértént az elmult honapokban Rattavalban.

<Beszéltessiik a karaktereket, hagyjuk, hogy mondjak el, amit megtudtak Rattavalban! Ez
hasznos lehet akkor, ha &ssze akarjak foglalni a megtudottakat, ugyanakkor sosem art adni egy
pofont a szerepjatéknak is!>

A karakterek beszamoldja utan a konyvtaros kezd el beszélni:

»A gyongy nem mds, mint a Likas Til Mabda, mds néven Démonok, Konnye. A gyongy elég feltiing, (évén
majd’ 6Rglnyi méretdl. Egyedi vardzstdrygy, mely a démoni sik, esszencidjdn Reresztiil olyan [ényeket Répes
anyagi vildgunRba hivni, melyeR sajit anyaguR tulajdonsigaindl fogva elpusztithatatlanok, A RS haszndlata
igen veszélyes, mivel a gyaRorlatlan elmét az akarata ald tudja vonni, és ezutdn hidba Oljik, meg a
megbabondzottat, a gyongy ura sérthetetlen marad. Hogy Azim mit tett a gyonggyel annak idején, azt sajnos
senki sem tudja, de az biztos, hogy méq évszdzadokRal ezeldtt nyoma veszeit a vdrosdllamoR teriiletén.
Sajnos a Ronyvtdrban elég Revés irds van err8l a szégyenletes eseményrdl, az akRori nagybecsii Emir emberei
mindent maguRRal vitteR a palotdba. Oda sajnos még engem sem engedneR be, és ha beengednének sem biztos,
hogy taldmdRk bdrmi olyan informdcidt, ami tovdbb novelné tuddsomat.

Ellenben tudok eqy emberrdl, aki megszdllottan Reresi a gyongyit. Ez az ember Musztafa Kajafal, egy tudds
elme. Jelenleg a sivatagban Rutat, a Hijaz odzisndl, melynél Azim megszerezte a gyéngyot. Valaha
megbecsiilt torténettudds volt, de annyira elvakitotta a Lihas Til Mabda legenddja, hogy azdta éjjelét-
nappaldt csak a Reresésnek szenteli.”



Ennyi az 6sszes informacid, melyet el tud (vagy akar) mondani. Ha barmi mas témaban tud segiteni a
karaktereknek, szivesen megteszi, de mivel kevés az ideje, ezért nem szoba teszi azt. Inkabb csenget a
hata mogotti kis zsindr segitségével, mire a bejaratnal latott fiatal férfi jelenik meg.

»Hazif, RérleR vidd az urakat a Ronyvtdrba és légy a segitségiikre ha tuddst ReresneR]”

Ha arr6l érdeklddnek a karakterek, hogy miként juthatnak vissza a varosallamokba, a konyvtaros csak a
karavanokat tudja ajanlani. Az Utazdsok Terén (innen délre a kovetkezo téren) lehet megfeleld sivatagi
vezet6t talalni az Gtra, melyre legalabb 10 napot kell szanni.

<Amit a karaktereknek nem szabad megtudni: Bafa Tel Ibniz az Emir bizalmasa, akinek a
karakterek elmondasa alapjan feltlinik, hogy életre kelt a Démonok Kénnye. Nincs mas hatra,
mint értesiteni az Emirt, aki majd megkeresi a jogos tulajdonat. A karakterek nem veszélyesek,
ezért nyugodtan a bolond tudos, Musztafa Kajafal utan kiildte 6ket. Lehet, hogy a sivatag fog
végezni veliik, de az sem kizart, hogy sikeriil visszajutniuk a varosba. Barhogy is torténjen,
addig napok telnek el és mar semmit sem tehetnek az ellen, hogy az Emir megszerezze jogos
tulajdonat.>

A konyvtari olvasgatas hosszadalmas foglalatossag, de Hazif készségesen segit megkeresni a karaktereket
érdeklé miiveket. A kupola alatt szamtalan kisebb terem van aszerint elosztva, hogy miben milyen témaja
konyveket, foliansokat ériznek. A Tudaskert sotétedésig varja a latogatokat, utana mindenkinek tavoznia
kell.

A karakterek kereshetnek maguknak sivatagi vezet6t az Utazdsok terén, amely tevékkel és vitatkozo
emberekkel zsufolt. A tér menti istallok el6tt testes alkuszok tildogélnek és a sorban érkez6 emberektdl
probalnak olyan arat kérni egy-egy szallitmanyért vagy vezetdért, amely fedezi a koltségeiket és jo
hasznot is jelent. A sok alkusz kozott egyetlen sincs, aki elvinné a karaktereket a Hijaz oézisba, csupan
egy Utbaigazitast kapnak egyikiiktdl: ,,... Haffa, a kopasz, & el fog vinni benneteRet oda. A szomszéd sikdtorban, a
RéR lepkénél lakik,”

A szomszéd sikator a nyugalom tengere a tér forgataga utan. Egy teremtett 1€lek sincs itt, az apr6 ablakok
zsalugaterei feketén asitanak az ide tévedére. Csupan a kdzeli ajtdo melletti falon virit egy mozaikkép,
mely egy kék szinii lepkét abrazol. Az ajton kopogva megjelenik a hazigazda: nytlank, inas férfi, a 40-es
éveinek kozepe felé jarhat. Fedetlen fején hegek sokasaga jelzi, hogy nem Onszantabol vagy az istenek
tréfajabol lett kopasz.

»- - Mi a fészRes nyavajdt Rerestek itt? Nem féltiteR a szaros életeteRet ezeRben a sikdtorokpan?”

Modora nyers, szinte mar durva, és mintha észre sem vette volna a fegyvereket a karaktereknél. Csak
hiimmog, amikor az ti cél keriil szoba, majd kozli az arat:

»JHdrom nap oda, meg éppen ennyi vissza, az 60 aranypénz, 30 elbre, 30 pedig ha visszatértiink,”
Alkuba nem bocsatkozik, ha nem felel meg a karaktereknek, akkor mehetnek mashova. Csakhat:

»s -+ MINCS mds ember a vdrosban, aki el tudna vezetni az odzisba bdrkit is. A Sivatagi Elfek, birodalmdn
Reresztiil nem jut dt senkg rajtam Riviil”

Hogy miért olyan biztos a dolgaban, azt megtartja maganak, az utazas feltétele nala az, ha az utasok nem
kérdeznek semmit. Indulas hajnalban, még napkelte el6tt, az utat tevékkel fogjak megtenni, a felszerelést
Haffa biztositja, beleértve a hatasokat és a vizet, élelmet is. Az Gt kezdete a nyugati kapu, éjfél utan 3
oraval.

Ha felszerelést akarna venni a csapat, az arusok bd valasztékkal rendelkeznek, a dzsad kézmiivesek pedig
igencsak gyorsan tudnak dolgozni, ha tobb pénzt latnak, mint amennyit ér az aru. Egyébként is magasak
az arak a varosban (az atlagnak masfélszerese), de ha valaki messzi fold portékajat keresi, azért akar
0tsz0Oros arat is elkérhetnek!
A kiilonlegességek megvétele vagy elkészittetése sem okoz gondot, bar az igazan nagyszerti dolgok ara
nagyrészt megfizethetetlen.



IV.

Kutatas a kietlenben

A véarosbdl kijutva a vezetd gyors haladasra 6sztokéli a tevéket, mondvan: ha nem érik el napnyugtaig a
Hajaba Al Garan oazist, akkor kdnnyen a gyakran itt ddlé homokvihar aldozatai lehetnek. A vezetd
bortlatasa ellenére nyugodtan telik a nap, &m az este kozeledtével, amikor a tiizforré6 homok hideget kezd
magabdl arasztani, a tavolban feltlinnek a vihar sziirkélld jelei. Mire a vezetd megpillantja a Hajaba Al
Garant, addigra mar apré tiikhoz hasonlatos szurdsokkal intéz tdmadast a vihar a csapat ellen. Csak
masodperceken mulik, hogy a valédi homokvihar nem temeti be a karaktereket, Haffa még éppen idejében
vezeti be a csapatot az oazis egyik istallojaba.

Az épiilet direkt azoknak az utazoknak épiilt, akiknek menekiilniiik kell a vihar elél. Ablaktalan, egyetlen
keskeny ajtoval ellatott helysége van, benn egy dézsa viz és abrak az allatoknak. A sarokban vankosok
sorakoznak az utazok kényelmének szegényes biztositisara. Ugy tiinik, valaki idejében gondoskodik az
erre tévedt utazokrol.

Az ¢jszakat itt kell toltenilik, mar csak azért is, mert a vihar csak a nap els§ sugarainak hatasara
csillapodik. Haffa egész ¢€jjel nem szol, csendben fekszik az egyik sarokban, de ha barki megprobalja
megzavarni, azonnal tort rant. Nem egy harcias tipus, de igencsak jol forgatja 2 torét, ha a sziikség ugy
hozza.

Az oazisban minddssze egyetlen asott kat van, melynek aljan, jo 40 méteres mélységben csillog némi
vizféle. Az oazis lakoi, harom csalad, szotlan, maganak vald népek, csupan annyi idére hajlandok szoba
allni az utazokkal, amig Haffa kifizeti nekik a szallas arat. (3 aranypénz) Még akkor tovabb kell
indulniuk, amikor a nap el sem éri egy nagyobb homokbucka tetejét, hiszen a hajnali utazas sokkal
nyugodtabb és kevésbé viseli meg az utazot a kemence forrosagu nap.

<Ha barmelyik karakter rendelkezik Sivatagjaras képzettséggel, akkor konnyen
megallapithatja, hogy délutanra egy jokora félkort irtak le a sivatagban és lassan
visszafordulnak abba az irdnyba, mely felé elindultak el6z6 nap reggel. Ha ezt szova teszi a
vezetdnek, az a Homoki Elfekre fog hivatkozni, ket akarja elkertilni.>

Kés6 délutanra a messzeségben feltiinik néhany alak, amint csendben allnak egy homokdomb tetején és
figyelik a tavolban haladdkat. Szabad szemmel csak a legélesebb latastiak vehetik észre 6ket, mint Haffa,
aki erre gyorsabb haladasra 6sztokéli a tevéket. Mire kettdt 1élegezne az ember, mar el is tiintek az alakok
a bucka tetejérol.

Az éjszakat a sivatagban kénytelen a csapat a tolteni, a tevéket Haffa lefekteti a foldre és az egyik mellé,
egy dzsad szényegre (melyeket a karakterek is megtalaljak a sajat allataikon) maga is letelepszik. Elalvas
elétt figyelmezteti a karaktereket:

»- .. bdrmi is torténjen az éjszaka folyamdn, ne mozduljanak, csak, amennyit feltétleniil muszdj! Ne
Rivdncsiskodjanak, ne rantsanak feqyvert és ne is nézzenek a sivatag irdnydbal”

Az 6rok és az éber alvok hamar rajohetnek, hogy mire gondol Haffa, ugyanis egész éjjel 1éptek zaja hallik
a sivatag csendjében, mely hol kozel, néhany 1épésrol, hol pedig a kozeli domb tetejérdl jon. Furcsamadd a
tevék nyugodtak egész éjjel, hiaba zajonganak koriilottiik a lathatatlan idegenek.

<Ha a karakterek nem fogadjak meg Haffa tanacsat, és kilesnek a tevék mogiil vagy fegyvert
rantanak, azonnal megelevenedik a kornyék és 6 alak, sovany, rongyokkal takart, napbarnitott
borh férfi 1ép a tevék gylrlijén beliilre. Haffa, halalra valt arccal 1ép eléjiik és valami idegen
nyelven (Homoki Elf, mely nem emlékeztet a hagyomanyos EIf nyelvre) kezd karattyolni
veliik. Ha a karakterek mozdulatlanul tiirik a diskurzust, akkor az idegenek perceken beliil
eltlinnek, mintha ott sem lettek volna. Ha viszont barmilyen hirtelen vagy veszélyesnek tiind
mozdulatot tesznek, akkor Haffa rdgton meghal (tOr altal) és elkezdddik a harc.

Nagy valosziniiséggel itt véget is ér a kaland, hiszen egy Homoki EIf csapattal a sajat
teriiletiikon harcolni nem nyer6 probalkozas.>

A kovetkez6 nap reggele a szokasos hideggel ébreszti az utazokat és azonnali indulasra dsztokéli Oket.
Haffa szerint mar csak néhany ora a Hijazig, addig gyorsan kell haladni, hogy ne a legpokolibb héségben
kelljen tevegelni. Ha a karakterek az éjszakai zajokrol kérdezik vagy a latogatokrol (attdl fiiggben, hogyan
alakult az éjszaka) a dzsad makacs hallgatassal valaszol csak.



Az utazas késé délutan fejezddik be, mikoris a karakterek megpillanthatjak a Hijaz oazist... vagyis ami
valaha o4zis volt, de mara csupan egy halom homokkupac. A tiiz6 nap fényében el6szor csak satrakat
lehet latni néhany maganyos palma tdvében, majd a rendezetleniil emelkedd homokbuckak kozott
embereket is fel lehet fedezni, akik szorgalmas hangya modjara lapatoljak a homokot. 20-25-en lehetnek,
vékony, inas dzsadok hosszi kdpenyekben, fejiikkon kend6vel, mely védi Oket a nap forrosaga ellen.
Csupan egyetlen ember van, aki vilagos szdvetnadragot és szovetinget visel, fején széles karimaju
kalappal. Az utazok érkeztének zajara felkapja a fejét és csipdre tett kézzel figyeli, amint a tarsasag
bebaktat az oazis teriiletére. O is dzsad, azonban szogletes arcéle gorviki benyomésat kelti. Rancos arcat
apolt szakall keretezi, tarkojan Osszefogott 6sz haja talan honapok 6ta nem latott vizet. Kék szemébol
gyanakvast lehet kiolvasni, keze a hata mogott 6sszefonva, mintha rejtegetne valamit, amivel meglepetést
okozhat a hivatlan latogatonak.

A tevékrol leszallva mar latszik, hogy a munkésoknak sikeriilt egy kis falu romjait kiszabaditani a homok
alol és megtalaltak a valaha itt asott kutat is. Persze sok 6romiik nincs benne, mert a viz, amit itt talaltak,
igencsak kevés, alig elég mindannyiknak. Vezetdjiik nem az elézékenységrdl hires, amig Haffa nem szo6l,
addig 6 ki sem nyitja a szajat. Miutan Haffa elmondja, hogy miért is jottek, a férfi is bemutatkozik.
Hangja dreges bar és némi faradtsag is érzodik benne, de még nem vesztette el az ¢élét.

»Musztafa Kajafal a nevem, dzsad anydtdl és Gorviki apdtdl szdrmazom. .. mdr csak a Rés6bbi meglepetések,
elReriilése végett. Amiigy tudés volnék, aki a millt emléRei utdn Rutat, meg persze olyan elképzelhetetlen és
istentelen ereR[yéR utdn, amilyenek csak a legenddRban leledzenek...mdr sok tudatlan elme szerint. Ha nem
csalatkozom, akRor ti is hasonld dolog miatt jotteteR ide vagy netaldn tiil Reveset ér az életeteR?”

Itt kezdédhet az alkudozas és a jaték a tényekkel, ugyanis meg kell mondani az Gregnek, hogy mit is
keresnek a sivatagban. Lehet hazudni, lehet titkolozni vagy elferditeni a tényeket, de a beszélgetés vége
mindenképpen ugyanaz lesz: Musztafa rajon, hogy a karakterek nem csak artatlan utazok, hanem Azim
Gyongyének megszerzéséhez akarnak segitséget kérni. Az Oreg mindenaron megprobalja kiszedni a
csapatbol, hogy mit tudnak a gyongyrol, mikozben elejt néhany megjegyzést, ami a karakterek szamara
egyre értékesebbé teheti a feladatot.

,»Meg akarjdtoR taldlni a gyongyot?”

,»Taldin mdr azt is tudjdtoR, hogy merre van?”

,» Ugyan miért éppen hozzdm jotteteR? Taldn azt hiszitek, hogy én tudom, hol van a gyongy?’
,»Ti taldn tobbet tudtok a gyongyrdl, mint én?”

,» L0rtént valami, ami 6sszefiigg Azim Gyongyével?”

A férfi egyre idegesebb lesz a beszélgetés folyaman és, mint egy szdrakozott professzor, szinte magaban
morfondirozik. Egyre tobbet-és tobbet kérdez, mig végiil eljut odaig, hogy a kalandozoknak nem is kell
kérdezni, csak valaszolni.

,»LdttdtoR az erekfye hatalmdt?”’

»Szoval mi is tortént ott nyugaton?”

A gyongy tilvildgi hatalommal rendelReziR, csakis az lehet felells az eseményekért!”

s R tudja, taldn még értékesebb, mint gondoltam...és biztosan vaddsznak rd mdsok is?”

,-Csakis Krdn lehet, akj Reresi a gyongyot. .. senki mds... hogy nézett Ki az az ember, akjvel beszélteteR?”
A gyongy hatalma dltal indult Azim nyugatra, de fogy ilyen messzire jutott... fehe... na jo, széval fol is
van az a Rattal?”

»Hogy Al Saban utdn van?1?12! En ostoba, hogy oddig nem mentem ell!f”

»Sebaj, arra a helyre van is eqy téRapum. .. oda Rell mennem, most!”

Mit is lehetne erre az utolsé mondatra felelni? Hiszen van egy térkapuja, amivel meg lehet spdrolni egy
hoénapnyi karavanutat!



Musztafa, 1évén nem buta ember, tudja, hogy egyediil semmi esélye nem lenne a nagyhatalmakkal
szemben, ezért segitségre van sziiksége. Mivel a csapat mar igy is elég tajékozott, kapva kap az alkalmon
és felajanl egy kis pénzt a segitségért:

,»,Oda Rell mennem, Rattalba, ahonnan ti jottéR! Ha velem jottoR, vissza Rattalba, akRor megfizetem a
szolgdlatotoRat, busdsan, higgyétek ell Az a gyongy rengeteget ér nekem, de mdsra nincs sziikségem! Viszont
ahol a gyongy van, ott RincseR,is vannak, nem is akdrmilyeneR, higgyéteR, ell Az mind a tiétek, lehet, aRdr
ezreRet is érhetnek, En tudom, hiszen ismerem Azim torténetét!’

<Ha a csapat rakérdez Azim torténetére, akkor a férfi elmeséli azt, amit a bevezetd tartalmaz.
Ez a legpontosabb leiras arrol, mi is volt 500 esztendGvel ezelStt, azonban ez sem tartalmazza a
nevet, ahol Azim uralkodhatott.>

<Csabito ajanlat? Es ha nem is lesznek ott kincsek? Ha a csapat magaval viszi Musztafit, akkor
valoszinilileg nagy hasznat vehetik, hiszen egyrészt azonnal vissza tudnak térni Rattalba,
masrészt tudasaval nagy hasznara lehet a csapatnak. Ha viszont nem viszik magukkal, akkor
Musztafa biztosan egyediil fog oda menni...legalabbis megprobal. Erre a helyzetre 2 megoldas
1étezik, attol fiiggden, hogy mennyire kapzsi a csapat.

1. Magukkal viszik Musztafa és segit nekik a kutatasban.

2. Itt hagyjak Musztafat (esetleg holtan) €s maguk erednek a kincs nyomaba.>

<Amennyiben a csapat a masodik (nehezebb) megoldast valasztja, ugy egy esetleges harcban

Haffa lesz az igazi ellenfél, aki probalja megvédeni a tudost. A harc végén biztosan gy6z a

csapat (hiszen a munkédsok nem avatkoznak bele a kiizdelembe) és elvehetik Musztafa

felszerelését:

- tizkd, mécses, 5 flaska olaj, as6, pokrdc, 2 valtas ruha, kis labas, kanal

- 1dbkonyv a mélysivatagrol, melyben a Homoki Elfekrdl esik sz6. irdja Gaftar Tradius.

- 1 db konyv a dzsad legendakrol, koztik Azim Gyongyerol (lasd: bevezetd) Szerzdje
ismeretlen.

- 1 db konyv El Sobira oazisairdl térképekkel, az El Sovbirai Tuddskert tulajdona.

- 1 db kdnyv magikus targyakrol. Ebben szerepel a gyongy is, mint ereklye és még tucatnyi
kiilonbozé magikus dolog, kozottik az [Iranmyitds Serlegérdl és a Megsemmisités
Koronajarol is van sz6. (Lasd: késébb) A konyvet bizonyos Temerius Chikan irta, aki a
bevezetd szerint az egyik legnagyobb Erioni kincsvadasz volt 200 esztenddvel ezel6tt.
Valédi kines ez a konyv.

- 1 db konyv a talvilag teremtményeirdl, fajtak szerint szedve. A Dorani Szarvtorony
magisztereinek feljegyzéseivel. Nem tul értékes.

- 1 db napld Musztafa feljegyzéseivel az elmult 2 évrdl. Benne az EI Sobirai, a
varosallamok-beli és az Erioni kutatdsok. Csak cimszavak vannak benne, nagyrésziik
olvashatatlan.

- 4 db tekercs, melyek térkapu varazslatot tartalmaznak. Mindegyiken megjeldlve a hely,
ahova vezetnek: Varosallamok (csak ennyi, pontos hely nélkiil), El Sobira, Erion, Hijaz

- Musztafa alkimidban képzett ember, ezért van nala egy kis sargas port, mely krankd,
mészkd, néhany ritka novény és dllatok kiilonbféle testrészeinek porabol dall. A fozet neve
Sherezan Gar Nibba, vagyis a Halottak Kinzdja, mely a démonok ellen ad védelmet. (lasd:
a kaland végén.) Ezt persze csak mesterfoka Alkimiaban képzett karakter tudja
megallapitani.>

Amennyiben elfogadasra kerilil Musztafa ajanlata, gy az oreg azonnali indulast vezényel. Haffanak
meghagyja, hogy a munkasait kisérje vissza EI Sobirdba, amire ad 30 aranypénzt neki. (Igy ennek
kifizetését leveszi a karakterek vallarol.) Azutan magéhoz vesz egy nagy zsakot tele ruhaval, konyvekkel
és kisebb felszerelési targyakkal, majd egy tOrrel rajzol egy kort a homokban, végiil gyakorlottan
felolvassa a tekercsen szerepld 0si szavakat, amivel megnyilik a térkapu vissza a varosallamokhoz.



Vissza a kaoszba

A térkapun valo utazas nem ismeretlen a csapatnak, szerencsére Musztafa (bar nem varazslo) jol kezeli a
pergament, mely segitségével egyhamar egy erdésav mellett taldlja magat a csapat. Egy szekérnyom vezet
kelet-nyugat iranyban, mely igen jol jarhato, tehat sok utazd/kereskedé megfordul errefelé. Mar sziirkiil,
kozel az este, a kék hold ragyogo sziluettje mar feltlint az égen. Az id6 is kellemes annak ellenére, hogy
javéaban kozeledik a tél, egyeldre nem sziikséges a meleg prémeket fellteni. Musztafa jol tudja, hogy
hova érkeztek és kelet felé mutat.

,, Most Al Sabantél nyugatra vagyunk, Van innen eqy vdros innen nyugatra igy 70 mérfolddel, az lehet
Rattal. Hehe. .. sosem voltam ott, igy nem csoda, ha nem taliltam meg a gyongyot! Na jo, van itt egy fogado
nem messze nyugatnak, ott vehetiink lovakat!”

<Ha Musztafa nincs a csapattal, akkor is meg tudjak allapitani, hogy a Krani Hegységt6l keletre
kotottek ki, ezért nagy valdszintiséggel nyugatra kell tartaniuk.>

Az otlet kézenfekvd, hiszen ilyen tavolsagot gyalogszerrel megtenni egy napba is beletelhet. A fogadot
egy Oran beliil eléri a kis csapat, melyet az Gt sz€lén emeltek az utazoknak. Sarbol, vesszobol dsszetakolt
magas keritésén beliil oszlopok tartotta zsindelytetok alatt szekerek és lovak varnak a reggeli indulasra, a
foldszintes épiilet verandajan lampasok jelzik, hogy é&jjel is varjak az utazdkat. A zsindelytetdk alatt alig
észreveheten kutydk fekszenek, melyek szokatlanul nyugodtak. Csak akkor kezdik larmajukat, amikor
valaki oly kozel megy, hogy veszélyt jelenthessen a szekerekre.

A fogado belseje szintén megyvilagitott, a 8 asztalka most lires, csupan egy lovaszlegény-féle szerzet
bobiskol a terméskovekbol rakott kandallo mellett. A belépdket észre sem veszi, csupan akkor riad fel,
amikor a kozvetlen kozelébe ér a csapat. Zavartan, riadt szemekkel néz kortil és dadogva érdeklédik az
igények feldl: ,, Mit...izé... hogyan...én csak,..mit parancsolnak az urak?”

Ha szallast kérnek a karakterek, akkor egy ¢jszakara egy 3 agyas szobaban étkezés nélkiil 1 eziistbe keriil
és 5 rézbe egy 1 agyas. Ha lovakat akarnak venni, akkor tud adni legfeljebb 8-at, felszerszamozva
egyenként 1 arany 5 eziist fejében. Alkuba nem tud bocsatkozni, mert a gazda nem enged az arbol, pedig
ezekért a lovakért nem is kevés az 1 arany. ,,Ha a gazddim megtudja, hogy olcsébban adtam, nagyon megver és
elbocsdt! Kérem, fizessék Ki a lovak drat!”

<Ha a csapat tovabb eréskodik, akkor sem érnek el semmit, mert a gazdat nem hajlando
felébreszteni. El is lehet kotni a lovakat, de akkor hamarosan értesitve lesz az Al Sabani
katonasag. Ugyan csak a kaland legvégén fog veliik Osszefutni a csapat, de azért kemény
ellenfelek lesznek.>

<Ha csak reggel akarnak indulni a karakterek, akkor a gazda, egy tagbaszakadt, szakallas férfi,
fogja eladni nekik a lovakat. O Astar Tzagira, valaha zsoldos volt, aki konyit valamicskét a
pénziigyekhez, ezért hatarozott elképzelése is van a fogadd vezetésér6l. Alkuba 6 sem
bocsatkozik, a rendetlenkedéket pedig a tobbi vendég segitségével penderiti ki a haz ajtajan.
Jelenleg 2 kereskedd szekere all az udvari szin alatt a kutyak védelmében, akiket 6sszesen 6
fegyveres kisér. (Sttisztikaik megegyeznek Rattal katonainak statisztikaival.)>

A lovakkal mar gyorsan lehet haladni, igy még hajnal el6tt Rattalba 1éphetnek a karakterek. (Persze ha
reggel indultak csak tovabb, akkor az ut délig tart.) A varos koriil nem épitettek falat, csupan az els6
hazakat védik két yard magassagu foldsanccal. Kapuk helyett 6rbodék allnak, melyeknél a kereskeddktol
vamot szednek. Mindenkit megallitanak a varos6rok, és amig a parancsnok kozelebb megy a
vandorokhoz, hogy megtudakolja az érkezés céljat, addig harman felajzott nyilpuskaval figyelik a
fejleményeket.

<Eddig minden jel arra mutat, hogy Rattalban van a gyongy, de ha nem akarnak a karakterek
bemeni a varosba, akkor nem sok lehet6ség marad arra vonatkozolag, hogy mit is csinaljanak.
A régi informaciok fényében el lehet indulni barmelyik iranyban, de ne hagyjuk, hogy a csapat
huzza az idot felesleges koborlassal. Végso esetben megkérdezhetjiik toliik, hogy: ,,...es mire
alapozzatok az iranyt?”

Mas persze a helyzet akkor, ha nem mennek be a varosba, hanem valami oknal fogva délnek
indulnak Lastra felé. Ez esetben a rattali események kimaradnak a kalandbol és a VI. fejezet
szerint folytatodik a torténet.>



<A varosba érve rogton hire megy az idegeneknek, még akkor is, ha Musztafat kiildik be
egyediil. Ez utébbi megoldast akkor érdemes valasztani, ha nem akarnak talalkozni els6
megbizojukkal. Ennek megvan az a hatranya, hogy Musztafa kevésbé tajékozott az eddigi
eseményekrol és nem biztos, hogy a megfeleld informaciokat fogja megtudni.

Barhogy is dontsén a csapat, a Kraniak biztosan értesiilnek visszatértiikrol, ami jelen
helyzetben mar nem is lesz annyira fontos!

Amit a karaktereknek nem szabad megtudniuk: mig tavol voltak, El Sobira emberei (Bafa
el Ibniz, a Tudaskert konyvtarosa vezetésével) megérkeztek a varosba és tudakozodtak egy
kicsit a varos és kornyéke fel6l. A kraniak csak erre vartak, kifigyelték a dzsadokat és a
nyomukba szegddtek, hogy lecsaphassanak rajuk, ami nyoman informaciokat szandékoztak
megtudni.

Csakhat elszamitottak magukat, ugyanis Bafa el Ibniz varazstudasat latba vetve esélyt sem
hagyott a sikerre. A dzsadok meglatogattak egy-két papot és nemest a varosban, mignem arra a
kovetkeztetésre jutottak, hogy nem Rattalban van dolguk, hanem innen délre Lastraban.

A krani csapatbol egyediil a vezér menekiilt meg, az is csak a szerencséjének kdszonhetden.
Persze nem olyan fabol faragtak, hogy egykdnnyen feladja, igy elindulni késziilt a dzsadok
utan Lastra felé. Ismét a szerencséjének tulajdonithatd, hogy induldsa eldtt meglatta a
karaktereket is Rattalban, igy biztos lehetett benne, hogy jo kis csetepaté lesz a végén, amibdl
neki sem szabad kimaradnia!

A Pyarroniak ez idd alatt persze nem aludtak és érdeklodve kezdték figyelni a dzsadok és a
kraniak marakodasat. ,,7tt valami Résziil...” —éllapitottadk meg és (miutan a kraniak kiestek a
képbdl) elindultak a dzsadok utan a kisértetvaros felé.>

A varosban kérdezoskodve tobb érdekes dolgot meg lehet tudni. A fogado asztalainal elcsipett mondatok
illetve a fogaddsok arannyal megoldott nyelve mindjart sok-sok érdekes és izgalmas részletre fényt derit.

... Risded, akit elBszor boszorkdnysdggal vadoltaR és a Raszdrnydba vittéR, elttint. T66b tucat Ratona orra
elBlvittéR el és még azt sem tudjdk, hogy merre mentek vele...”

5. .. hogy mik vannak ebben a vdrosban! Mdr megint idegeneRet taldltaR a patakban, négyet! Mind halott
volt! Mintha valaki szdndéRosan irtand az utazoRat! Hogy néztek Ki? Hit, mint egy utazé dltaldban:
ingben, nadrigban volt, amolyan egyszerii utazdféle!”

.Lastra, a Risértetvdros fel6l ofyan a biiz, mintha egyenesen a poRloR, bugyraibol terjengene. Még jo, hogy
Rattalban nem érz6dik, de nem irigylem azokat, akik a vdrostol délre laknak! Mdr tegnap is panaszRodiak,
rd.”’

<Amit a karakterek nem tudhatnak meg: a gyermek sziiletésének idépontja pontosan meg
volt irva a csillagokban, igy a gyongy ura tudta, mikor kell felkelnie almabol. A furcsa
koriilmények kozott sziiletett gyermek lesz az, aki hordozza az elkdvetkezd néhany szaz évben,
ehhez viszont segitségre an sziiksége. A kaszarnya védelme éppen megfelelt, és Prettakoril
Lakava, a Varosparancsnok megbabonazasa nagyon is jol jott. A Varosparancsnok a megfeleld
idépontban magaval is vitte a gyermeket Lastraba, hogy a gyongy ura megismerkedhessen
vele.>

Kiilsndsen beszédes egy férfi a Tiilevélben, aki banyaszfélének latszik, de anndl miiveltebben beszél. O
nemrég jott a Bdnyaparkbol, ahol még tobb pletyka kering, mint a varosban. Nagy hanggal meséli
baratainak, hogy mit hallott, melyek koziil ezek a fontosabbak:

,Biztosan Lastra, az a lepratelep az oRa a biiznek, Egyediil Adron papjai jdrnak oda, de én a helyiikben még
azt az eqy alkalmat is megvonndm t8lik havonta.”

,»Vajon mit fog mondani az a Rét Adron pap, Kik, tegnap indultak, el hogy élelmet és Ritszert vigyenek,
Lastrdba?”

wMindig is az az dtRozott fely volt az oka Rattal szenvedésineR! Mdr amiRor régen megtdmadott
benniinket, akRor el Rellett volna torolnie ArelneR azt a RoszfészRet! Az volt a baj, hogy hatalmas volt a
serege Lastrinak, .. bizony! Az egész Krdni Légi6 nem ért volna fel vele, amikor még az a poRolfajzat dzsad
uralRodott!”

,»Vajon merre jirhat most az a dzsad Raravdn, akik pdr napja érkezteR a vdrosba? Lastra felé indultak, de
hogy mi a fenét akarnak ottan...”



VI.

Ha eddig nem lett volna Otlete a csapatnak a tovabbhaladas iranya feldl, akkor mar csak egyetlen
lehetdség marad: Lastra. Persze ha ez nem elég nekik, akkor hadd kutassanak tovabb, de sajnos Gifart
tovabbra sem tudjak elérni, mert nincs a varosban. Megprobalhatnak bevonni valakit a keresésbe, példaul
egy nemesi haz személyében, de errél Musztafa igyekszik lebeszélni éket. Nem akarja, hogy masok is
részesiiljenek a kincsekbdl.

Lehet még érdekldédni a varos mas részein, ahol esetleg megbizhatobbak az informaciok, példaul a
papoknal. Viszont egyediil csak Adron papjai tudnak felvilagositast adni, 1évén 6k vallaltak, hogy gyogy-
és kotszert vigyenek Lastra kiilvarosaba, ahol egy lepratelep miikddik. Adron fépapja, Lintsar Ewwiren
aki fogadni tudja a karaktereket és informacioval szolgalhat. O is el tudja mondani, amit a varos tobbi
részén fecsegnek, és egy kis plusz informaciot is:

»Mdr hosszii évek ota élneR ott a szerencsétleneR, akiRen mdr az Istenek sem hajlandoR_ segiteni. A vdros
valaha akRora lehetett, mint Rattal, eqy volgyben feRszik, de mdr évszdzadok ota romoRban dll. Senki nem
vette a fdradtsdgot, hogy vjjdépitse, hiszen nincs ott semmi, ami érdemleges lenne a gazdasig vagy az IsteneR,
szemszogébol.

Csupdn eqy fehér torony dll még méltosigteljesen a vdros végében, de beliil teljesen iires. Papjaink ugyan nem
voltak, benn, de utazokedl hallottuk, akik arra tévedtek, Csak a por és az elmiilds van abban a vdrosban,
semmi mds.”

<Amit a karakterek most még nem tudhatnak: ez utobbi informacié nem fedi a valdsagot,
Iévén a torony nem iires. A gyongy az évszazadok alatt, amig varta a kovetkez0 gazda
megsziiletését, egy gondolati illuziét kiildott minden behatold felé¢, melyben tigy tlint, hogy
bejarta a tornyot és nem talalt semmi érdekeset, még egy torott bogrét sem.>

A varosban természetesen kapnak térképet a kornyékrdl (ar ha keresnek), de 1éteznek emberek, példaul a
fogados és a kereskeddk, akik szoban is el tudjak magyardzni az iranyt:

yse - @ Nyilpatak mentén ha haladnak délnyugatnak, akRor el fogjak érni a tdblit, aminél nem szabad délnek,
Sordulni, hanem ReletneR Rell menni tovdbb és akkor elérnek eqy hatalmas tolgyfdt, amineR a tovében egy
oltdr van és ott mdr délnek fordulhatnak, mert azt szoRtdR mondani, fogy aki délnek megy, az leprit Rap,
ezért gondolom azt, hogy arra van az a Lastra, mert eztet szoktdR mondani...”

<Atnézet: elindultak a dzsadok (tizenketten) Lastra felé, akiket kozelrdl kovet 6t pyarroni
kém. Nem veszik észre a karaktereket, akiknek 2 6ra lemaradasuk van, illetve azt a krani
kémet, aki a karakterek mogott érkezik fél 6ra lemaradassal.>

A mult tormelékei alatt

Az 0t a Nyilpatak mellett vezet, nevét arrdl a tobb tucat mérfoldrdl kapta, mely alatt egyetlen kis
kanyarulat sem lassitja a viz folyasat. A nap kellemesen melegit, csupan a fak arnyékaban érzodik a
kozelgd hideg lehelete. A csapat késé délutan ér el egy hatalmas tolgyfat, mely valoéban a fajanak
mintapéldanya. A tobb szdz esztendds matuzsalem tdvében kicsiny koltar épiilt, nyilvanvaldan a kozeli
falvak lakdinak és a vandoroknak..az oltar felett pedig, egy Oles agon, két test himbalddzik
mozdulatlanul, az élet legkisebb jele nélkiil.

Mindkét testen sziirke utazokopeny, melyet csillag formaju szines himzések diszitenek. Adron papjai a
halottak, akinek van vallasismerete, azonnal rajohet a kopeny jeleibdl. Egy-egy vastag kotél van a
nyakukba vetve, melynek hurka mar talan egy napja megszorult és isteniikhoz kiildte a lelkiiket.

A fa alatt nyomok, sok-sok tucat 1ab taposott errefelé, kozottiik emberi és nem emberi nyomok is vannak.
Ez utobbiakat olyan teremtmények hagytak, melyek errefelé csak ritkdn megtalalhatok: goblinok. A
kisebb nyomok a régebbiek, egy naposak is lehetnek, de az emberek csizmas nyomai minddssze 5-6
orasak lehetnek. Az oltar furcsamod érintetlen, pedig a goblinok nem arrdl hiresek, hogy féktelen
jokedviikben csak ugy meghagynak épitményeket.



Tudhato, hogy a goblinok nem honosak errefelé, bar el6-eléfordul, hogy a hegyekbdl lemerészkedjenek
erre a vidékre, de ez altaldban a nagyon hideg teleken torténik meg. Hogy most mit keresnek itt, arra
(egyeldre) nem sok magyarazat kinalkozik.

<Amit a karakterek nem tudhatnak meg: a goblinokat a gydongy ura hivta ide, hiszen
sziiksége van védelemre amig meg nem erdsddik az uj hordozoéja. Hogy ki az 0j hordozo? Egy
olyan személynek kell lennie, akinek mar a sziiletése is kiilonleges volt!>

<Hogy a dzsadok nem nyultak a holttestekhez, az érthetd, de hogy a pyarroniak sem, azt csak
az idéhidny magyarazhatja meg. Hogy miért nem vagtak le legalabb a papokat? Egyszeriien
azért, mert a temetetlen halottakat a ragadozok sokkal konnyebben felfaljak, ha a foldon
vannak, mintha a fan lognanak.>

Az oltar egy hevenyészett kérakas, melyen Adron jelei és egy csillagforma véset diszeleg. Aldott
épitmény, minden bizonnyal Adron papjai sirin jartak erre. Az oltartdl délnek egy 6svény halad a fak
kozott, melyen egy szekér kényelmesen el tudna docogni - mar ha jarna errefelé olyasmi. Estig mar nincs
sok 1dd, de addig is elég mélyen be lehet nyomulni a fak kozé.

A taborverés utan feltamad a déli szél és dogletes blizt hoz magaval, mintha egy napokkal ezel6tti csata
gyo6ztesei elfeledkeztek volna a halottak eltakaritasarol. ..

<Csak azok tudnak pihenni éjszaka, akik megdobjak Egészség probajukat vagy valamilyen
biliz-0iz6 magia illetve kellemesebb illata f6zet hatasa alatt pihennek. (A szaj elé rakott rongy
nem segit!) Sajnos Musztafa nem tud segiteni a karaktereknek, hidba ért ilyen tudomanyokhoz
is, az errefelé honos ndvényeket nem ismeri. Persze egy Herbalizmusban mesterfokon képzett
karakter talalhat annyi ndvényt, hogy reggelig kitartson az illata.

Ha nem volt biiz elleni védekezés az éjszaka, akkor a reggelt faradtan kezdik a karakterek, és a
Tulajdonsagaik a kovetkezéképpen modosulnak: Erd, Alloképesség, Ugyesség, Gyorsasig -1;
Akaratero, Asztral -2.>

Tovabbhaladva az 6svényen a bliz egyre elviselhetetlenebb lesz, mignem kora délutanra csak az orrot
eltakarva lehet leveg6t venni — és akkor sem kellemes a dolog. Hamarosan megpillanthato a biliz forrésa is,
mely egyszerre borzongatd és sajnalatos. Lastra romvarosanak elsé hazainal ér véget az erdd, mely
egykor a leprasok lakohelye volt. A hazak toldozottak-foldozottak, tetejiik palatablai csak immel-&mmal
javitottak, ablakainak zsalui hevenyészettek, a falak roskadozok...de mégsem ez a legszornyiibb az
egészben.

Halottal fekszenek szétszortan a 7 haz alkotta téren, a varos-széli asott kut koriil, mely egykor életet
biztositott nekik. Most csak szomortan tiiri, hogy a kardélre hanyt 17 szerencsétlen megcsonkitott teteme
koriilotte és rajta heverjenek, emlékként az egykori mészarlasnak. A tetemek mar legalabb 3 naposak,
lassan indultak bomléasnak, hiszen nincs még olyan hideg, ami konzervalta volna 6ket. Legyek dongenek a
halottak koriil, melyek nem kimélik az erre haladokat sem. Szerencsére egy kupacba vannak dobalva a
testek, igy konnyen maga mogott hagyhatja dket a csapat.

<Aki olyan buta, hogy a halottak 1 méteres kozelébe megy, annak dobnia kell 2db Egészség
probat: az elsot +1-el borfert6zés ellen, a masodikat -1-el lepra ellen.

Aki az els6t nem dobja meg, annak 1k2 6ran beliil viszketni kezd a bére és ugyanennyi id6
alatt kilitések fogjak tarkitani a testét. A gydgyitdsa nem nehéz feladat, de mesterfoka
gyogyitora van sziikség (vagy papra), aki egy nap leforgasa alatt teljesen meggyogyitja a
szerencsétlent. Amig a gyogyitas nem torténik meg, addig a karakter a kovetkezé modositokat
szenvedi el: egészség, szépség, akaraterd, asztral -1.

Aki a masodik, lepra elleni dobast elvéti, azon csupan 3k6 oran beliil jonnek eld a tiinetek,
mely szintén viszketés, majd kititések, végiil fekély. A gydgyitds mar nagyon nehéz feladat,
egy mesterfoku gyogyitod és legalabb 20 arany értékli gyogyfii keveréke sziikséges hozza. A
gyogyitasig a modositok: egészség, akaratero, asztral -2; szépség -7.>

Nyomok itt is vannak, goblinok tucatjainak ldbnyomai, de megtalalhatok a csizmasak is, amint az oltar
koriil. Egyenesen a varos belseje felé tartottak.

Célszerli ezt a helyet minél gyorsabban elkeriilni, ami segit abban is, hogy a biizt maguk mogott hagyjak a
karakterek. A hazak kozott haladva mar nem az elmuléas, hanem a pusztulas érzete nyomja bélyegét a
csapatra. A hazak itt megnyomoritottan pihennek, ajtajuk-ablakuk betdrve, tetejiik leomolva, falaik
kormosra festetten tekintenek az érkezdkre. A tiiz martaléka lett valamikor régen a varos: elégtek a csinos



zsindelytetdk, a fabol acsolt diszek a hazfalakon, a tereken all6 szobrok és a keskeny 1épcsdsoros utcak
minden varazsa tovatiint. A valaha szép kisvaros, melyben nyoma sem volt a zstfoltsag sikatorainak vagy
a nyomor tobbemeletes, aprd szobas hazainak, most a teljes felejtés itjan halad.

<Ha a karakterek szeretnék atnézni egyik-masik héazat, akkor harom oridspok személyében
ellenfeliik is akad. A pdkok kiilonds szokasa, hogy nem fiiggélegesen, hanem vizszintesen
fesziti ki halojat, igy aki belelép, annak nem sok esélye van a menekiilésre. (Minden korben
dobhat6 erdproba, elészor 0-val, majd koronként mindig -1 mddositoval.) Sajnos errefelé igen
csekély a taplalék, a patkdnyok is szépen lassan elfogynak, ezért nem csoda, ha a pékok mar
nagyon ¢éhesek. Meg is valtoztattak kissé étkezési szokasaikat és mar nem csak a haloba
gabalyodott szerencsétleneket, hanem mindenkit megtamadnak, aki a teriiletiikre téved. Ha
valakit megmarnak, akkor 6. szintli, bénitd hatasi mérget fecskendeznek az aldozatba, mely
1k6 koron beliil hat, hatasara az igyesség, gyvorsasdg, erd, dlloképesség tulajdonsagok
veszitenek 5—6t az értékiikb6l, a KE 10-el, TE és VE, 25-tel lesz kevesebb. A méreg 2k10 percig
hat, ennyi id6re van sziiksége a poknak, hogy korbefonja aldozatat.>

Néhany utcaval beljebb a szornyll mészarlastol egy ujabb vérfiirdé maradvanyaira lehet felfigyelni. Itt
azonban nem tobbnapos hullék boritjak a kis teret, hanem friss, legfeljebb néhany oras holttestek pihennek
orok nyugalomban szerteszét. Furcsa a kép, ugyanis nagyrészt dzsad katonak fekszenek a kovon goblinok
holttesteivel egyetemben. A halott dzsadok 9-en vannak, a goblinok viszont tobb mint haromtucatnyian.
Igazan nagy harc lehetett és minden bizonnyal elhuz6do, mely valdszinileg a dzsadok vereségével
végzodott.

<Ha a karakterek tiizetesen atvizsgaljak a terepet, akkor (de csak akkor!) meglepdé dolgokra
deriilhet fény. Tobb goblinnal villimesapas végzett, még a kornyez6 hazak oldalaban is van
egy-két erre utald megfeketedett nyom. A dzsadok holtteste kozott nincsen vardzshasznalora
utalo, mig a goblinok k6zott sem talalhatd saman, igy nagy valdsziniiséggel a magiahasznalo
még ¢letben van!>

<A holttesteknél dzsad szablydk ¢és landzsak vannak, kivert bérvértjeik szétszakadtak,
erszényeik iiresek.>

<Amit a karakterek nem tudnak meg: a gyongy utan kutaté dzsadokat megtamadta a goblin
horda és bizony majdnem teljesen meg is semmisitették Oket. Csupan annak koszonhették
néhanyan az életiiket, hogy a csapat boszorkanymestere, Bafa el Ibniz (az El sobirai Tuddskert

cres

vették észre, hogy a pyarroniak kdvetik dket.>

A varos utcait beljebb (miutan a kis dombot megkeriilte a csapat) is leromlott allagi hazak alkotjak, csak
egyetlen épiilet tinik sértetlennek: a tavoli kis kiemelkedésen all6 magas torony, melynek négy oldalan
négy darab 3 emelet magas épiilet emelkedik. Az épiiletek fogadofélére hasonlitanak, ugyanakkor
fénytelen, idoragta arany szobrai, melyek a homlokzat diszitik, inkabb palotara vallanak. A torony ezzel
szemben teljesen disztelen, fehér mészkobal épiilt, csticsos teteje pala, ablakait még mindig fabol faragott
zsaluk védik. A hattérben védon emelkedd hegyoldallal az egész olyan, mint egy festmény egy régen
halott varazslo tornyarol, ami valamely neves Erigowi mester mlitermébdl keriilt volna ki.

Egy oras séta utan (fertézés hatasa, ha sziikséges!), amikor kozelebb keriilnek a varost kettészeld
patakhoz, mar minden karakter érzi, hogy nincsenek egyediil. Itt-ott arnyak mozdulnak az
ajtonyilasokban, mashol egy horkanas hallik egy-egy sarok mogiil. Sokan vannak a csapat koriil, de mind
lathatatlan ellenfél. Csupan akkor mutatkoznak meg, amikor a karakterek egy térre érnek, melyen tul egy
csinos, sast abrazolo szobrokkal diszitett k6hid ivel at a talpart elegans épiileteihez.

A kockakoves, gazzal siiriin benétt tér kdzepére érve megelevenedik a kdrnyék, goblinok tucatjai veszik
korbe a csapatot, elzarjak a hidra vezetd utat és a varos feldl probaljak becserkészni az idegeneket.
Beszélni egyik sem hajland6 (nem is nagyon értik az emberi nyelveket), csak egy cél lebeg a szemiik
el6tt: megolni az ellenséget.



<lIgaz, hogy nemrég stlyos veszteségeik voltak a dzsadokkal folytatott harcban, de egy idegen
eré arra 0sztonzi Oket, hogy tovabb harcoljanak. A pyarroniakat még atengedték, hiszen thl
friss volt a vereség élménye, de a kdvetkez6 csapatot mar batrabban varjak.

A csata gyorsan el is kezd6dik és addig tart, amig legalabb 20 goblin nem fekszik sebesiilten a
tér kovén. Nem kell, hogy meghaljanak, de legalabb az Fp-ik 80%-at el kell, hogy veszitsék.
Amint nyilvanvalova valik, hogy az idegenek erésebbek, azonnal visszavonulot fijnak és a
maradék 22 goblin eltiinik az utcakon.>

A csapat a gybzelem utan sértetleniil atkelhet a hidon. A goblinoknak nincsenek ijaszaik, igy nem
fenyeget az a veszély, hogy hatba tdmadjak dket. A rovidke, két szekér szélességli hid tuloldalan egy
ujabb tér kovetkezik, melynek elején kicsinyke kohaz és egy elrohadt soromp6 maradvanyai allnak.
Nyilvanvalo, hogy annak idején nem engedtek be akarkit, csak akinek feltétleniil dolga volt errefelé.

A torony a hidtél minddssze 200 yardnyira emelkedik, a négy oldalan allé 3 szintes épiiletek védelmezon
fogjak korbe, mintha az lenne a varos szive, a megdévando kincs. A tér szintén kockakdves, néhol még
szinesek is, de hogy milyen mintat terveztek bele az egykori épittetdk, az mar talan Srokre titok marad.
Mind a négy épiilet kobdl épiilt, fa gerendak alkotta vazzal, tetejiik zsindely, melyet még nem kezdett ki
teljesen az id6 foga. A homlokzaton aranyozott figurak vizslatjak a teret, emberalakok, kiknek arcan
fenyegeté megvetés iil. A négy épiilet mindegyike egyforma, kdzépen 1épcséfok, mely a kétszarnyu
ajtohoz vezet, az ajté mellett 2-2 ablak mindkét iranyban. Nem tul széles épitmények, magassaguk éppen
akkora, mint a 2 sz¢€Is6 ablak tavolsaga.

Ha lenne kedve a csapatnak atkutatni a hazakat, akkor legalabb 2 orat el kell tolteniiik ott, hiszen a 4*3
szint kivan némi id6t. Talalni nem fognak semmit, legalabbis olyat nem, ami értékes vagy hasznos
lehetne. Mivel évszazadokkal ezel6tt irodak voltak itt, ezért csak szétesett szekrények, asztalok, beszakadt
mennyezetek, liveg tintatartok, réz gyertyaallvanyok és foliansok illetve kdnyvek szétporladt mementoi
emlékeznek a régi idokre.

<Ha a csapat teljes erejét a kutatasnak szenteli, akkor a felsébb szinteken biztosan belefutnak
egy-egy padlodarabba, mely nem ugy all a helyén, mint kellene. Figyelmeztessiik a karaktert a
veszélyre, és ha ennek ellenére is odamerészkedik valamelyik karakter, akkor dobassunk vele
tigyessegprobat. Ha elrontja, akkor nem tud idoben ellépni és a padld darabjaval egyiitt lezuhan
egy szintet. A sebzés ekkor 2k10 Fp, de esésproba dobhatd. Ha a proba sikeres, akkor a sebzés
felez6dik.>

Egyetlen valamirevald targy van csak, melyet érdemes elvinni, ez pedig egy arany serleg az egyik
fogaddszobabol. Ide csak a kutatas végén keriilnek a karakterek, mar ha nem hagyjak abba hamarabb a
keresgélést! A serleg 6rzdje egy szoba, ahol fotelok és szonyegek maradvanyai kozott fekszik a foldon.
Ertéke els6 latasra 40 arany koriil mozog, am az oldalan 1év6 jeleket megfejtve taldn tobbet is lehet kérni
érte.

A serleg nem ismer6s a karaktereknek, annal ismerdsebb viszont Musztafanak! Elévesz egy konyvet
(vagy ha 6 nincs itt, akkor a karakterek az 6 egyik konyveébdl tajékozodhatnak) és feliiti azt a részt, ami a
serlegrol szol:

Az irdnyitds serlege: mdgikus fokusz, mely Répes rd, hogy viseldjét szolgasorba Rényszeritse. Ehhez nem Rell
mdst tenni, mint egy irdnyitds vardzslatot elmondani a serlegre és aki hordozza, az Riszolgdltatottd vdlik, a
vardzslonak!

A serleg mdr t6bb ezer éves, Részit8je ismeretlen, a legenddR szerint démoni segitséggel terveztéR, ami azt is
Jelenti, hogy démoni rihatds esetén szintén haszndlhatd a tdrgy. Ha tehdt eqy démon parancsol a serlegneR,
akkor ugyaniigy hat a serleg tulajdonosdra is. Ez ellen pedig sajnos védeRezés nem lehetséges>

<Amit a karakterek nem tudnak meg: a serleg jo szolgalatot tett a gyongy uranak, aki igy
konnytiszerrel tudta iranyitani hivatalnokainak munkajat.>



VIIL

A fehér rettenet

Az épiiletek oldalan fiiggd szobrokndl is fenyegetdbben tekint le a fehér torony, mely 9 emelet
magassagabol Orzi a varost. Kitiiremkedés nem tori meg az egyhangusagot, ablakai disztelenek,
kétszarnyt, hatalmas tolgyfa ajtaja, melyhez 9 1épcs6fok visz, szintén disztelen, mintha nem is a varos
els6 embere lakott volna ebben az épiiletben. Furcsa, hogy (ha valaki veszi a faradtsagot és korbejarja az
épiletet) 9 sarkot lehet megszamolni a tornyon. Vajon mit jelenthet?

<Ez fontos lesz késobb: mdgiaban, asztrologiaban, alkimiaban vagy vallasismeretben képzett
karakter megallapithatja, hogy a 9-es szam mindig a véget jeloli. A 9-es az utolso egyjegyii
szam, utana mar csak olyanok jonnek, melyek egyjegyli szamokbdl allnak. (PL: 10=1+0;
11=1+1; 12=1+2 stb...) Sokszor jelenik meg a 9-es szam a démonologiaban, mint a démoni sik
megfeleldje és misztikus jelentdsége miatt gyakran minden honap 9-én végeznek ritusokat
egyes vallasok.>

Erdekes még, hogy a zsaluzott ablakok az elsd emelet utin megsziinnek és csak a negyedik emelet
magassagaban kezdddnek ujbol. Mintha az egykori épitész kifelejtette volna a koztes emeleteket vagy
olyan helységeket rejtett volna el mogéjiik, melyekben nincs sziikség napfényre.

Musztafa (mar ha a karakterekkel van) szinte megbabonazva nézi a tornyot. Odamegy a nagy ajtohoz és
simogatja, probal valami utalast keresni a gyongyre, de csak az id6 vasfogainak nyomat talalja. Ekkor
odafordul a karakterekhez és a kovetkezOket mondja:

A gyongyot senki ne merje megérinteni! Meg van irva: aki megérinti a Lihas Til Mabda-t, az meghal,
legaldbbis a lelke biztosan, de hamarosan a teste is. Helyét az anyagtalan gonosz veszi dt, mely megfertfz
mindenkit. Csak a Rivdlasztotinak szabad megérintenie a gyongydt, és csak a megfelel id6pontban.

Igen.. .igen, Azim valdsziniileg Rivilasztott volt és a megfeleld idGpontban volt a megfelel§ helyen, ezért
lehet, hogy életben maradt és eljutott Rattalig. ..

De most. .. most mi vagyunk itt. e vigydznunk Kell, mert a gyéngy nagyon veszélyes!”

Nem bolond teljesen az 6reg hogy fejjel rohanjon a haldlba, ezért belépés el6tt gondosan keze ligyébe
helyez egy kis tégelyt. Baljat az 6vébe akasztja, pontosan a tére mellé, majd vigyorogva kdveti a belépd
karaktereket. Nem csinal titkot a dologbdl, ha rakérdeznek, elmondja, hogy a tégelyben por van, mely a
démonok ellen igencsak hasznos 6sszetevoket tartalmaz.

<Musztafa alkimidban képzett karakter és mivel biztos benne, hogy tulvilagi Iényekkel lesz
dolga, ezért joelore beszerzett egy kis sargas port, mely krdnko, mészko, néhany ritka novény és
dllatok kiilonbféle testrészeinek porabol all. A fozet neve Sherezan Gar Nibba, vagyis a
Halottak Kinzéja. A por meggyujtasaval olyan fiist keletkezik, mely a tilvilag lényeinek
kellemetlen, Manabol sz6tt ,,ruhajukat” oly erdsen irritalja, hogy azonnali menekiilési utat
keresnek.

Sajnos kevés pora van az dregnek, ezért nem akarja uton-utfélen elhasznalni. Egyébként is: ha
a csapatbol meghal valaki, nem kell annyi felé osztozkodni...>

Elsé szint - tronterem

A torony also szintje egyetlen hatalmas tronteremre hasonlit, melyben fényforrasként mindossze a zsaluk
kozott beszlirédo napsugarak 1éteznek. A falak mentén réz faklyatartokban rég kihunyt rudak merednek a
belépokre, a terem kozepét beboritd vords szonyeg poros maradvanyai méltdsagteljesen fogadjak a
latogatot, a szemkozti emelvény rovarforma tronja tiirelmesen varakozik egy 11j trra. A mennyezetrdl vas
csillarok légnak (pontosan 3 db, melyek haromszdget alkotnak), rajtuk gyertyadk csonkjai, tartokoteleik a
falakhoz vannak erdsitve. Az egész békés, mégis Ovatossagra intd hatast kelt, amiben a legrémisztébb az,
hogy a tulso fal melletti ajtonyilasban egy férfi jelenik meg.

Arca érzelemmentes, mozgasa gyors és erbteljes, bar ugy tlinik, hogy tekintetébdl értelem nem, csak
oOriilet siit a karakterek felé. Teljesen haborodottnak tiinik, nem habozik kardot rantani és a karakterekre
rohanni. Arca pyarronira vall, hosszi haj kibomolva verdesi a vallat, ruhazata szakadozott, testét
karmolasok nyomai tarkitjak. J6 allapott lancinget visel, amibdl kovetkezik, hogy nem fegyverek okoztak
a ruhajanak szakadasait.



Rohamozas kozben rekedt {ivoltés jarja at a torkat, mintha valahonnan a tiideje mélyérdl térne el6 a hang.
Még el sem éri az elsé karaktert, amikor az ajtonyilasban még 2 ember tlinik fel és hasonlo iivoltés
kiséretében a csapatra rohannak. Mindkett6 ugyanolyan szakadt utazoruhat ruhat és lancinget visel, mint
az els6, keziikkben hosszikard. Nem hallgatnak senkire, csak tivoltenek és vagdalkoznak mit sem térédve a
védekezéssel.

<A férfiak szinte semmit sem torédnek a védekezéssel, éppen ezért gyorsak és erGseket
csapnak. Mivel harcedzettek mind, ezért komoly veszElyt jelentenek a karakterekre!

Amit a csapat nem tudhat meg: a férfiak pyarron emberei, akik eddig biztonsaggal tudtak
kovetni a dzsadokat. Végignézték, amint azok eltiinnek az ajté6 mogott, majd kis id6 elteltével
Ok is utanuk indultak. Az els6 emeletig jutottak, amikor hirtelen elvesztették a nyomokat. (Lasd
1. emelet) Tanakodas k6zben valami mintha megprobalt volna a gondolataik kozé férkdzni, és
akinek nem volt elegendd az akaratereje, az bizony menthetetleniil megdriilt.

A bels6é hangok azt kovetelték tolik, hogy 6ljenek meg minden behatoldt, beleértve sajat
tarsaikat is. A 3 férfi nem habozott és a tobbieck csak annak kdszonhették életiiket, hogy
idejében el tudtik hagyni a tornyot. Ok a falon maszva voltak csak képesek a felsé szintekre
jutni.

Gondolna valaki, hogy a gyongy ura ezt mindet 1atta rejtekébol?>

A férfiak legy6zése utan elvehetd felszerelésiik, mely 3 db atlagos hosszikardbol, 23 aranybdl, 48
eziistbdl és egy-egy rossz allapotban 1év6 lancingbdl all.

A tron maga rendkivill érdekes, fekete marvanybdl faragott, karfaja és labai mintha egy hatalmas rovar
végtagjai lennének, tdmlaja j6 embernyi magassagban egy rovarfejben végzddik, melynek csapragoi ugy
allnak, mintha egy targy belehelyezését varndk. Es ami ennél is furcsabb: a tront nem takarja a vastag
porréteg (mely minden egyéb helyen megtalalhatd). Nem magikus és nem is aldott, de akkor mi lehet?

Masodik szint - 6rtermek

A tron mogotti falba vagott nyilas utdn disztelen sziirke marvanylépcsé vezet a kovetkezd szintre,
melynek szobdja az eldzonél sokkal jobban berendezett. Itt is csak a zsalukon beszliréddé fény ad
vilagossagot, ami elég kevés ahhoz, hogy egy hirtelen tdmadast barki is kivédhessen. Szerencsére ettdl
most nem kell tartania a csapatnak.

Valaha fapadok lehettek itt, ma mar csak elkorhadt fadarabok malladoznak szerteszét. Eppugy az
elmilasé lett az a sok dzsad falisz6nyeg is, melyek a falat takartak valamikor. Most néhanybol tenyérnyi
darab hianyzik, masok viszonylagos épséggel Gsztak meg az évszazadokat. A sarkokban fegyvereket lehet
latni, landzsak fekszenek szépen sorban, melyekbdl mar csak a vas pengék maradtak meg, azok is csak
barna rozsdaval takarva.

A szobabol egy keskeny, boltives nyilason lehet tovabbmenni egy folyosora, melynek két oldalan
szétesett faajtok sorakoznak. Mind a 6 ajtd mogott agy és szekrény maradvanyait, tovabba elrozsdalt
mosdotalakat lehet talalni, értéket nem. A folyoso egy konyhafélében végzddik, kemence és vas edények
rozsdas darabjai boritjdk a helységet, kijarat viszont itt sincs. Vannak viszont réz gyertyatartok,
melyekben gyertyak csonkjai pihennek.

Labnyomok jelzik az itt jartak haladasi irdnyat, de annyian voltak €s annyifelé mentek, hogy lehetetlen
megallapitani a helyes irdnyt...de mi ez...mintha emberek beszélgetnének a teremben, tucatnyi
kiilonbozo, egyiitt is alig hallhatd beszédfoszlanyt lehet megkiilonbdztetni. Fiilelve szavak korvonalait
hallani, de sosem allnak Ossze egész mondatta, mindig csak egy-egy szotag érthetd csak és ez szinte
elviselhetetlenné teszi az ittlétet. A sugallat sejtelmes és riasztd, rdadasul szinte parancsolon hat a
behatolokra: védelmezz, élj, pusztits!

<5 perc benntartézkodas utan minden karakterrel Akaraterd proba dobando +1-¢l, és ha valaki
elrontja, fiilét befogva rohan fel-al4, de a hangoktol szabadulni nem fog tudni. Csak akkor lehet
megnyugtatni, ha magiaval hatnak ra, egyébként ujabb 5 perc oriilet utdn a tarsainak rohan.
Ennyi ideje van a csapatnak megtalalni a tovabbjutas modjat.>

<A tovabbvezet0 ut az egyik faliszOnyeg mogott talalhatd. Egy dlcazott elemi fold varazslat a
titok nyitja, mely folyamatosan miikodik mar évszazadok ota. Az alca egy illuzid, mely sem
latasra, sem érintésre nem arulja el titkat: pontosan ugy néz ki és gy is viselkedik az anyag,
mintha tomor fal lenne.



Két biztos megoldas 1étezik a megtalalasara, egyikhez varazslo karakter sziikséges, a masikhoz
pedig egy tigyes kezli tolvaj. (De ne féljiink a kudarctol akkor sem, ha egyik sincs a csapatban,
biztosan rajonnek a harmadik megoldasra!)

1. Mivel a magia leplezett, ezért Fiirkészés mozaikkal lehet probalkozni. Szerencsére a
leplezés ereje nem tul nagy, ezért 10E-s mozaik elegendd a megtalalasahoz.

2. A kérdéses faliszonyeg mogott tapogatdzva lehetetlen megallapitani, hogy ott a falon kiviil
barmi is van. Az 6si varazslat tokéletesre sikeredett, igy csak gyakorlott tolvaj képes arra,
hogy r4jojjon: ott nem fal, hanem magikus hatassal 1étrehozott illuzié van. Aki megdobja
titkos ajto keresés képzettségét -10%-al, azt nem tudja atejteni az illuzio.

3. Létezik harmadik megoldas is, mégpedig egy levitacioban képzett karakter vagy egy
nagyon jo falmaszo, aki képes az 6tddik emeletig felmenni és onnan egy kotelet lelogatni.
A magassag 22 yard, a maszas képzettséghez pedig +10% modositoé adodhat.

A kapun atlépés csupan annyi, hogy hatarozottan nekisétalunk a falnak és hirtelen egy masik

szobaban talalhatjuk magunkat. Az atjaré >

<Amit a karakterek nem tudnak meg: az erre jar6é dzsad csapat konnyedén vette az akadalyt,
igy 6k mar néhany szinttel feljebb vannak. A pyarroniak a falmaszast voltak kénytelenek
alkalmazni, de végiil 6k is feljebb jutottak.>

Harmadik-negyedik szint - védtermek

A fal csupan egy lépés vastagsagu, a szomszéd folyosd egy kis pihenével kezdddik. A sziirke
marvanylépcso fokai pontosan a kiilsé fal oldalan haladnak, szélességiik akkora, hogy két ember elférjen
egymas mellett rajta. Jobb oldalon t6rom koéfal, baloldalon téglak sokasdga, melyeket csupan 2
alkalommal szakit meg ajto. A sotétség itt athatolhatatlan, akinek sem lampasa, sem faklyaja nincsen, az
el se induljon felfelé!

Az ajtdk vasbol vannak, sem kilincs, sem zar, sem retesz nem tori meg a sima feliiletet. Megkopogtatva
igencsak tomornek tlinik, betorni vagy kivésni szinte teljesen lehetetlen. Persze egy torpe banyaszbrigad
elég lenn hozza...

<Amit a karakterek nem tudnak: a tervezd gy épittette meg a tornyot, hogy a 9-es szam
legyen uralkodo6 benne, ugyanakkor nem volt sziiksége minden emeletre, ezért kettdt elzaratott.
Ezek a kozbensd emeletek voltak a védelmei a f61s6 szinteknek, legyen sz6 akar magikus, akar
haditechnikai védelemrdl. Ezeken a szinteken helyezkednek el azok a varazsjelek, melyek
megvédik a tornyot mind a belsejében létrehozott hatasoktol, mind pedig attol, hogy kiilsé
varazslat kart tehessen benne.>

Otodik szint - tréfeaterem

A terem, amely a marvanylépcsé tetejében nyilik, troéfeakkal van teleaggatva. A zsaluk résein gyenge
napfény sziirédik be (1éteznek ablakok, tehat legalabb a negyedik emelet magassagaba keriilt a csapat),
mely a vords szényeggel boritott terem falan 16go kiilonbféle allat-és szornyfejekre poros sugarakkal
mutat. Vannak itt medvék, nagy testli repiild madarak, macskafélék, vizi allatok, lathaté egy rackla, és
olyan mas teremtmények, melyekkel még nem taldlkozott a csapat. Vannak kozottiik rovarszertiek,
nagyon szOordsek, ollds keziiek és emberarctiak, ami azonban mindegyiknél megegyezik: a szemiik helyén
iiresség van csak.

A termen athaladva meglepetésként éri a csapatot az a hang, mely a mennyezet feldl jut el hozzajuk. Egy
bizonyos iranybodl jon, igy biztosan van gazdaja, aki valdszintileg lathatatlan. Nem szavak ezek, inkabb
rekedt horgés, de a hatasa rémisztd: a szOnyeg, mely eddig nyugodtan pihent megszokott helyén, most egy
szemvillanas alatt langra kap.

<Mindenki, sebz6dik a hirtelen fellobbanastdl 1k6 Fp-t, és dobniuk kell a ruhdk meggyulladasa
ellen. Aki 1k6-tal 2-t vagy kevesebbet dob, annak langra kapnak a ruhdi és tovabbi 1k6 Fp-t
sebeznek, amig el nem sikertll oltani.>

Szerencsére a szOnyeg nem ¢€g tovabb, ahhoz szerencsére tul poros, viszont egy pillanatra megsziinik a
lathatatlan 1ény alcdja. Egy yard magas, meztelen emberalak bontakozik ki a mennyezet alatt, kinek
denevérszarnyai komoétosan verdesnek. A kis figura a madarcsérében 1évo apro, hegyes fogakat a csapatra
villantja, sarga szemei felizzanak és egy hirtelen mozdulattal eltiinik a terem tilsé végében 1évo
ajtonyilasban.



<A Iény egy bajkeverd démon, egy Malamoth, melynek az a feladata, hogy az 0r tavozta utan
is elriassza vagy megélje azokat, akik haborgatjak a torony nyugalmat. Mivel a torony el van
latva a démoni sik energiaival, igy konny( dolga van, varazslatinak manaigénye folyamatosan
biztositva van.

Ha van a csapatban démonologiaban jartas személy, akkor meg tudja mondani, hogy mivel is
allnak szemben, és azt is tudja, hogy a Malamoth nem egy harcias démon. Ezen felbuzdulva
talan konnyebb elindulni felfelé.

Es ha nincs ilyen tudast ember? Akkor lehet taldlgatni a csapat tovabbi sorsat illetden!>

<Amit a csapat nem tudhat meg: a dzsadok és a pyarroniak érkeztére a démon mast vetett be,
ugyanis a gyongy uranak sziiksége volt olyan emberekre, akik a hatalmat novelhetik. A két
el6z6 tarsasag megmaradt tagjai szerencsésen feljebb jutottak, hiszen rajuk sziikség van.>

Hatodik szint - fegyverterem

A trofeaterem tlsd falaban egy ajtonyilas mogott talalhatd a marvany Iépcsésor, mely a kdvetkezd
emeletre vezet. A felsébb szint tetején teljes vértezetben egy alak all, sisakrostélya lehuizva, a racsok
mogott elétiing sarga szemeiben valami félelmetes gonoszsag vilagit. Nem szo6l, de amikor meglatja az
els6 belépot, rogton a targyra tér: megemeli pallosat és lesujt.

<A péncélos —valdjaban csak egy iires teljesvért-, melyet kis démon baradtunk mozgat, igen
tekintélyes csapasokat osztogat és semmit sem torddik a védekezéssel. Sajnos a 1épcsé elég
keskeny, igy a lovaggal szemben minddssze 2 ember allhat. Csak akkor hajland6 abbahagyni a
vagdalkozast, ha a pancél elveszit 50 Ep-t (az FP vesztés itt semmit sem ér!) vagy legurul a
lépcsén és darabokra esik. Ekkor kialszik a fény a sisakrostély mogott és csak egy élettelen
vashalom marad a vagdalkozo tomegbdl.

A Malamoth jol szorakozik és alig varja, hogy ismét valami tréfat eszeljen ki a csapatnak.>

A szoba feleakkora, mint a foldszinti terem, &m annal diszesebb. A diszt fegyverek és vértek alkotjak,
melyek katonas rendben sorakoznak a falakon, az allvanyok mellett és a mennyezeten fellogatva! Es ami a
legszebb az egészben: az id6 vasfoga nem marta szét 6ket, mindegyik ugy pihen allvanyan, mintha csak
az imént kertilt volna ki a kovacsmiihelybol!

Vajon mire szolgélhatott ez a rengeteg harci szerszam? Talan mar sosem tudhatja meg senki, de ha ezzel
az informdcidval szegényebb is lesz a csapat, néhany fegyverrel minden bizonnyal gazdagabb...
legalabbis az elsd percekben tigy tinik.

»Valami mintha mozogna a sarokpan...” —sz0l Musztafa és hatralni kezd a 1épcsd felé. Ha Musztafa nincs a
csapattal, akkor sem fogja varatlanul érni a csapatot a timadas: tucatnyi apro, repiil6 lény kezd kordzni a
leveg6ben, mind kicsiny kolibrire hasonlit, &m annal ratabb teremtmények. Apro arcuk dregemberre vall,
azonban mozgasuk kecses, mint a kolibriké. Boriik €s szarnyuk fehér, de tekintetiik s6tét, mint az éjszaka.
Ugy tiinik, csak egy céljuk van: megsebezni azt, aki behatolt a termiikbe.

<A tamadok erddpillék, illetve egy olyan fajtajuk, melyet sotét magusok tenyésztettek ki
évszazadokkal korabban. Nagyon sajatos harci taktikdjuk van, mely 6tvozi a csapatharc és a
cselvetés elemeit. Tobben megtamadnak egy behatolot és addig marjak aprd, karmos kezeikkel,
amig az tobb sebbdl vérezni nem kezd. Ekkorra mar egyikiik-masikuk meglazitotta a
mennyezeten fliggd fegyvereket, vérteket, melyek sulyuknal és élezésiiknél fogva igen
veszélyesek.

A harcolok egy-egy litéssel konnyen megdlhetnek egy ilyen kis gonosztevét (igaz, hogy célzott
tamadasnak mindsiil minden egyes iités!), azonban addig 10 masik tdmad és mindegyiknek van
esélye megiitni a fegyvere VE-jété] megfosztott karaktert. A lezuhané fél-és teljesvértek 2Kk6,
mig a hossziukardok-és pallosok 1k10 sebzést okoznak azoknak a figyelmetleneknek, akik
teljes erejiikbdl a kis szornyekre koncentralnak.

A kis 1ények addig harcolnak, amig mind a 30-an el nem halaloznak.>

Harc utan engedélyezhet maganak némi pihenést a csapat, mely nem is olyan kellemes, ha meghalljak a
vinnyog6 kacagast, mely a terem mennyezete fel6l szall ala. A vidam 1ény nem lathatd6 még varazslattal
sem, de nincs sok lehetdég a talalgatasra a személyét illetéen. (Gyk.: Malamoth)



<Az erddpillék a Malamoth hivasanak engedelmeskedtek, de az elézdleg erre jart dzsad és
pyarron csapatot atengedték. Ismétlésként: ez az engedékenység annak volt kszonhetd, hogy a
torony ura segitséget tudjon maga mellé gytjteni.>

A termet atvizsgalva rogton feltlinik az ajtonyilds a szemkozti falon, mely nem igér nagyobb biztonsagot,
mint az, amin az imént beléptek. Van itt mas is, mégpedig nagyon halovany labnyomok, melyek a
képadlon vezetnek egyenesen at az ajtonyilason. A fegyverek kozott akad néhany nagyon értékes darab:

0 egy kisebb dragakdvekkel kirakott térkard, értéke 300 arany koriili

0 egy abbitacél pengéjii hosszikard (KE +2, TE/VE +5, Sebzés +2)

0 egy abbitacél lemezekkel megerdsitett bérvért (SFE +2, MGT 0)

0 egy kozepes pajzs ovalis alakkal, melynek kozepén egy festett skorpid diszeleg, pereme

mentén apr6 edények vannak, melyeket meg lehet tolteni méreganyagokkal.

Hetedik szint - étkezd

Zsaluk, zsaluk, zsaluk. Bedeszkazott nyilasok mentén vezet a marvanylépcsé a kovetkezd terembe, mely
étkezore hasonlit. Valdjaban az is, hiszen valahol ennie kellett a torony uranak is. Az étkezé kdzepén
elteriil6 20 sz¢ék egy gyonyord, tiikdrsimara csiszolt étkezdasztalt fog kdzre. Az asztal pormentes, mintha
minden oraban takaritandk, am a padlo igencsak elhanyagolt allapotban van. A falakat emberméretii
marvanyszobrok diszitik, melyek félmeztelen férfiakat és noket dbrazolnak. Furcsamod egyiknek sincs
laba, hanem egy fiistfelh6hoz hasonlité gomolyagban vész el az alsotest.

,- .. Istenekre...” —ny0gi elfuldé hangon Musztafa — ,,...a dzsinnek terme!” Némi kérdezéskodéssel ki lehet
szedni a megrettent Oregb6l, hogy a Lihas Til Mabda egyik legendaja szerint egy dzsinn lakik a
gyongyben, mely képes segitségiil hivni tarsait, ha egyediil nem boldogul a feladattal. Csak az a kérdés,
hogy vajon milyen lehet az a feladat, amit egy dzsinn képtelen lehet megoldani? (Persze ha Musztafa
nincs a csapattal, akkor ezt nehezen tudnak meg...)

<Amit a karakterek még nem tudnak: valdjaban a gydngy nem egy dzsinn lakhelye volt,
hanem egy démoné, melyet valaha a Kyr magusok zartak be, hogy o6rokké ket szolgdlja.
Persze nem volt ez olyan egyszerd, 1évén egy démon kordaban tartasa nem kis feladat, igy nem
bizhattak csak olyan személyre, aki képes uralni egy démon erejét. Csakhat az id6 hosszu, és
lassan lehanyatlott a Kyr birodalom is. A gyongy szerencsevadaszok kezébe keriilt, és csak az
mentette meg az orszagokat egy dithds démon haragjatol, hogy a gyongy helye hosszl idére
feledésbe meriilt...>

Miel6tt atérne a csapat a terem masik végébe, egy kozépkoru, harcsabajszli, diis haju, am halantéktajon
0sziilo férfi 1ép a csapat elé a szemkozti ajtonyilasbol. Kezét keresztbe fonja barsonymentéje eldtt, fejét
felszegi és szikrazoan zold szemét a karakterekre emeli. Ugyan nem talalkoztak vele ezel6tt, de hallottak
rola napokkal kordbban: & Prettakoril Lakava, Rattal Varosparancsnoka.

Néhany maésodperc telik csak el szotlanul, mignem a férfi szemében sarga langok jelennek meg és
szolasra nyitja a szdjat. Hangja rekedt, erejével mégis betdlti a termet, felsébbrendii viselkedésével
egyértelmiivé teszi, hogy nincs senki, aki szembeszallhatna vele. A hallgatoknak az érzése tdmadhat, hogy
az ajkak mozgasa ellenére nem a férfi szajan keresztiil folynak a szavak.

»Valaha Virosparancsnok, voltam Rattalban, de mostani hatalmam elég ahhoz, hogy mindannyidtokat a
poRol mélyebb bugyraiba taszitsalak és 616k Rdrfozatra itéljeleR! MenjeteR, és ne zavarjdtoR, nyugalmamat,
mert ha megharagitatok, akRor segitségiil hivom azoRat az erRet, melyek ellen egész vildgotoR tehetetlen!”

<Dobassunk a karakterekkel Erzékelés probat! Aki megdobja, azt hivjuk félre és a
kovetkezoket aruljuk el neki: komoly fenyegetés és elég hatdsosnak is hangzana, ha egy
aprosag nem lenne olyan feltind a beszéld mogott. Az egyik zsalu mellett besziirédé fény
(vagy a karakterek altal hozott faklya illetve lampas fénye) olyan arnyakot vetit a falra, mely
megkérddjelezi az elhangzottak igazat. Az arnyék egy apro, szarnyas 1ényt mutat, mely kezeit
az arca elé tartva razkodik gyengén, mintha éppen kacagna.

Ha véletleniil senki sem dobna meg az Erzékelés probat, akkor valasszuk a csapatban azt, aki
legkevésbé eszes (természetesen nem a jatékosra, hanem a karakterre gondolunk) és neki
aruljuk el, hogy mit lat a férfi mogott. Azutan varjuk ki, miként reagalnak a karakterek.>

A férfi szerencsére nem valodi, csupan egy illuzio, melyet a Malamoth hozott létre a karakterek
megfélemlitésére. Nem is mond igazat, hiszen valodi hatalma csupan arra elég, hogy vardzslatai
segitségével sebeket ejtsen aldozatan.



<Ha a csapat megrohamozza a férfit vagy a kozelébe megy, az egy szemvillanas alatt koddé
valik és szétoszlik a teremben. Ha beszédbe probalnak elegyedni vele, a Varosparancsnok
idegen szavakat kezd mormolni és kezével hadonaszni kezd, mintha varazsolna. A
Malamothnak ezzel csupan a megfélemlités a célja, amint barki megkdzeliti, azonnal
megsziinteti az illuziot.>

Nyolcadik szint - magdanlak

A feljebb vezetd sziirke marvanylépcsé teteje vasalt faajtoban ér véget. Elotte kis pihend, ahol a
karakterek 0sszegytilhetnek tanacskozni. A faajtod csukott, rajta semmilyen jel nem lathatd, kilincset vagy
zérat nem lehet talalni az ajton, ellenben nincs zarva. Ovatosan beldkve egy kellemesen berendezett szoba
képe tarul a csapat elé, melynek mennyezete oly magas, hogy akar egy 9. emelet is lehetne fol6tte.

<A triikk, melyre ra kell jonniiik: ha valoban a 9-es szam a mérvado a torony tervezésénél,
akkor ez a furcsasag talan felkelti a karakterek figyelmét. Eddig a foldszinttel egyiitt 8 szinten
jottek keresztiil, melyek koziil 2-ben nem jartak (Gyk: Vedtermek - vasalt faajtok), tehat
valahol kell lennie egy kilencedik szintnek is. Persze erre ne hivjuk fel a figyelmet, de
nyugodtan elejthetiink egy ,,...a nyolcadik emelet faajtaja disztelen...” megjegyzést.

Ha a csapat sokat fog kinlédni a megfejtésen, akkor ravezethetjiikk ket erészakosabban is, de
akkor se mondjuk meg nekik a megoldds! Minddssze a kaland végén kevesebb TP-vel
jutalmazzuk 6ket.>

Az ajtdb mogott a sz6nyeggel, fotellel, kandalloval és kdnyvespolcokkal berendezett szoba idilljét sajnos
erdsen rontja az néhany hulla, akiben egy ismerdst is felfedezhet a csapat. Itt fekszik El obira
fékonyvtarosa, Bafa Tel Ibniz, és még egy masik férfi, egy dzsad vonasu, lancinget visel6 katona. Mar
két-harom oréja halottak lehetnek, vériiket régen beitta a valaha tlizvordos mintakkal ellatott szényeg.
Abréazatukon a meglepetés és a félelem jelei, nyitott szemeik csodalkozon mered a mennyezet vas
gyertyatartd kerekére, mely tobb ember magassagaban csiing egy tetdtartd gerendarél. mindkettejiikkel
hagyomanyos modon végeztek, vas hatolt testiikbe, hogy kioltsa életiik fényét.

Furcsamdd nyugodt a hely, legalabbis az eddig latottakhoz képest. A kandalléban nincs ugyan begyujtva,
de igy is kellemes meleg arad szét a szobdban. A fotel hatalmas és bar poros, mégis hivogaton nyujtja
oroszlanfejet mintdzo karjait a belépdk felé. A kdnyvespolcon roskadozo tucatnyi kotet, folians €s tekercs
megszamlalhatatlan értéket jelent barkinek, aki ért a betiik nyelvén. Ugy tiinik, hogy nincs olyan tudas,
mely rejtve volt a torony gazdaja el6tt, legyen szo foldi-€gi vagy tulvilagi ismeretr6l. A baj csak az, hgy
mindet egy idegen, a karakterek szamara ismeretlen nyelven irtak!

<Egy démoni nyelvrél van sz6, mely nem megfejthetetlen, de nagyon kevesek szamara
ismerds. Ha valaki szeretné a papirokbdl megtudni Lastra és még régebbi id6k varosainak
torténetét, csak fizesse ki a néhany ezer aranyat Erion valamely tuddésanak vagy Doran
varazsloinak!>

A halottak felszerelése szerteszét szorva fekszik a szobaban, kis iszakokban aranyak gurultak szerteszét
(28 arany, 22 eziist és 15 rézpénz hever a szonyegen, a fokonyvtaros 6vébe tizve 8 db hatalom itala
pihen), az 6reg dzsad mellett pedig egy kis zsak, melynek furcsaméd doboz alakja van. Es valoban: egy
tenyérnyi mithrilldoboz (!) hullik ki bel6le, ha valaki kinyitja. A doboz vékonyka falu, ezért az els6 nem
olyan értékes, mint els6 ranézésre, de azért igy is megér vagy 800 szaz aranypénzt. Egy egyszer( retesz
van az oldalan, melyet eltolva ragyogo fényi korona mutatja meg magat almélkodo6 kozonségének.

Nem lehet tudni, kinek a fejére lett méretezve, hiszen egy embernek nagyon kicsi, nalanal kisebb lénynek
viszont mi sziiksége koronara? Mindenestre az aranybdl késziilt, smaragdokkal, rubinokkal és topazokkal
¢kesitett fejrevald hatalmas értéket képvisel még a mithrilldobozka nélkiil is. (Olyan 1500-2000 arany
kozotti.) Es mi van még rajta? fras a belsé oldalan! Cirkalmas, folyamatos iras, mely valamely nagyon Gsi
nyelven hirdeti megalmodoja szavait. Magikus a korona, ez nem is kétséges!

<Musztafa konyve készséggel ad utmutatast a korona tulajdonsagéra vonatkozélag, azonban
semmi utalds nincs benne a targy eredetére:

A Megsemmisités Korondja eqy Osi tdrgy, mely Répes arra, hogy a vardzshatalmat és a démoni jelenlétet
megsziintesse, legyen akdr a foldi esszencidkhoz is ldncolva. A Rorona, amennyiben rdReril a tdrgyra, gy
Rapcsolatot [étesit a démoni sikoR mandjdval és az anyagi vildg drtalmas vagy eqyszeriien csak nem Rells
hatalmdt dthelyezi a démoni sikoRra. A Rorona veszélyes minden olyan tdrgyra vagy él6lényre, mely nem az
anyagi vildg alRot6ibol késziilt, hanem mandbol. . .



VIII.

A fékonyvtaros nagyon is tisztaban volt a gyongy hatalmaval, és (bar azt a parancsot kapta,
hogy sértetleniil vigye vissza a gyongyot) mégis magaval hozta a koronat. Tudta jol, hogy a
gyongy hatalmaval nem kelhet versenyre, igy sajat biztonsaga érdekében megtette ezt a kis
ovintézkedést. Sajnos hidba volt, a talvilagi hatalom gyorsabban lecsapott és mar nem
hasznalhatta a varézstargyat.>

Es a sarokban mi lehet az? Egy racsos 4gy, mely rendiiletleniil himbalodzik szdnkotalpain, mintha egy
gyermeket ringatna még most is. Az agy ires, de latszik, hogy nem is oly régen egy gyermek fekiidt
benne. Az agy mellett egy kor van a padloba vésve, minden bizonnyal akkor késziilt, amikor épiilt a
torony. A kor mellett cirkalmas betiik dszad nyelven: ,,4 sz6 tovdbbvisz oda, afiol még nem jartdl”

<10-es er6sségli Fiirkészés varazslat sziikséges hozza, hogy megallapithassuk kilétét. Térkapu,
ez nem is kétséges egy varazshasznald szamara, de vajon hogyan aktivizalodik? Ha esetleg
senki sem ért a magiahoz a csapatban, akkor talan ott van Musztafa, aki latott mar ilyen jelet.>

Ha ilyen okos lett a csapat, akkor mar csak azt kell kitalalni, hogy mitévdk legyenek. Mas kijarat ugyanis
nincsen a toronyszobabol, csak amin ide jottek, az ablakok hatalmas mélységre tekintenek (80 yard kortiil)
és a falak oly szilardak és keskenyek, melyben lehetetlen egy le-vagy feljarot elrejteni benniik.

Mi hat a megoldas? Az a néhany szint, melyen nem jottek keresztiil a karakterek? Vagy le kellene menni
¢s a tronnal probalkozni? Esetleg a hagyomanyos modszer a célravezetd és a kandalloban kell keresgélni?
A megoldas nem egyszeri, de egy éles elmének, aki eddig odafigyelt a tényekre, nem okozhat gondot a
megoldas!

Hiszen a torony maga egy rejtvény, melyben a 9-es szam ismétlédik folyamatosan, és ez azt jelenti hogy
kell lennie még egy szintnek valahol a toronyban!

<Ismét magia, ez viszont kevésbé rejtett, mint az elsd szinten 1€vo.

Itt egy ujabb kérdéshez értiink el: vajon mit kell tenni ahhoz, hogy megnyiljon a kapu és
meglathassuk azt a szintet, ahol még senki sem jart? Elég lenne ravetddni a padléra, mint
éppligy, mint ahogy nagy stllyal neki kellett menni a falnak az Grszobaban? O dehogy, a
megoldas a szamokban rejlik!

Mondd ki j6 hangosan: kilenc, és maris ott vagy, ahol lenned kell!>

<Amit a csapat nem tud: a krani kém sem tétlenkedik ez id6 alatt, szépen kovette a csapatot
¢és gondoskodott rola, hogy meg ne lathassa senki. Ebbéli igyekezetében a malamoth sem
bantotta, hiszen a karakterekkel volt elfoglalva.

Amint a karakterek eltlinnek a koron keresztiil, azonnal nekilat a szoba atkutatasanak, azonban
nem iddzik tul sokat, csupan annyit, hogy a karakterek messzebbre keriilhessenek a
tuloldalon.>

Mennyei pokol

Egy folyoson talalja magat az, akinek sikeriilt rdjonnie a torony titkara. A folyosot halovanyt fehér
derengés vonja be, mintha a falakon a torpe barlangokbol ismert vilagité mohaféle tenyészne. Persze sz
sincsen mohardl, a derengés annak a démoni hatalomnak kdszonhetd, mely kialakitotta és feliigyeli az
egész tornyot.

<Ez a szint a torony alatt van, bar egy torpe sem lenne képes megmondani ezt. Gyakorlatilag ez
a hely a démoni sikok fokusza, igy itt biztos elényben van a torony ura.>

A folyosd kdvén messze hallatszanak a 1éptek, nem egyszer( itt lopakodni, észrevétlennek maradni. Nem
hosszu a jarat, egy perc lasst séta utan beletorkollik egy kilenc yard atmérdjii terembe, melynek kilenc
oldalan kilenc embermagassagu szobor tekint a belépore. A szobrok marvanybol vannak, labuk hianyzik,
mintha egy-egy fiistfelh6n kozlekedhetnének...mar ha élnének.

A terem kozepén tronhoz hasonlatos alkalmatossag, mely szinte kikdpott masa a torony foldszintjén
lévonek. A rovar fekete csapragéi hivogaton merednek elére, benne pedig egy hatalmas, fehér gyongy
pihen és szorja baratsagos fehér sugarait szerteszét a teremben. A gydngyon a Malmoth terpeszkedik
elégedetten és vigyorog vadul az érkezokre, mintha kardrvendden konstatdlna, hogy ujabb csetepaté
kovetkezik.



A tronon egy férfi il, kezében egy félévesforma gyermeket ringat, aki békés giligydgéssel tiri a
babusgatast. A férfi dus haja a vallara omlik, bar halantéktajon erdsen 6sziil. Harcsabajsza alatt baratsagos
mosoly iil, mintha szeretettel varna az érkezdket. Prettakoril Lakava, a Varosparancsnok az, akirdl az a
hir jarta Rattalban, hogy az utébbi honapokban furcsa, goromba viselkedésével meglepte urait.

A trén koriil még négyen allnak, mindegyikiik ember. Valaha biiszke férfiak lehettek, am most csak kivajt
szemu szornyek, akik kardjukat markoljak és készek mindendron megvédeni jelenlegi urukat. Ketten a
dzsad katondk fehér egyenruhajat viselik, a masik kettd viszont pyarroni vonasokat mutat, akarcsak a
torony foldszintjén Oriiletbe taszitott férfiak. Sebeikbdl itélve nem lehetnek tul régen itt, talan éppen akkor
lettek a torony uranak szolgdi, amikor a toronyszobaban meghaltak a tarsaik.

,»Ti, akik megldtogattatok, lakfielyemen, ugyan mi célbol jotteteR, hozzdm? Talin szolgdim aRgrtok, lenni,
mint eme férfiak, avagy vesztemre tortoR és romldst akartoR hozni hdzamra?”

A varosparancsnok szaja nyilik szolasra, hangja mégis a terembdl mindenhonnan jon. Nem
baratsagtalanul ejti a szavakat, mégis belefajdul a feje mindenkinek, akinek nincs elegendd asztrdlis
védelme. (Legalabb 10-es pszi pajzs.)

Az ember valaszt var a kérdésre, addig nem fog semmi torténni, amig a karakterek nem dontenek 0gy,
hogy megadjak neki a feleletet. Hogy mit lehet ilyenkor valaszolni? Vérmérséklet kérdése, de amig nem
biztosak benne, hogy milyen természetli az idegen erd, addig jobb ovatosnak lenni. Musztafa szétlan,
teljesen meg van dermedve a hangtdl, gorcsdsen markolja térét és a kis iszdkot, melyet magaval hozott.

<Sok helyen démonokrol beszélnek, masok (mint Musztafa is) dzsinnekrdl rebegett. Vajon
melyik allitds az igaz? Ha dzsinn, akkor nem biztos, hogy megvakitott volna néhany embert, de
hat ki értené a tulvildg hatalmait?>

A csapat részérdl a valasz természete négyféle lehet:

a. Az idéhuzas célravezetd lehet, de kérdések feltevésével nem sokra jut a csapat. Barmely kérdésre a
valasz csupan ennyi: ,,En, a torony ura, Rivdncsian, érdeRl6dve fogadtalak benneteRet. Ne sértseteR meg vele,
hogy visszautasitjatoR a vdlaszt!”’

b. Ha a karakterek tagadjak, hogy csatlakozni szeretnének az urhoz: ,,Sajndlom nagyon, fogy ilyen bdtor
emberek, mint ti, ily bizalmatlan feleletet adtok, Megkérdem tehdt utoljira, hogy aRartoR.e szabad csatlésaim
lenni szolydim felyett?” Ugy tiinik, hogy ez a felajanlas egy megtiszteltetés is egyben, de vajon
elfogadhat6-e? Ha ujra nemmel valaszol a csapat, akkor a férfi sohajt egyet és ttjara engedi a
szolgait: a négy vak férfi villamgyorsan tamadasba lendiil és ezzel egyiitt a Malamoth is
elrugaszkodik a trontdl. A torony ura varazsol (amit nem kisérnek sem kézmozdulatok, sem
szavak) €s az egyik karaktert megprobalja az akarata ala vonni.

<Ha barmelyik karakternél ott van az [ranyitas Serlege, akkor az Ur Ot veszi célba a
varazslataval. A varazslat ereje alapesetben 20, de a serleg ezt megduplazza, igy a karakternek
40E ellen kell mentalellenalldst dobnia. Ha sikeres a varazslat, akkor 2k6 korig tart a hatas, ez
id0 alatt a karakter sajat tarsai ellen fordul.

Ha barmelyik karakter a varosparancsnok koézelébe jut és megprobalja megiitni 6t vagy a
gyongyh6z hozzaérni, akkor egy lathatatlan erbauraba {itkdzik, ami nem enged fizikai
behatdsokat magan beliilre. A varazslat ereje 30E, ennél nagyobb magikus csapas sziikséges
ahhoz, hogy lebomoljon az aura, illetve legalabb 30-as sebzés az athatolasahoz.

A vakok ugy harcolnak, mintha nem lenne sziikségiik szemekre. Valami nagyon gonosz
koltozhetett beléjiik, mert nem egyszeri ¢él6holtak lettek, hanem démonhoz hasonlatos
tulajdonsagokkal ruhazodtak fel. Sajnalatos modon mar halottak, igy csak az EP sebzés hatasos
elleniik. Addig forgatjdk a kardot, amig mozogni birnak, amig a csontjaik illeszkednek
egymashoz.

A Malamoth most is azt csinalja, amit a legjobban szeret: cselt vet és megtéveszt. Lathatatlanna
valik és a levegdb6l mar meg alkalmanként egy-egy karaktert. (Csak magikus fegyverrel
sebezhetd!) Ez ellen az egyetlen védekezési mdd Musztafa keveréke, aki nem is habozik
hasznalni azt. A keser(i fiist megtolti a termet és mérges priiszkolésre készteti a démont, ezzel
eltlintetve a lathatatlansagot is.

Azonban nem csak a Malamothra hat igy a Sherezan Gar Nibba, vagyis a Halottak Kinzoja a
harom férfit és az urat is megzavarja. A halottak KE/TE/VE értékei -5/-15/-15 értékkel
csokkennek, mig minden magikus hatas (melyet az Ur hozott 1étre) 10-et veszit az erejébol.
Mas koriilmények kozott a hatds dramaibb lenne, de itt, a démoni toronyban ez is szép
teljesitmény a keveréktol.



Persze ha nincs itt Musztafa, akkor...

A krani is be tud kapcsolédni a harcba, ha ugy hozza a sors, de csak akkor teszi, ha a
karakterek koziil mar a tobbség sebesiilt. Nem szeretne a végén egyediil maradni egy halom
felfegyverzett alakkal, akiktél nem tudna elvenni a gyongyot. Nem biztos, hogy az 6
segitségével megoldodik a kaland, de mivel csak a sajat céljat tartja szem elott, ezért
gondolkodas nélkiil elkabitja a csapatot a Tiranam Fiivével és egy zsakba rejti azt, ami 6t
érdekli (gyongyot, koronat, gyermeket!).

Ha a ttler6 ellenére mégis a csapat kerekedik feliil, akkor az ur még egy segitséget hiv egy
Xing személyében, aki mar sokkal keményebb ellenfél. Ha 6 sem okozna gondot a
karaktereknek, akkor 30E-s tiizet varazsol robbands forméjaban, melyt6l a 30E-s erdaura ad
neki védelmet. Nem akar semmit a véletlenre bizni, és mivel kiapadhatatlan manakészletei
vannak, ezért be is vet mindent!>

c. A harcot valasztva a fenti események torténnek meg, melybdl nem sok esélye van kilabalni a
karaktereknek. Musztafa pora segitséget nytjthat ebben, de anélkiil bizony elég kilatastalan a
kiizdelem.

d. A negyedik megoldas kecsegtet legtobb sikerrel, ugyanis az Ur hajlandd szoba elegyedni a
csapattal. A szolgaldi poszt elfogadasa orommel tolti el az urat és (tovabbra is mosolyogva)
beszélni kezd. ,,4h, emberek, akik megvédenek és SrizneR amig a gyermek megerSsodik] Csoddlatos! SoRdig Rell
még vdrjak, amig egy olyan lény fiordozhat, akiben megvan a csillagok ereje, de mi ez a Ris id8 afihoz Répest, amit
az évszdzadok alatt vdrtam, hogy megsziilessen a gyermek] Azim elég soRdig élt velem, de sajnos halands volt,
ami besziiRitette az én hatalmamat is, de ezen nem bdnkgdom, hiszen itt vagytoR, ti, akik, RépeseR, lehetteR,
visszaadni eqy magdnyos lény hatalomszeretetét...ofi igen! Ha mdr csatlaRozni aRartoR, hozzdm, biztosan
bizonyitjatok hodolatotokat nekRem!”

A férfi varakozasteljesen tekint a csapatra, szeretné, ha el6érukkolnanak valami bokkal,
meglepetéssel. Kérdésekre tovabbra sem valaszol, csak mosolyogva nézi a karaktereket. Barmilyen
csekélységnek oriil (unatkozott egy kicsit az évszazadok alatt), de amint valaki a kdzelébe megy,
azonnal akaratatvitelt vardzsol ra és a tron mellé allitja. Az akaratatvitel ereje: 20E,
mentalellendllas dobhat6 a hatas ellen.

Csak akkor lep8dik meg, amikor a koronat eléveszi a csapat: ,,Oh...eqy mithrill dobozka eqy ekRora
drigasiggal. . . csoddlatos” Ugy tiinik, hogy egojat teljesen lenyligozte az ajandék, és int, hogy vigye
kozelebb a karakter.

Vége: Amint a kezébe kaparintja a koronat, szdja gorcsds randulasban kezd vonaglani, teste remeg,
mintha hideg razna, és pokoli, rekedt, csikorgé hang tolti be a termet. A Malamoth riadtan szall fel a
gyongyrdl, mely most mar nem fehér, hanem sziirkés-piszkos fényt araszt magabol. A varosparancsnok
torkat érthetetlen szofoszlanyok hagyjak el, keze elernyed és a gyermeket a laba elé ejti. Szerencsére nem
lesz baja a kicsinek, talpra kaszalodik és bizonytalan 1éptekkel az egyik fal felé indul.

<A tron mellett 4116 harcosok ekkor is megindulnak, és a Malamoth is timadasba lendiil. (lasd:
b pont) Az ur még utoljara megprobal egy irdnyitds varazslatot a serleg hordozdjara (vagy
barki masra) mondani, de alapban csupan S5E-vel. (Amit a serleg dupldjara emel.) Ha a
varazslat sikeres, akkor a karakter 1k6 korre a tarsai ellen fordul. Szerény probalkozas ez a
halaltusaban, mely egyetlen perc leforgasa alatt szikrazo fényii gyongybdl fekete kddarabba
valtoztatja a magikus targyat és életerds férfibol megfeketedett halotta a varosparancsnokot.
Ha a halaltusa alatt barki hozzaér akar a gyongyhoz, akar a férfihez, azonnal aramiités éri és
sebzodik 2k10Fp-t, az iités helyén pedig eltiintethetetlen heg keletkezik, mely apro csillag
alaka.>

A gyongy ropke egy perc alatt koromfekete kové valtozik, az ember pedig egy halom fekete porra. A tront
sem kimélte a korona hatdsa, a rovarlabak ¢és a fej csupan egy Osszeégett emlék marad a terem kozepén.
Es a korona? Hat igen, ez a csata erSsen kiszivta az erejét, a dragakovek elszintelenedtek, az arany
értéktelen vashalomma zsugorodott és a régi vardzshatalom a semmibe veszett.



Egy vdratlan vendég: ha a csatat megnyerték a karakterek, akkor sem lehet édes a pihenés, mert egy
hirtelen fellobban¢ fiistfelhd elvakit mindenki. A folyoso iranyabol dobtak egy kis tégelyt a karakterek
kozé és a fellobbano fiistben a Tiranam Fiive elkabit mindenkit.

<Emlékeztet6iil: a Tiranam Fiive egy igen ritka, am a Krani hegységben viszonylag kénnyen
fellelheté mohaféle, melynek sporait kiszaritva igen hatasos szerhez juthatunk. 4. szintl
kontaktméregnek felel meg, hatasa ellen egeszsegproba dobhaté -5-tel, melyet elvétve a
karakter Erd, Alloképesség, Gyorsasag, Ugyesseg tulajdonsagai 2-vel csokkennek; Akarateré
és Asztral tulajdonsagai pedig 5-tel. A KE 15, a TE 20, a VE 25-tel lesz kevesebb, varazsolni a
méreg hatasa alatt lehetetlen. A t4jékozodd képesség a méreg hatdsa alatt megsziinik,
nemlétezik észak-és dél, még a fent-és a lent fogalmai is elmosodnak. A hatdid6 1 szegmens,
ennyi ideje van a karakternek cselekedni, miel6tt elkabulna, a méreg 2k6 kor alatt lebomlik a
szervezetben.>

A krani kém megelégelte a csetepatét és tigy dont, megszerzi azt, amiért jott. A Tiranam Fiivének hatasa
alatt berohan a terembe és felnyalabol mindent, ami neki kell: gydngydt, korondt, gyermeket. Megallitasa
szinte lehetetlen, de ha valaki az utjat allja, akkor nem habozik fejvadaszkardot rantani.

<Kemény ellenfél és nem adja egykdnnyen a megszerzett targyakat. Nem célja az 6lés, ha
valakit harcképtelenné tesz, azzal mar elégedett. Ha sikertilt kijutnia, akkor szedi a 1abat, ahogy
birja és még teherrel is gyorsabb, mint az 6t ild6zok.

Ha tehat valaki meg akarja allitani, akkor még a teremben kell, hogy megtegye azt.>

Visszajutni a toronyszobaba, mar csak intelligencia kérdése, hiszen ahogy lejutottak ide, igy nem nehéz
visszajutni sem. Csak ki kell mondani j6 hangosan: nyolc.

IX. Prologus

A lastrai kaland utan el lehet toprengeni rajta, hogy mi legyen a kdvetkez6 1épés. Ha a targyak a csapatnal
vannak és Musztafa is veliik van, akkor a dzsad mindenképpen igényt tart rajuk. O annak élt, hogy
ilyeneket megszerezzen, és most diithds, hogy ezt a lehetOséget elszalasztotta. Mindenestre meg akarja
mondani az emirnek, hogy ne szamitson mar a tulajdonara. Es a fizetség, amit a csapatnak igért? Talan a
mithrilldobozka kéarpotolni fogja 6ket az elszenvedett sebekért.

A démoni hatalom megsziinte utan mar a teleportald kor ereje csupan annyira elég, hogy visszajuttasson
mindenkit a nyolcadik szintre. Minden bomlasnak indult, az eddig magiaval atitatott falak most szép
lassan elveszitik erejiiket és néhany napon beliil arra a sorsra jutnak, mint a varos hdzai. A
dolgozdszobaban talalt tekercsek persze megmaradnak és mesélnek letlint korokrél, melyekben a gyongy
szintén €lt és melyekhez elfeledett (vagy erdsen elferditett) legendak kapcsoldodnak. Ezzel pedig még tobb
érdekes kaland lehet6ségét teremtik meg...

Rattal most mar biztonsagban van, de vajon megtudjak valamikor, hogy mi tortént ezekben a
hénapokban? Ha elmegy a csapat a varosba és elmesélik, akkor minden bizonnyal igen, de ha 6k sem
beszélnek réla, akkor egy ujabb rejtéllyel lesz gazdagabb a varos.

Es ha a krani volt a legszemfiilesebb, aki a targyakkal mar heted-hét orszagon tal jar? Ez bizony nem a
karakterek dolga innent6l kezdve, hiszen Kranba bemenni nem egy ¢€letbiztositas!



A pontozas

A TP-k elosztasara az alabbi javaslatot tessziik, 1évén a kaland torténései linearisak, mégis tobb kisebb
alakitasi lehetOség is kinalkozik benne.

Esemény Igen (/f6) Nem (/f6)
Bolcsen meghallgatni a megbizot 10 0
El Sobiraban elmeséltetni a legendat a zenészekkel 10 0
El Sobiraban elmeséltetni a legendat valamelyik fogaddssal 10 0
El Sobiraban megkeresni a konyvtarat az Gtmutatasok alapjan 10 0
A Homoki Elfekkel szemben meghuzni magunkat 50 0
Musztafaval szerepjatékoshoz illéen beszélgetni 100 50
Musztafat magunkkal vinni 100 0
Az Al Saban és Rattal k6zotti fogadoban nem nagylegénykedni 10 0
Rattalban Gjabb informaciokat megtudni 20 0
Az informaciokbol lesziirni a [ényeget 200 0
Adron fépapjatdl tobbet megtudni 50 0
Szerepjatékoshoz illéen beszélni a emberekkel 100 50
A halott leprasoktol betegséget nem elkapni 10 0
Ré&jonni, hogy a halott dzsadok k6z6tt van varazstudo 20 0
Megtalalni az Iranyitas serlegét 50 0
Ellenallni a hangoknak a torony masodik szintjén 20 0
Megtalalni az alcazott ajtonyilast a harmadik szinthez 50 0
R4&jo6nni, hogy a férfi az ebédlében csak illuzid 20 0
Megfejteni a kilences szintre jutds modjat 200 0
Megtalalni a mithrill dobozkat a koronaval 20 0
A megfelel6 valaszt adni a gydngy urdnak 300 0
Elfogni vagy meg6lni a krani férfit 100 0
Kiemelkedd szerepjatékosi teljesitmény 200 0
Osszesen 1870 100




NJK-k, ellenfelek (a teljesseg igénye nélkiil)

Kran kémei Krani vezetd Rattali katona Dzsad tolvaj
Faj ember ember ember ember
Jellem kaosz kaosz rend kaosz
Fegyver Fejvadasz ~ Nyilpuska Fejvadasz Nyilpuska Landzsa Rovid kard

kard kard

KE 28 Nincs 33 Nincs 20 22
TE 47 Nincs 58 Nincs 38 38
VE 113 Nincs 128 Nincs 100 99
CE Nincs 18 Nincs 24 Nincs Nincs
Sebzés 1k10+1 1k6+1 1k10+2 1k6+2 1k10 1k6+1
Pancél Borvért Borvért Lancing Nincs
SFE 2 2 4 Nincs
EP 10 11 8 6
FP 38 48 30 24
Pszi tip. Pyarroni Af Pyarroni Mf Nincs Nincs
PsziP 17 24 Nincs Nincs
ManaP Nincs Nincs Nincs Nincs
Aszt. ME 8 12 5 Nincs
Men.ME 9 12 5 Nincs
Tp 100 200 50 50

Teljesvért Malamoth Pillék Halott ember
Faj Nincs Démon démon Démon
Jellem Nincs Halal halal halal
Fegyver Pallos Karom Karom Hoszszl kard
KE 20 25 40 40
TE 70 55 15 60
VE 70 95 120 110
CE Nincs Nincs Nincs Nincs
Sebzés 3k10 1k3 1 1k10+2
Pancél Vas Nincs Nincs Nincs
SFE 7 Nincs Nincs Nincs
Pajzs Nincs Nincs Nincs Nincs
VE Nincs Nincs Nincs Nincs
EP 60 8 1 20
FP Nincs 45 Nincs
Pszi tip. Nincs Pyarroni Mf Nincs Nincs
PsziP Nincs 33 Nincs Nincs
ManaP Nincs Nincs Nincs Nincs
Aszt. ME Immunis Immunis 20 Immunis
Men.ME Immunis Immunis 20 Immunis
Tp 100 300 5 300




Homoki Haffa Oriilt Musztafa Goblinok Pokok
Elfek emberek

Faj Korcs elf ember Ember ember goblin rovar
Jellem Halal kéosz Nincs rend halal nincs
Fegyver Szablya Kard Kard Toér Buzogany Csaprago
KE 30 50 30 12 17 25
TE 51 120 50 28 32 30
VE 119 170 80 90 78 60
CE Nincs 65 Nincs Nincs Nincs Nincs
Sebzés 1k10+2 1k10 1k10+2 1k6 1k6 1k3
Pancél Nincs Posztovért Lancing Nincs Borvért Kitin
SFE Nincs 1 3 Nincs 2 1
Pajzs 12 11 9 Nincs Kicsi Nincs
VE 110 50 45 Nincs +20 Nincs
EP 12 11 8 6 7 6
FP 120 50 45 28 12 13
Pszi tip. Py. Mf Nincs Nincs Pyarroni Af Nincs Nincs
PsziP 45 Nincs Nincs 16 Nincs Nincs
ManaP Nincs Nincs Nincs Nincs Nincs Nincs
Aszt. ME 45 Nincs Immunis 8 Nincs Immunis
Men.ME 45 Nincs Immunis 8 Nincs immunis
Tp 2600 200 100 20 20 80




Valaszthato karakterek

Minden karakter ¢élt valamikor Rattalban, ezért ismeri a helyi viszonyokat. A kalandozasok sordn messze
kertiltek innen, de az itt toltott egy-két honap nem torlodott ki. Persze a tarsadalmi, hatalmi viszonyok nem
ilyenek voltak a régmult idokben, de ez nem lehet til zavard egy kalandozo6 szamara.
Minden karakter a kdvetkezo felszereléssel indul: alap utazofelszerelés, 2 valtas ruha, 2 fegyver, pajzs és pancél,
tovabba dobhatd 2k6 x 5 arany, 2k6 x 10 eziist.

Tolvaj Pap Boszorkdny/mester Harcmiivész
Faj Félelf Ember Ember/Udvari Ork Ember
Nem né/férfi nd/férfi nd/férfi nd/térfi
Sziilofold Varosallamok Erion Gorvik Tiadlan
Jellem Kaosz Halal Rend/Rend, Elet
Vallas Antoh Ranagol Noir
Erd 10 11 12 15
Gyorsasag 17 10 12 16
Ugyesség 17 12 12 14
Alloképesség 10 13 13 13
Egészség 12 13 11 12
Szépség 12 12 12 12
Intelligencia 12 13 12 10
Akaraterd 13 16 16 12
Asztral 13 16 16 12
EP 6 9 4 6
FP 29 33 22/24 40
Fegyver rovidkard/nyilpuska valaszthatd tor puszta kéz
KE (fegyver
nélkil) 24 11 12/16 20
TE (fegyver
nélkiil) 35 26 22/28 42
VE (fegyver
nélkiil) 88 81 77/82 97
CE (fegyver
nélkiil) 21 2 2/2 4
Tam/kor 1 1 1 1
Pancél borvért bérvért bérvért bérmellény
Pancél SFE 1 1 1 1
Pancél MGT 0 0 0 0
Pajzs nincs nincs nincs nincs
Pajzs VE nincs nincs nincs nincs
Pajzs sebzés nincs nincs nincs nincs
Y képzettség nincs pyarroni Mf pyarroni Mf slan
Y pontok nincs 20 19 21
Mana pontok nincs 39 32/28 nincs
Tsz (1400 Tp) 5. szint 4. szint 4. szint 4. szint




Tolvaj

Pap Boszorkany/mester Harcmiivész
Képzettségek nyilpuska Af bothasznalat Af torhasznalat Af 10 fegyver Af
kardhasznalat Af pszi Mf fegyverdobas Af 4 fegyverdobas Af
fegyverdobas Af dzsad nyelv 5 pszi Mf vakharc Mf
dzsad nyelv 3 shadoni/gorviki 5 dzsad nyelv 5 fegyvertorés Mf
yllinori 2 iras/olvasas Af gorviki nyelv 4 pszi
shadoni 2 vallasismeret Mf herbalizmus Mf lovaglas Af
értékbecslés Mf torténelem Af iras/olvasés Af uszas Af
kocsm.ver. Mf ének/zene Af méregkev.seml. Mf futas Af
maszas 45% asztrologia Af sebgyogyitas Mf maszas 20%
esés 15% sebgyogyitaa Mf sex Mf esés 35%
zarnyitas 25% herbalizmus Af alcazas Af ugras 30%
ugras 10% méregkev/seml. Mf lopdzas 15% sebgyogyitas Af
lopozés 30% rejtézés 15%
rejtézés 15%
kotéltanc 25%
zsebmetszés 35%
csapdafelf. 25%
titkosajto ker. 15%
kotélbol szab. Af
csomozas Af
hatbasztiras Mf
alcazas Mf
lovaglas Af
iras/olvasas Af
jellem/vallas
valaszthatd, kivéve
Alakithato: + 244% eloszthato Arel!

+ 45% oszthatd

+ 66% oszthato



Tiizvarazslo Harcos Lovag Varazslé-Doran
Faj Ember Ember/Torpe Ember Ember/Félelf
Nem férfi né/férfi férfi né/férfi
Sziilofold Ordan Varosallamok Varosallamok Doran
Jellem Rend Kaosz Rend
Vallas Sogron Arel/Toma Dreina
Erd 10 16 16 8
Gyorsasag 12 14 16 12
Ugyesség 13 15 13 12
Alloképesség 13 15 13 10
Egészség 12 16 13 12
Szépség 12 12 12 12
Intelligencia 16 10 11 16
Akaraterd 14 10 11 17
Asztral 14 8 11 17
EP 7 13 10 5
FP 26 33 42 21
Fegyver langkard buzogany/pajzs lovagkard/pajzs tor
KE (fegyver
nélkil) 15 25 20 8
TE (fegyver
nélkiil) 32 45 44 23
VE (fegyver
nélkiil) 87 100 99 78
CE (fegyver
nélkiil) 3 5 3 2
Tam/kor 1 1 1 1
Pancél lancing pikkelyvért félvért nincs
Pancél SFE 2 3 4 0
Pancél MGT 1 1 2 0
Pajzs nincs kozepes pajzs kozepes pajzs nincs
Pajzs VE nincs 35 35 nincs
Pajzs sebzés nincs 1k6 1k6 nincs
Y képzettség pyarroni Mf nincs pyarroni Af kyr
Y pontok 23 nincs 5 32
Mana pontok 24 nincs nincs 40
Tsz (1400 Tp) 4. szint 4. szint 4. szint 4. szint




Tiizvarazslé Harcos Lovag Varazsléo-Doran
Képzettségek kardhasznalat Af buzogany Af nehézvértviselet Mf térhasznalat Af
torhasznalat Af kard Af pajzshasznalat Mf pszi
kétkezes harc Mf landzsa Af kard Af dzsad nyelv 5
pszi Mf lovaglas Af landzsa Af shadoni nyelv 4.
iras/olvasas Af uszas Af kopja Af 6si nyelv Mf
lovaglas Af futas Af buzogany Af alkimia Mf
hajozas Af maszas 20% pika Af herbalizmus Mf
esés 25% fegyverismeret Af iddjoslas Af
ugras 10% hadvezetés Af iras/olvasas Af
fegyverismeret Af dzsad nyelv 2 sebgyogyitas Mf
pajzshasznalat Mf gorviki 2 ¢élettan Mf
iras/olvasés Af ylinori 2 legendaismeret Af
lovaglas Af shadoni 4 vallasismeret Af
irds/olvasas Af torténelem Af
heraldika Mf rinamagia Af
pszi Af
varazslobot valaszthato
Alakithato: 20 Kp elosztasa 1 fegyver lehet Mf Jellem/vallas valaszthato 10E-s varazslattal




Térképek

e
R
< [y {
ggﬁj@ C]BD(:%E%}_
¢ ] omrg .
'\%‘9@0 aqooif)ﬂuzul%g;




4. Le\av-cls Qalu

1. Desed Qalotale
3. Gebliw Yawadds




