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Quest: Az abbitmester nyomaban

El6torténet

Miobta Calyd Karnelian hercegkapitany megszerzett né-
hanyat az Onpor-hegység banyai koziil és az abbitacél eld-
allitasanak titka is birtokaba keriilt, megtorte az abasziszi
nagykiraly abbitmonopoéliumat. Kivald diplomaciai és tak-
tikai érzékérdl tantskodik az a tény, hogy meghagyta a
tronjan a legy6zott Otlokirt és nem kezdett bele egy ké-
részéletli uralkodasba. Kolcsonds békében és az abbitgyar-
tas titkanak Abaszisz hatdrain beliil tartasarol egyeztek
meg. A tengermelléki szigetvilag hercegkapitanya, az ila-
nori bardok kenyeres pajtasa Tarinbol és Kahrébol kapott
segitséget, négy banyamester torpe és harom Gildron
kovacs-pap képében...

A feladat

Egy magas, jo kiallasu, rovid fekete haju férfi keresi fel
a Partit. Ranézésre vidam vandornak tiinhet a termetével,
kék ruhdja alatt 1évo sodronyinggel, és a hosszu pengével a
hatéan, de a latszat néha csal.. .kideriil ugyanis mihelyst be-
mutatkozik:

- A nevem Felip du Nuro. Embervadadsz vagyok az
aszisz tengermelleki Calyd Karnelian hercegkapitany bir-
tokan. Az ¢ felkérésére keresek kalandozokat egy fontos
sigyben. Erdekel titeket? ... Karnelian legf6bb abbitmestere
Graim Bor Tardd egy hazalatogatasa soran eltiint. Tarin
tarndibol elindult ugyan, de ember munkatarsai és Kahre
térmagusai hiaba vartak a technokratak varosaban nyitott
Kapuhoz. A ti feladatotok lenne Kahréba kisérni az illeté-
kes Gilron papot Reyn Anrem-et, az egyik tarnamester
torpét ’Abbitmetsz6’ Morri Sog-ot és Karnelian szemé-
lyes kiildottét, vagyis engem. Onnan venné kezdetét a nyo-
mozas a térpe mester utan. Tehdt a kiildetés a nyomok
elemzése, Tardd mester hollétének megfejtése, és kiszaba-
ditasa lesz.

A KM-re bizom hogyan, de fogadjak el a kiildetést €s
egyezzenek meg valamilyen jutalomban. (pl.: egy reziden-
cia a Karnelianok foldjén, arany, egy jo Kahrei kiityi,
abbitcucc stb. a JK-k szintjének megfelelden)

Az indulds masnap hajnalban a Kapuk nyitasakor lesz.
L6 nélkiil jojjenek. Amint mindenki megérkezik, a JK-k és
Felip atlépnek Abaszisz foldjére, Ifin foterére. A legkdze-
lebbi fogaddban talalkoznak a pappal és a torpe mesterrel.
Ismerkedés, reggeli, stb. utan Felip tanacsara nem a Kapu-
kat hasznaljak a Kahréba jutashoz, ehelyett a legkdzelebbi
sikator felé veszik az iranyt, €s - amennyire lehet - feltlinés
mentesen keresztiilgyalogolnak a varos sotét zugai kozott,
majd bemennek egy elhagyatott raktarépiiletbe.

A raktar kdzepén egy nagy halom, olajtol csopogé tlizi-
fa varja az érkezdket. (A 15 alatti egészséggel rendelkezdk
dobjanak Eg-probat a tdmény szag miatt. Ha nem sikeriil-
ne, émelygés tor rajuk, mely k6+4 korig tart.)

Felip fennhangon megszoélal: - Ticia, indulhatunk?

A szolitott magas, voros haji holgy az arnyakbol el6-
jon, és a férfihoz megy. Az egy kis erszényt ad at neki.
Ticia elrakja és a karakterekre parancsol, hogy alljanak a
falhoz. Varazslasba kezd, minek hatasara a maglya fellob-
ban és egy boltives kaput kezd formazni. Amint befejezi,
Felip megszolal: - Lépjetek bele, ne féljetek, késobb meg-
magyarazom. — Ezzel, hogy jo példéaval jarjon eldl, belép a
tlizbe és eltlinik. A torpe megszolal:

- De ha leég a szakadllam, visszajovok am érted! — ezzel
6 is beugrik

Ha a JK-k koziil valaki fél a tiizbe 1épni Ticia is meg-
szblal: - Menjetek, mar nem tarthatom nyitva sokdig...

Kahtre

A Technokratak varosaban mar varjak 6ket: Az atjutott
JK-k egy nagyobb kandallofélébol 1épnek eld, a hatukba
csapd forrosagot felfogja a kapu magiaja, de még igy is
érezhetd. Koriilnézve egy kovacsmiihelyt latnak, a mester
a papnak ismer6se lehet, mert azonnal beszédbe elegyedik
vele, a torpe meg Oriil, hogy megvan a szakalla.

Felip egyik embere elokertil és jelenti, hogy a helyszin
felderitésére kikiildott egység egy torp testort talalt sulyos
sebekkel négy nappal ezel6tt. Ellana papndi kezelésbe vet-
ték, talan délutanra beszédképes allapotba keriil.

A kalandozokat egy kényelmes helyen szallasoljak el,
étkezést és fiirdot is biztositanak.

Az Abbitmetszé estefelé felkeresi honfitarsat és csak
két-harom 6ra mulva jon vissza. (Ha van torpe JK a csa-
patban 6 is mehet vele) A sebesiilt testér beszamoldja 6sz-
szefoglalva a kdvetkezo:

- Varatlanuk tamadtak rank... Hiaba kiildtiink elore
megfigyeldket Osszehangolt tamadasuk tul hirtelen csapott
le rank. A harcmodorbdl és a felszerelésbdl itélve abasziszi
Kobrak voltak. Vitéziil harcoltunk, nagy veszteségeket
okoztunk nekik, de veégiil 6k gyoztek. Megoltek mindenkit,
kincset, lovat otthagytak, csak Graim mestert vitték ma-
gukkal. Tébbre nem emlékszem, elvesztettem az eszméle-
tem, s csak Tooma segedelmével maradtam életben. Ami-
kor észhez tértem lattam a mészarlas nyomait, de a tama-
doink mar elmentek. Megprobaltam eljutni a legkozelebbi
faluba, de nemigen ment volna...

Felip: - Ez volt 12 napja. A sebesiilt eléggé rossz alla-
potban volt, de roluk 1évén szo, eléggé pontosan megadta a
helyet, ahol a tdmadas érte dket. Holnap indulunk, pirka-
datkor, legyetek felkésziilve. Lovakat kaptok.
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A helyszinig

A varos

A KM belatésa szerint fliszerezve 3-5 nap

Amikor odaérnek 1-2 6ra keresés utan megtalaljak a
helyet. Elég siralmas a kdrnyék: A halottak hellyel-kozzel
eltemetett testei elég erds szagot arasztanak: Gyengébb
idegzetii (és/vagy Elet jellemii) kalandozok Egészségpro-
bat jogosultak tenni, masképp rosszullét jon rajuk.

Miutan tisztességgel eltemetik a torpéket (igenis elte-
metik, errdl nincs vita!), tovabbmennek a torp altal mega-
dott iranyba, amerre a tarnamestert vihették. Mivel Felip
tirheté nyomolvasoénak bizonyul (Mf) aranylag koénnyen
ratalal a nyomokra, igy kovethetitek azt.

Ismét egy kisebb ut a KM belatasa szerint 1-2 nap.

Eppen egy erdds részbe érnek, amikor a nyomok kozott
kavarodas tdmad.

Felip: - Két oldalrdl csatlakoznak hozzdjuk. Fekvés
nyomai és verfoltok a dulakodasnak hirndkei. Egy résziik
délnek fordul, masik résziik tovabb megy az erddben. Dél
felé viszont csak két par vezet. A torpe laba nyoma egyszer
csak eltinik. Valosziniileg az egyik nagyobb darab férfi
felvette a torpét, mert a labnyomai mélyebbek lettek. A
cipeld ferfi tovabb rohant az erdébe. Sebet kaphatott, mert
a bal labara santitani kezdett. Harman eredtek a nyomaba,
mire az és egy masik elteriilt. Kozben a harc folytatodott a
tobbiek kozott: Még hdarman... nem ketten teriiltek el a
Kobrak koziil, s harman a masik csapatbol. Ahogyan
szamoltam ez a csapat két emberrel volt nagyobb létszamu,
mint a masik. Nem sokan képesek a Kobrakat meglepve
megfutamitani, ledlni oket. Kalandozok? Nem. Nem érze-
kelni magia utohatasat, és a felszerelés is hasonlo a Kob-
rakéhoz... - kis keresgélés utan az elkapart fejvadaszokra
is rabukkannak - Csak az asziszok vannak itt, a tobbi
halottat magukkal vitték. A pengék eltorve, a sebek tradici-
ondlisak... Ezek Ikrekkel taldlkoztak. Balszerencse nekik és
nekiink is... Ugy ldtom az Ikrekkel volt harom kocsi kissé
lemaradva. A nyomok egyeértelmiien emberkereskedokre
mutatnak. Atkozott toroniak! A céh bérelte fel a fejvaddsz-
klant védelmiil. Ez az eset csak véletlen volt, az ikreknek
6si rivalizalas, az emberkufaroknak varatlan fogas. Valo-
sziniileg az lkrek nem tulajdonitottak nagy jelentdséget a
tarnamesteriinknek és & sem igyekezett elmondani, miért
raboltak el. Valosziniileg csak a kereskeddk haszonlesd
kozbenjarasa miatt nem olték meg. A harom kocsi két
iranyba indult el, remélem az Ikrekkel nem is kell talalkoz-
nunk.

Felip eme nyomolvaséasa utan gy egyeznek meg a csa-
pat tagjai, hogy az aszisz embervadaszai mennek a keres-
kedo6k utan és kideritik, hogy kinek adjak el a torpot. Ad-
dig a JK-k a legkdzelebbi nagyobb varosban keresnek szal-
last.

4-6 napig 1ézengenek, mire jon a mentalis iizenet, hogy
a Toroni hatartol nem messze, Daychin-t6l Eszakra egy
véarosallamban talaltak ra Tardd mesterre.

Hérom napi ut utan a csapat eléri a varosallam kapujat.
Utkozben lehet egy-két furfang a KM részérdl, de minden-
képpen mesélje bele, hogy a varosban uralkodo helyzetrdl
az infot mentalisan csepegtetik az emberei. Eszerint:

- a varosallam mar elég kozel van a toroni hatarhoz, de
nem csatoltak nyiltan hozza a Birodalomhoz, és a fennha-
tosag tartds fenntartasa is elkeriilte ket.

- eléggé népszeri a varos arénaja, még Odassyn tarto-
manybol is jonnek résztvevok, fogadni akarok...

- j6 a kozbiztonsag, a varosorség, a katonasag és a két
tolvajszervezet tartja fenn a rendet.

- varos vezetdje kyr szamazasu kitagadott famor, a ta-
nacs ennek ellenére elég vegyes, talan ez is oka az 6nallo-
sadganak.

- Graim Bor Tardd-ot egy Racallo-i (Rokmund) szar-
mazasi nemes, bizonyos Federico del Cadon vette meg
az arénaviadalra gladiatornak.

A varosba belépve eléggé vegyes kép tarul a JK-k sze-
me elé. A kyr tipusu épiiletek tobbségben vannak ugyan,
de az északi stilusok mellett még az Enoszukeiak is képvi-
seltetik magukat. Aranylag egyébként nem nagy varosrol
van sz0, alig ezer f0s lakossagahoz azonban aranytalanul
nagy a latogatok aranya, mivel nagy turisztikai latvanyos-
sag a varos nagyobbik ¢€s két kisebbik aréndja. Természete-
sen tobb mint 15 fogad6 van a varoson beliil és kiviil, ami-
bél a kalandozdk valaszthatnak (ezek leirasa a KM-re van
bizva). A turizmus nyomasanak engedve cifra épitésii fiir-
dbhazat is épittettek a varos nagyjai, igy 4 ezisttdl 40
aranyig széles a szolgaltatasok sora a sima medencétol, a
sajat szokokutas kadakon at, egészen a kurtizanok forrd
masszazsaig a gozfiird6 paravanokkal takart részeiben.

A szallas megtaldlasa utan Felip és esetleg egy (nem-
torp) JK felkeresi az északi nemest, hogy kipuhatoljak,
hogyan szerezhetnék vissza a tarnamestert. Del Cadon
viszont makacsnak bizonyul, hiszen jé pénzért vette a tor-
pot és az aréndban is kitlinben magallta a helyét. Mivel —
ugyebar - nem lehet csak ugy barbar modon bezlzni az
ajtot és elvinni, az egyetlen modja a megszerzésének, ha
fogadnak... méghozza a gy6zelmiikre a viadalon:

Del Cadon: - Ha részt vesznek a holnaputan rendezett
arénajatékon és legyozik a csapatomat, vihetik a torpét, ha
még él... nem dtallom ugyanis a torpot gladiatorként beal-
litani, ezzel is novelve esélyemet. Persze ha igy is sikeriil
gyozniiik, én nemesi szavamat adom, hogy vihetik. DE ha
veszitenének, onok koziil is csatlakozik valaki az én dicsé
gladiatorom mellé...

Ha a JK mentalis szemmel nézi a dolgot, megtudhatja,
hogy ha a JK-k gyéznek, a rokmundi megprobalja mego-
letni a torpét, de tartja is a szavat és atadja... holtan. Ha
erre a karakter nem jon ra akkor Felip mondja el neki,
hogy ezt nézi ki a gorvikibol, bar ezt csak sejti.
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A harc

A csata lefolyasat teljesen a KM-re bizom, mert hosz-
szadalmas lenne mindent leirni. A Masodik Torvény-
konyvben leirjak a toroni tipusu gladiatorviadalrol, amit
tudni érdemes, szabalyok, példacsapdak, medalok stb.
Azért egy kis képet mellékelek a palyarol. (forras: Shuluri
Viadal — honlap) A fontos, hogy a torpét allitsa be gladia-
torként. Az ellenfél csapat tagjait leirtam, de ha a KM a ja-
tékosokhoz igazitja az NJK-kat, az nem baj.

Ha a harc véget ért és a kalandozdcsapat nyert, a torpot
tényleg megprobaljak megolni. Amikor az aréna alatti
alagutrendszeren tavoznak a gladidtorok az egyik felcser
tort rant és megprobalja elvagni a torkat. Mivel csak a JK-
gladiator van jelen, csak 6 cselekedhet idében...

Ha a harc véget ért és a kalandozocsapat vesztett, a JK-
gladiator (ha €l) megprobalhatja elrabolni a torpot. Elvileg
ezt nem dolgoztam ki, mert remélem hogy a JK-k nyernek.

Az 0t visszafele nem muszaj, hogy til vadregényes le-
gyen. Loval Kahréig, ott leteszik a torpét, fizetés, jutalom,
xp, buicsy, stb...onnan kapuval Erionba és

Vége.
J6 jitékot!

Nem Jatékos Karakterek

Felip du Nuro

Magas névést, rovid fekete haju, napbarnitott arct fér-
fi. Mozgasabol az elit falanx-harcost, barna szemébdl a so-
kat megjart embervadaszt sejthetjiik. B6 kdpenye és sotét-
z061d ruh4ja alatt abbit lancing lapul. y-t 4-es szinten hasz-
nal.

KE: 35  Eré: 16
TE: 64 Gyorsasag: 16
VE: 113 Ugyesség: 14
CE: 12 Alloképesség: 20
SFE: 3 Egészség: 19
AME: 33 Szépség: 17
MME: 35 Intelligencia: 17

Mp: - Akaratero: 15
Pp: 15 Asztral: 13
Ep: 16
Fp: 75

Beszélt nyelvek: aszisz (5), toroni (5), kozés (4)
Fegyverek: Ramiera, kézi nyilpuska (13 vesszé), garott
Dobofegyverek: dobotér (4db)

Pajzs: nincs

Az abasziszi falanxharcosok javabol keriilt Karnelian
udvari fejvadaszaihoz, és ez a tobbkasztiisag a harcmodo-
ran is meglatszik. Hetedik TSZ-en bizalmasa és bajtarsa
uranak. Higgadt, nyugodt ember.

Graim Bor Tardd

Sortehaju, félarasznyira vagott szakalld, izmos torpe a
maga 120 centijével. 396 évesen is kitind kondicioban
van. Mogorva, de a barataival kedves. Rengeteg képzettsé-
gén tul akad egy hibaja: a pyarroni kdz6s nyelvet egy régi
vita utani fogadalom miatt elvbél nem tanulta meg.

KE: 33 Eré: 21
TE: 59  Gyorsasag: 13
VE: 107 Ugyesség: 15
CE: 0 Alloképesség: 18
SFE: - Egészség: 17
AME: 20 Szépség: 12
MME: 26 Intelligencia: 14
Mp: ? Akaratero: 16
Yp: ? Asztral: 9
Ep: 19

Fp: 70

Beszélt nyelvek: térpe (Mf), aszisz (4), dwoon (3), erv (4),
ilanori (3)

Fegyverek: kétkezes csatabard, harci kalapacs (kétkezi
harccal 2db)

Dobofegyverek: hajitobard

Pajzs: kis pajzs

Fegyverforgatasan kilitk6zik a térpe harcmodor szine-
java.

"Abbitmetszé’ Morri Sog

Hosszl sok szalra font hajaval és 20 centis (kétoldalt
kis darabon befont) szakallaval tipikus torpe, akinek egy
ember elképzeli, leszamitva a fajahoz nem ill6 vidamsagot.
Harsényakat nevet, jol birja az italt és a j6 tarsasagot. Ert a
nyomolvasashoz, a fegyverismerethez és az erddjarashoz.

KE: 33 Eré: 19
TE: 59 Gyorsasag: 13
VE: 107 Ugyesség: 15
CE: 0 Alloképesség: 18
SFE: - Egészség: 17
AME: 20 Szépség: 12
MME: 26 Intelligencia: 14
Mp: ? Akaratero: 16
Yp: ? Asztral: 9
Ep: 19

Fp: 70

Beszélt nyelvek: torpe (M), aszisz (5), kozos (4), erv (4),
toroni (3)

Fegyverek: keétkezes csatabard, csatacsakany (kétkezi
harccal 2db)

Dobofegyverek: hajitobard

Pajzs: nincs

Abbitacél runamellvértje ala posztovértet szokott ven-
ni, harcnal kedvenc csakanyait fogja kétkezi harcra. Alkar-
€s labszarvédot hasznal, fejére kis korsisakot tesz (SFE:
3/db).
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Reyn Arnem

Magas, kidolgozott izmt férfi, enyhén ritkas félarasz-
nyi hajat altalaban karimas kalappal takarja.(SFE:1) Vila-
gosbarna szemében tudas csillan, de feleslegesen nem fon-
toskodik vele. Egyébként 6-os szintli kahrei sziiletésii Gil-
ron pap,bal mellén a szent szimbdolum van beleégetve.

KE: 20  Eré: 15
TE: 44 Gyorsasag: 13
VE: 98 Ugyesség: 16
CE: 15 Alloképesség: 10
SFE: 7 Egészség: 13
AME: 58 Szépség: 15
MME: 53 Intelligencia: 15

Mp: 50 Akaratero: 14
¥p: 25 Asztral: 18
Ep: 9

Fp: 41

Beszélt nyelvek: pyarroni (Mf), erv (3), torpe (4), aszisz
4)

Fegyverek: révidkard, Kahrei nyilpuska (5 tar)
Dobofegyverek: naftasbomba (6db)

Pajzs: nincs

Sajat készitésl abbit-6tvozet lancingjét veszi fel a harc-
ra, egyébként elegansan 61t6zkddik, bar inkabb a praktikus
okok vezérlik (pl.: sokzsebes mellény). A tdbbszor tesztelt
naftabombakat a harc elején veti be, ha elég stlyosnak itéli
a helyzetet (KM), mivel nem mindenhol tudja 6sszeszedni
a megfeleld Gsszetevoket. Bal kézzel dobja, mert jobbal a
nyilpuskat kezeli. Ertékei:

Tam/kor: 2 (de mindig csak egyet dob, hogy legyen
ideje 16ni is)

KE: 9, CE: 9, Hatotav: 30m Sebzés: 3m atmérében,
2E-s, 2 korig tart6 tlizszonyeg.

Ticia Thewela

Renegat 7-es szintl tiizvarazslo, Felip egyik utja soran
ismerte meg. Magas vOrds haju, sz€p arcu, titokzatos nd.
Tiadlani apjat nem is ismerte, alidaxi anyjat megolték. El-
menekiilve sziilévarosabol a Quiron-pentadban talalt ra
egy Dsidoni tizmester. A Langjarok maguk kozé fogadtak
és kitanitottak.

KE: 20  Eré: 10
TE: 36 Gyorsasag: 14
VE: 89 Ugyesség: 14
CE: 8 Alloképesség: 14
SFE: - Egészség: 15
AME: 36 Szépség: 17
MME: 39 Intelligencia: 16
Mp: 42 Akaratero: 16
Yp: 33 Asztral: 14
Ep: 10

Fp: 42

Beszélt nyelvek: kézos (5), toroni (5), aszisz (4), gorviki
(3), ilar (2)

Fegyverek: hosszukard, dobotor (2db, kétkezi harccal)
Dobofegyverek: dobotor (3db)

Pajzs: nincs

Altaldban divatosan 6ltozkodik, barki aki latja, védte-
len lanykanak nézheti... az ostoba. Bal kezén az eziist-Gt-
vozet csuklovédst (SFE:3) diszként is hordja. A raktarépii-
letben egy sotét szinii posztoruhat vett fel, tekintettel a
helyzet fontossagara, igy n6i adottsagait nem nagyon lehet
megcsodalni.

Federico del Cadon

Gorvik északi tartomanyanak Rokmundnak téjarol
elszarmazott (eliizott) nemesi csalad masodik generacioja.
Racalloi sziiletésti, de fél évesen a Sheralon talra koltoz-
tek. Magas, sotétbiborba 61t6zott kozépkoru urnak néz ki,
fekete kecskeszakallaba helyenként 6szes sav vegyiilt. E16-
kelének és finomnak hat a prémmel szegett kopenyében és
eziistdiszes mellényében.

KE: 22 Eré: 11
TE: 33 Gyorsasag: 15
VE: 96  Ugyesség: 14
CE: - Alloképesség: 15
SFE: - Egészség: 12
AME: 43 Szépség: 14
MME: 44 Intelligencia: 13
Mp: - Akaratero: 14
Yp: = Asztral: 13
Ep: 6

Fp: 20

Beszélt nyelvek: gorviki (5), toroni (5), kézds (5), aszisz
(4), krani (2)

Fegyverek: hosszukard, tor (a ketto egyszerre kétkezi harc-
cal)

Dobofegyverek: tor (1db)

Pajzs: nincs

Ha netédn a karakterek megtamadnak testérsége azonnal
fellépne egy, a védelmére felbérelt hergoli villimmesterrel
egyetemben. Enoszukei (slan) statikus y-pajzsot készitte-
tett maganak. Egyébként igencsak gyarapitotta vagyonat a
sok sikeres és ,.taktikus” fogadas, viadal.

Nikhram Ihaloy

Kozépszintli félvér hergoli villammester, Federico del
Cadon bérelte fel a maga biztonsagat szavatolni. Magas
testalkatat dzsenn apjatol 6rokolte, csakugy mint kreol bo-
rét, és hosszll 3 varkocsba, majd egybekotott fekete hajat.
A sok magia-hasznalattél fekete szeme mindinkabb kifa-
kulni latszik, lilaskék arnyalatot véve fel. O mindenképp
¢lje tal a kalandot, mert masik modulba is beteszem majd.

KE: 34 Eré: 10
TE: 27 Gyorsasag: 15
VE: 102 Ugyesség: 14
CE: 34 Alloképesség: 14
SFE: 1 Egészség: 12
AME: 32 Szépség: 9

MME: 41 Intelligencia: 17

Mp: 57 Akaratero: 16

¥p: 35 Asztral: 12
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Quest: Az abbitmester nyomdaban

Beszélt nyelvek: kozés (5), toroni (4), gorviki (4), dzsad
(3), ilar (3), elf (3), krani (2), ork (2), dzsenn (3), okyr (Af)
Fegyverek: rovidkard

Dobofegyverek: nincs

Pajzs: nincs

A testét korbedleld, a céh beavatottjainak jard villam-
mintés tetovalas vilagos-sziirkéskék arnyalatokban jatszik.
Hosszl kék szegélyes kopenyt és tunikat hord, az id6jaras-
tol fliggden esetleg felveheti byzonbdr mellényét is. Harcra
egy nonfigurativ mintas borvértet vesz a ruhaja ala, mely
nem zavarja a mozgasban, s6t az abrak kozé rejtett runak
miatt 1E-s villamauraval rendelkezik.

Federico del Cadon arénakaramjanak tagjai

Amadeus cwa Thanar yl Ganelaren (stratéga)

Ennek a nyelvtorének is beilld névnek a gazdaja egy
dél-ereni nemes harmadsziilott fia. Sziilei rendesen kitanit-
tattak, de mégis tobbet akart latni, mint az egészséges. Egy
idoben varazshasznalatot is tanulgatott, de elcsaptak tulzott
tudasvagya miatt. A hagyaték ra esd részébol koltozott a
varosallamba ¢és a helyi konyvtar fomagisztere lett. Az
utobbi idében mar csak néha-néha vallal stratéga-feladato-
kat. Egyébként magas, 6sz haju férfi, altalaban bronzszin
tunikat hord. Sikerének titka, hogy bar nem tanult gyakor-
lati magiat, am valamit tokéletesen elsajatitott: a pszi kyr-
metodusat (kb.8-as szint). Csak végsziikségben hasznalja.

Ep: 7, Fp: 33, AME: 60, MME: 62, ¥p: 55 (Eg.: 14,
INT: 18)

Graim bor Tardd (gladiator)

Roéla mar fentebb esett sz6. A rokmundi nemes semmi-
képpen sem mond le az eddig veretlen gladiatorarol. Ha
meghal, nem keriil mas kezébe; ha tuléli, ezzel is bizonyit-
ja a ratermettségét. ..

Drayh Growchar (boszorkanymester)

A csapat magiahasznaldja. Kozépmagas, kopasz teto-
valt fejii férfi a harmincas éveiben. Eredetileg toroni BM,
de miutan az Ascens Morga nem fogadta beavatottjai k6zé,
varosrol varosra, arénardl arénara jart, hogy varazserejét
felfejlesztve egyszer visszatérhessen Shulurba.

KE: 30  Eré: 15
TE: 46 Gyorsasag: 16
VE: 95  Ugyesség: 15
CE: 27 Alloképesség: 14
SFE: - Egészség: 14
AME: 32 Szépség: 9

MME: 35 Intelligencia: 14

Mp: 42 Akaratero: 13

Yp: 25 Asztral: 18

Fp: 40

Beszélt nyelvek: toroni (5), kézos (4), aszisz (3)
Fegyverek: tor

Dobofegyverek: nincs

Pajzs: nincs

Altaliban alvadtvérszin csuklyas tunikajaban harcol,
nala a szabalyok szerint csak egy tor lehet, igy azt forgatja
alkalomadtan.

Laoson Teadas (torveto #1)

Az elsé torvetd szdrmazasat tekintve csak talalgatni le-
het, vilagosvords hajjal és pimaszul zold szemmel verték
meg az istenek. Erionban volt késdobald, majd miutan fél-
elf anyjat megolték indult vilagga. Egy rosszul végzédd
lizlet miatt keriilt del Cadon addsainak listajara. Az aréna-
ban torleszt...

KE: 40  Eré: 14
TE: 43 Gyorsasag: 15
VE: 98  Ugyesség: 17
CE: 22 Alloképesség: 15
SFE: 1 Egészség: 14
AME: 14 Szépség: 15
MME: 15 Intelligencia: 17
Mp: - Akaratero: 15
Yp: 10 Asztral: 14
Ep: 8

Fp: 46

Beszélt nyelvek: toroni (5), kézos (4), aszisz (3)
Fegyverek: tor

Dobofegyverek: nincs

Pajzs: nincs

Seszinii ruhdjaval nem sok feltiinést kelt, egy elnyttt
bérvért van rajta, a jobb (tordobo) karjan alkarvéddt (SFE:
1) visel. Egy olyan ereklyérdl van sz6, mely nem sugaroz
magiat, semmivel fiirkészni nem lehet. O maga sem tudja,
hogyan kertilt hozz4, valojaban Arel jegyeit lehet felfedez-
ni a mintai kozott. Hatasat tekintve szinte megegyezik A
Hit Hatalma nevii papi varazslattal, idétartam korlatozas
nélkill. (a KM gy mesélje, mintha véletleniil torténné-
nek) Ha Laoson meghalna, ugy az alkarvédd eltlinik.

(Vagy esetleg egy Arel hivé JK karjan terem jutalombol.
9

Satori Hyatoko (térveto #2)

Vildgossarga arcan, vagott szemein latszik enoszukei
szarmazasa. Hosszu hollofekete hajat vastag skorpidfonat-
ban hordja. Csaladja egy nagyobb Zaszlohaborut kovetden
telepedett le a varosban. Apja Del Cadonnak dolgozik, téle
van a gorvikinek W-védelme.

KE: 35  Eré: 15
TE: 57 Gyorsasag: 17
VE: 107 Ugyesség: 16
CK: 10  Alloképesség: 15
SFE: 3 Egészség: 14
AME: 32 Szépség: 10
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MME: 35 Intelligencia: 14
Mp: - Akaratero: 15
Pp: 30 Asztral: 12
Ep: 10
Fp: 58

Beszélt nyelvek: kozds (5), szuke (5), toroni (3), gorviki (2)
Fegyverek: dobotor, ( kard)

Dobofegyverek: dobotor

Pajzs: nincs

Az arénaban sima fekete borcuccot visel, felette a tradi-
cionalis enoszukei vértezet néhany konnyebb darabjat
hordja. Enoszukei pszit hasznal, ami jaték-technikailag
most egyezzen meg a Slan-ut diszciplinakkal. Meglepetés
erejével hathat a JK-kra egy Bels6 id6, vagy egy Aranyha-
rang...

Corono ,,Vihar” Shazra (szamszerijdasz)

Egy helyi srac. Fiatal kora (24) ellenére hihetetlenil jol
banik a szamszerijjal és kozelharcban is megallja a helyét.
Suttogjak, hogy a kiképzést Yankaraonban kapta és bar a
légidssa avatast tulélte nem teljes jogu légiosként ugyan,
de leszerelt. Azdta a varosdrség megbecsiilt tagja.

KE: 35  Eré: 15
TE: 57 Gyorsasag: 19
VE: 107 Ugyesség: 16
CE: 10  Alloképesség: 15
SFE: 5 Egészség: 14
AME: 32 Szépség: 10
MME: 35 Intelligencia: 14
Mp: - Akaratero: 15
¥p: 30 Asztral: 12
Ep: 10

Fp: 58

Beszélt nyelvek: kozos (35), szuke (5), toroni (3), gorviki (2)
Fegyverek: dobotor, ( kard)

Dobofegyverek: dobotor

Pajzs: nincs

Harcra nadragot, egy bormellényt és mellvértet visel,
szabadon hagyva a quarro jegyét, a fekete kettGs tetovalast.
Szalkas izmos fels6teste és szikar mosolygods arca az ifja-
sag felhOtlenségét idézi, csak a szeme arulkodik a tokéletes
onuralomrol. A Vihar nevet a légidban szerezte maganak
hihetetleniil gyors nyilzaporaival. (ugrés, esés: 110%) Ha
valaki jart Yankarban, esetleg ismerheti...
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