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Yardain: Abbit-futam

ELOZETES

P.sz. 3695, a Quiron-tenger partvidéke. Javaban tart a XIV. Zaszlohabort. Az Eszaki Szo-
vetség orszagai a fennmaradéasukért kiizdenek - halal, nyomorasag, inség mind a két oldalon.

Egyediil a hadikereskeddk oriilnek: minden megdragult. Az élelmiszer, a fegyverek €s pan-
célok ara pedig egyenesen az egekig szokott. Eszak és Toron stratégai jol tudjak: a habort fo-
lyasat taldn jobban meghatarozza az utanp6tlas, mint a fényes pancélzatu seregek. Egeté sziik-
ség van most a hadianyagra, a j0 mindségli acélra. Az abbitacélra - Abaszisz kincsére, egyik
legfontosabb bevételi forrasara - pedig meg inkdbb. Csakhogy a nagykiraly Toron partjan all,
a hercegkapitanyok tobbségével egyetemben. Ennek kovetkeztében az abbitacél eddig sem
alacsony feketepiaci 4ra megtizszerez6dott. De nem is ez a legfébb gond, hiszen Eszak iigy-
nokei - ahogy mindenkor - most is jol végzik feladatukat.

A gond a szallitassal van: a nagykiraly és Toron emberei minden utat szazszor is ellendriz-
nek. A kikotékben hemzsegnek az Orjaratok. A tengeri kereskeddhajokat naponta allitjak meg
¢és vizsgaljak at a Csaszar tlizkopovel felszerelt karakkai, és a legkisebb késlekedést, vagy az
ellenszegiilés leghalvanyabb arnyékat is véresen megtoroljak. Kaput nyitni, vagy mas magi-
kus eszkozhoz folyamodni ilyen idékben csak a bolond fog: vardzstudok tucatjainak igen
egészségtelen érdeklddését keltené fel azon nyomban. Kényszerhelyzetben a legkisebb rosszat
kell valasztani, és ha lehet, mindent tobbszordsen tulbiztositani: a Két Hold orszagainak ligy-
nokei ezért gy dontottek, hogy az dsszes lehetséges modon megkisérlik az értékes otvozet
¢északra juttatasat. Tobb kocsirakomdny abbitszallitmanyt inditanak utnak szarazfoldon is. Ke-
vesebb az ellendrzés, lagymatagabb - hiszen nem toroni boszorkanymesterek, hanem ,,csak” a
nagykiraly és a hercegkapitanyok 6rkatondi vizsgaljak at a hatarokon atkeldket-, és jobbara az
ut kezdeti szakaszan kell félni toliik.

A probléma csupan ott van, hogy elegendd szamu megfeleld képességii, megbizhato, bator
(vagy talan inkabb Oriilt) embert kell talalni, akik hajlandoak a szallitds nem egyszerti felada-
tara. Mert a tavolsag igen nagy, és szerfolott rossz hirli vidékeken 4t visz az t:

Hiszen Abaszisz nyugati hatdrait elhagyva végig a senkifoldjén haladva el6szér Ediomadot
kell kikeriilnie az utazoénak, majd (ha ezt netan talélte) a Toroni Csdszarsag hatdrai menten
huz6do fiives pusztakon, erdéségeken, hegyeken keresztiilvagva juthat el csak a dwoonok or-
szagaig...

A KEZDET

Hdéseink késé délutan érkeznek meg Cassysba, az Ifintél mintegy 6tszdz mérfoldnyire dél-
nyugatra fekvo egyik nagyobb varosba. A varos a nyktalosi hercegkapitany birtokan talalhato,
helytartdja a hercegkapitany rokona, Bar-Ulassa herceg. A Cassys hegyek labanal fekszik,
egy kis folyocska szeli ketté. Tobb ut is vezet beldle a tengerpart és Ifin felé, a hegyekbe, va-
lamint Abaszisz nyugati teriiletei irdnyaba.

Hadi késziilédésnek semmi nyoma: a habora csupan idegenek ¢és atutazok torténeteiben
megjelend izgalom és érdekesség, mellyel a jolértesiilt vilagfi elkapraztathatja a féuri tarsasag
holgytagjait.
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Porlepte hdseink a varosba érve szallaskeresés kozben egy helybeli polgartol a kovetkezd
informdciot kapjak:

-.. A Koveér Landzsas...az az a fogado, a hid utan...ott szoktak a legtobbszor megszallni az
ilyen fegyveres urak. Bar a kisasszonyoknak nem tandcsolnam...Tul durva hely az ilyen bdjos
fiatal holgyeknek... (természetesen a szoveg a parti osszetételének megfeleloen valtoztatando)

A fogadoban a karakterek kaphatnak méltanyos aron szobat, ellatdst. A gazda -az Oreg
Mikal- nem tul sz6szatyar, de ha kérdezik, tisztességgel valaszol:

-A varosban mostandban a legtobbeket foglalkoztato téma az estély, melyet a herceg
rendez, és ami ma este veszi kezdetet.

Sajnos az ivorészben csak a sontéshez kozel van szabad asztal - eléggé forgalmas helynek
tlinik a Landzsas. Valdszintileg a helybéliek is kedvelik, hiszen az egy-két zsoldosokbol, kato-
nakbol 4llo asztaltarsasagon kiviil iszogatd polgarok is akadnak szép szammal. Utazo kereske-
dok, kovér feleségeik, szolgalok itt-ott. Halkan beszélgetd, dsszehajold parok, kockazok, ko-
dos szemmel mélazo részegek. A karaktereknek szemet szirhat még egy kompania: az egyik
ajté melletti sarokban tipikus ,,.kemény fiuk” {ilnek. Nagydarab, kidolgozott izmu, apolatlan,
fegyveres férfiak. Harsdnyakat rohognek, korsoikkal csapkodjék az asztalt, bele-belemarkol-
nak a felszolgaldlanyok fenekébe.

Mikozben a karakterek nézelddnek, esznek, isznak (KM, lehetdleg keriild el ekkor még a
verekedést!), belép az ajton egy foldszinli kdpenybe 61t6zott, 6sz hajua, szikar, sziurds szemi
kozépkoru férfi - Koran -, és leiil a sontéshez, a karakterekhez kozel. Ismerdsként tidvozlik
egymast a fogadodssal, rendel egy italt, majd halkan beszélgetni kezdenek, valahogy igy:

(Ha a karakterek nem ,harapnak ra”, €s nem hallgatoznak, akkor véletlen halljak meg a
diskurzust, vagy részleteit - fontos!)

Koran: -Kemény fickokra van sziikségem...

Mikal: (fejével a sarokba int, a nagydarab fegyveresek fele)

Koran: - Nem agyatlan barmok kellenek...Ilyeneket barhol taldlok.

Mikal: - Ugy hallottam Horgas Janar meg a Szivtiprok itt vannak a vdrosban...
Koran: (s6téten valaszol) - Egyik se vallalta... Es reményvesztetten néz koriil.

Az ezutan remélhetdleg kozbeszolo (ha nem, akkor végsziikség esetén Koran is kezdemé-
nyezhet) karaktereket el6szor elutasitolag fogadja, majd kis unszolas utdn elmondja, hogy:

-...Tulajdonkeppen kozvetitéssel foglalkozom...ha netin egy kereskedo fegyveres kiserdket
fogadna fel, vagy ilyesmi...akkor nekem szolnak. Ez a mostani is valami ilyesféle munka len-
ne...a megbizot személyesen nem ismerem, de az a feladatom, hogy joeszii, fegyverforgato sze-
mélyeket taldljak, akik nem ijednek meg a sajat arnyékuktol - és ha esetleg van koztiik olyan,
aki a magidhoz is ért... hat annal jobb!... A fizetség sem akdarmilyen: 6tven aranydénar fejen-
ként...nem kell nagydobra verni az tigyet kiilonben...

Ha hdéseinket érdekli a dolog, akkor elmagyarazza, hogy

-..Na, ez a bizonyos illeté csupdn azt szabta feltételiil, hogy aki hajlando elvégezni ezt a
munkat, az...taldlkozzon vele.

-.. Tudniillik a hercegur altal rendezett estélyen vesz részt...és ezt mintegy a jelentkezok ra-
termettségének a probajaként tekinti...Marmint hogy igy vagy ugy, de megtalaljak-e 6t, avagy
sem...Onnan fogjak megismerni az urak, hogy...hogy is, na...arra a versre, hogy
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"...A kapu bezarult

Hogy kézel a segitség
Igazan senki sem hiszi,"
-Azt fogja mondani az illetd, hogy...060..
"De hol az a bator

Ki hiiségem zalogat

1

Szerelmesemnek elviszi? ...

A karakterek koziil a bardok és mindazok, akik rendelkeznek legalabb Af Legendaismeret,
vagy Mf Torténelemismeret képzettségekkel felismerik, hogy a részlet a Lariona Enekbdl, egy
a Godorai Birodalom idejébdl szarmazo hdsi kdlteménybdl valo.

Koran kiilonben nem hazudik: tényleg nem ismeri a megbizot, és valdoban csak ennyit tud
az Ugyrol. A fizetségét - egy aranydénart - elére megkapta, egy magyarazo-levél kiséretében.
Amelyet természetesen rogton elégetett. Am ez utobbi dolgokat csak erdszak hatisara mondja
el. Vagy magiaval megtudhato.

Az estélyt a fellegvarban tartjak, csak meghivolevéllel lehet - hivatalosan -bejutni. Ezt ho-
seink vagy a fellegvar kapujaban, vagy Af Etikett - Abaszisz képzettséggel tudjak meg. A
meghivd tenyérnyi csontlapra vésett szoveget intarzidk és féldragakoves berakasok diszitik
(nyersanyag: 3a). A varosban jelenleg tobb nemes is tartozkodik, aki rendelkezik ezzel, de
még nem indult el az estélyre. A karakterek sokféle modon hozzajuthatnak egy meghivohoz:
erdszakos uton (KM! A nemesek kisérettel kozlekednek, kifosztasukat ne tedd konnytivé!),
hamisitas utjan (Mf Hamisitas - id6! pénz! szerszdmok! nyersanyagok! minta!), hozzacsapod-
nak egy hivatalos tarsasaghoz, stb. - vagy akar megkisérelhetik a meghivo nélkiili bejutast is.
Szolgakat mar nem vesznek fol a herceg emberei az estélyre, és mulattatokat (tancos, énekes,
bard, etc.) is csak akkor, ha valami kiilonlegességgel rukkolnak elé (Mf), akkor is igen korla-
tozott szamban. A fellegvarat térmagikus védelem (tehat a teleport nem mitkddik) dvezi, és a
kapukban a vendégek fogadasara felsorakozott katonak k6zott minden esetben vannak magia-
hasznalok (boszorkanymester, vagy pap - izlés szerint) is, akik ebbdl a szempontbdl figyelik a
vendégeket, €s a herceg udvari varazsldja is bevéste a megfeleld helyekre a megfeleld jele-
ket... Az illegalisan behatoldé magiat(magikus potencialt, magikus targyakat) mindenképpen
¢észreveszik, €és hajtovadaszatot inditanak utanuk. Természetesen udvariasan, finoman, az es-
télyt nem zavarva. (KM, jo kis kergetddzést szervezhetsz a karaktereknek, ha ugy alakul, nagy
alcazéasokkal, menekiilésekkel és villamgyors adok-kapokkal...)A nem magikus behatoldkkal
az "egyszer(l" Orség - a katonak - foglalkoznak.

AZ ESTELY

A szokésos nagyvilagi balok egyike. Az ajtoknal, kapuknal és a 1épcséfordulokban egyen-
ruhas Orok, libérias szolgdk varakoznak. Maga a bal négy-6t nagy, egymasba nyilo teremben
zajlik, de kisebb szobdkba, félreeso teraszokra, 1épcsdkre, folyosokra, beugrokba is elvonulhat
az, akinek erre van sziliksége. A hercegi palota tobbi - nem a bal céljaira fenntartott részére va-
16 bejutast minden esetben erds Orség akadalyozza meg (2k10 katona a folyosok megfeleld
helyein alldogalva, az ajtokat vigydzva).

Altalaban nagy a nyiizsgés: aprodok, inasok, faklyavivék rohangalnak, kisebb-nagyobb f5-
uri tarsasagok érkeznek, jonnek-mennek mindenfelé. A nagytermek egyikében disan teritett
asztalok, lakoma. Felszolgalok hatalmas eziisttalcakkal igyekeznek. Italhordok iigyelnek arra,
hogy senkinek se iiriiljon ki a pohara. Mulattatok minden nagyobb térségen: kardnyeldk, lang-
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favok, illuzionistak, tdncos akrobatak, zenészek. Szerelmi vetélkedések, pletykalkodo6 idos da-
mak, biiszkén feszitd urak, stb. (KM, az etikettben valé valamelyes jartassagot igényld hely-
zetekben dobass a karakterekkel Intelligencia Probat, hogy boldogulnak-e, avagy faragatlan
modon viselkednek...). Az udvarmester diszes botjaval koppantgatva jelenti be a terem folép-
csOjén allva az uj és 1j vendégeket, mig a foétekfogd minden fogas elbtt teszi ugyanezt az éte-
lekkel (KM, az egyes afférok kozti sziinetekben nyugodtan olvasd fel részleteiben az étlapot -
ez is fokozza a hangulatot. Jatszd el az udvarmestert is az 01j vendégek cimeinek bejelentésé-
vel, a kiilonb6z6 tancok és zenék felsorolasaval, stb.)

ETKEK

- Kénnyt lyvoni bor, fehér cipoval

- Savanyitott tengeri kaposzta, velds konccal

- Tormas barrakuda-szeletek

- Cyssos-i borjuhus safranylében

- Tyuksiilt tejfellel

- Siilt malac ropogosan

- Carrithon-hal vajas 1ében, borssal és seizalfa-olajjal
- Hirtelensiilt lud, gyiimolcsok levével

- Toltott tyuk, édességekkel

- Szarnyas egresmartassal, savanytan

- Malacsiilt fekete 1ében

- Dioval toltott fajdmadar

- Csuka torott 1ével

- Ludaprolék tiszta borban

- Barronkasa veldvel, olajjal

- Lazac olajos Iében, gyltimolcskorettel

- Siilt kalacs dzsad fliszerszamokkal, melegen

- Egészben to61tott pavamadar, apré gombdcokkal

- Rék vajjal

- Toltott malac Iridan-modra

- Fehér lud tésztakorettel, Fonixnyelv-modra

- Csikhal pyarroni ontettel

- "Sarkanybél" fiiszeres toltelékkel

- Vajban rantott tavi hal, Warkand nagyur kedve szerint
- Ritka oreg rak sdsan

- Siilt récék vadasmartassal

- Bisonszeletek Antoh salatajaval

- Gytumolcsok mogyordval, didval, édes lepénnyel, nyolcféle sajttal
- Bélelt kalécs vajjal, makkal és 16tuszgyokérrel

- Apro lepények qusarmai gytimolcsok izével

A karakterek, ha mar bejutottak, nyilvan keresni kezdik a megbizot. (KM, hagyd Oket,
hadd széledjenek szét, ahogy akarnak! Annal érdekesebb lesz a dolog. Titokban dobj, vagy
dobass veliik Eszlelés Probat, és siker esetén kozold az alabbiakat:
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1-3 - kivancsi nemesholgyek

4 - magat kivancsi nemeshdlgynek alcazé toroni ligyndk, Comtessa Yleana

5 - gyanus, 6sziil6 haji nemes

6 - Darvan Sial, Halanyr baré vézna személyi titkara, a nagykiraly iigynoke

7 - 6zvegy Olwaer baroné, Halanyr bar6 anyodsa - egy vén, pletykas harpia

8-9 - Razen és/vagy Palane inasok, Bar-Ulassa herceg kémszervezetének tigynokei
10 - Tozin Sheren

Ha a karakterek feleldsségre vonjak, avagy kérdezgetni kezdik az illetket, akkor azok a
megfeleld6 moédon reagéalnak. (Tehat mint érdekl6dd nemesholgyek, -urak, €s inasok, nem pe-
dig mint igynokok! ".. Pusztan mert magdcska oly igen ismerdsnek tint..", "... Mar talalkoz-
tunk valahol, ezt a tekintetet nem lehet elfelejteni..”, "... Az a dolgom, nagysagos uram, hogy
figyeljem a vendégek kivansagait..", "...Gazdam, a herceg ur kellemes estét kivan énéknek, és
engedjék meg, hogy felhiviam figyelmiiket a herceg ur borospincéinek messze foldon hires

calvados-ara...", stb.)

Okvetleniil tinjon fel a karaktereknek, hogy az aldbbiak szurdésan/merden/kacéran
bamuljak és/vagy figyelik egyikiiket-masikukat:

- Raton Carahana
- Cora Derinn
- Odo Feneron

AFFEROK

PARBAJ

Egy estély forgatagaban szinte miivészet elegdnsan ¢€s jolnevelten forgolddni -kikeriilni az
ide-oda sietd szolgékat, ligyesen leemelni a talcakrol a poharakat, megfeleloképp tidvozdlni a
nemesholgyeket... Ezért nem csoda, hogy az etikettben legjaratlanabb férfi karakterek egyik
Intelligencia Probaja alkalmaval a legkevésbé jora (leginkabb elrontottra) sikeriilt gazdaja —
késdn kapva észbe egy forang kdszontésekor - hebehurgyan viszonozza annak meghajlasat, ¢és
ha rakovetkezé Ugyesség Probajat nem dobja meg, akkor a mdgétte 4llo nemes labara 1ép.

Akar ralépett, akar nem, a mondott nemes - Irlan Coquetor grof - megperdiil, és kardja
markolatat szoritva felcsattan:

- De uram! Mire véljem ezt a bardolatlan viselkedést?! Azonnal kérjen bocsanatot!! Majd
rogton utana:

- Micsoda tokfilko! Faragatlan paraszt!

Az arrogans grof nem tagit, csak ha a karakter megaldzkodva bocsanatot kér téle. Ellenke-
70 esetben kardot rant. A parbaj a kérnyezd urak és holgyek altal alkotott koron beliil zajlik,
akik legyezoiket lebegtetve végig izgatottan cseverésznek, suttogva felbecsiilik az esélyeket,
méltatjak a sz&p vagasokat, stb. Ha a parbaj nagyon elhtizodna (tovabb tartana 1k5 percnél),
akkor kdzbelép a herceg egyik testérkapitanya, és udvariasan szétvalasztja a verekedoket.

Ha a grof gydz, akkor pengéjérdl a vért egy kis kenddvel letordlve biiszkén elsétél, rajon-
g0itol ovezve. A vesztes felet -ha méas nem torédne vele - a szolgak allapotatol fiiggéen vagy
az ispotalyba, vagy a ravatalozoba viszik.




MAGUS.RPG.HU [http://magus.rpg.hu] Yardain: Abbit-futam (kalandmodul)

AN VBTN A AT NI

f

Amennyiben a grof veszit, akkor vagy sajat laban tavozik gytlolkddo pillantasokat vetve,
vagy szolgéi viszik el. Az estély zavartalanul folyik tovabb, &m k3+1 nap mulva harom felbé-
relt fejvadasz (egy kis, helyi klanbodl) indul a karakter(ek) utan. Céljuk az illetd elpusztitasa,
¢s akar mérfoldek szazain is képesek kovetni, csak hogy bevégezzék feladatukat.

UDVARLO

Kovér, zsiros képl ur - Odo Feneron baro - eldszor finoman, majd durvan ajanlatot tesz a
parti holgytagjanak (KM, ha nincs nd a csapatban, a legszebb fitra jatszd ki!). Kezdetben csak
céloz ra:

- ...Nem lennék halatlan...Talan egy finom kis csecsebecse..., de aztan meg is mutatja azt az
ekkoves arannyaklancot (ért€k: 15a), melyet hajlando lenne...

- ...ajandékozni az arra érdemesnek. Elvégre, szépet a szépnek!...

Rendreutasitdsa esetén hata mogott figyeld testorsége - négy északi lancinges zsoldos —
durva médon kozbelép. Az affért a vendégek érdeklddve figyelik, de nem avatkoznak bele.

GALANS

Egy mélyen dekoltalt sotétlila barsonyruhat és gyémantos nyaklancot viseld kacér szokés-
barna szépasszony - Cora Derinn gréofné (Szépség: 14) - legyezdje folott a legjokeé-
plbb/leginkabb kaphat6 férfikarakterrel szemez és kokettal.

Majd alkalmas pillanatban kozelkeriilve szerét ejti (pl. zsebkenddjét leejtve), hogy odasut-
toghassa:

-..Hinté a piactér déli végében. Ejkozép* ordjdban...(¥KM, intézd Ggy, hogy az illetd ka-
rakter a lehetd legalkalmatlanabb iddben legyen kénytelen elhagyni a térsait..)

A mondott id6ben a piactér déli végében valdban egy zart hint6 varja a leendé amorozot. A
kocsi hajtoja egy csuklyas szolga, a grofnd belsé szolgalattevoi koziil. Nem tud semmi érdem-
legeset, nem fontos személyiség. Ha a karakter nem erdlteti, sz6 nélkiil a varos elokeld negye-
dében fekvod nemesi palotdhoz, Derinn grof kastélyahoz szallitja. Egészen pontosan a déli fa-
lon 1évo erkély ala. A kapukban és a falakon (4,5 m magasak) természetesen Orség van, de ez
a rész viszonylag biztonsagosan megkozelithetd. Ha a karakter nem tal sikeres masz6 (+30%
maszas a fal feliilete és a folyondarok miatt), akkor kisvartatva egy kotél ereszkedik le font-
rol... Felérve a félkor alaku erkélyre, a neglizsében 1évo grofné ugrik a karakter nyakdba, majd
vonszolja be a mogottes helyiségbe. A fénylizé berendezési kis szobat a kdzepén 1évo agy
uralja. Egy - jelenleg bezart - ajtaja van. Cora nem tétovazik sokat - Af Szexualis kultura.

Koriilbeliil masfél éra mulva dobogés az ajté mogotti 1€pcson: érkezik a dithds férj, Sanier
Derinn grof.

Egyszerre:
Cora: - Magassagos Dreina, a férjem! Menekiilj, dragam!...

Sanier: - Torjétek be az ajtot!...

Serény fejszecsapasok szakitjak be az ajtdt, majd benyomul a drabalis, szakallas-bajuszos,
horgas orrti grof. (KM, dobass Gyorsasag Probat és Ugyesség Probat! Nem olyan egyszerii fél
labon ugralva egy nadragba belebujni, fegyverdvet feldlteni, és kdzben szenvedélyesen elbu-
csuzni az imadott holgytol...)
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Ha sikertilt a proba, akkor a karakter képes elmenekiilni - a grof azért meg elvagja a lefelé
igyekvo kotelet /Esésproba: rontés esetén -3k6 Fp/. Ha sikertelen, akkor kezdetét veszi a harc
a behatolokkal: a dithddten harcol6 groffal, és katondival /két fejszés + két testér/. Ha az amo-
r6z0 sikeresen meglogott, akkor a grof személyesen (ha nem sebesiilt meg tulsdgosan) iildozi
2k10 emberével, ill. keresi max. négy napig a varoson kiviil. (A varosban és kornyékén még
évek multan sem lehet biztonsagban a karakter.)

SZEPSEGEM

Egy dusan diszitett, s6tét ruhat viseld szikar, fekete haju, félszemi ur kezét hossziukardja
markolatan nyugtatva tobb izben szirdsan nézi az egyik/legszebb ndi karaktert, aki Asztral
Probaval fedezheti ezt fel. Ha a nemes - Raton Carahana 6rgréf - felfedezi hogy észrevették,
akkor eltiinik az estély forgatagaban. Kés6bb, mikor a néi karakter hazafelé tart/a varbdl tavo-
zik, megbizottai rajtailitnek. Az emberrablas helyszinéiil lehetdleg egy sotét, elhanyagolt sika-
tort valasztanak. Az 6rgrof a lesvetésnél nincs jelen, csak a bels6 testérségét ado elit harcosok.
Az akciot pontos koreografia, begyakorlottsag, 0sszeszokott munka jellemzi. (Eltereld tama-
das elolrdl /3 f6/ €s hatulrdl /3 £6/, halovetdk /2 6/ a kapuboltokbol, a halovetdket fedezd
fegyveresek /2 6/, és az egész osztagot a tetokrdl biztositdé szamszerijaszok /3 f6/.) KM, ha
szlikséges, a lesvetdk szamat ndveld a hazafelé tartok erejének fiiggvényében! Intézd ugy,
hogy a karakterek lehetéleg csak a gyors helyzetfelismerd-, kommunikacios- és probléma-
megoldod képességiiknek kdszonhessék a megmenekiilést, ne annak, hogy képesek lemészarol-
ni né¢hany tamadot!

A tamadok célja az emberrablds. Azaz nem érdekli 6ket mas - ha megvan a zsakmany, a
szomszédos sikatorbol elddiiborgd elsotétitett, cimer nélkiili hinton villamgyorsan tavoznak.

- Amennyiben a kisérlet kudarcot vall, az Orgrof a Kobrakat bizza meg a feladattal:
"Sertetleniil kell elhoznotok 6t!", akik 1k5 nap mulva erednek a holgy nyomaba. (Az 6rgrof 40
aranyat fizet a Csalddnak ezért a kis munkaért!) Ha az emberrablas sikeriilt, akkor az Orgrof
Cassys-on kiviili varaba viteti a karaktert, ahol el6szor szépszerével, majd erdvel probalkozik.
Legvégso esetben falhoz lancoltatja, majd megerdszakolja (-1k6 Fp, -4 Asz. a jovatételig).

De ez mar egy masik kaland...

TORKOS

Az egyik teritett asztal mellett egy kovér ar - Artan Givan baré - eszik. Lassu, de igen ki-
tartd tempoban. Az arra dgyelgett karaktert megszolitja:

- Egész tiirhet6 ma a fiirjpastétom, nemde?... Egyik kedvenc ételem, bar Ifinben csindljak a
legjobban... Viszont a Fénixleves borzalmasra sikeredett... En lefejeztetném a szakdcsomat,
ha ilyen... - ah, de mi mast is varhatunk itt, vidéken!... Evett mar urasagod vorosfiivel késziilt
tiizdelt kappant warviki modra...?

Kozelebb huzddik, suttog:

- Mivel latom, hogy igazi inyencre akadtam, végre... Jojjon csak!... Kifejezetten az én sze-
mélyes kérésemre készittette a herceg... Eldugott asztalhoz vezeti a karaktert. Finom eziisttal-
can apro falatkak. Megkinadlja, mikézben mennyei gyonyérrel az arcan 6 is vesz, és majszol:

- Dzsad anizsban forgatott Korenerri mézes gombocok!... Hmmmm... valosagos kolte-
mény!...
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(A mézes gombocok mérgezettek /6.szint/, valaki rosszat akart az éltes konyha-rajongdonak.
Gyorsan /k6 perc/ alatt kiteljesedd hatas: k3 napig tartd ajultsag, eldtte fajdalmas hasgores
/2k10 Fp/, vagy "sima" rosszullét/hadnyas/szédiilés 2k10 oraig.)

MUERTO

Voros szakalla, kozépkoru, addig csondesen figyeld férfit a valamely karakter éltal elda-
dott idézetre kigyult orcaval, rajong6 hangon folytatja az idézet masodik részét, majd tovabb:

- .Ahh, a Lariona Enek! Es az is mily csoddlatos rész, hogy:
"..Bokolo paripdk,
zaszloink selymén jatszott
tavaszunk mézeziist féenye.."

- ..Micsoda orém egy miiértével taldlkozni! Latom On is nagy hédoldja a godorai kilté-
szetnek. Ismeri Agerle-i Cerinnt?

".0, szamon még a fanyar iz,
Amirtaise, Amirtaise!.."
- Vagy ezt:
"..Mig lenn az Agerl sziirke habjaiban
a susogo, faradt fiizek fiirodtek,
fenn a tancosok egymads karjaiban
mint buko 6szi levelek porogtek..."

Es igy tovabb, mig a karakter meg nem unja, és el nem menekiil. Az ur egyébként egy kor-
ny¢kbéli, maganakvald, csak a koltészetnek €16 nemes.

A MEGBIZO

Végiil ha mar minden mulatsagot fenékig élveztek a karakterek, egy inas eziisttalcan levél-
két hoz, rajta:

"De hol az a bator,
ki hiiségem zdlogat
Szerelmesemnek elviszi?.."
A Bibor Terem melletti szobaban varom Onéket.

A jelzett szobacska sotét, arnyékokba burkolt. Egy ajtaja van, a falakon karpitok, diszek,
elegancia. A gyertyatartokban csak néhany gyertya €g. A szoba kdzepén kis asztalka, mogotte
il Tozin, a hata mogott pedig Nanna all. Az "Udvari Szallité" szoétlanul fiirkészi a belépdket,
majd nevek nélkiil bemutatkozik, €s a targyra tér.

Kezdetben csak annyit arul el, hogy egy értékes szallitmany Eszakra juttatasara lenne sziik-
ség, illetve a kiséret biztositasara. Az aru Kapun nem szallithat6, a tengeren pedig a haborus
blokad miatt nem lehet. A jarmiivet - vezetdvel - § biztositja. A fizetség fejedelmi: 80-120

arany.
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Tobbet csak akkor mond, ha a karakterek elvallaltak a dolgot. Most még szabadon donthet-
nek, akar el is tavozhatnak

- ..Elfelejtve, hogy valaha is lattuk egymast... De kés6bb mar erre nincs lehetoség...

Igenld valasz esetén kiboki, hogy abbitacélrol van szd. A miiveletrél senki sem tudhat.
Végcél Tiadlan, Elya, az atvevé egy bizonyos Shan Zereq, akinek a vezetdjiik igazolni fogja
magat (és viszont). Az alcazasrol maguknak kell gondoskodniuk. Mindegyik karakter hajabol
(de legalabb az egyikébdl) kér egy tincset, melyet - ezt hajlando akar eskiivel is fogadni —
visszajuttat a feladat elvégzése utan a tulajdonosnak. (Amennyiben a karakterek erre nem haj-
landdak, akkor meg probalkozik kicsit, feljebb srofolja az arat /80-rdl indul.../, de ebben a fa-
zisban mar nem engedheti szabadon elmenni 6ket. Ha semmiképp sem akarnak kotélnek allni,
akkor lemond akdr a megbizatasrodl is, de a hajtincsrél - most mar - nem.

- Sajnos biztosnak kell lennem abban, hogy nem szivarog ki semmi... Megérthe-
tik....Pusztan egyszerii biztonsagi ovintézkedés... Igérem a probléma megoldodasaval azon-
mod visszajuttatom jogos tulajdonosanak!

Legvégsé esetben megfenyegeti dket: ha nem adnak neki egy tincset, akkor feladja oket
mint északi kémeket, vagy az Osszekottetései segitségével eltiinteti Oket az utbol. Erdszakra
eltlinik, mig Nanna fedezi a hatat. Majd az drséget fellirmazva valoban a mondottak szerint
jar el. /KM, ne adj sok esélyt a karaktereknek! Ha valami csoda folytdn mégis megmenekiil-
nének, akkor az északiak altal felbérelt/megbizott fejvadaszok/alvilagi klanok végezzenek ve-
luk!/)

Ha elvallaltak a feladatot, és dtadtak min. egy hajtincset is, akkor kozli veliik, hogy masnap
reggel a nyugati kapun kiviil egy tanyanal talalkozhatnak a vezetdjiikkel és atvehetik a szallit-
manyt. Majd elkdszon. (Ha minden jol megy, a karakterek tobbet nem is talalkoznak vele.)

Masnap a mondott idoben és helyen a karakterek valoban ott talaljak a szekeret, a hajtot, és
az abbitacél-tomboket.

Indulhat a Kaland....

"STATISZTIKAK"

Tozin Sheren - Osziil6, kecskeszakallas ur, Ofelsége a Nagykiraly Udvari Széllitoja. Di-
szes, sOtét ruhat visel, bal fiilében gyémant fiilbevalo. Ha értékeket akarunk neki adni, tegyiik
azt mintha 4. szintii tolvaj lenne.

Nanna cwa Thargon - Tozin kisérdje és testore. Hamvasszoke szép holgy, tengerkék bali
ruhdban, zafir ékszerekkel. (2.sz. fejvadasz. Fegyverei: 3 hajti /képzett a forgatdsukban/ tor-
nyozott frizurdjaban, 3 tor /2 ruhdba rejtve, 1 6von/, szintén hajaban abbithar garott, sziikség
esetére kézligyben kézi nyilpuska és rovidkard. Minden fegyver bénitoméreggel preparalva.)

Bar-Ulassa herceg katonai, 6rok - Elso, legfeljebb (elit szakaszok) masodik szintli harco-
sok. Fegyvereik: alabard, rovidkard, tér. Fémmel kivert bérpancél, egyenruha, hercegi cime-
res tabard.

Bar-Ulassa herceg varazstudéi - {zI¢és szerint. Lehetnek Dreina- vagy Tharr-papok, eset-
leg boszorkdnymesterek. Elébbiekbdl 2-4. szint, utobbiakbol 3-4. szint ajanlott. Udvari va-
razslo: 3.szint (4ltalanos).

Irlan Coquetor grof - 2. szinti harcos. Fegyverei: hosszikard, tér. Két kézzel harcol, torét
mérgezi (Egészség Proba siker: émelygés, kudarc: - k10 Fp, azonnal hatd, 5. szinti).




MAGUS.RPG.HU [http://magus.rpg.hu] Yardain: Abbit-futam (kalandmodul)

AN VBTN A AT NI

f

Irlan gréf altal felbérelt fejvadaszok - Kis, helyi klanbol, harom 1. szintli fejvadasz. Nem
tagitanak, mig egy karakter is él. Minden eszko6zt bevetnek (csapda, méreg, arulas, stb.). KM,
adj a karaktereknek egy kis id6t, ne engedd rogton rajuk a fejvadaszokat! Jojjenek ra szép las-
san, hogy valakivel elintézetlen ligyiik van...

Sanier Derinn grof - 2. szint{i harcos, fegyverei: hosszukard, tér. Ulddzéskor sodronyin-
get is visel, és konnyli szdmszerijat vitet maga utdn csatldsaival.

Sanier Derinn grof emberei - Els6 szintii harcosok: hosszukard, tér, sodronying. Az ajtot
betdrdknél balta (= csatabard). A karaktereket lovon iildozik, a grof vezetésével.

Eszaki zsoldosok - Drabalis, lenszéke hajt alakok. A kozost torve beszélik. 2. szintii har-
cosok, fegyvereik: csatabard/mésfélkezes kard, térok. Nehéz, de kurta bérvérteket hordanak.
Indulat nélkiil, a parancsoknak engedelmeskedve harcolnak.

Raton Karahana 6rgrof - 3. szintli harcos. Fegyverei: hosszukard, térok (kinméreggel ke-
zelték).

Raton orgrof emberei - Két 2. szintli fejvadasz (kétkezes harc), harom 2. szintii tolvaj
(belharc képzettség!), a tobbiek 2. szinti harcosok. Fegyverek: hossziukardok, térok (dobjak
is!), halok, konnyli nyilpuskak, garottok. Ugyanolyan kinméreggel preparaltak, mint uruk
eszkozeit (Egészség Proba siker: - k6Fp, kudarc: - 2k6 Fp; 4.szintli; egy-egy fegyveren 3 ko-
rig "¢l", azonnal hato).

Kobrak - Harom masodik szintii tolvajt kiildenek a karakterek utdan. A kigydsok kezdet-
ben finom eszkdzokkel probalkoznak (kébitoszer, altatd, megtévesztések, kisebb vardzslatok
/bérelt varazstudokkal/), kés6bb mar a keményebb modszerektdl sem riadnak vissza (ember-
rablas felbérelt segitokkel, esetleg személyes rajtaiités). Ha mindharman elbuknak (a.m. elha-
laloznak), akkor a Kobrak hosszii ideig nem inditanak wj végrehajtokat. Am a Csalad nem
felejt, €s nem hagy félbe dolgokat. (KM, késObb barmikor ujra eldszed-heted Oket, csakhogy a
karakterek edzésben maradjanak...!)

A kiséro — Tarabun - (ejtsd "tarabuun"), a tarini koborlok szineit viseld (vords zeke, barna
nadrag) 2. szintli térpe harcos. Kb. 130 cm-es termet, 60kg-os testsuly, 232 éves kor. Var-
kocsba fogott, acélpanttal leszoritott eziistfehér haj, kékeszold szem. Massziv testfelépités; vi-
lagosbarna, sz¢l-€s napcserzette bor; két agba fogott, befont szakall. Zekéje alatt rovid tarini
sodronyinget (SFE 4, 20kg), azalatt voros inget visel. Nadragja haromrétegi, foliil széles bor-
ov fogja Ossze. Az dvben hatulra tlizve aszisz tér. Mindig kéziligyében egykezes csatabardja
(tarini, csukloszijjal, KE: 6, TE: 13, VE: 12, Tam: 2x, Sebzés: 1k10+1).

Egyéb fegyverei: kis pajzs, rajta torpe rana (KE: 1, TE: 0, VE: 30, Sebzés: 1k6), rovidkard

Képességek Harcértékek és fajdalomtiirés
Erd 17 KE 17
Alloképes. 12 TE 47
Gyorsasag 13 VE 87
Ugyesség 13 CE 3
Egészség 20 Ep 17
Szépség 9 Fp 24
Intelligen. 15
Akaraterd 9
Asztral 14-+faji bonusz

Jellem Elet, Rend
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Képzettségek

Lovaglas Af | Pajzshasznalat Af
Futas Af  Révidkard Af
Uszas Af | Tér Af
Kocsihajtas Mf  Csatabard Mf
Miszas 18% | Olvasas/iras Af
Esés 23%  Ugras 13%
Nyelv: Brukkh’obor 5 Nyelv: Kozos 5
Nyelv: Aszisz 3

Gyors felfogasu, kissé gyanakvo, istentelen (jokedvében gyakorta énekel az égiekkel szem-
ben kimondottan tiszteletlen énekeket), alapvetden vidam. Az Gtonallokat - gazdag tapasztala-
tainak hala - gyiiloli, a pérokat altaldban nem szereti ("0nzésiik miatt" - maskor is dolgozik
benne a harcos biiszkesége...), néhany aszisz kereskedd jo baratja, kifejezetten fél a betegsé-
gektol, és titokban imadja a konyveket. (Jelenleg is hurcol magaval egy versgyiijteményt és
egy gyogyfiives konyvet, de csak akkor nézegeti és tanulmanyozza dket, mikor senki sem lat-
ja. Ha rajtakapjak zavarba jon, és elvorosodik.) Még azokat is szeretettel fogja a kezébe, ame-
lyeket képtelen elolvasni. Egyszerlien maga a targy nyligozi le.

A feladatrdl ugyanannyit tud, mint a karakterek. Az északiakat meggy6z6désbdl szolgélja,
hiisége rendithetetlen.

Felszerelése (+ a kocsihoz tartozo dolgok):

Egy kettétort eziistérme, mellyel igazolni tudja magat Shan Zereq el6tt; 2 takaro, 2 tomlo
viz, 3 vOros ing, 3m lanc, 4 16pokrdc, 4 zsék (zabnak), 4s6, faklya, fendkd, kesztyti, kis hati-
zsék, kis hordo sor, kis lada (benne ruhdk €s konyvek), kotél (20m), kova+acél+taplo, 1 ku-
lacs agzeh barag, 1 kulacs sor, lampas 5 adag olajjal, medveprém, mellény, nadrag, ovtaska,
szekerce szegekkel, szekérjavitd szerszamok, szovetkdpeny barna csuklyaval, vaslabas, vo-
dor, 1 + térhiively. Nyakéaban egy kis zacskdban 1 arany, 10 eziist, és 100 rézpénz — ellat-
manyra neki, és a lovaknak.

A jarmii - magasitott és megerdsitett falu tarszekér, ponyvaval fedve és vasalt kerekekkel.

Hossza: 5m Szélessége: 35m
Hossza tengellyel: 9m Hossza lovakkal: 10 m
Magassaga 25m Falvastagsaga S5cm
Magassaga ponyvaval: 3.5m Kerék atmérdje 1.3m
Kerék sulya: 30 kg Raktér térfogata: 15 m’
Suly: 370 kg Raktér térfogata ponyvaval: 225 m’
Suly lovakkal: 1550 kg Szallithato: 600 kg
Sebessége jo uiton 50 km/nap Lépés: 4 km/éra
Konnyii vagta: 10 km/6ra  Ugetés: 6 km/6ra
Vagta: 20 km/6ra

(Természetesen az ligetés és a vagta napi ideje korlatozott.)

Rakomany - Négy darab, 1.5m x 20cm x 30cm-es abbitacél tomb, kb. 100kg/db. Szalméaba
agyazva fekszenek a kocsi dupla padozata kozott. KM, az abbit magikus anyagnak mindsiil,
figyelj erre! Ha a karakterek netalantdn sajat szakallukra szeretnének vele tizletelni, akkor az
ara nagy értéke és kényes volta miatt minden valamireval6 alvilagi klan a nyakukba esik + a
hercegkapitainyok emberei + a nagykiraly elhéritdsa (Toron ligyndkeivel megerdsitve) + az
északiak ligynokei. Ekkor a karakterekre vagy halal, vagy kinkamra var..
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Lovak - 4 db nehéz almasderes malhaslo.

Lépés: 7 km/6ra Konnyi vagta: 40 km/6ra
Teherbiras: 100 kg/16 Napi tav: 50 km
Ugetés: 20 km/éra  Vagta: 60 km/ora
Max teherbiras: 160 kg/16 Tamadas: 1/kor

KE: 6 TE: 10

VE: 50 Sebzés: k6 rugas, k3 harapas
AME, MME: 0 Méregellenallas: 3

Ep: 30,28,28,30 Fp: 34, 34, 36, 36




