Zarandoklat és felkészulés
Végigjatszas |. rész

Az egész ugy kezdbdik, hogy pletykakat hallasz, miszerint az Anvili templomot
megtamadtak. Ezzel a pletykaval barmelyik varosban talalkozhatsz. Amikor megérkezel
Anvilba egy kilonds embert latsz prédikalni a templom el6tt. Mikor be akarsz menni a
templomba, egy 6r fog megallitani, aki elmondja, hogy nem tul szép latvany ezért inkabb
be se menj. Ha tovabb kérdezed akkor a prédikalé6 emberhez iranyit.

A préfétanak néhany fontos informacidja van szamodra: "Az &si Ayleid kiraly tért vissza a
sirbol és pusztitotta el a templomot akit csak egy igazi lovag tud legybzni, aki a
Keresztesek relikviait (Crusader’s Relics) viseli." Tovabb kérdez6skodve feltesz neked egy
kérdést: "Te egy mélté lovag vagy? (Are You a Worthy Knight?)"

Harom valaszlehet6séged lesz, valassz, amig nem frissul a napléd, miszerint beszélve a
préfétaval, azt mondja ahhoz, hogy megtalald a szent relikviakat el6szor végig kell jarnod
az osvenyt.

A zarandoklat - Pilgrimage

Zarandokolj el a kilenc oltarhoz, melyek meg vannak jelolve egy térképen, amit
odaad neked. Miutan megtortént a zarandoklat, akkor egy viziét fogok latni,
amennyiben valéban mélté vagyok a feladatra.
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A kilenc oltar, amelyet meg kell latogatnunk (/nventorybo/ e/erheto a profeta terkepe)

Készulj fel egy szép hosszu utazasra a térkép alapjan. A jaték térképe nem jeldli



a zarandoklati pontokat, ezért el6fordulhat, hogy nehéz lesz ezeket megtalaini.
De hat ezért préba, nem? En ugy prébaltam ralelni a pontokra, hogy kerestem
valami fogédzkodét, pl Kynareth oltaranal a folyétél nyugatra, a té partjan a
foly6 felé kell valahol megtalalni. Ha mar koérulbelll ott vagy, akkor koszalj a
kornyéken, elébb utébb meg fogod talalni. Minden egyes oltart mikor
megtalaltad imadkozz, a napldd frisslilni fog minden egyes esetben. Miutan
imadkoztal mind a kilenc helyen akkor a napléd frissulni fog, miszerint imadkozz
€s varj a viziora, amely majd segit megtalalni az elveszett relikviakat.

A viziéban Pelinal Whitestrake érkezik, az isteni keresztes (Divine Crusader)
személyesen, aki bizik benne, hogy te meg tudod talalni az elveszett relikviakat,
és megmondja, hol kezdd el a keresést.
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Pelinal viziés "triikkje" - olcsé de hatasos

A keresztesek szentélye — Shrine Of The Crusader

Elkild, hogy talald meg az elsullyedt romot, kézel az Imperial City déli hidjahoz.
Ezt mar jeldli a térkép, nem lesz nehéz megtalalnod. Egy viz alatti Iélegzést
biztosito ital vagy tekercs j6l johet, mikor meg kell talalnod a bejaratot. Merulj a
viz ala és keresd meg a kdajtét, majd belépve ussz ki a vizbdl.

Deritsd fel a romot, juss el oda, ahol egy csontvazat latsz fekidni egy rombusz
alaku pajzzsal. Jogos a kovetkeztetés, 6 valamikor egy lovag lehetett, lehet
éppen az akit keresel. Atkutatva megtaldlod Sir Amiel (6 szintén azzal
prébalkozott amivel te csak sokkal régebben) gydrijét, kulcsat és a naplojat is.
A napléja szerint Sir Amiel a Knights of the Nine rend tagja volt, amely rend
odaadé hive volt a szent relikviak el6keresésének és dicsdseguk
visszadllitdsanak. A féhadiszallasuk a Priory of the Nine helyen van. Amint
megszerezted a sisakot innen, menj el a féhadiszallasra.
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Sir Amiel, illetve ami maradt belble A sisak, kincsvadaszatunk elsé darabja
Tégy ugy, szerezd meg a sisakot, majd indulj el ujabb utadra.

A féhadiszallas - Priory of the Nine
A Priory of the Nine délkeletre van Skingradtol.

Semmi extra, csak egy lres és teljesen kihalt monostor

Belépve nem sok mindent talalsz, de az egyik teremben egy igen szép abra
felkeltheti a figyelmedet. Sir Amiel gy(rije éppen illik bele, erre fel fog tarulni
egy lépcsd, menj le batran.

A titkos lejaré egy edzbterembe vezet, majd onnan mehetiink tovabb a kriptéba



Lent egy lovagsirokkal teli teremre fog bukkanni, illetve megtalalod a pancélt is.
Nagy a csend, itt valami torténni fog. Nem is kell csalédnod, ha kdzel mész a
pancélhoz a lovagok szellemei felkelnek a sirjukbdl és korulvesznek. Egy
prébara invitalnak amennyiben kell a pancél. Egyenként meg kell kiizdened
vellk és le kell gy6zndd 6ket. Ha legy6zdd 6ket, akkor fel fognak kelni és
visszaallnak az eredeti helyikre, tdbbet nem fognak bantani. Miutan minddel
sikeresen megmeérkéztél, beszélj még egyszer Sir Amiellel aki megengedi, hogy
elvedd a pancélt.

A pancélruha A pancélruhds lovag
a Kilencek Lovagjainak szellemei 6rzik Az agyonvert szellemek ajandéka volt...

Ezek utan beszélj az Osszes lovaggal, hogy informacidkat szerezz a tobbi
darabrdl, amelyek a buzogany, keszty(l, csizma és a pajzs. Az 6sszes darabnak
van valami torténete, érdemes meghallgatni 6ket. Ha meghallgattad mind, akkor
az egyes darabokhoz tartozé kuldetéseket aktivalhatod, és el lehet kezdeni a
megszerzésuket.

lgazabol nincs sorrend, akarmelyiket megszerezheted, de egy targyat (a
buzoganyt) csak akkor tudsz megszerezni, ha mar nalad van a csizma. De errél
majd késébb.
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