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Tisztelt Kalandmester!

Ez a modul a II. RPG.hu taldlkoz6 MAGUS versenyére irddott, ¢s mint ilyen, némileg eltér a
megszokott moduloktol.

Eldszor is, megszabott karakterekre irddott, akik koziil a jatékosok kivalaszthatjdk a nekik
szimpatikusakat, igy alakitva ki a csapatot. E karakterek valamennyien a Birodalmi Fejvadéaszklan
tagjai, ¢s mint ilyenek, kiilonleges lehetdségekkel €s kotelezettségekkel rendelkeznek. Kiképzésiik,
magikusan meghosszabbitott életiik ¢és démonoktol ellesett harcmodoruk példaul komoly
harcértékeket biztosit nekik, ugyanakkor megkérddjelezhetetlen engedelmességgel tartoznak
feljebbvaloik irant. Mindegyikiik egy-egy kiilonleges teriileten jartas, igy a csapat jol megvalasztott
karakterei mar fél sikert jelentenek a kaland szempontjabol. E vadaszok nem rendjiik legelismertebb
tagjai, sokkal inkabb a derékhadhoz tartoznak, igy néhany legendas targyat, pl. Lopakoddt nem
vehetnek magukhoz. Emellett filozofidjuk része, hogy ne fiiggjenek targyaiktdl, hanem
onmagukban legyenek a legjobbak, igy nem is rendelkeznek vardzstargyakkal. Bar fegyvereik
magikus természetliek, de csupan anyaguktol fogva — nem viselnek magukon rinékat. E kiildetés
soran nem all mdédjukban sequadion hélot 1étrehozni, ami szintén neheziti a dolgukat.

A cselekmény kozéppontjaban a Renegat cimii regény eseményei soran meggyilkolt Tersius utddja
all, akinek a Manifesztaciés Haboru kitorése utan Gorvikba kell latogatni, persze erds fedezet
mellett (e fedezetet fogjadk biztositani a jatékosok). A kiildetés célja egy targyalas, amit Gorvik
elokeldségei €s a Tersius folytat le Todvarban, e gazdag multtal bird lovagvarban.

A Renegétbol megismert aquir arulok azonban ezittal is Osszejatszanak Amhe-Ramun népével,
megprobaljak kudarcba fojtani a talalkozot és végezni a Tersiussal. Ez okbdl egyik legkivalobb,
alakvalto testvériiket kiildik a Tersius nyomaba, aki még az események kezdete eldtt beépiil a
kiséretbe ¢és az amundok egyik gorviki ligynokével kardltve abban mesterkedik, hogy a targyalas
soran egy magikus viaszbab €s az aquir Osmagia erejével végezzenek a Tersiussal.



Az 0Osszeeskiivés oly jol szervezett, hogy sikeriil is a terviik végrehajtdsa, azonban a Birodalmi
Fejvadaszklan egyik hatalmas erejli magikus ereklyéje, az id6 mulasa felett hatalommal biré kdmea
segitségével a fejvadaszok esélyt kapnak, hogy megprobaljak megakadalyozni, ami mar
megtortént. ..

A Tersius haldlaval ugyanis e varazstargy egy oraval visszaveti az idében a koriilotte ezer labon
beliil tartozkodo €16 ¢€s élettelen dolgokat — hat alkalommal, aztan ereje végére ér.

Hatszor kezdddik hat ujra a végzetes egy oOra, ¢s hatszor kapnak esélyt a fejvadaszok, hogy
kinyomozzék ¢és semlegesitsék az aquir igyndk ténykedését, és — a magia sajatossdga miatt, a
lelkiikon fénylé Birodalmi Pecsét erejével — emlékezni fognak az eltelt "idShurkok" eseményeire
is... Mégsem lesz azonban konnyii dolguk, mert az aquir kormonfont modon jutott be a varba és
rejtozott el. ..

El6zmények — a Kalandmester szdmara

Kronolégia

P.sz.3690 | Létrejon az asztrologusok ¢és josok altal Sotét Egyiittadllasnak nevezett égi
konstellacio. Amhe-Ramun ujbdl testet 6lt Yneven; ez évt6l papjainak szent
szimbolumadn az isteni szemek kékeziist szinben ragyognak.

P.sz. 3692 | A Masodik Manifesztacios Haboru kezdete: az amund seregek két gyorsan mozgo

VI. hé ¢ke tor be a dzsad vilagba. Az egyik északrol Abadana felé, a masik keletrdl El
Hamed és Abu Baldek irdnyéba.

P.sz. 3692 | A krani erdok elso talalkozasa az amund eloorsokkel. A kraniak visszavonulnak,

VII. ho amikor szembesiilnek a Manifesztacio erejével. Madab el Sobira gyorsan elesik.

P.sz.3692 | Al Gazama varosaért sulyos harcok folynak. Végiil kéthetes utcai harc utan elesik

VIIL. ho a varos. A krani veszteségek riasztoak: csak a gyorsan mozgd csapatok, ijaszok és
felderiték egy része tud elmenekiilni a haldlcsapdava valt Al Gazamabol. Az
amundok roppant szobordémonai iszonyl pusztitast visznek véghez.

P.sz.3692 | A pyarroni ¢és krani erdk visszavonuldsi Gtvonala egyarant dél felé¢, a Hat Varos

IX. ho iranyaba vezet. A rettentd veszteségek ellenére viszonylag rendezetten folyik a
hatralas. Az amundok nyugati ¢két lelassitja azon dzsad menekiiltek puszta
tomege, akik Abadanabol Sobira fel¢é 06zonlenek, ¢és az asztralhalotol
megzavarodva iszonyu, véres kaoszba fulladd iitkdzetek sorat vivjak egymassal —
illetve mindenkivel, aki az tjukba kertil.

P.sz.3692 | A kréni-pyarroni visszavonulokat Sidi Agedabindl utolérik az amund seregek, és

X. ho 7-8. csatdra kényszeritik Oket. Az oazishoz kozeli Hussada véadiban végiil az egymast

napja hallgatélagosan tamogat6d krani és pyarroni erdk sikeresen ellenallnak az amund
tdmadésnak (ami az adott koriilmények kozott azt jelenti, hogy az expedicids erdk
nem pusztulnak el maradék nélkiil). A torténtekbdl okulva kolesonds kovetvaltas
utdn egyfajta krdni-pyarroni harctéri szovetség jon létre.

P.sz.3692 | A “Vesszéfutas”: a krani-pyarroni er0k kemény utovédharcokat folytatva

X—XI. ho menekiilnek a Galyak tengere felé. A visszavonulés irdnya Kashira al Madoba felé
vezet.

P.sz.3692 | Az amund balszarny Gorvik irdnyaba halad, de erds ellenallassal talalkozik a

XI. ho dzsihadok idején idetelepiilt dervisrendek részérél. Ezek a fanatikus szerzetesek
langold hitiikbdl kovetkezden bizonyos védettséget élveznek az asztralhdloval
szemben, és jol védett, igen nehezen megkdzelithetd kolostorerddjeik ostroma
komoly erdket von el az amund elérenyomuléstol.




P.sz. 3692 | Az amundoké az egész Taba el Ibara; Amhe-Ramun hivei, ligynokei és csapatai
vége feltinnek a Vérosallamok és a Kereskedd Hercegségek teriiletén, valamint a
gorviki hatarvidéken.

P.sz. 3693 | Gorviki kiildottség indul Kranba, hogy a kdzos hit nevében erdsitést kérjen a mar

IV. ho mélyen Warvikban jaré amundok ellen. A kiildottek soha nem térnek vissza.

P.sz.3693 | A Gorvik elleni tdmadds is lelassul, az amund harctevékenység minimalisra

VI. ho csokken. Viszont — valoszinlileg az asztralhdlonak koszonhetden — a talsagosan
mélyre merészkedd emberi felderiték tovabbra sem térnek vissza az elfoglalt
tertiletekrol.

P.sz. 3693 | Kranban beiktatjak hivataldba az 0j Tersiust, Lord Quasist. Els6 feladataként a
VII. ho Tizenharmak Gorvikba kiildik, hogy deritse ki, milyen okok lassitottdk le az
amund tdmadast.

Krani érdekek

Elsdként mindjart meg kell emlitetniink, hogy a kiildetés, mint a probatétel az 1) vezetd
képességeinek tesztelésére, kivald lehetSséget biztosit. Am ne felejtsik, Kran tSbb sikon
gondolkodik, igy nem ez az egyetlen indok, és nem ez az egyetlen cél. Persze valéban fontos
szempont kideriteni, hogy mi okbodl lassult le az amund elérenyomulas, de erre egyetlen kém
odakiildése is elegendd lenne, illetve a Tersius diplomacia képességeit a Birodalom teriiletén beliil
is lehetne megméretés elé allitani. Mindenképpen fontos szempont a gorvikiak lelkesedésének
felszitdsa, amire eme reprezentdcids haderd, és Lord Quasis személye alkalmas is lenne, am
nyilvanval6, hogy csak Warvik urainak és lovagjainak egy részével lesz képes taldlkozni, ami
hasznos lehet, mégsem elegendd. Latszolag az egyik legfontosabb célja ennek a vallalkozdsnak nem
mas, mint egy csapda allitdsa az aruld aquir fajnak, az Iss-Igurardoknak. A Tizenharmak az arulok
egyikét akarjak élve vagy holtan, hogy mielébb kihallgathassdk azt a Fekete Torony mélyének
valamely kinzokamrajaban. Nem véletlen épp azért az sem, hogy Strategisként egy olyan alakvalto
torzs egy tagjat kiildik, amely a lehetd legtobbet tudhat régi ellenségiikrél. Ugyancsak cél, hogy a
warviki hadvezetésbe beszivargott amund kémeket felderitsék, amennyiben lenne ilyen. Ez a feladat
szintén a Strategisre harul. Mindezen feladatokat tigy kivanjak megvaldsitani, hogy a legfontosabb
célokrél nem viladgositjak fel azok végrehajtoit, mivel ezzel a csapda létesitésének esélyeit
veszélyeztetnék. Epp ezért alkalmaznak ismét birodalmi fejvadaszokat, akik a széleskorii
kiképzésiiknek koszonhetden alkalmasak lehetnek a feladat megoldasara. Ugyanakkor nem
feledkeztek meg arrdl sem, hogy az ellenfél egy aquir lesz. Sajnalatos mddon lopakoddt nem tudnak
a feladathoz biztositani (I1évén, ami van, abban a tapasztaltabb vadaszok épp az Amhe-démonokat
ildozik, vagy éppen valamely renitens aquir megrendszabalyozaséan ligykodnek), de az iskola egyik
hatalmas erejii varazstargyat a csapattal kiildik. Ez egy olyan medalion, amelynek sapadt kékeszold
taszitani egy 1000 1ab sugaru teriiletet. Ez azt jelenti, hogy az adott terlileten minden az egy déraval
ezeldtti allapotra all vissza, kivéve a birodalmi vadaszok emlékezete, amely megdrzi az el6zd
iddsikok emlékeit is. Ez lehetévé teszi, hogy kran specidlis ligyndkei az elkovetkezd események
tudtaval cselekedjenek a kovetkezd id6hurokban. A medalionban 6 ilyen k6 van, de nem
hasznaloédik el mind egyszerre. Amennyiben az éppen esedékes idShurok végkimenetele a
Tizenharmak érdekeinek megfeleléen alakul, nem aktivizalddik a kovetkez6 hurok, és az id6 tovabb
halad a megszokott, de immar megvaltoztatott medrében. A medaliont a Strategis viseli majd, &m az
tole fliggetleniil miikddik, mintegy 6nallo tudattal bir.



Az Iss-Iguardok és Kran

Az Iss-Iguard faj alakvaltd képességei €s a leutanzott 1ény emlékei €és tudasanyaga lemasoldsanak
lehetdsége ezeket a lényeket a behatolas és orgyilkossag mestereivé teszi. Egy Tersiussal mar
végeztek — legalabbis talcan nyujtottak at az amund fOpapnak —, igy most szdvetségeseik kegyét
keresve az 0j Tersius életére tornek. Az, hogy arulasuk is a Birodalom érdekeit szolgalja, azzal
csakis a Tizenharmak vannak tisztdban. Az elkovetkez6 években nem egy olyan amund
templompiramist dilnak majd fel a Birodalmi fejvadasz-kiilonitmények, melyekben par héttel
azelott egy aruld aquir vendégeskedett, vagy éppen még a védelemben is aktivan részt vett. Vagyis
az Iss-Iguardok végeredményben azért arultdk el Krant, hogy késdbb az amundok aruloi legyenek,
anélkiil, hogy tudnanak réla. Kran szaméra Lord Quator, az el6z6 Tersius csupan egy bab volt,
melyet feldldozott annak érdekében, hogy késdbb az amundok megbizhatd szovetségest lassanak az
Iss-Iguardokban. Utddjat azonban nem kivanja elvesziteni, mivel az mar valoban jelentdsen rontana
légioinak moraljat. Ugyanakkor tisztdban van azzal, hogy az Iss-Iguardok meg fogjak probalni Lord
Quasist meggyilkolni, és ebbdl is elényt akarnak kovacsolni. Megakadalyozzak az aruld aquir
merényletét, és az €lve illetve holtan elfogott Iss-Iguardot a Fekete Toronyba viszik kihallgatasra.
Ennek mas szerepe nincs, mint minden résztvevo félben megerdsiteni az aquir torzs aruld voltat.

Az aquir iigynok elézetes ténykedése

Az Iss-Iguardok valoban megprébalnak a Tersiussal végezni, amikor az elhagyja Krant, hogy
Gorvikba menjen targyalni. Egyik, még a Birodalom teriiletén tanyazo tigynokiikre bizzak ezt a
feladatot. A legutobbi esetben ligyndkiiknek sikertilt a Birodalmi Fejvadaszklan egyik varazslojanak
boérébe bujnia, ami aruldsukat nagyban megkdnnyitette. Azdta a rend sokkal nagyobb figyelmet
fordit tagjainak leellendrzésére, igy ez a lehetdség veszélyes volta miatt jelenleg nem elérhetd az
aquir szamara. Az iskola teriiletére bejutni azonban nem okoz szdmara kiilonosebb nehézséget —
valamely szolgélo alakjat feloltve, aurdjat megfeleloképp alcazva bejut a kapukon beliilre. Szolga
szerepében tevékenykedik mindaddig, amig a Tersius meg nem érkezik. Nem jelent szdmara gondot
a vendéghazak megfigyelése, és amikor Lord Quasis személyes szolgdja az arnyékszek felé veszi az
iranyt ura kiiblijével, lecsap rd, ¢és megszerzi az értékes matériat. A személyi szolga alakjaban
felkeresi Lord Quasist, de megtudja, hogy 6t nem szandékoztak Gorvikba vinni, 1évén alig par
oranyi targyalasrol lesz sz6. Neki azonban mindenképp Gorvikban kell végeznie a Tersiussal, mert
ez a helyi seregek moraljara is jelentds csapast mérne, €s szdmara is kdnnyebb menekiilést
biztositana. Ezért elhagyja a szolga alakjat és az egyik 1égids boérébe bujik. Indulas eldtt még a
megszerzett fekaliabol fekete babat gyur, mivel tudja, hogy jelen alakjaban nem lesz képes a
Tersius kozelébe férkdzni, marpedig neki a targyalas alatt kell majd vele végezni, a megfeleld hatas
kedvéért. Indulaskor 0 is a krani kiildottséggel tart.

Persze a Birodalmi Fejvadasziskola teriiletén még auradlcaval ¢és alakvaltd, tudatrabld
képességekkel sem lehet észrevétleniil tevékenykedni, de felsébb utasitdsra nem végeznek a
behatoloval. Az Iss-Iguarddal akcié kozben kell végezni, ezzel mindenkiben megerdsitve az aquir
faj arul6 voltat. Ha csendben végeznének vele még Kran hatarain beliil, az nem erdsitené¢ meg az
amundok bizalmat az alakvaltokkal szemben, €és az Iss-Iguardok olyannyira hasznos torekvésén is
csorbat ejtene. Az alakvaltoval tehat mindenképp Gorvikban kell végezni. Ugyanakkor a
fejvadaszoknak nem lehet megmondani, hogy az ott az Iss-Iguard, azt kell majd megdlni — mivel ha
ez kiszivarog, megint csak a Birodalom érdekei ellen vald. Az iskola igy kénytelen megbizni
vadaszai képességeiben — de miért is ne tenné azt, hisz eleddig nem kellett tul sokszor csalédniuk...



A modul kezdete

A modult onnan kezdjiik el lejatszani, mikor a Tersius és kisérete megérkezik a kapuba. (jelezni kell
a JK-k felé, hogy a novella végéig kotott a szerepjaték, vagyis, amig el nem érkeznek a novella
végéhez, ugy kell jatszaniuk, hogy annak tartalmat ne boritsak!) Elkezdddik a koszontd szoveg, de a
vadaszok érzik, hogy a varazslo szellemujjaival kinyul, és megérinti elméjiiket. Egy par méasodperc
tapogat6zas utan mindegyikiikhoz utat talal, és a trancepsz halé maris készen fesziil. A varazslo
szellemhangja hangzik fel fejikben — ,,Meridian! Deritsék fel a varat! 300 szivdobbanas mulva
legyenek ugyanitt”. Mikor ezzel végez, képeket kiild nekik a halon keresztiil a varrdl, amit egy a
magasban korozé (mar egy jo ideje altala iranyitott madar szemeivel szed le). Vagyis mikor
elindulnak, egy magaslati képiik mar lesz a varrdl (leiréas: lasd térkép €s Todvar leirasa a modulban).
Innentdl a meridian feladata a rendelkezésre allo 5 perc alatt a varat, és annak lako6it minél jobban
feltérképezni beliilrdl is. A vardzslo nem teszi lathatatlanna dket, igy a var lakoi mind meglepddnek,
¢és legjobb tudasuk szerint adnak tiszteletet a varon atszdguldd fejvadaszoknak) Mivel van
sequadion hald, és maga a var nem nagy, nem jelent hibat a résziikrdl, ha szétvalnak. A JK-kal
tudatositani kell, hogy a haléban tudnak ingyen képet kiildeni és lizenni, amennyiben sziikségesnek
tartjak. A JK-k maguk dontik el, hogy mikor jelentenek, vagy kiildenek képet (persze ha profik,
akkor a legfontosabb termeket és folyosokat fogjak egymasnak ,,lefaxolni”. Egyébként érzik, hogy a
varazslé gyakran kapcsolatba 1ép veliik, és az § szemiikon at figyeli az eseményeket. De ez csak egy
szempillanat (ha maradna, az lebénitand a vadéaszt, mint a Renegéitban Vierre rédkapcsolodéasa a
mortelre).

Amit a felderités soran még megtudnak, a helyszinek leirasan kiviil:

e Akinek van épitészete, az rogton kiszlrja, hogy melyik a Runatorony, és gyanus lehet neki,
hogy mennyire szélen van. R4jon, hogy a var kiils6 része utdlagosan lett hozzaépitve a régihez,
de végiil is ezzel épitészeti szempontbol nem jelent hatranyt, mivel a szakadék révén a
Runatorony igy is jol védett helyen all.

e Ha felmennek a falakra, vagy az oregtorony ablakdn kinéznek, latjak, hogy a sivatag nagyon
kozel jott.

e Ha a nomad saggitor is veliikk van, akkor érzi, hogy a szellemtarsa asztralis kodbe keriilt, ami
probalja 6t dsszeroppantani. Ez az amundok kozelsége miatt van, persze ezt a nomad mar nem
tudja.

e A lovagteremben még Oriilt kapkodas folyik, mintha késtek volna az ételekkel, a vendégek
pedig egyiitt allva ideges tandcskozast folytatnak.

e A dormitériumbdl slrli fenyegetésekkel zavarjdk el az utolsokat, akik még az ebédjiiket
fogyasztottak.

Szamolni kell a szivdobbanésokat, hogy érezz¢ék, mennyi idejiilk van még tigykddni. A 300.-ra ott
kell legyenek a kapunal, mert Gjra bekapcsolodnak a novelldba. A Tersius utasitja a tisztet a
Barbakan elfoglalasara, a varazslo jelzi, hogy a ,,ne gyilkoljuk le szovetségeseinket” parancs rajuk
is vonatkozik. Atvagnak az itatbudvaron és a dormitériumon, majd lejatszodik a lovagteremben a
mar ismert parbeszéd. A varazsld és a messor felmegy felderiteni a tanacstermet (a sequadion haléd
még mindig all, igy a meridian feladata képeket kiildeni a lentieknek). A vardzsld felfele menet
elmondja a novelldban elmondottakat, (a sequadion halon pedig lekozvetiti a tobbieknek), de még
folytatja is a novelldban leirtakat par fontossal. Az egyszeriiség kedvéért még egyszer, de most
kiegészitéssel egyiitt alljon itt a mondanivaloja:



- Meridian. Nem elsé alkalommal vagy hozzdm beosztva, megbizom benned. Nem lesz mas
dolgotok, mint hogy vigydzzatok a termet, mig a tanacskozas folyik. A bentieket az én varazslatom
védi majd a kiilsé tamadéasok és a kémek ellen. Sem hang, sem barmiféle ¢161ény nem juthat at a
védogytiriin, csak a fény - igy, ha jo megfigyelShelyet taldltok, ti is figyelemmel kdvethetitek az
eseményeket. A ti dolgotok, hogy masvalaki ne talalhasson ugyanilyen helyet. A sivatag 0si népe
kozelebb van, mint hinnéd. Nézd! Az egykor termékeny folyovolgyben ma a sivatag diinéi
uralkodnak, egész erddségeket temetett a homok maga alé. (It kimutat egy ablakon, képet kiild a
lentieknek.) A Kékarcu szolgai kozel lehetnek — tartsd hat nyitva szemed. Ha vész torne rank,
magatokra lesztek utalva. Mig a varazslatom tart, nem tudok sequadion halét szoni. Maradjatok hat
egylitt, tartsd egy csapatban az embereid. Nem szabad lebecsiilnotok az amundokat, erdsek, és
amidta egy eleven isten tdmogatja Oket, szinte legydzhetetlenek. Fegyelmezzétek érzéseiteket, ne
talalhasson utat szivetekhez az ellenség.

- A var rinatornya remélhetéleg kitart. A legtobb magiaforma ellen védi a bent 1éviket — talan csak
hatalomszavakkal lehetne megtorni erejét. Hogy az amund szakrélis magia fogja-e, abban nem
lehetiink biztosak, minden eshetdségre fel kell késziilnotok.”

(Kozben felérnek a tandcsterem szintjére. A varazslo és a meridian gyorsan datkutatja a szobat — a
vardzslo magia utan kutat, a JK elmondja, mit akar. Az egyik festmény — a festett biboros szemei
kémnyilasnak bizonyulnak, de semmi egyéb érdekeset nem talalnak)

- Remek hely lesz nektek, figyelj, nehogy mas foglalja el! A Tersius kiséretével mindjart itt lesz.
Tedd a dolgodat! (Majd elgondolkozik egy kicsit) Még amit tudnod kell: A tanicsot védo vardzslat
megvédi onmagat. Sem lerombolni, sem kijatszani nem lehet. Nem tudtok bejutni, vagy tlizenni
nekem, amig a magia aktiv — sot az ilyen irdny0 probalkozéasok akar veszélyesek is lehetnek ratok,
ezért megtiltom, hogy ilyesmivel probalkozzatok. Ha vannak is a varazslatnak gyenge pontjai, az
birodalmi titok, kideritése szamotokra tilalmas. Mindenféle konfliktust, ami esetleg kozben a varban
torténik, nektek kell megoldanotok. (Ekkor hangos diibérgéssel érkezik a Tersius és a Pusztitok,
valamint a gorvikiak, mogottiik a t6bbi JK, mint hatvéd.)

Lord Quasis és Pusztitoi, valamint a Strategis krani részrol, Warvik biborosanak kiildétte, Todvar
fohadura, lovagok, nemesek és papok gorviki részrél, bevonulnak a tandcsterembe. A vardzslo
nekilat a védomagia felhuzasanak, a vaddaszok pedig jelentkeznek a meridiannal. A kaland (most
mar a JK-k szamara is kétetleniil) a tandcsterem immar bezart ajtaja elott veszi kezdetét: Krainnak
meg kell szervezni a terem védelmét és figyelését.



Todvar leirasa

Altalanos leirasa/torténete: Todvar a Gorvikot a Kereskedé Hercegségektdl elvalaszté Manta an
Gorvik hegység északi nyulvanya, a Corrada legmagasabb csucsan fekszik, a Dargetta fennsikon.
Kozel s tavol nincs egyetlen emberlakta telepiilés sem, egyetlen ut vezet fel mindossze a fennsikra,
a hegység keleti oldalan fekvo falvakbol. Az ut kb. két hét. A Dogverem nevii, észak felé festoi
latvanyt nyujto szakadék peremén épiilt var minden szempontbol onellato.

Az er6sség a Gorviki Radovikanus Rend tulajdonat képezi, és a Névaddo Nagymester, Terda
Radovik an Warvik emlékének apolasat tartjak a helyi Rendhaz legfontosabb feladatdnak. Terda
Radovik annak idején 6t esztendd alatt egyesitette a Szent Fold marakodo tartomanyait, kirallya
korondztatta magat, majd rejtélyes koriilmények kozott eltlint.

Kovetdi a Radovikanus lovagok az altala kedvelt életet élik, azaz fegyverforgatd tudomanyukat
fejlesztik, szivesen vadasznak ¢és elmélkednek a vildg dolgairol, e mellett gorviki mércével
mértéktartd és vallasos nézeteket vallanak. Kran hatalmat és fOségét is tisztelik. Beszélik, hogy
végveszélyben Terda Radovik lelke megszallja leghiibb kovetdje testét, és visszatér, hogy hazdja
segitségére siessen. Ez nem bizonyitott tény, de a lovagok hisznek benne, €s bizonyos szertartasokat
is végeznek, hogy eldsegitsék e folyamatot.

Talan ezért is alapitott Ranagol gorviki egyhaza apatsagot a varban, ahol papok mellett a Szlizrend
apacai is dicsérik pokoli urukat. E ndi szerzetesek a Kosfejes Nagyturnak oly kedves onkéntes
aldozatra neveltetnek, és tizennyolcadik sziiletésnapjukon fanatikus gyonyorrel indulnak a halalba.

A vér teriiletén hatdé magikus jelenségek: Ynev jelentdsebb erddjei nem lehetnek meg magikus

védelem nélkiil, és ez alol Todvar sem kivétel. Ismeretlen mesterek helyeztek el a Runatorony

pincéjében 6vo rajzolatokat, melyek a kovetkezd hatasokat fejtik ki:

* A viér teriiletén semmilyen térmagia nem jon létre

* A kandallotiiznél hevesebb langok szempillantas alatt kialszanak

* A téli fagy ellen is védve van a var, a magia hatasara a falakon beliil sohasem csokkenhet a
hémérséklet fagypont ala.

A magikus védelem csaknem tokéletes, egyetlen aprosagra nem szamitottak csupan a rég elporladt

mesterek: hogy a varat a késébbiekben boviteni fogjak. Igy sajnalatos modon a legészakkeletibb

sarok, a Barbakan ¢és a lelatok altal kozrefogott kis teriilet nem ¢€lvezi a magia védelmét, bar ezt nem

sokan tudjak...

Epiiletek, helyiségek

Oregtorony: massziv, erds kobdl rakott épitmény. Négy sarkan egybeépiilt fiatornyok tapadnak a
falahoz, beliil acsolt emeletek osztjak tobb szintre. A tetén allando 6rség posztol, a vOrds cserepes
toronysisak alatt. Kdzlekedni a fiatornyok vonaldban futé négy, zart haza csigalépcson lehet.

Fszt. / 1. szint (Lovagterem): Kétszintnyi belmagassagu, hatalmas, egybenyitott tér. A padlot
szinpompas rozettdk boritjak, megannyi cimer. A falakon pajzsok, lovagi fegyverek és a hires
Todvari Sarkanytrofea foglal helyet. Két kandallo a déli falnal biztositja a fitést. A berendezést egy
roppant T-alakt asztal képezi, a hozza tartozo faragott karszékekkel. Nagy lakomak, lovagi tornak
utani tinnepségek helye. Egy szintnyi magassagban galéria fut a keleti és nyugati falon, dsszekotve
az els6 szint fiatornyainak szobait, amik tarsalgonak vannak berendezve. A f6ldszinti fiatornyokat
széles boltivek csatoljak a lovagteremhez. Megkozeliteni az apatsag, a kerengd és a refektorium
feldl lehet. Ez utdbbi a hétkdznapi étkezésre szolgalod, egyszert épiilet, ami a déli falhoz van épitve,
¢s hosszu, teritett asztalokkal varja a var ¢hes lakoit, minden nap harom alkalommal.



2. szint: Két egyenld nagysagu terem kapott itt helyet, az ovalis asztallal és lefliggony6zott
ablakokkal bir6, festmények diszitette Fogadoterem az északi oldalon, és az allatborokkel,
trofeakkal zsufolt vadaszterem a délin. Ez utébbiban magikus gdmbdk vilagitanak hideg fénnyel,
faklyaval belépni nem szabad. A két terem kozott dupla valaszfal all, mely titkos iireget rejt
magaban. E szinten van a fiatornyokban a négy hadur zarhat6 szobdja is.

3. szint: Négyosztatu, négy egyforma lakosztallyal a kancellar, a fegyvermester, a szertartdismester
¢és egy vendég szamara. Ezekkel a helyiségekkel van egy szinten a négy fiatorony sisakja.

4. szint: Egyetlen tér, a FOhadur lakosztalya. Dolgozoszoba is egyben, a tetd kivételével e terem
ablakaibol nyilik a legjobb kilatas az egész varra és kornyékére. A fiatornyok nem érnek fel idaig,
igy nem akadalyozzak a kilatast.

Teto: A toronysisak alatt Orszoba taldlhato. Az drség 10 10, egy résziik a falakon tulnyuldé mellvéd
mellett cirkal, a tobbiek pihendben vagy készenlétben vannak. Naponta valtjak oket a Lakobastya
pihent katonaival. Eszaki és nyugati iranyban megdobbent latvany, hogy a homoksivatag mennyire
megkozelitette a Manta an Gorvik hegyeit. Hatborzongatd, hogy haldoklé erdok fai kozt sargallik a
homok.

Barbakén: igazi kapuerdd, négy zomok toronnyal és sziik belsé udvarral, ahol két leereszthetd racs
kozott lehet megszoritani a betdrt vagy csellel beengedett ellenséget. A tornyok beliil foldszinttel,
emelettel és fedetlen tetOvel rendelkeznek, kozlekedni létran lehet, és 10rések néznek minden
iranyba. A racsokat a foldszint erds ajtoval védett termeibdl lehet kezelni, jokora csigakkal és
lancokkal, melyek akndkban futnak. A tetd alatti szinten, félembernyi vasajton at lehet ezekbe a
sziik akndkba bejutni, ha meg kell zsirozni az 6reg mechanikat.

Lakodbastya: célszerli, minden diszitést nélkiil6z6 épiilet. Felso, fedetlen szintje a varvédelemben
kap szerepet, foldszintje és 4csolt emelete, valamint galéridja pedig a varkatonasdg szallasaul
szolgal. Szalmazsakok és ritkan iiritett kiiblik kevéssé szalonképes, kusza halmaza a berendezés.
Legtobbszor hortyogd, disznd torténeteken szorakozo, kartyazd vagy kardot fend katondkkal van
teli.

Rendhéz: a Radovikanus rend lovagjainak és aprédjaiknak a szalldsa. Puritan, tiszta folyosora nyild
cellak kétszintes, rendezett tombje. A berendezés egy egyszerii derékaljbol, esetleg vért-tartd
allvanybol 4ll, a személyes holmik szamara pedig egy-egy lelakatolt lada szolgal. A celldk a
maganélet ritka pillanatait adjak gazdaiknak, igy iratlan szabdly, hogy csak indokolt esetben lehet
behatolni egy-egy efféle kis szentélybe.

Apatsdg: kozépen a tradicionalis, fedetlen Ranagol-templom, oltarral és fekete-fehér démonikus
kointarziakkal diszes hajoja all, két oldalrdl pedig a papok ¢€s a szlizrend kétszintes, kébdl emelt
szallasa, valamit az apat 6lomiiveg-ablakos magéanbirodalma, a sekrestye €s a ravatalozo6 hataroljak.
A szlizrendet hat eunuch Or vigyazza, ketten koziiliik mindig talpon vannak. Senkinek sincs bejarasa
ide, hacsak nem felszentelt pap. A bejarat el6tt roppant szobor, Ranagol démonlovagja strazsal.

A papok az apat vezetésével mély szertartdsba vannak meriilve, valamennyien térdepelnek, és nem
reagalnak semmire. Ha esetleg az életiikre tornek, a KM belatasa szerint a démonlovag életre kelhet
¢s megvédheti 6ket. A Mortelek valladsismeretilkkel meg tudjak allapitani, hogy egy komoly
engeszteld aszkézis-szertartas folyik Ranagol felé.

Runatorony: az egyik legrégebbi epitesii része a varnak. A aljan beliil korbefuto csigalépeson lehet
kozlekedni szintjei kozott. Odon, sziikds falait roskadozo, poros konyvallvanyok takarjak, ez a rend
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konyveshaza, ami a foldszintet és a két emeletet illeti. frodeakok és papok dolgoznak itt kodexek
masolasan. A pincében erds vasajto és a rend két allig felfegyverzett lovagja védi a riinatermet.

Epiild torony: az apatsag végében épitik tavolrdl érkezett, furcsa beszédii mesterek. Valami okbél a
kornyék épitdi nem szivesen vallaltdk volna el a munkat, és egetverd bért kértek volna. A torony
kégytirtije készen all, jelenleg a tetdt €s a belsé szinteket dcsoljak.

Tornaudvar: a nyugati falhoz épitett lelatobol és magabdl a lovagi bajvivasra hasznélatos, kdvezett
¢s itt-ott gyomos udvarbol all, széles fakapu valasztja el az itatéudvartol. Itt hanyodik a rég nem
hasznalt, szétszedett fa sorompo is, ami a lovagi kopjatoréshez vald. Az utobbi idében a tornakat
inkabb a var eldtti, tagasabb réten rendezték, alkalmilag dcsolt berendezésekkel.

A lelatd alatt szoronganak a mesteremberek szlik mithelyei, amik egyben lakhelyeik is. A két
legdélebbi fekvésti a gyertyadntd és a fegyverkovacs kis miithelye. Mindkettd kiviil esik a
Runatorony hataskorén, igy nagyobb tlztérrel rendelkezik a kovécstiiz, illetve a viaszolvasztd
kondér részére. A gyertyadntd miihelye zsufolt kis luk, roskatag polcokon apro kis viaszbabok
talalhatoak — 6k a mester szeme fénye, mert csalddja nincs —, és persze egy rakés kiillonb6zé méretii
gyertya 0sszedobalva. A folyoson kijjebb kapott helyet a sziics és a vargamiihely. Felettiik a vendég
lovagok elszallasolasra tervezett, de nagyritkdn hasznalt, dohos vendég-cellak kaptak helyet,
meglehetdsen alacsony menyezettel.

Itatbudvar: a varbeli szolgak életének legfobb szintere. Kovezett, tdgas teriilet, valyukkal a
labasjoszag szamara, és egy feneketleniil mély, sziklaba furt kittal. Az itatas egész nap, megszabott
rendben folyik. Lovagok az itatbudvaron sohasem idéznek, maximum atvagnak a serény vagy
éppen trécseld szolgdk kozott. Itt van feldllitva egy kaloda a biindsok (legtobbszor rajtakapott
tolvajok) szamara.

Istallo: a lovagok csataménjeinek és a joszagoknak otthont ado, alacsony, de tagas épiilet.
Szénapadlasa a tél atvészeléséhez elegendd takarmanyt tud befogadni. Télire behajtjdk a nyaron, a
fennsikon legeltetett marhakat, kecskéket és disznokat is. A lovaszfiik legtobbszor a szénapadlast
valasztjak szallasul. Talalhato itt egy kisebb kocsiszin is, tarszekerekkel és batarokkal, 1évén a hinto
nem hasznalatos a hegyek kozott.

Kozrendiiek széllasa: kdépiilet a csalados kozrendliek szamara sziikos lakoszobakkal és egy kozos
latrinaval. Csak egy fokkal jobb, mint a szolgak k6zds szallasa a konyha mogott.

Konyha: kétszintes kis kdépiilet, alul maga a konyha, felette a szakacsok zsufolt szallasa. Innen
nyilik a szolgdk és cselédek kozos, pletykahangos széllasa is, ahol 1épni is alig lehet a sok
kiteregetett fokototdl-rokolyatol.

A konyha érdekessége, hogy osztott tlizteri, négyajtaju tiizhelyei vannak — a rinatorony hatdsa
miatt ugyanis csak kisebb tiizek éghetnek a varban.

Ebbdl az épiiletbol lehet lejutni a kis borospincébe is, ahol a hiivosben néhany romland6 élelmiszert
is tarolnak.

Kerengd: elmélkedésre szolgald téli kert, korben kovezett tuttal és kozépen egy kiilonos, soha ki
nem apadod, de vizet sem add szokokuttal. A viz kozépen folyik ki, de mire a sima kdlap széleit
elérné, rendre eltlinik. Minden bizonnyal magikus tlineményrdl van sz6, de a titkat nem ismerik a
var mai lakoi.

Vivéterem: oszlopokkal elvalasztott kisebb tertiilet, a lovagi fegyvergyakorlatok szintere.
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Fegyverterem: massziv, keskeny épiilet. A Fegyvermester, ez a hallgatag vivozseni, ideje nagy
részét itt tolti. Ajtaja tobbnyire zarva van, és rajta kiviil csak a kancellarnak van kulcsa hozza. Az
ablaktalan helyiségben rengeteg, tokéletesen karbantartott sajat és zsakmanyolt fegyver van, nem
egy pedig magikus jellemzdkkel is bir.

Raktérak: harom is akad ezekbdl a foldszintes, egyszerli kdépiiletekbdl a Riinatorony és a Kerengd
szomszédsagaban. Mindharom raktar beliil vélaszfalak nélkiili tér, fa polcokkal, horddkkal és
ladakkal. Kotelet, lampaolajat, vasznat, acélontecseket, viaszt, bort, gerendakat, szdgeket,
szerszamokat ¢és mindenfélét tartanak itt, ami egy var életéhez kellhet. A készleteket nyaron,
szekerek segitségével frissitik fel, ha fogytan lennének. Az ajtokat zarva tartjdk, a kancellar vagy a
hadurak engedélye sziikséges a raktari készletek felhasznalasahoz.
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Fontosabb NJK-k leirasa

Marillo Roberto con Guillo, a halott gyertyaénté mester

Apro termetli, csenevész, tipikus gorviki kiillemli ember — haja, szeme fekete, bore kreol, allan apro,
nevetséges kecskeszakallal. Hajaba oldalt mar 6sz szalakat szétt az id6 — 30-as éveinek vége felé
jarhatott. Bal keze kdzéps6 harom ujja végén égésbol szarmazd sebhely (bar ez csak az aquiron
latszik, mert mar a derék mester egész teste ilyen).

Fabio Teodoro dran Artemiro, a halott aprod

Tizen-egynéhany éves, erds alkatu legényke. Fekete fiirtjei er6sen gondorddnek, szeme sotétbarna.
Semmi kiilonds ismertetdjegye nincs, cimborai szerint pedig ez nem csak a testére igaz...

Marcello Julio dran Gacommo, a santa fazekas

A var egyik legiddsebb embere, jocskan tul az Stvenedik esztenddn. Bal laba térdtdl lefelé fabol
van, s emiatt — kora ellenére — inkabb a giny, mint a megbecsiilés célpontja. Nagydarab, erésen
pocakos férfi, stirti, 0sszen6tt szemoldokkel, hegyes bajusszal. Haja fekete, szeme sotétkék, bore —
gorviki mércével — meglehetdsen fako.

Julio Gregorio con Cramillo, a sériilt lovag

Hatalmas termetii, hirtelen haragu férfi. Rovidre nyirt fekete hajahoz remekiil illik dus, fekete
szakalla — mas koriilmények kozott nyilvan szolgdlolanyok és urholgyek kedvence lehet. Mellén
jokora kotést visel, s alatta tobb tordtt bordat, melyeket a legutobbi csataban szerzett: lova
megbokrosodott az amund asztralis jelenléttdl, s a lovag fél mérfolddel odébb, egy fadgon akadt
fenn... Lelkén azdta is viseli az amundok hatasat — egyre gyakrabban tornek rd eszeveszett
dithrohamok.

Edmundo Marcello dran Cramillo, a sekrestyés

Sunyi tekintetli, 6sztovér fickd. Haja teljesen 6sz mar, arca mindig példasan borotvalt. Apro,
mélyen 1l6 szemeivel gyanakodva méreget mindenkit — a var teriiletén egy ember sem nevezi
baratjanak. Tudéasa szakralis tekintetben igen sokrétii, mas kérdések azonban ritkdn foglalkoztatjak
egyszeru elméjét.

Cari Abrozo, a kancellar

Magas, karcsu, joképu férfi, negyvenes éveinek elején. Haja erésen 0Osziil, valaha talan a barna egy
arnyalatdban pompazhatott. Hofehér szakalla baratsagos kiilsét kolecsondz neki, s ezt a hatast sima
beszéde csak erdsiti. Minden kornyezd politikai hatalom etikettjét és nyelvét kivaldéan ismeri, s
nincs ez masként az emberekkel sem. E tudasa miatt sokszor vesébe latonak csufoljak, am szurds
tekintetét — ha ugy akarja — a var lakoi kozil csupan a fegyvermester allhatja néhany
szivdobbanésnal tovabb...

Brullar Fernesser, a krani gyalogosszazad hadnagya

Medvetermetti, krani sziiletésii férfi. Kinézete emberi, bar smaragdzold szemeinek kiilonds
villanasai tobbre engednek kovetkeztetni. Feladatat — természetesen — tokéletesen végzi, am eltlint
katondja miatt kissé ingerlékenyebb a szokasosnal, bar ezt beosztottjain kiviil mas nehezen venné
észre.

Karana ab Artia, a fegyvermester

Kis termetii, szijas izomzatd, napszitta arci gorviki — népének minden jellegzetességével. Hosszu,
kétagh kecskeszakallat valami kiilonds illath parlattal festi kékre, tekintete vesébe laton villan
mindenkire, s figyelmét nem kertilik el a legaprobb részletek sem. Kivaloan banik a legtobb keze
ligyébe eso fegyverrel, kedvence mégis a rapir — &m ha megszoritjak, ami felettébb ritkan fordul elo,
elOkeriilnek az Ovébe tlizott ramierdk is. Turhetden beszéli a birodalmi nyelvet — valaha maga is
krani mesterek keze alatt kezdte.
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Események osszefoglalasa

A krani csapat (Tersius, vardzslo, Strategis, 6 pusztitd, gyalogos szazad, JK-k) térkapun
megérkezik Gorvik foldjére, egy krani hajo érintésével. Hajnalodik. Az érkezési pont egy
elhagyott corga, ahol krani fejvadaszok éltek sok évvel ezel6tt.

Gyalogmenetben Todvarba érkeznek, kora délutdnra. Kiildottség fogadja Oket, kdzben a
fejvadaszok felderitik a varat.

A Tersius parancsot ad a gyalogszazadnak, hogy zarjak le a Barbakant, tavolitsak el a gorviki
drséget, ¢s amig mds parancsot nem kapnak tdle, egyetlen lelket sem engedjenek se ki, se be.

A kiildottség és a fejvadaszok belépnek a tornaudvarra, majd az 6regtorony felé indulnak.

A szazad egy-egy tagja (koztiik az Iss-Iguard) atkutatja a Barbakén négy bastydjat, és kizavarja
a gorviki 6rséget. Az Iss-Iguard megoli a gorviki katonat, atveszi az alakjat €s a ruhdjat, arcat
hatalomszoval lenyuzza majd a holttestet, valamint a krani felszerelést pedig a rdcsmozgatod
lanchoz rogziti.

Az utolso gorviki katona (az Iss-Iguard) is elhagyja a Barbakant. A kraniak leeresztik a racsot,
ezzel a holttestet a lanc behuzza a lancaknaba.

A kréani szaznagynak feltlinik, hogy egy embere hidnyzik.

A kiildottség eléri az Oregtornyot, a fejvadaszok és a varazsld gyorsan atvizsgaljak a helyszint.
Az Iss-Iguard behatol a gyertyadntd miihelyébe, megdli, arcat hatalomszoval lenytzza, majd
felveszi az alakjat és a holttestet a viaszos iistbe rejti. A tlizet kioltja, igy a viasz megdermed. A
sajat viaszbabujat elrejti a gyertyadontd viaszfigurai kozé, majd a sekrestyébe megy néhany
gyertyaval.

A fejvadédszok felveszik a megfeleld poziciot a Fogaddterem koriil. A varazslo kiilonleges,
kifelé minden zajt és hangot elnémitdé gombot varazsol a teremre. A tanacskozas megkezdodik.
A Tersius mogott allnak a Pusztitok.

A krani szaznagy belatja, hogy egy embere eltlint, de a Tersius parancsa megakadalyozza abban,
hogy barmit is tegyen. Mivel a holttestet nem talaljak meg, nem tudja mire vélni a dolgot.

Az Iss-Iguard megéli a sekrestyében halott ura mellett virrasztdé aprodot, arcat hatalomszoval
lenyuzza, atveszi az alakjat, majd a holttestet és a gyertyadntd ruhait egy lires koporsoba rejti.
Az amund-szakérté megkezdi beszédét a tanacsban.

Az Iss-Iguard atvag az itatoudvaron ¢s elfoglalja a helyet a Rendhaz felsé szintjének egyik, az
oregtoronyra nézd cellajaban. Pancélfényesitést imital, de kozben figyeli az Oregtorony
lefliggdny6zott Fogaddtermének ablakat.

Folyik a tandcskozas. Résztvevok: Tersius, varazsld, Strategis és hat Pusztito a Tersius
személyes védelmére. Gorviki részrol: az érsek, Todvar fOhadura, a Radovikdnus rend
nagymestere, harom tartomanyi kiildott, két biborosi kiildott, egy Radovikanus lovag, aki mint
amund-szakértd vesz részt, de valdjaban amund tigynok.

Kozben a santa fazekas véletleniil magaval viszi a Tersius gyertyajat a gyertyadntd mithelyébdl.
Az amund-szakérté a Fogadoterem nyugati ablakdhoz 1€p, elhtizza a fliggényt, majd szinpadias
mozdulattal az északnyugatr6l amund magia hatdsidra kozeledd homoksivatagra mutat. A
sivatag homokja valoban megddbbentd képet nyujt, amint jol lathatéoan haldokld erdok fai
kozott sargallik. Aki a kémleldnyilason at figyeli, mivel nincs ralatasa, csupan annyit észlel,
hogy hirtelen mas megvilagitasba kertil a besz¢l6, majd az ellenfény kis id6 utan meg is szlinik.
Az Iss-Iguard erre a jelre elindul, atvdg az itatoudvaron, majd a tornaudvaron, bemegy a
gyertyaonté miihelyébe, ahol nem taldlja a gyertyat. Erzi, hogy a gyertya a kozelben van, és
kifinomult érzékeivel hamar ratalal a fazekasnal, akivel azonmod végez. Aquir hatalomszot kialt
a babura, majd felveszi a fazekas alakjat, €s kisantikal az épiiletb6l. A fazekas lenyuzott arct
hulldjat egy nagy cserépedénybe rejti.

A Tersius feje minden elézetes jel nélkiil szétrobban. Logas Sakritt, az aquir kulturahoz is
konyité fiirkész tudja, hogy ezt hatalomszdval is eld lehet idézni. Ha sz6va teszi, errdl beugrik



14

Mosahar Grehvnek, az aquir felmendkkel is rendelkezd sequatornak, hogy régen hallott par
homalyos utalast egy sivatagban €16 aquir fajrol, a Mahrahadikrol, akik koziil az egyik a klan
kezdeti éveiben (P.sz. 1200 koriil) egymaga kiirtott egy sequadiont... ez a faj illuzidkkal
dolgozik. (A dolognak persze semmi koze a modulhoz...)

19. A Strategis nyakaban 10g6 idomagikus nyaklanc aktivizalodik, és visszaloki a varat valamennyi
lakojaval egyetemben az egy Oraval ezeldtti multba. (A 15-0s, "Folyik a tanacskozas"
bejegyzéshez.) Sziirke derengés indul meg a stratégatdl, és taguld gylriként fut végig
mindenen. A JK-k lelkén felizzik a Birodalom pecsétje, és megovja emlékezetiiket attol, hogy
az idoéugras kitorolje a megtortént eseményeket. Elindul az elsé hurok, a fejvadaszok
emlékeznek az eddigi eseményekre — de senki mds, beleértve a varazslot, a Tersiust vagy az Iss-
Iguardot — nem.

Az idomagikus varazstargy természetérol

Ez egy 6 ¢kkovet tartalmazd medal, amit a Strategis visel a nyakaban, és vész esetén aktivalodik,
jelen esetben a Tersius haldlakor. A varazstargy képes egy adott sugart teriiletet visszadobni egy
oraval az id6ben, ezzel egy idéhurkot hozva létre. A 6 ¢kkd hat toltet tartalmaz, ha az utolso is
kistil, akkor az utolsé idShurok valdsaga lesz az érvényes. Az el6z6 idéhurokban torténtekre csak a
birodalmi fejvadaszok emlékeznek, mert az 6 tudatukat megvédi a birodalmi pecsét.

Ha valaki egy id6hurokban megprobalja elhagyni a vardzstdrgy hatoteriiletét, akkor ra kell
dobbennie, hogy képtelen ra, hacsak nem tette azt meg, a legeslegelsé idohurok eldtti valosagban is.
Mintha lathatatlan fal allnd utjat. Ennek az oka az, hogy Ynev rendes iddsikjanak teljes egészét
képtelen a targy megvaltoztatni, igy a hatosugaran kiviil torténtekre az idohurokba kertiltek mar
nem lehetnek hatassal (vagyis, ha a valdés idoben nem jottél el Todvarbdl, akkor mar az
idohurkokban sem teheted azt meg, mert az mar a milt megvaltoztatasa lenne, amit biintetlentil csak
az id6hurkon beliil tehetsz meg). Ha valaki id6kdzben érkezik az id6hurok teriiletére, akkor az mar
nem hagyhatja azt el, amennyiben nem tette azt meg az eredeti valésagban is. Azon személyek,
amelyek az elsé id6hurok el6tti valosdgban valamikor elhagytdk a vardzslat hatoteriiletét, az egyes
idohurkokban is ugyanakkor teszik azt meg, ¢és akarhogy is igyekezzen azt barki megakadalyozni,
az iddurak kiilonféle véletlenek segitségével biztositjak a mult sérthetetlenségét. Ha a véletlen nem
segit, akkor a probalkozot sujtjak halalra.

Ha egy id6hurokban olyan esemény torténne, amely miatt 0j idShurok kellene, hogy kezd6djon,
akkor az 0j id6hurok az el6z6 kezdetekor indul Gjra, még akkor is, ha nem telt le egy teljes 6ra
(vagyis, ha valami miatt az aquir az egyik id6hurokban arra kényszeriil, hogy id6 eldtt végezzen a
Tersiussal, akkor is ugyanabba az idObe keriilnek vissza). A varazstargy multiplikalt hatassal sem
képes egy oranal hosszabb idShurkot l1étrehozni igy.
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Nyomok és pletykak a varban

Az Iss-Iguard jelenlétének és tevékenységének nyomai:

Halott gorviki katona a barbakan északnyugati bastyajanak lancaknajaban Arcborét lenyuztak.
A lancon vér csOpog le (észlelés proba). A testen kiilsérelmi nyom a hidnyzé arcbdrén kiviil
nincs, de furcsa, hogy nem allt be a hullasdpadtsag (a szine a megdermedt vér hatasara olyan,
mintha még élne).

Hianyz6 gyalogos a krani szazadbol.

Hidnyzo6 gyalogos gorviki varkatona a lakdbastyabol. A tarsai nem talaljak, de a parancsnok
nem keresi még.

Halott gyertyadnté a mithelyben, a viaszos kondérba dermedt viasz alatt, koriilotte kifolyt viasz.
Arcét lenyuztak, de szintén nem sapadt a holttest. A tiiz nem ég a kondér alatt. Fontos! Amikor
felderitenek, ha bejonnek ide, még ég a tiiz.

Egy halom gyertya kupacban, egy gyertyakotegbe rejtett Tersius-orgyilkos-babu a gyertyaéntd
miuhelyben.

A varga latta a mithelyébdl tdvozo gyertyadntdt egy marék fekete virraszto-gyertyaval. Szerinte
a ravatalozoba ment.

A sekrestyés latta az érkezd aprodot, aki a ravatalozéban fekvd lovaghoz jott virrasztani, €és az
érkezd gyertyadntdt — de tdvozni csak az aprodot, persze nem figyelhet mindenre oda.

A ravatalozoban fekszik a Ranagol altal halalra sujtott, megtévedt lovag, nyitott koporsoban.
Hatrébb harom koporsé van egymason, a két felso iires, az alsoban van az aprod holtteste. Arcat
lenytztak, és szintén nem sépadt a holttest.

A rendhdz északrol masodik, felsd emeleti celldjaban, aprod alakjaban il az aquir,
pancéltisztogatast imital (a halott lovag tornapancélja) és kozben figyeli az Oregtorony nyugati,
harmadik szinti ablakat, varva az iigynok jelére.

A lovag halalaval és a sziizrendi lany eltiinésével-megkeriilésével kapcsolatos pletykak:

A Sekrestyés szerint komolyan megharagudott Ranagol, mert a papsag az eset 6ta folyamatosan
aszkézist gyakorol és konyorog.

A konyhalényok szerint az eltlint és megkeriilt szlizrendi lanynak immar inkébb koztiik lenne a
helye, nem a szilizek kdzott, bizonyos okokbdl... A lovag Gr meg talan megerdltette magat, abba
halt bele...

Az ¢épiild tornyon dolgozod, messzirdl érkezett dcsok és kdmivesek szerint valami nagy gazsag
folyik itt, és két tarsuk is eltiint (valojaban elszoktek, nem tetszett a munka), szerintiik az apatar
lizelmei miatt, ami miatt mindez tortént.

Egyéb pletykdk (csak kérdezdskddésre, gorviki nyelven mondjak, maguktol nem, a félelem miatt):

A rlnatorony irddedkjai, akik az imadkozd és bojtold papokat helyettesitik, meg vannak
gy6zddve, hogy Gjabb Sotét Egyiittallas kozeleg, ezuttal a Hydra jegyében (badarsag).

A borospincében a napi munka eldl bujkalo szolga szerint gyanus zajok, és kaparaszas hallatszik
a kut aknaja feldl (ott talalta ki, csak hogy megussza a biintetést).

Az egyik szakacs szerint egy ndsténydémon jar a varban, és megizetleniti az étket (valojaban
egy féltékeny mosogatond a tettes).

Az istallofiak szerint az allatok néhany hete nyugtalanok, egyikiik be is gyjtott egy markas
lorugast az arcara (ez az amundok kozeledtének hatdsa).

A fegyvertarban tanyazé Fegyvermester, komor ¢€s maganyos alak, komoly elméletekkel
rendelkezik egy kozelgd foldindulésrol (depresszios gyilkos).
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A dormitériumban szorgoskodo, takaritd szolgdk szerint a lovag urak igen rosszkedélyiiek
mostanaban (elvégre egyik tarsuk becsiilete megkérddjelezddni latszik).

A itatoudvaron teregetd szolgalondk egyike (fiatal, gorviki, szépség: 14) szemet vet a krani
férfiak koziil a legmagasabb szépséggel rendelkezdre, vagy ha veliik van, akkor a félaquirra, és
magaval hivja a szaldsara, hogy "el akar mondani valamit". Nem besz¢l kraniul, de igyekszik
megértetni magat. Ott megprobalja elcsabitani a férfit. O egy boszorkanytanonc, varazshatalma
nincs, de fél-krani gyermeket akar, hatha némi aquir hatalom is jut majd neki.

Ha a fegyvermester feldl érdeklddnek, mindenki ismer valami sotét pletykat rola. Egyesek
szerint volt fejvadasz, démonimado, eretnek vagy éppen ellenséges kém. Senki sem szereti, €s
nem biznak benne. Aki néla tanult fegyvert forgatni az ugyan elismeri, hogy j6 vivo, de abban
azért kételkedik, hogy emberektdl tanulta-e minden tudésat.

A szakacsok szerint a Kancellar nyakaban fliggd jokora, stilyos medal varazserejii, €s tisztatalan
magiat biztosit a viseldjének. (Nem igaz, de igy a megnyuzott arct holttestek, amik lehetnek
Husmaszk boszorkdnymesteri varazslat eredményei, ra terelhetik a gyant.)

Egyéb informaciok - tanacsok

A karakterek Birodalmi Fejvadaszok. Semmiképpen nem szegiilhetnek ellen a parancsoknak.

A karakterek mindegyike kivételes éberséggel rendelkezik. Ezt fontos kihangsulyozni, vagyis
mes¢lés kozben minden apré informacidt el kell mondani nekik, pl. apré 1égfuvallat a folyoson,
a faklyak kormos fiistjének szaga, stb. Ezeknek az infoknak a 99% nem segiti elé a modul
megoldasat, de jo hangulatkeltd, és gyakran hamis nyomokkal is neheziti a jatékosok dolgat.

A karakterek kraniak. Fegyelemre, de bizonyos mértékben gondolkodasra nevelték Oket.
Bizonyos keretek kozott (megfeleld tisztelettel) elmondhatjdk a véleményiiket, még ha az
ellenkezik és a Meridianéval, bar a végsé dontésekben meg kell nyugodniuk. Amennyiben
javaslataik vannak, azt a Merididn adott esetben kérheti, de alkalmas iddpontban maguk is
jelezhetik. Mindez nem biin a Birodalmi Fejvadaszklanban, és csak bizonyos hataron tal
okvetetlenekdés. Gorvikban félelemmel vegyes tisztelettel viseltetnek irantuk, de csak néhanyuk
ismeri a helyi nyelvet. Legtobbjlik nem esik abba a hibaba, hogy barkit is lenézzen, bar sok
szempontbol nem is tartjadk magukkal egyenrangliaknak a gorviki szovetségeseket, mégsem
torvényszerl, hogy Iépten-nyomon megalazzak Oket. Nekik mar nincs sziikségiik ra, hogy igy
bizonyitsak kiemelkedettségiiket.

Erre a modulra hatvanyozottan igaz az aranyszabaly: nem szabad semmilyen formaban
érzékeltetni, hogy egy informdacio 1ényeges, vagy éppen lényegtelen-e? A legjobb, ha a fontos
infok két-harom lényegtelen kozott, elhintve keriilnek elmesélésre - nincs is rosszabb anndl,
mikor a jatékosok a KM 4&ltal hangstlyozott részletekre mennek ra, igy oldva meg a kalandot -
ahelyett hogy gondolkodnanak...

A jatékosokban nyilvan felmeriil majd, hogy karaktereik mit tudnak a Renegat c. regény
eseményeibdl? Nos a valasz: amit maga a jatékos! Ezzel jol lehet szimulalni, hogy kdzpontilag
nem voltak tdjékozatatva, de nyilvan hallottak késza hireket. Fontos azonban, hogy mindez
csupan pletyka-formaban jutott el hozzajuk. A KM-nek nem kell sem megerdsiteni, sem
megcafolni az informacidkat. Csak sejtelmesen mosolyogni...©

Felmeriil még a pszi-telepatia hasznéalatanak kérdése. Nos, a JK-k ismerik egymast, igy képesek
e diszciplina hasznalatara - és elég kis tavolsdgon beliil is maradnak egymdshoz a véron beliil,
igy minden esetben tudnak kommunikélni - hacsak a dinamikus pajzs ezt lehetetlenné nem teszi.
Fontos azonban, hogy az elhasznalt pszi-pontokat a jatékosok vezessék. (Ha latjak egymast: 1
pont/mondat, ha nem latjak: 1 pont/szo). Természetesen a Kranban maradott bajtarsak a
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tavolsdg miatt nem elérhetéek e moddon, a Tersius és targyald kisérete pedig a varazslo
védémagidja miatt nem lehet alanya telepatianak a targyalas soran.

Az idémagiat 1étrehozo vardzstargy mukodésérol a karakterek nem tudnak semmit. Azzal
sincsenek tisztdban, hogy hany hurok all még rendelkezésiikre, mert a Strategis hattal iil a
terembe bepillantast engedd nyilasnak, igy nem latszik, hogy a nyaklanc hat ékkdvel diszes. A
JK-k csupan annyit érzékelnek az idéugrasokbol, hogy végigfut rajtuk egy, a Strategistdl indulo
(ha éppen figyelik a termet, ezt lathatjak) gyorsan mozgd sziirke derengésbdl font gytiri, ami
atrendezi az 1d6t a tér e pontjan. Amikor eléri Oket, lelkiikon felizzik a Birodalmi Pecsét, és
megakadalyozza, hogy emlékeik torlédjenek. A karakterek helyileg az egy oraval ezeldtti
tartozkodasi helyiikon (valoszintileg a kijelolt posztjukon) talaljak magukat.

Bizonyos helyeken taldlhatoak utalasok, hogy egy-egy karakternek az adott dolgokkal
kapcsolatban van informacidja. Ezt egy kis papirlap segitségével, diszkréten kozoljik a
jatékosaval, €s 6 majd eldadja tarsainak, ha akarja.

A kréani varézslo erds, e célra kifejlesztett magiaval dvja a tandcskozast. Ennek jelenléte miatt is
hangsulyozza: a vadaszoknak se modjuk, se joguk nincs semmilyen okbdl megzavarni a
targyalast. Maga a varédzslat egy félgomb alaki magikus falat hoz 1étre, ami északi iranyba
mutat, fliggéleges feliilete pedig parhuzamos a Fogadoterem déli véalaszfalaval (és a varazslo
hataval.) Hatasa, hogy semmiféle hang nem tud rajta athatolni, véd az altaldnos magikus formak
ellen (a hatalomszavak ellen persze nem), és fizikailag is lekiizdhetetlen korlatot jelent. Vagyis,
a Fogadoterem gondosan bezart ajtajait nem lehet kinyitni, és mivel valamivel talhat a falakon,
ebben a magassagban az Oregtornyot sem lehet megmaszni - a kisérletezd egyszerlien nem tudja
a kezét a falhoz kozeliteni. A Fogaddterem ablakai lefiiggdonyozottek, igy egyediil a déli
valaszfal kémleldnyilasan lehet figyelni a termet - illetve annak egy részét.

Mi torténik, ha...?

Alljon itt néhany jellemz6 "jatékosi gondolkodasmodot" sejteté eset, és a hozza illé valasz a KM
részeérol:

A karakterek nekiallnak valogatas nélkiil mindenkit legyilkolni, hatha koztiik van a merénylo:
nagyon rossz megoldads, foként hogy Krannak érdeke a Gorvikkal valéo jo viszony, a
Manifesztacios Haborti miatt. Ha ez elkezdddik, azonnal érkezik az apat papjai kiséretében,
hogy oOva intse a karaktereket. Ha esetleg 6t is bantalom éri, a Szlizrendet védé Démonlovag
recsegve-ropogva ¢letre kel... Ne feledkezziink meg Terda Radovik, Gorvik egykori
egyesitdjének lelkérdl sem: vész esetén megszallhatja barmely Radovikanus lovag testét. Bar
erre az esetre nem adunk pontos instrukcidkat, de mindenképpen meglepden nagyhatalmu
entitasrol van sz6... Végso esetben a Tersius avatkozik kozbe, rettentdé haraggal... A varbeli
NJK-k ¢és mellékszereplok nem jelenthetnek akadalyt a Birodalmi Fejvadéaszoknak, igy
legyilkolasuk sem f{itkozik nehézségbe — gyakorlatilag érdemes csak arra dobni, hogy a
fejvadaszok tdmadasa nem 01 illetve az esetleges ellentdmadas nem 00-e? Egyéb esetben a harc
kimenetele egyértelmii. Meg kell jegyezni, hogy az efféle gyilkolds rengeteg hibapontot is
eredményez, rdadasul, ha az aquir buvohelye (a Rendhaz) kozelében torténik, konnyen
felriaszthatja a merényldt, aki esetleg egy ablakbol elvakkantott hatalomszoval végezhet a
fejvadaszokkal, idejekoran. ..

A karakterek be akarnak hatolni a Szlizrend szallasara: ez lehetetlen, ide csak felszentelt
Ranagol-pap teheti be a 1abat. A Mortelek bizonyos szempontbdl ennek szamitanak — de ezt az
eunuch Orség és az apat nem veszi figyelembe. Ha er6vel probalkoznak, a Szlizrend szallasanak
bejarata el6tt 41l hatalmas Démonlovag-szobor életre kel, és rajuk tdmad. O a Bestidriumban
ismertetett leger6sebb Ranagol-kiildott, és megvédi a Szlizrendet, mert ez az aldozati forma
Ranagol szdmdara nagyon fontos. Ha a karakterek felhagynak a behatolasi kisérlettel, a szobor
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nem Uldozi 6ket. Az apat és a papok ajtatossagba meriilve toltik idejiiket (a szlizrendi lany és a
lovag esete miatt), de egy ilyen tdmadas esetén varazslataikat Ok is a behatolok ellen forditjak.

A karakterek be akarnak hatolni a Runatorony pincetermébe. Itt két allig felfegyverzett lovag
varja Oket, akik harcolnak is, ha kell — a Fegyvermester mellett egyediil 6k birnak jelentésebb
harcértékkel a varban — de még 6k sem igazan esélyesek a karakterekkel szemben. Ertékeik az
NJK-knal talalhatoak. Ha sikeriil megdlni Oket, az persze negativ pont, de masképpen csak a
Kancellar engedélyével lehet ide bejutni — 0 azonban a tanacskozédssal van elfoglalva, a
Szertartasmesterrel egylitt igyekszik ill6 estebédet Osszedllitani a krani vendégek szamara.
Engedélyt nem ad a behatolasra.

A terem ajtaja komoly magikus védelemmel rendelkezik, a rajta lathato veretek és rajzolatok
altal. Ha képzetlen karakter tori meg Oket, azt egy hatalmas erejii (200E) asztralhullammal
"halaljak meg", ami egymas ellen forditja a pinceterem 1épcsdjén tartozkodd Osszes karaktert.
(Viszaly + Gyilkos hajlam). A hat6id6 2 perc.

A karakterek megtaldljak a Tersiust formazo orgyilkos-babot, mieldtt az aquir magahoz veszi:
ez a helyzet szép megoldashoz vagy csufos kudarchoz is vezethet. A babu lattan barki
felismerheti, hogy ez a Tersius é¢lethil, kicsinyitett masa. Aki rajon, hogy valdsziniileg ezen
keresztiil tudtak hozzaférni, és a magikus védelmeken keresztiil artani neki, és csapdat allit az
aquirnak, annak nyert iigye van — a saggitorok nyilai messzirdl végezhetnek a babuért igyekvo
orgyilkossal. Ez esetben a tandcskozas rendben lezajlik, majd a Strategis és a varazslo
felgombolyitjak az Osszeeskiivést, kivégzik az amund-szakértd ligynokot, a fejvadaszok pedig
kapnak par elismerd pillantdst a Tersiustol és a Pusztitoktol.

Ha azonban nem a csapda, hanem a babu megsemmisitése, vagy varbol valo eltdvolitasa mellett
dontenek, az nem éppen jo megoldas. Ha ugyanis artalom éri, az a Tersiusra is hat — bar csak
korlatozott mértékben, rossz kozérzetet vagy legfeljebb néhany Fp elvesztését eredményezve —
halélos csak a Hatalomsz6val kombinalva lehet. Tehat, ha példaul a babut kidobjdk a varbol a
szakadékba, vagy a kutba vetik, esetleg széttorik, azzal iddlegesen megakadalyozzdk a
merényletet — csakhogy a Tersius és a varazslo megérzi a negativ hatast. A varazslo visszafejti a
szimpatikus fonalat, majd egy 6riasi (70E) Elemi erd kitorést kiild a babura, ami természetesen
kellemetlen hatassal lesz a kozelben tartdozkodd JK-kra... Ha nincsenek a kozelben, talélik
ugyan a dolgot: ez esetben tanui lehetnek, ahogy — miutdn a varazslo a Tersius kimenekitését
elvégezte — a pusztitok felapritjdk a varnépet. Rovidesen szellemnyelven érkezik az utolsod
parancs: torokmetszés.

Amennyiben a karakterek magukhoz veszik a babut, de elszalasztjdk az aquirt, az megvarja,
hogy a kraniak elhagyjak az 6regtornyot — és a kapunal a tavozo Tersius utan rikoltja el halalos
igéjét, és innen indul Ujra az egy oOrés ciklus.

Megjegyzendd, hogy az aquir is érzékeli a babu helyzetét, igy ha az mozgasba lendiil (elviszik),
0 is utdna ered, hogy végezzen a bitorlokkal, majd beteljesitse kiildetését.

A karakterek el akarjak hagyni a varat: ez, ha sikeriil, hibapontos akcid, 1évén nincs értelme.
Alapvetden a lezart Barbakan miatt nem is lehetséges, bar a falmaszas nem esik nehezére a
képzett karaktereknek. Amennyiben elhagyjdk a vérat, a kint taborozé lovagok korében semmit
nem fognak megtudni. Az id6hurok hatokorébdl nem tudnak tdvozni ennyi id6 alatt.

A karakterek be akarnak hatolni a tandcskozésra / értesiteni akarjak a Tersiust vagy kiséretét:
erre a varazsld védomagidja miatt esélyiik sincs — legfeljebb, ha valamiféle feliratot mutatnak
fel, mikor az amund {igynok félrehuzza a fiiggonyt — de természetesen azonnal vissza is rantja,
ha meglatja az arulkodo jelet. Ha esetleg kotéllel 16gatnak be valakit az ablak elé, a Tersius €s a
varazslo is igencsak felbdsziilt arccal zavarja el az okvetetlenkeddt — és rantja Gssze a fiiggonyt.
Hangok nem hallatszanak se ki, se be, az ajtokat nem lehet kinyitni, a falakat nem lehet
megbontani a védémagia miatt a tandcskozas ideje alatt. Rdaddsul parancsot is kaptak ré, hogy
semmi esetre se zavarjak meg a targyalast. A KM hasson oda, hogy a jatékosok belassak, nem
ez a jarhat6 Ut, hisz nekik kell felderiteni a veszélyt - és semlegesiteni is!
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A karakterek fel akarjak sorakoztatni, és szemmel akarjadk tartani a var egész lakossagat a
tandcskozas alatt: ez sem jarhat6 ut. A kozrendiiekkel még csak miikddne a dolog, de a
sziizrendbe tovabbra sem tudnak behatolni ©, a papok sem hagyjak abba a szertartast, és Oket is
megvédheti a Démonlovag, a Fegyvermester kerek perec megtagadja az egylittmikodést
(jellemébdl fakaddan), és a Runatorony Orei sem hagyjak el a helyiiket. A KM értesse meg a
csapattal, hogy mindez nem jarhat6 t, mert nem tudjak teljesen kiliriteni a varat. (Mindez
viszont remek alkalom arra, hogy a KM a sziizrenddel kapcsolatos, hamis nyom felé terelje a
figyelmet...)

A csapat szétvalik: ez nemcsak a mesélést neheziti meg, de parancs szerint is tilos. Raadasul
nem is logikus, kiszolgaltatotta teszi a sequadion halo nélkiil tevékenykedd csapatot. A KM
utalhat r4, hogy a merididn mindezt hadvezetés képzettségénél fogva is tudja. Cél, hogy
elkeriiljiik az ,,ahanyan vannak - annyi felé mennek” effektust. Rdadasul ilyenkor valdoban
kiszolgaltatottak az aquir hatalomszavainak, hisz barmikor, barhonnan rajuk idézhet kellemetlen
hatasokat. ..

Valamelyik karakter véletleniil botlik bele az aquirba: ilyenkor a kaland megoldasa egyszeri
lenne, hisz lehet hogy a "szerencsés" karakter meghal, de a kovetkezd hurokban tudni fogja, ki a
gyilkos, és konnyl szerrel megoldja a kalandot. Az aquir azonban nem igy 6l. Ha magéanyos,
viszonylag gyanutlan fejvadasszal hozza 0ssze a joszerencse - lesbdl suttogja ra hatalomszavat,
mely kiilsérelem nélkiil végez a vadasszal. (pl. szivbénulas). Igy & csak a koriilbeliili helyet
fogja tudni, ahol az el6z6 hurokban minden elfeketedett elétte. Az aquir persze sziiletett vadasz.
Nem kiizd szemtdl szembe, ha nem muszdj, s nem arulja el rejtekhelyét.

Legydzik az aquirt: 6 ebben az esetben meghal, de nem valtozik vissza természetes alakjaba. A
holttest normal emberi hulldnak tlinik. Ha esetleg az aquir vérli vaddsz megkdstolja a halott
vérét vagy husat, érzékelheti benne az od tovailland jelenlétét. ..

Ha megolik az aquirt, de nem szerzik meg a gyertyat, akkor az amund {igynok megprobalja
megszerezni azt, majd amund asztralmagiaval szétszaggatni a Tersius lelkét. Ha sikerrel jarna,
¢s van még az ¢kkoben magia, akkor 0j id6hurok kezddédik ezen id6pont eldtt egy oraval, és
még ¢l aquirral. Megakadalyozhatjdk benne, ha gyants voltat jelentik a varazslonak, és nem
engedik a tanadcsot szétszéledni.

Ha csak a gyertyat taldljak meg, de az aquirt nem, akkor az Iss-Iguard kovetni kezdi a
nyomukat, hiszen érzi a gyertya hollétének a helyét. Leiivolti a csapatot, majd a megszerzett
gyertyaval kisiet a Runatorony hatétavjabol, és akkor 1ivolti le a Tersius fejét, amikor az a
kapuhoz ér. Ha van még az ¢kkdben magia, akkor 0 id6hurok kezdddik ezen az id6pont eldtt
egy oraval.
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Ertékelési rendszer

Hibapontos rendszer, a kdvetkezd pontokkal:

Elotorténet értékelés:

Hidnyzo el6torténet karakterenként: +5 hibapont

El6torténet karakterenként: 0-t6l -5 hibapontig

(Megjegyzés: az értekelés természetesen szukjektiv, de az otletes, fordulatos sztorik érnek
tobbet. Az Ynev-kompatibilitds is fontos, de kisebb csusztatasok elnézhetdek, ha valdban iitds
az elotorténet.)

Minden egyes, logikusan, 6tletesen felallitott JK a kezdetkor: -3 hibapont

Mindenegyes nyilvanvaldan rossz helyen felallitott JK a kezdetkor: +3 hibapont (a Tersius és a
tanacskozas védelme szempontjabol)

Mese alatti értékelés:

Minden egyes ujabb hurok, a kezdeti utan: +5 hibapont

Minden egyes, a JK-k altal megolt NJK a varban, az aquiron kiviil: +2 hibapont

Minden egyes hurok, amelyben a csapat hosszabb idére szétvalik: 5+5, vagyis +10 hibapont
(parancsot kaptak az ellenkezdjére + taktikailag sebezhetdvé teszi dket)

Tersius, varazslo, vagy meridian parancsdnak megtagadasa: +5 hibapont

A JK-k magikus befolyésolas nélkiili, szabad akaratukbodl elkovetett egymas kozti kiizdelme,
résztvevonként: +5 hibapont

A feladat feladdsa, mell6zése: +10 hibapont (ez arra vonatkozik, ha egy kor passzivan folyik le)
Tudatos varakozas a kovetkezd hurok kezdetére: 5 hibapont (nem tudhatjak, hogy lesz e még?)
Minden egyes JK haléla (id6hurkonként): +4 hibapont

A tanacskozasra valo behatolds, beiizenés kisérlete, esetenként: +2 hibapont

A vér elhagyésa: +2 hibapont/JK

Hat hurok utén ¢él6 aquir és halott Tersius: +20 hibapont

Mese végi értékelés:

Minden egyes, a KM szerint nem megfelelen kijatszott JK: +5 hibapont
Minden egyes, a KM szerint tokéletesen kijatszott karakter: -5 hibapont

Ha sikeriil az aquirt élve elfogni, €s a Tersius elé¢ allitani: -15 hibapont

Ha a végén a Tersiusnak akarnak jelenteni: +3 hibapont (Nem 6 a f6nok ©)

A legjobban értelemszeriien az a csapat teljesit, aki a legkevesebb hibaponttal végez, semlegesiti az
aquirt és megvédi a Tersiust.

Fuggelékek

A valaszthato JK-k értékei, leirasuk - tablazatban XLS

A varban tartézkod6 NJK-k helye, az altaluk tudott infok, révid leirasuk - tablazatban XLS
Id6érendi tablazat XIS

Részletes, szintenkénti térkép JPG
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AQUIR- Az iss-iguard faj

Maganyos, rejtett ¢letet €16 faj. Egyedeiket legtobbszor senki sem latja eredti formdjaban, hiszen
alakvaltd képességiik oly parjat ritkitoan tokéletes, hogy még a legmerészebb 1¢leklatok is csak
talalgathatjak, vajon iss-iguarddal van-e dolguk. Sokuk mas nemesaquir borében jarja Kran hegy-
volgyeit, s titkos céljaikat altaldban ezek szolgdival valosittatjdk meg. Az egyetlen dolog, amit
felvett alakjuk képtelen lemdasolni, az nyelviik titkos dialektusa — sokan vélik ugy, hogy ez a tobbi
Osfaj igen nagy szerencs€je. Ugyanis egy iss-iguardot semmi mdédon nem lehet megkiilonboztetni
attol, akinek a testét, emlékeit és tudasat viseli. Oly tokéletes masolatok, hogy kivanni sem lehet
jobbat — egyetlen arulojuk a testiikben tarolt od lehet. Ha nem aquir alakot 6ltenek, akkor is képesek
ugyanis hasznalni hatalomszavaikat, s ha ezt példaul egy kutya alakjdban és annak hangképzd
szerveivel teszik, az mar okot adhat némi gyanakvasra.

Ez persze a legritkabb esetekben fordul csak eld. Egy iss-iguard ugyanis mindig hatulrol, sotétben
csap le, legtobbszor nem is fegyvert vagy szavakat, hanem intrikat haszndl céljai eléréséhez.
Mestere a lopozasnak és rejtézésnek barmilyen alakot viseljen is éppen, s ha netan sikeriilne
valakinek elpusztitania, legutolsé alakjat megtartja, s hacsak egy masik aquir nem kodstolja meg
husat, hogy megérezze benne a gyorsan tovaillan6é od izét, senki nem képes megallapitani, melyik is
lehetett az igazi...

Sajat alakjuk semmilyen ismert lényre nem hasonlit — harom labukon stabilan allnak meg barmilyen
terepen, négy karjuk tokéletes fogast biztosit szamukra barmin vagy barkin. Szdz labnyi
ultralatassal is rendelkeznek, s immunisak mindenféle méregre. Ezen tulajdonsagaiknak azonban
ritkdn veszik csak hasznat, mivel fizikai képességeik csapnivaloak — kizardlag magas szellemi
képességeikben bizhatnanak, erre azonban nincs sziikségiik. Sajat alakjukat ugyanis szinte sosem
hasznaljak, hisz nem is lenne miért. Intelligencidjuk kiemelkedd, am ezt egy felvett alakban is
éppugy ellenségeik ellen fordithatjdk. Ennek egyetlen korlatja, hogy aldozatukat meg kell
érinteniiik, s ez bizonyos helyzetekben igen bonyolult lehet. Az alakvaltas 3 kor alatt megy végbe, s
kizardlag az €16 szovetekre vonatkozik, felszerelésre, ruhdzatra nem. Ha levetnek egy alakot, azt
tobbé nem képesek ujra feldlteni, kivéve persze, ha Gjra megérintik annak eredeti viseldjét — bar
ezeket a szerencsétleneket ritkan hagyjak életben.

Féjdalomtiirésiik mindig éppen viselt alakjuktol fligg, az asztralis és mentalis tdmadasokra pedig
immunisak, 4&m megérzik azok mibenlétét s ennek megfelelden reagalhanak — amit gyakran meg is
tesznek, 1évén kivalo szinészek.

Céljaik kevesek eldtt ismertek csak, s ezek legtobbje maga is iss-iguard. Annyi bizonyos, hogy a
tobbi aquirhoz hasonldan sziintelen harcban allnak mindenkivel, aki kozelebb él naluk a feketeérc-
telérek szivéhez.

Szamuk és életkoruk ismeretlen, mivel igen ritkdn allapithatdo meg egy tetemrdl, hogy az iss-iguard
volt-e. Annyi bizonyos, hogy ott vannak Kran minden teriiletén, s kevés titok van, mirdl igy vagy
ugy ne szereznének tudomast.

Az iss-iguardok hatalomszavai

Az iss-iguardok az aquir nyelv nemes dialektusat beszélik, am a legtobb alkalmaz6tol eltéréen
képesek szavaik mana-halot rangatd hatdsat csillapitani — ehhez csupan tobblet odot kell a
hatalomszoba csempészniiik. Nemes nyelven kiejtett hatalomszavaik 3 Op-be keriilnek, s a szavak
elrejtését ennek megduplazasaval érhetik el. Od-pontjaik szama azonban elég magas, 50-60 koriil
mozog, igy ez nem okoz problémat szamukra.

Természetesen nem csak az itt felsorolt szavakat ismerik, de ezeket szivesen alkalmazzak, mert
remekdil illenek egyéb képességeikhez.
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Granitver

Az aldozat vére megsiirisodik, lelassul. Sebességiik és minden harcértékiik negyedére csokken, s ha
megsebesiilnek, vérilkk nem folyik el, zselészerli anyagként helyben marad. E sz6 egyszerre
legfeljebb 10 él61ényen alkalmazhatd, hatoideje 3k10 kor. Friss halottakon is alkalmazhato.

Nyuzas

E sz6 egy adott testfeliilet (egy lab, egy kar, mellkas+has, hat, fej) teljes megnyuzasara szolgal. a
bor az adott testfeliiletr6l mintegy 6nallo ¢€letre kelve “maszik le”, iszonyatos fajdalmat okozva
(7k10 Fp). Ez egyetlen kor alatt végbe megy, s ezt kovetden az adott testfeliilleten heves vérzés
indul meg, s eléllitisdig koronként 1 Ep veszteséget okoz. A szd egyszerre egy ¢él6lényen
alkalmazhatd, hatasa végleges. Friss halottakon is alkalmazhato.

Szivbénitas

Hatésara az 4ldozat szive megdll. Ez teljesen cselekvésképtelenné teszi a szerencsétlent, s koronként
k2 Ep veszteséget okoz. A szb egyszerre egy él161ényre mondhato, hatoideje 2k6 kor.

Vakitas

A szd kimondésa fizikailag megsemmisiti a kiszemelt célpont latészerveit (szem, latdidegek,
latokozpont), aki azonnal veszit k3+2 Ep-t és természetesen tokéletesen és véglegesen megvakul. A
sz6 egyszerre egy €l6lényre alkalmazhato.

A modulban szerepl6 iss-iguard

Intelligencia: 19

Eleterd pontok: 9

Od pontok: 52

Lopozas: 150%

Rejtézkodés: 170%

Asztrélis és mentalis ellenallas: immunis

Minden egyéb tulajdonsaga (képesség, harcérték, fajdalomtiirés, méreg- €s betegségellenallas)
felvett alakjatol fligg.

A sziizrendi lany és a lovag torténete

A szlizrendiek sétaltak az erddben. Ez a lany elkéretdzott pisilni. De a Feledés Moh4jan sikerdiilt, igy
elaludt. Keresték. Egy lovag talalt ra, és mivel ugye gorviki, stb. eszébe jutott, hogy mielott felébred
a kislany, esetleg hmm... stb. Ezt Ranagol azzal honoralta, hogy mikor a lovag megprobalta
megérinteni a lanyt, azonnal, kiilsérelmi nyom nélkiil végzett vele. (Mivel a lovag a hive volt, nem
igazan sértette meg vele az Egyezményt.)

A papok meglelték a lanyt. Otthon bevizsgaltak, és még OK-nak talaltak.

Azonban Ranagol nemtetszését Ok is érzékelték bar nem értették az okat.

fgy a papok hosszas engeszteld szertartasba mélyedtek az apatsag teriiletén, a sziizrend pedig a

sajat cellaiban bojtol.

Roviden ennyi. A cél az lett volna, hogy a lany legyen a gyanus, mert egy idore eltlint szem eldl, és
mikor eldkertiilt volt egy hulla. Ez ugye alakvaltora utal, miegymas.

Raadasul a karakterek nem juthatnak be a szizrend helyiségeibe, igy bizonytalansagi elemként
jelen van a dolog az egész mese alatt. A story elemeit a varban lehet 0sszeszedni, a sekrestyés pl.
egészen sokat tud rdla, de a lovag haldlanak okat senki sem ismeri.
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KIEGESZITESEK - Kran fejvadaszklanjai

"Sokféle hazug és téves szobeszéd jarja Ynev emberlakta vidékein a krani fejvadaszklanokrol. Egyesek vérivo
szornyeknek, vélik oket, akik emberi mivoltuk utolso maradvanyait is rég maguk mogott hagytik mar, masok azt hiszik
roluk, csupa szoborszép atléta termetii harcost szamlalnak, akik csupan megszokdsbol gonoszak, mert ezt diktdljak
hazdjuk hagyomanyai. Rebesgetik egyéb dolguk sincsen, minthogy folyton beledrtsak magukat a kiilvilagban folyo
eseményekbe, kalandozokkal és koronds fokkel perlekedjenek, kifiirkészhetetlen uraik akaratat kévetve. Mindezen
kovetkeztetéseket altalaban a hirhedt Anat-Akhan torténetébol vonjak le, amely nevezetes druldsat megelozoen a
Jelentéktelenebb krani hatarvideki klanok kozé tartozott. Valojaban a krani fejvadaszokat roppant kevéssé érdekli
mindaz, ami a birodalom hatdrain kiviil tértenik, és szerfelett ritka kézottiik az olyan, aki a kiilvilagi mércével szépnek
volna nevezheto. Ami pedig azokat a vadakat illeti, hogy verivo szérnyetegek lennének - nos nem azok. Sokkal
rosszabbak annal..."

Raoul Renier- Krani kronika

Ynev egyetlen orszagaban, kultirajaban sem jutott akkora szerep a fejvadasz-szervezeteknek mint Shackallor
Birodalméban. A fejvadasz klanok tomoritik magukba a gyilkosokat, testdroket, elit katonakat - mindazokat, akik a
harci mivészeteket Gizik. Szamtalan s6tét harcmivészeti iranyzat honos a Krani Hegység bércei mogott: aquir harci
iskolak, démoni idok hagyatékai, az északi Titkos Szekta sotét utra tért szerzeteseinek tanitasai. Sok tucat stilus és
iranyzat, melyek tobb-kevesebb elmélyiiltséget, és altalaban kétes erkodlcesi értékrendet kdvetelnek a tanitvanyoktol.
Cafolhatatlan tény azonban, hogy a krani fejvadaszok jaratosabbak a harcmiivészetekben gorviki rokonaiknal: sokkal
elmélyiiltebbek, elonyben részesitik a meditacios gyakorlatokat, a szellemi felkésziiltséget. Tobbet adnak az Gsi
hagyomanyokra, kovetkezésképpen joval szigorubb klan-kodex szerint élnek és végzik munkajukat. Neveltetésiik
szigoru tekintélytiszteletre, féktelen, vad engedelmességre szoritja dket. Nem hidba mondjak, a kraninal udvariasabb,
csendesebb népség nincs a délvidéken, fokozottan igaz ez a hagyomanyok szigoraban €16 fejvadaszokra. Habar
veszedelmes gyilkosok, tudomanyukkal sosem biiszkélkednek, mar csak ezért sem, mert a feleslegesen kérkedot hamar
jeltelen sirba temetik 6vatosabb tarsai. Kétféle rend 1étezik Kranban Szabad és Koteles.

Szabad Rendek

Mindazon krani fejvadéasz-klanok 6sszefoglalé elnevezése, amelyek nincsenek alarendelve a birodalmi kormanyzatnak,
és onalloan tevékenykednek, az altaluk valasztott megbizokkal kotve magankontraktusokat. A legtobb Szabad Rend
egy-két nemzedéken at 1étezik csupan, aztan kiirtjak a rivalisok: ezek jobbara kdzonséges utcai verekedok szervezetlen
bandai, akiknek fogalmuk sincs réla, hogy mekkora faba vagtak a fejszéjiiket. Hasonldéan amorf strukturat mutat példaul
az érdemein feliil méltanyolt Messeni Fejvadasz-klan, amelyek kocsmaasztal mellett hirdetett hadisikerei tulnyomorészt
hazug koholmanyok. Igaz, hogy sikeriilt fennmaradniuk, sot terjeszkedniiik, de csak a birodalom periférijan, a Kiilso
Tartomanyok hatarvidékén. Valahanyszor tapogatozni kezdtek befelé, gyorsan és kiméletleniil lesujtottak rajuk olyan
klanok, mint a Hollészarnyak vagy a Fekete Ozvegyek. Veliik szembe nem allhattak meg a messeniek; til esenddek
voltak, tal ingatagok, nem zartdk eléggé a sziviikbe a Kosfejes Ur tanitasait. Es azoktol a Szabad Rendektdl, amelyek
még beljebb, kozvetleniil a Tiltott Hatar szomszédsagaban székelnek, még a Holloszarnyak és a Fekete Ozvegyek is
tartanak. A csupa elf vadaszbol all6 Shi-shiquan; az alakvaltok Szoval Szolo Szovetsége; Kaosz-Raddaq fanatikus
Végvetdi; s mind koziil a legfélelmetesebb, a sotét rejtélyek dvezte Shien-Gorr. Aligha akad olyan krani a K6zépso
Tartomanyban, akinek ne futna végig a hideg a hatan ezeknek a neveknek a hallatan.

Koteles Rendek

Mindazon krani fejvadasz-klanok gyijtoneve, amelyek kdzvetleniil a birodalmat szolgaljak, és nem fogadnak el
maganmegbizasokat. Egyeseket koziiliik a Tizenharmak alapitottak, masok hosszu tavra sz6l6 kontraktusra Iéptek
veliik. Ide szokas sorolni azokat a rendeket is, amelyek valamilyen consularnak és utddainak eskiidtek engedelmességet,
bar ok részérdeket képviselnek: szerzddésiik nem magéahoz a birodalomhoz, csupan az egyik tartomanyahoz koti oket. A
legnevezetesebb Koteles Rend minden bizonnyal a Birodalmi Fejvadaszoké, akik senkinek nem tartoznak elszamoléssal
a Tizenharmakon kiviil. Hiségbélyeggel megjelolt vadaszaik joggal kdvetelnek helyet maguknak a vilag
legfélelmetesebb harcosai kozott, ezért azonban egyéniségiik €s 6nallo énjiik feladasaval kell fizetniiik. Hirnév
tekintetében nem sokkal marad el mogottilk a Gyaszkehely Testvériség, amely a kaoszfattyak és a magasabb rend
¢él8holtak soraibol toborozza vadaszait, varazstudoi pedig vulagharok, s6tét magiat (izd démon-ember hibridek. Ez a
szervezet a Tizenharmak koziil kizarolag Gabhurgathol parancsainak engedelmeskedik, még akkor is, ha ez esetleg sérti
a tobbiek érdekeit. Végezetiil mindenképpen meg kell emliteni, hogy Koteles Rend volt az aruld AhanNata'Khan is,
amelynek a kiilvilag a krani fejvadaszokkal kapcsolatos gyér informacioi legjavat koszonheti.
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Birodalmi Fejvadaszklan

A rettegett szervezetet P.sz. 1224-ben alapitottak a Krani Tizenharmak. Feladata a kezdetektdl fogva a legfelsobb
birodalmi érdek foganatositasa volt a Fekete Hatar mindkét oldalan. A klan nyolcvan fejvadaszt és hiisz szabadvadaszt
szamlal. Elobbiek csoportban vagy varazstudok kiséretében tevékenykednek, utdobbiak 6nallo kiildetéseket teljesitenek,
vagy Meridianként iranyitjak tarsaikat. A birodalmi fejvadaszklan nem foglalkoztat transcepseket, azt minden bevetés
soran a Birodalom rendeli ki a fejvadaszok mellé.

A Birodalmi Fejvadaszklan, nem 6nall6 fejvadasz szervezet, nem képez gyerekeket, nem foglalkoztat kémeket,
kiilonféle mesterembereket, belsd szabalyai az ynevi lovagrendekét idézik. Kozvetlenill a Tizenharmak iranyitasa alatt
allo kiilonleges alakulat ez, tagjai kirendelt transcepsek (varazstudok) és magas rangli birodalmi tisztviselok mellett
teljesitenek szolgalatot.

A klan tagjai a Birodalom - és az utobbi évezredben Gorvik - klanjaibol valasztott fejvadaszok, hivatasuk legjobbjai,
minden esetben emberek. A tobb évtizedes kiképzés soran a birodalmi fejvadaszok paratlan mentalis csiszoltsagra,
szamtalan kiilonleges képességre tesznek szert. Mindannyian ismerik a magiat, nem ritka kozottiik, aki alkalmazza is;
harcmodorukat démonoktol és aquiroktol lesték el, testiiket évszazados gyakorlassal és varazstudok segitségével
készitik fel az emberprobald harcmivészetre. Szigora fegyelemben élnek, a klan torvényei 6nallo személyiségiik
levetkdzését is megkdveteli toliik. A klan fejvadasza a Birodalomért, a tudasaért €l és hal, egyéni céljai, vagyai
nincsenek. Elddeik tetteit emlékezetiikbe vésik, de neveket, arcokat nem jegyeznek fel.

A Birodalmi Klanba csak az keriilhet be, aki mar szamtalan sikeres kiildetéssel bizonyitotta ratermettségét és Kran iranti
haségét. Ekkor csaknem évszazados kiképzésen esik at, melynek soran elsajatitja a Birodalmi Klan titkos
harcmivészetét, s felkeriil lelkére a Birodalom bélyege. Ez egyfajta igazold jelként és hliség-kondicionaloként szolgal,
mely fajdalommal, s alkalmanként halallal biinteti az engedetlenséget €s a birodalomellenes gondolatokat,
cselekedeteket.

(Meg kell jegyezni, hogy habar a Birodalmi Fejvadaszklan secadionjaiban megkérdjelezhetetlen fegyelem uralkodik, a
vadaszok - mivel elismerten a legjobbak koz¢é tartoznak - megfeleld tisztelettel megfogalmazhatjak véleményiiket vagy
meglatasaikat, de a Meridian végs6 dontésében mindig meg kell nyugodniuk.)

Lopakodo

"Emberfejnyi, fekete gomb gurult az agytakarora. A fények homalyba veszon, opalosan csillantak tivegsima feliiletén;
amikor megérintette, mégis fémet érzett, Osi, gonosz helyek anyagba siiritett sotétjét, a szent konyvben emlitett gigaszi
démonok szemgolyojat képzelte ilyennek.

Ejszin arnyak, fémbdl ontott, fekete szobrok. Titokzatos féméltozetiik nem lemezekbdl vagy szemekbdl, szegecsekbdl
és szijakbol allt, 6sszefliggd ontvényként olelte koriil testiiket. Mikor mozdultak, nem csusszantak egymason
alkotorészek, nem gytlirddtek reddkbe a kiilonleges anyag, éppoly sima és egyenletes maradt, mint korabban. Akar a
borre kent sotéten csilland olaj, akar az életre kelt obszidian."

Dela Avery - A Renegat

Egy lopakodo tobb puszta targynal, jollehet é161énynél kevesebb. Magia alkotta, 6nalld 1étformaként emlegetik a
varazstudok. Sajat akarattal nem rendelkezett, de asztral- és mentaltesttel igen, igaz, csak csira formajaban. A szobeszéd
szerint az elsd Lopakodot a Tizenharmak teremtették segitségiil a legveszedelmesebb aquir fajok megzabolasahoz; a
Birodalom fejvadaszai masként aligha szallhattak ala Fray-Grimonar aquir jarataiba. A folyékony fémvértezet nélkiil
nem vehették fel a versenyt az odalent laké vadaszokkal.

A Birodalmi Fejvadaszok kiilonleges vértezete. Ez a kiilonlegesség mind harcértékeiben (SFE: 10, MGT: 0), mind
egy¢éb tulajdonsagaiban megmutatkozik. A Lopakodoét csak a magikus fegyverek sebzik teljes sebzésiiket, nem magikus
fegyver csak a felét sebzi. Ezenkiviil képes hasznalgjat 4 orara lathatatlanna tenni, amit nem kell egyhuzamban
elhasznalnia. A Lopakododval lathatatlansagaba burkolézott fejvadasz latja sajat testét, valamint az azonos moédon
lathatatlanna valt mas fejvadaszokat. Alapesetben a Lopakodd +30%-ot ad a Rejtozkodésre €s a Lopdzasra. Magikus
tulajdonsagokkal is bir. 30 E-nyi vardzslatot tud semlegesiteni. Ezt nem teheti korlatlanul. Minden elhasznalt E 4 6ra
utan tér vissza. Az Asztral- illetve Mental tipusu varazslatok elsonek a Lopakodot tamadjak. Ezek ellen a ME-sa 45. A
Lopakodo emocionalis kapcsolatban van viseldjével, ezért tud a Lopakodd lathatatlanna valni, majd Gjra lathatova.
Ezenkiviil aquir hatalomszavakat is tud semlegesiteni. Erre naponta 15 Op-je van. Ebbdl is szembet(ind, miért olyan
félelmetes harcos a Lopakodot viseld fejvadasz.

EDbbdl a kiilonleges vértezetbol minddssze harmine 1étezik, mind a klan birtokaban. Az ellopott, eltint (ilyesmi felettébb
ritkan esik meg) Lopakodok azonnal hasznalhatatlanna valnak.

Arnyékmozgas

Ha lathatatlan vagy, gyakorlatot igényel tudomast sem venned az egyenest rad szegezddd tekintetekrdl, ugyanakkor
mégis figyelni masok mozdulatait. Hozzaszoktal, hogy létezel a kiilvilag szamadra: figyelnek rad, kitérnek az utadbol.
Ha lankad az éberséged, egy szandékolatlan mozdulat eltalal, az oldaladba konyokdlnek, neked {itkéznek hatulrél. Nem
csak a magad szemével kell latnod, hanem mindazokéval, akik nem latnak téged.
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A képzettségre akkor van sziikség, ha lathatatlanna valik a fejvadasz a Lopakodéval, bar hasznéalatanak nem eldfeltétele,
hogy lopakododval alkalmazzak, az a 1ényeg, hogy a fejvadasz lathatatlan legyen. Hasznalatakor nem {itkozik bele
senkibe és semmibe. Tulajdonképpen akrobatikus elhajlasokbol és egyéb ruganyos mozgasokbol all. Ezenkiviil azt is
megtanuljak, hogy a szemiik sarkabol figyeljenek meg mindenkit, hisz ha valakit meredten néznek, az gyanut fog. A
képzettség +30-ot ad az Ugras/akrobatika képzettséghez. Ha nem krani karakter probalja meg elsajatitani valamilyen
modon, akkor 15 Kp-ra van sziiksége ehhez.

Sequator

A kozrendl harcosok belsd kasztja a krani fejvadasz-klanokban. A frissen felavatott ndvendéke-ket altalaban ide osztjak
be, hacsak nem bizonyulnak tehetséges ijasznak, mely utobbi esetben Saggitorokhoz keriilnek. Tobbségiik életiik végéig
megmarad ezen a fokozaton, de a legigéretesebb Vadaszok is csak tiz év probaidd utan Iéphetnek eld az Occulisok, a
Messorok vagy - ha netan aquir vér folyik az ereiben - a Mortelek kdzé. Egyébként prisequatori rang nem létezik; a
Sequatorok legfobb parancsnoka mindig az erre posztra kijelolt Mortel vagy Messor, aki veliik szembe mint Meridian
cselekedhet.

Saggitor

A krani fejvadasz-klanok egyik belsd kasztja, mely az ijaszokat és (helyenként) a parittyasokat tomoriti. Némelykor
kiilvilagiakkat is maguk koz¢é fogadnak, kiilondsen a birodalom gyepividékén vandorldé nomadok soraibol. Ebbe a
kasztba tartozo fejvadaszok barmelyik masik kaszt feladatat ellathatjak, azonban munkajukat tavolrol végzik.
Elrejtdznek a magaslati pontokon, fedezik tarsaikat, vagy orvlovészként végeznek a kijeldlt célponttal. Kozelharcba
csak kényszerliségbol bocsatkoznak.

Mortel

A krani fejvadasz-klanok eldkeld belsd kasztja. Azokat az iddosebb vadaszokat soroljak ide, akik elég tapasztaltak mar
ahhoz, hogy egymagukban, tarsak nélkiil hajtsak végre a rend altal vallalt megbizasokat. Kiilondsen kockazatos
feladatok elvégzésére olykor tobb mortelbdl alld csoportot szoktak kijeldlni - ekkor keriilnek bevetésre a Primortelek -;
ezek az orgyilkos kiilonitmények félelmetes hirnévnek 6rvendenek. Egy krani sequadion gondolkodas nélkiil magara
hagyja a sebesiiltet - ha mortelek, éppenséggel el nem metszik a torkat. A kiildetés sikeres, a tilélés mindennél
fontosabb. A gyilkosok altalaban kegyetlenek és vérengzodek, tehat a klanban igen megbecsiilt helyiik van. Nem ismerik
a kegyelmet, am senki nem osztotta olyan kiméletes hidegséggel, oly villand gyorsasaggal a halalt, mint 6k. Ebben all
mivészetiik lényege. Sosem bocsatkoznak nyilt harcba, ha tehetik. A mortelek mindenkinél jobban Lopakodnak, akar
egy messort is képesek észrevétleniil megkdzeliteni.

Messor

Rangos belsd kaszt a krani fejvadasz-klanokban. "Testdrzd"-nek szokés forditani: azok a vadaszok tartoznak ide, akik
mas személyek testi épségére, megdvasara szakosodtak. Szerepiik foleg a koteles rendekben jelentds, hiszen ezeknek
hivatalbdl a feladatkoriikbe tartozik consularok €s egyéb birodalmi tisztviselok védelme. A szabad rendeket sokkal
ritkabba bizzak meg testdrszolgalattal, 5k elsGsorban likvidalasi kontraktusokat vallalnak. Messoraik azonban nekik is
vannak, bar ezek inkabb a klanon beliil tevékenykednek; a beavatottakat és a rendi vezetdket orzik, bar tulajdonképpen
ok is beavatottak. A testdrok magas szinten Gizik a harcmivészetet és igen elmélyiilt gondolkodasuak. Egy messor soha
nem nézi le az ellenfeleit - 6 klanja legmegfontoltabb harcosa: ravaszabb az egyszer( sequatornal és higgadtabb a
morteleknél. Oket nem tigy oktatjak, hogy minden kériilmények kozt egyforman harcoljanak, hanem, hogy hasznaljak
ki a terepet. Ha teheti nem 61, mert a gyilkolas nem az 6 mivészete. Bar Klan-kodexe nem ad modot az irgalomra. Egy
krani fejvadasz ne ismerje a konyoriiletet. Egy messor maga a testet 5ltott nyugalom - hiivos és gordiilekeny, akar a
higany.

Occulis

A felderitok belsd kasztja a krani fejvadasz-klanokban. Feladatuk a hirszerzés az informacio- gyQjtés, a terep eldzetes
kifiirkészése. Elofordul az is, hogy kémként beépitik dket az ellenséges - vagy akar barati - rendekbe, szervezetekbe. Az
Occulisokon beliil kiilon csoportot alkotnak a lovas nyargalok (csak kivételes esetben lehet JK), akiket nem tigynoki
munkara alkalmaznak, hanem klanhaborak esetén harctéri felderitonek.

Transceps

Sz6 szerinti forditasban: "4talakito". Altalaban a harcosok, fegyverforgatok timogatasara beosztott krani varazstudo
megnevezése. Egyes fejvadasz-klanokban - foleg a Koteles Rendekben - 6nalld belsd kasztot alkotnak.

A fejvadaszokat iranyit6 varazstudé (Krani varazslo) megnevezése €s rangja. A legtobb birodalmi iskolédban tanult
varazstudo elsajatitja a transceps meditaciot, melynek segitségével folyamatos mentalis kapcsolatban allhat az iranyitasa
ala tartozo fejvadaszokkal. Ennek legmagasabb szintje a sequadion-hald, amely teljes asztralis és mentalis
Osszekottetést biztosit nem csak a transcepes felé, hanem a résztvevd fejvadaszok kozott is.
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A transceps tavolbol végzi a fejvadaszok magikus védelmét, a szakmai kérdések kivételével (azok a Meridian
hataskorébe tartoznak) o a csapat parancsnoka. A birodalmi fejvadaszklan nem foglalkoztat transcepseket, azt minden
bevetés soran a Birodalom rendeli ki a fejvadaszok mellé.

A Birodalmi Fejvadaszklan altalaban a sajat transcepséhez ragaszkodik. Kiviilallot csak indokolt esetben fogadnak be,
barmekkora is legyen a hatalma; és legyen akar a Belso Iskolak magusa, hetekig gyakorlatoztatjak, mielStt éles
bevetésen a tudata ala osztjak a fejvadaszaikat. Es csak nagy 1étszamu csaptoknal és kiilondsen fontos kiildetésekben
alkalmazzak oket. Kis létszamuknal a Cascadisokat vetik be.

A M.A.G.U.S.-sal foglalkozok korében altalanos a nézet, hogy ha valaki krani, akkor gonosz. Pedig nem, csak mas. A
krani varéazslo is mas, altalanos jellemzdje, hogy 0 is a mozaikmagiat hasznalja, csakhogy 6 még par kiilonleges
alkalmazasat is elsajatit, igy pl. a Nekromanciat, illetve a Mana-halo befolyasolasat és iranyitasat. A krani iskolék igen
kemény elveikrdl és a beldliik kikeriilok nagy tudasarol hiresek. Ezek a varazslok igazodtak kran kovetelményeihez,
céljuk a talélés és ennek érdekében bizony semmitdl sem riadnak vissza. A mentorok az 01j tanulmanyok oktatasa soran
tokéletesen feltérképezik tanitvanyukat és a neki legmegfeleldbb tton terelgetik elore. Az iskolak altalaban csak azonos
fajba tartdzoakat oktatnak, és vannak félelf (5k gyakran ember iskolakban tanulnak), wier (a nekromancia igazi
csaszarai) iskolak is.

Cascadis

A krani fejvadaszok egyik belsd kasztja. A cascadisok magas fokon képzett mentalistak: feladatuk akcié kdzben a
szellemkapcsolat fenntartasa a résztvevok kozott. Az akcidt vezetd Meridian a cascadison keresztiil hangolja dssze
alarendeltjei tevékenységét, és altala kozvetitett metalparancsokkal iranyitja dket. Ok nem 4alnak a Meridianok felett,
hanem azok beosztottjai.

Strategis

Csak nagy létszamu fejvadaszegység bevetésére kivezényelt a hadvezetésben, a taktikaban és a stratégiaban rendkiviil
jartas személy. Altalaban a Birodalmi Légié embere, rangban  is a Transceps alatt all, de a Meridian felett.
Természetesen csak a ra vonatkozo szakmai kérdésekben. Apré mozaikokbdl is képes kikdvetkezethetni hihetetlen
dolgokat, de ehhez idore van sziiksége.

Tiimester

Elvétve eldoforduld beavatotti rang a krani fejvadasz-klanokban: elméletben a varazsereji tetovalasok tudorait és
készitdit illetné meg. Ez a magikus tudomany a Kiilsd és K6zépsd Tartomanyokban gyakorlatilag teljesen feledésbe
meriilt, az utolsé elismert timester csaknem tiz éve pusztult el a Holdralépdk kdzponti erddkavernajaban, a Fekete
Ozvegy Rend rajtaiitésekor.

Biin és biunhodés

Binnek neveztetik, ha a karakter vét a klankodex ellen, vagy nem megfelelden jatssza ki a krani karaktert - ezek
eldontése minden esetben a KM jogkdre. Néhany szabaly (ezek klanonként valtoznak, ez a Birodalmiaké):

- A magasabb ranguak és a kiemelkedettek feltétlen tisztelete, a diszkrét udvariassag.

- Kran titkainak és értékeinek Srzése.

- Kotelességtudat, mentalis uralom az érzelmek felett.

- Szellemi elmélytiltség meditacié vagy ima altal.

- Mértékletesség a hiabavald kérkedés melldzése.

- Ranagol felsdbbségének elismerése minden istenek felett.

- A klan hagyomanyainak 4polasa, becsiiletének védelme, hirnevének dregbitése (a klan mddszerei altal).



27
Specialis képzettségek és diszciplinak

Képzettségek:

Harcmiivészet Birodalmi:

Harcmiivészeti stilus, amit a Birodalmi fejvadaszoknak oktatnak. Pusztakezes harcmodor, értékei:
Alapfokon: KE:10, Té:12, Vé:14 Sebzés: k6+1

Mesterfokon +5KE, +10Té¢, +10Vé jar hozza

Démoni Harcmiivészet:

A Birodalmi Fejvadaszok megndvelt életkoruk elso felében kiképzésen esnek at. Ennek része, hogy megidézett és
megzabolazott démonok is besegédkeznek a képzésbe, Xingek oktatjak dket a harci technikék kifinomultabb formajara.
Bar alapvet6en puszta kézre, sequorra és mara-sequorra oktatjak, a technikék mindenféle harci szituacidban
alkalmazhatdak, ezért az alap harcértékeket modositja.

Alapfokon: +10K¢é, +20T¢, +20V¢é

Mesterfokon: +20K¢é, +40T¢, +40Vé +1tam/kor

Magiaelmélet:

Ez a képzettség magiaelméleti ismereteket biztosit a karakterek szamara.

Alapfokon: A karakter ismeri a magia kiilonb6z06 agait, és rendelkezik azokkal az alapvetd ismeretekkel, amelyek az
ET-ben az egyes varazslattipusok el6tt le vannak irva.

Mesterfokon: A karakter mélyebb ismeretekkel bir a magia fokuszalasa és a manahalé miikddése terén is.

Arnyékmozgas:
A lopakoddban vald mozgas képessége. Az alapfok és a mesterfok k6zott nincs 1ényegesen sok kiilonbség, és a modul
szempontjabol érdektelen is.

Trancepsz halé hasznalat:
A Birodalmi fejvadasz-klan kiilonleges pszi alkalmazasanak képessége.

Gyorsijaszat:

Az a fajta nyillovési technika, amikor minimalis célzas mellett gyorsabb tlizgyorsasagot ér el az {jasz.
Alapfokon: +5KE, -40Cé +116vés/kor

Mesterfokon: +10KE, -20Cé +115vés/kor

Halalos vagas, Halalos 16vés:
Ugyanaz, mint a Bajvivo kiilonleges képessége. Az adott szam f616tti tamado vagy célzo dobas halalos seb okozasat
jelenti az elfszabasu ellenfelekkel szemben.
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Diszciplinak:

Fajdalomecsillapitas:

Az elvesztett Fp-k okozta hatrany ideiglenes elnyomasara szolgal6 diszciplina. Egy 6ra multan a fajdalom visszatér. Ha
ezéltal 0 ala keriil a karakter Fp-inek szdma, akkor elajul, de EP-t nem sebz6dik.

Telepatia:

A Trancepsz halora csatlakozott krani fejvadaszok pszi pont feldldozasa nélkiil is képesek lizenni egymasnak, akkor is,
ha nem latjak egymast, de nincsenek 100m-nél messzebb egymastol. Képesek képet kérni, illetve mindenkinek
egyszerre lizenni.

Lelassult ido:

Hasonlo a bels6 id6 diszciplindhoz, de mégis mas. A diszciplina hasznaloja nem gyorsul fel, mint a harcmiivészek, csak
képes belso ritmusat annyira lelassitani, hogy a vilagot, mintegy lassitott felvételként tudja figyelni. Hasznos, ha fontos
események minden apro részletét meg kell figyelni, vagy az azonnali dontést igényl6 dontéseknél mérlegelési idohoz
juttatja az embert. 5 pszi pontért lassit le egy szegmenst 1 kornyi idotartamra, és nem viseli meg a szervezetet.

Testsulyvaltozatas:
Az ET-ben szerepl6 Pszi pont kovetelmények feléért képes a birodalmi fejvadasz alkalmazni.

Nyom nélkiil jaras:
5 Pszi pont/kor. Nem az alkalmazo testsulyara, hanem a talpa alatt 1év6 foldre hat. Igy jutottak at a vadaszok az Emir
diszkertjének agyasain nyom nélkiil.

Magia észlelés:
4 Pszi pont. A kézben tartott targyrol a karakter képes lesz megmondani, hogy van-e magiks kisugarzasa. Csak a
leplezetlen magiat érzékeli.

Mantra:

Azonnali mentalis ES asztralis védelmet biztosit. 1Pszi pont/5E/perc. A karakter egy mantrat kezd el mondogatni
magaban, €s er0sen ra koncentralva igyekszik mindenféle tudat vagy érzelemre hat6 ingereket kikiiszobdlni. Mas pszi
diszciplinat vagy varazslatot nem lehet mellette alkalmazni.



Barbakan

Valentino Felicio con Romires
Truhkar Dreis

Brullar Fernesser hadnagy
Tornaudvar

Estefano Paolo dran Aumerick
Aleandro Aleandro dran Pardevicko
Antonio Roberto dran Armillo
Alfonso Oliveiro dran Cramillo
Arturo Ernando dran Marquavick
Gabriello Augusto dran Pardevicko
Julio Raimundo dran Bedmundo
Miihelyek

Marillo Roberto con Guillo
Marcello Julio dran Gacommo
Felicio Bernardo dran Perellino
Vittorio Rolando dran Perellino
Paolo Alfonso dran Santario
Franko Oliveiro dran Gacommo
Augusto Vittorio dran Aumerick
Gabriello Marcello dran Artemiro
Bernardo Pedro dran Aumerick
Bonifacio Julio dran Gacommo
Gabriello Casimiro dran Armillo
Julio Paolo dran Adamevick
Roberto Gabriello dran Bentes
Arturo Antonio con Gacommo
Orlando Mattio con Romires
Casimiro Rolando dran Bedmundo
Ernando Raimundo con Perellino
Vittorio Gabriello dran Adamevick
Roberto Orlando con Aumerick
Pedro Gabriello dran Perellino
Antonio Benedetto dran Adamevick
Aleandro Gregorio dran Guliano
Valentino Teodoro dran Marquavick
Antonio Antonio dran Santario
Alfonso Bernardo dran Pardevicko
Orlanda Ernanda dran Artemiro
Paola Felicia dran Gacommo
Franka Casimira dran Deardo
Lorensa Orlanda dran Armillo
Templom

Edmundo Marcello dran Cramillo
Ordovik atya

Naravik atya

Mattio atya

Pedro atya

Marillo atya

Halott gorviki
Eltnt krani

Krani tiszt

Rémtorténetet meséld gyerek
Kisgyerek aki bepisil

Gyerekek
Gyerekek
Gyerekek
Gyerekek
Gyerekek

Halott gyertyadnté

Santa fazekas

Kovacs, aki latta a gyertyadntét

Kovacs
Kovacsinas
Kovacsinas
Kovacsinas
Pancélovacs
Inasa

Inasa
Fegyverkovacs
Inasa

Inasa
Asztalos
Asztalosinas
Asztalosinas
Asztalosinas
Varga

B6rés mester
Béros Inas
Borés Inas
Otvésmester
Inasa

Inasa

Szabd
Varréné
Varrélany
Varrélany
Varrélany

Sekrestyés
Apat
Szlizrend-féndk
pap

pap

pap

NEVEK

Refektorium

Carlo Mattio dran Armillo
Raimundo Mattio dran Deardo
Raimundo Franko dran Guillo
Orlando Rolando dran Guliano
Lorenso Bonifacio con Aumerick
Carlo Paolo dran Cramillo
Gregorio Lorenso dran Guillo
Vittorio Gabriello dran Deardo
Ernando Arturo con Deardo
Aleandro Marco con Armillo
Estefano Marco con Cramillo
Raimundo Gabriello dran Artemiro
Valentino Aleandro dran Artemiro
Carlo Franko dran Aumerick
Szolga szallasok

Marcello Julio dran Gacommo
Alfonso Raimundo dran Romires
Ernanda Augusta dran Aumerick
Marillo Gregorio dran Deardo
Rolanda Marca dran Adamevick
Antonia Aleandra dran Pardevicko
Antonia Bernarda dran Gacommo
Vivéterem és kerengd

Karana ab Artia

Felicio Bonifacio dran Adamevick
Lorenso Oliveiro dran Marquavick
Aleandro Raimundo dran Artemiro
Mattio Lorenso con Adamevick
Istalléudvar+istallok

Karana ab Artia

Felicio Bonifacio dran Adamevick
Lorenso Oliveiro dran Marquavick
Aleandro Raimundo dran Artemiro
Marillo Gregorio dran Deardo
Garrada

Gabriello Augusto con Santario
Julio Valentino dran Deardo
Oliveiro Lorenso dran Armillo
Felicio Lorenso dran Pardevicko
Orlando Carlo dran Aumerick
Julio Marcello dran Marquavick
Paolo Bernardo dran Bentes
Vittorio Antonio dran Santario
Roberto Oliveiro dran Marquavick
Raimundo Estefano dran Armillo
Vittorio Orlando dran Perellino
Valentina Augusta dran Artemiro

Gregoria Marca dran Pardevicko

Katona, aki étkezik
Katona, aki étkezik
Katona, aki étkezik
Katona, aki étkezik
Katona, aki étkezik
Katona, aki étkezik
Katona, aki étkezik
Katona, aki étkezik
Katona, aki étkezik
Katona, aki étkezik
Katona, aki étkezik
Katona, aki étkezik
Katona, aki étkezik
Katona, aki étkezik

Séanta fazekas

Acs

Acs felesége

Tintas irnok

Tintas Irnok kedvese
Katonafeleség
Katonafeleség

Vivémester

apréd

aprod

aprod

Lovag a kerengében pihen

Vivomester
aprod

aprod

aprod

Tintas irnok
Istallémester
Balhézé lovag
Patkolokovéacs
Patkolokovacs
Istallésfiu
Istallosfia
Istallésfiu
Istallosfiu
Istallésfiu
Istallosfiu
Istallésfiu
Istallésfiu
Mosodlanyok

Mosolanyok



Gabriello atya
Marcello atya
Bonifacio atya
Orlando atya

Julio atya

Pedro Valentino atya

Bonifacio Edmundo con Marquavick

Fabio

Sziizrend

Aleandra Marca
Antonia

Bernarda Rolanda
Vittoria Alfonsa

Mattia Roberta
Oliveira Bernarda
Marilla Gregoria

Paola Roberta
Gabriella Orlanda
Teodora Edmunda
Estefano Alfonso
Arturo Gabriello

Paolo Arturo

Felicio Teodoro
Gregorio Arturo
Aleandro Casimiro
Oregtorony

Borgada Torra ab Todvar
Farro Gorra ab Todvar
Torni ab Acrado
Gandare ab Acrado
Capullo Ferozza ab Todvar
Cari Abrozo

Darnol Padana

Fabio Marillo dran Cramillo atya

Edmundo Gregorio dran Berdo atya

Gregorio Felicio dran Gacco atya
Casimiro Raimundo dran Aumerick
Carlo Augusto dran Adamevick
Julio Benedetto dran Pardevicko
Augusto Estefano dran Pardevicko
Bernardo Valentino dran Bentes
Augusto Bernardo con Aumerick
Aleandro Pedro dran Pardevicko
Konyha

Capollan

Casimiro Julio con Bedmundo
Alfonso Alfonso dran Guillo
Gabiriello Fabio dran Aumerick
Roberto Gregorio dran Romires
Teodoro Aleandro dran Armillo
Julio Aleandro dran Deardo

pap
pap
pap
pap
pap
pap
Halott lovag
Halott apréd

Az eltiint de megkertilt sziiz

Sziiz
Szliz
Szlz
Sziiz
Sziiz
Szliz
Szlz
Sziiz
Sziiz
Eunuch
Eunuch
Eunuch
Eunuch
Eunuch

Eunuch

Féhadur

Hadur

Hadur

Haduar

Hadur

Kancellar
Szertartasmester
Biborosi kiildéttek
Biborosi kuldéttek
Biborosi kiildéttek
Amund szakérté

Ort 4ll6 katona a tetén
Ort 4ll6 katona a tetén
Ort 4ll6 katona a tetén
Ort 4ll6 katona a tetén
Ort 4ll6 katona a tetén
Ort 4ll6 katona a tetén

Konyhafénok

Szakacs, akit megvernek

Szakacs

Szakéacs

Inas, aki akcidzik
Kukta aki megveri majd
Kukta aki megveri majd
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Julia Bonifacia dran Santario
Fabia Carla dran Perellino
Artura Augusta dran Artemiro
Mattia Carla dran Guillo
Gregoria Rolanda con Marquavick
Roberto Gregorio dran Romires
Teodoro Aleandro dran Armillo
Julio Aleandro dran Deardo
Runatorony

Fabio Benedetto con Pardevicko
Aleandro Teodoro con Romires
Marillo Gregorio dran Deardo

Casimiro Augusto con Guliano

Valentino Edmundo dran Adamevick

Teodoro Benedetto dran Romires
Edmundo Orlando dran Deardo
Julio Raimundo dran Pardevicko
Mattio Rolando dran Romires

Estefano Benedetto dran Adamevick

Casimiro Teodoro dran Cramillo
Rolando barat

Teodoro barat

Bastya

Valentino Casimiro dran Cramillo
Bonifacio Gabriello dran Cramillo
Raimundo Felicio con Guillo
Teodoro Fabio dran Marquavick
Teodoro Estefano dran Adamevick
Ernando Edmundo con Adamevick
Rolando Marcello dran Perellino
Marcello Marco dran Cramillo
Ernando Mattio dran Adamevick
Marco Arturo con Bedmundo
Vittorio Arturo dran Deardo
Rolando Lorenso dran Bentes
Valentino Bernardo dran Guliano
Paolo Roberto con Romires
Roberto Rolando con Guliano
Valentino Vittorio dran Deardo
Marcello Alfonso dran Artemiro
Casimiro Bonifacio con Romires
Julio Alfonso dran Gacommo
Ernando Lorenso dran Bentes
Roberto Julio dran Gacommo
Franko Augusto dran Guliano
Teodoro Ernando dran Romires
Ernando Antonio dran Bedmundo
Marillo Alfonso dran Aumerick
Paolo Augusto dran Gacommo
Benedetto Rolando dran Deardo
Marillo Mattio dran Perellino

Mosoélanyok
Mosolanyok
Mosodlanyok
Mosdlanyok
Mosodlanyok

Inas, aki akciozik
Kukta aki megveri majd
Kukta aki megveri majd

Ort all6 lovag
Ort all6 lovag
Tintas irnok
A tintat kiborito irnok
irnok

irnok

irnok

irnok

irnok

irnok

irnok
Konyvtaros

Konyvtaros

Tizedes
Csal6 katona
Katona
Katona
Katona
Katona
Katona
Katona
Katona
Katona
Katona
Katona
Katona
Katona
Katona
Katona
Katona
Katona
Katona
Katona
Katona
Katona
Katona
Katona
Katona
Katona
Katona
Katona



Estefana Vittoria dran Bedmundo
Julio Arturo dran Adamevick
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A lany aki akcidzik a pincében
Cseléd

Lovag és aprod szallas

Fabio Teodoro dran Artemiro A halott lovag aprodja

Raimundo Bernardo dran Guliano Cseléd Julio Gregorio con Cramillo Sérllt lovag
Ernando Arturo dran Perellino Cseléd Gregorio Felicio dran Pardevicko Aprddja
Antonio Mattio dran Bedmundo Cseléd Pedro Arturo dran Artemiro Aprod
Lorenso Casimiro dran Santario Kukta Alfonso Carlo dran Gacommo Apréd
Casimiro Marcello dran Bentes Kukta
Teodora Valentina dran Aumerick Szolgalolany
Rolanda Gabriella dran Bedmundo  Szolgalélany
Bonifacia Julia dran Guliano Szolgalélany
Vittoria Alfonsa con Guillo Szolgalélany
Pedra Mattia dran Adamevick Szolgalolany
Mattia Marilla dran Bedmundo Szolgalélany
Carla Artura dran Bedmundo Szolgalélany
Raimunda Franka dran Guillo Szolgalélany
Rolanda Bernarda dran Deardo Szolgalodlany
TODVARI MELTOSAGOK

RANG NEV Alattvalék
Féhadur Borgada Torra ab Todvar Hadurak, 24 lovag, 24 fegyverhordoz6 50 aprod
Hadur Farro Gorra ab Todvar a fenti 24 lovag, 24 fegyverhordozo 50 apréd
Hadur Torni ab Acrado a fenti 24 lovag, 24 fegyverhordozé 50 apréd
Hadur Gandare ab Acrado a fenti 24 lovag, 24 fegyverhordoz6 50 aprod
Hadur Capullo Ferozza ab Todvar a fenti 24 lovag, 24 fegyverhordozé 50 apréd
Fegyvermester Karana ab Artia 100 katona, fegyverkovacs, pancélkovacs
Apat Ordovik atya 10 pap 10 irédeak

Szlizrend-fénok

Naravik atya

10 szlizrendi lany 6 eunuch 6r

Kancellar Cari Abrozo 100 szolga, gyertyadnt6, varga, sziics
Szertartasmester Darnol Padana a fenti 100 szolga, gyertyadntd, varga, szlics
Konyhafénodk Capollan 3 szakacs 31 cseléd és konyhalany
Istallémester Garrada 2 patkolékovacs 12 istalléfia




Név

Oliveiro Bonifacio dran Gacommo
Oliveiro Antonio dran Bedmundo
Franko Bernardo dran Armillo
Benedetto Marcello dran Romires
Alfonso Augusto dran Bedmundo
Augusto Teodoro dran Cramillo
Gabriello Marco dran Romires
Franko Franko dran Armillo
Ernando Felicio dran Perellino
Estefano Roberto dran Santario
Julio Pedro dran Santario

Vittorio Oliveiro dran Romires
Teodoro Bonifacio dran Adamevick
Felicio Bernardo dran Artemiro
Antonio Felicio dran Cramillo
Rolando Mattio dran Armillo
Felicio Mattio dran Marquavick
Marco Aleandro con Romires
Julio Paolo dran Bedmundo
Pedro Bernardo dran Perellino
Ernando Carlo dran Guillo
Casimiro Felicio dran Aumerick
Raimundo Estefano dran Cramillo
Edmundo Gabriello dran Guillo
Arturo Augusto con Armillo

Paolo Bernardo dran Romires
Arturo Ernando dran Artemiro
Estefano Vittorio dran Artemiro
Bernardo Fabio con Gacommo
Marcello Gregorio dran Perellino
Augusto Marco con Armillo
Aleandro Antonio dran Romires
Alfonso Pedro dran Bedmundo

Nem
férfi
férfi
férfi
férfi
férfi
férfi
férfi
férfi
férfi
férfi
férfi
férfi
férfi
ferfi
ferfi
férfi
ferfi
férfi
férfi
ferfi
ferfi
férfi
férfi
férfi
férfi
férfi
férfi
férfi
férfi
férfi
férfi
férfi
férfi

Feladat Kinézet

Katona
Katona
Katona
Katona
Katona
Katona
Katona
Katona
Katona
Katona
Katona
Katona
Katona
Katona
Katona
Katona
Katona
Katona
Katona
Katona
Katona
Katona
Katona
Katona
Katona
Katona
Katona
Katona
Katona
Katona
Katona
Katona
Katona

vékony testalkatu, borostas, fekete szemd, fekete vallig éré haju, csuf arcu férfi
zOmok testalkatu, bajszos, fekete szemi, fekete hosszu haju, sapadt férfi

kovér testalkatu, kérszakallas, fekete szemd, fekete révid haju, hianyos fogu férfi
alacsony testalkatu, borostas, fekete szemdi, fekete hosszu haju, pudvas fogu férfi
vékony testalkatu, borotvalt, fekete szemdi, fekete rovid haju, széles szaju férfi
izmos testalkatu, borotvalt, fekete szem(, fekete tiiskés haju, rancos férfi

z6mok testalkatu, bajszos, fekete szemdi, fekete tliskés haju, sebhelyes arcu férfi
z6mok testalkatu, borotvalt, fekete szem(, fekete hosszud haju, mosolygés férfi
vékony testalkatu, bajszos, fekete szem(, fekete hosszu haju, csuf arcu férfi

magas testalkatu, kdrszakallas, fekete szemd, fekete hosszu haju, sebhelyes arcu férfi

izmos testalkatu, borotvalt, fekete szem(, fekete révid haju, széles szaju férfi
izmos testalkatu, borostas, fekete szem(, fekete tiskés haju, elalld fuld férfi
magas testalkatu, bajszos, fekete szemdi, fekete hosszu haju, csuf arcu férfi

izmos testalkatu, borostas, fekete szem(, fekete vallig éré haju, jo képa férfi
vékony testalkatu, kdrszakallas, fekete szem{, fekete révid haju, kiugré allu férfi
alacsony testalkatu, bajszos, fekete szemd, fekete révid haju, mosolygds férfi
alacsony testalkatu, kdrszakallas, fekete szemd, fekete hosszu haju, nagy orru férfi
magas testalkatu, korszakallas, fekete szem, fekete tliskés haju, sapadt férfi
behemot testalkatu, borotvalt, fekete szemd, fekete rovid haju, vastag ajku férfi
alacsony testalkatu, bajszos, fekete szemd, fekete hosszu haju, széles szaju férfi
z6mok testalkatu, borostas, fekete szem, fekete tlskés haju, fiatalos férfi
alacsony testalkatu, bajszos, fekete szem(i, fekete hosszu haju, vastag ajku férfi
alacsony testalkatu, korszakallas, fekete szemi, fekete tliskés haju, beteges feérfi
kovér testalkatu, bajszos, fekete szemd, fekete rovid haju, csuf arcu férfi

behemdt testalkatu, borostas, fekete szem, fekete rovid haju, ragyas képi férfi
izmos testalkatu, bajszos, fekete szemi, fekete vallig éré haju, j6 kép( férfi

izmos testalkatu, bajszos, fekete szemi, fekete révid haju, mosolygos férfi

kovér testalkatd, borotvalt, fekete szemdi, fekete hosszu haju, elallé fula férfi
izmos testalkatu, borostas, fekete szem(, fekete tliskés haju, elallo full férfi
behemot testalkatu, bajszos, fekete szem(, fekete hosszu haju, sebhelyes arcu férfi
behemot testalkatu, borostas, fekete szemd, fekete rovid haju, vastag ajku férfi
z6mok testalkatu, borostas, fekete szem, fekete hosszu haju, csuf arcu férfi
alacsony testalkatu, borostas, fekete szemdi, fekete vallig éré haju, mosolygds férfi



Paolo Gabriello con Gacommo
Roberto Oliveiro dran Bedmundo
Vittorio Felicio dran Pardevicko
Bernardo Estefano dran Armillo
Gabriello Alfonso dran Romires
Ernando Franko dran Cramillo
Benedetto Julio dran Santario
Orlando Orlando dran Bentes
Marco Estefano dran Perellino
Marillo Edmundo dran Adamevick
Antonio Ernando dran Bedmundo
Bernardo Marillo con Gacommo
Ernando Mattio dran Romires
Paolo Benedetto dran Armillo
Bernardo Mattio dran Marquavick
Aleandro Arturo dran Artemiro
Mattio Aleandro dran Bedmundo
Marcello Lorenso dran Romires
Gregorio Gabriello con Deardo
Carlo Casimiro con Santario
Alfonso Arturo con Adamevick
Alfonso Alfonso dran Deardo

férfi
ferfi
férfi
férfi
férfi
férfi
férfi
férfi
férfi
férfi
férfi
férfi
férfi
férfi
férfi
férfi
férfi
férfi
férfi
férfi
férfi
férfi

Raimundo Augusto dran Marquavick férfi

Arturo Bernardo dran Perellino
Paolo Arturo dran Pardevicko
Roberto Casimiro dran Bentes
Arturo Fabio dran Romires
Roberto Fabio dran Santario
Vittorio Teodoro dran Cramillo
Rolando Augusto dran Romires
Ernando Gregorio con Artemiro
Valentino Pedro dran Cramillo
Marcello Orlando dran Aumerick
Oliveiro Franko dran Bentes
Casimiro Gabriello dran Santario

férfi
férfi
férfi
férfi
férfi
férfi
férfi
férfi
férfi
férfi
férfi
férfi

Katona
Katona
Katona
Katona
Katona
Katona
Katona
Katona
Katona
Katona
Katona
Katona
Katona
Katona
Katona
Katona
Katona
Katona
Katona
Katona
Katona
Katona
Katona
Katona
Katona
Katona
Katona
Katona
Katona
Katona
Katona
Katona
Katona
Katona
Katona
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behemot testalkatu, kdrszakallas, fekete szemd, fekete révid haju, nagy orru férfi
behemot testalkatu, bajszos, fekete szem(, fekete roévid haju, hianyos fogu férfi
magas testalkatu, kdrszakallas, fekete szemd, fekete hosszu haju, széles szaju férfi
magas testalkatu, borotvalt, fekete szem, fekete hosszu haju, kiugré allu férfi
kovér testalkatu, bajszos, fekete szemd, fekete révid haju, hianyos fogu férfi
vékony testalkatu, borotvalt, fekete szemd, fekete hosszu haju, mosolygds férfi
magas testalkatu, kdrszakallas, fekete szemd, fekete hosszu haju, sapadt férfi
behemot testalkatu, borotvalt, fekete szemd, fekete vallig éré haju, vastag ajku férfi
izmos testalkatu, kérszakallas, fekete szemdi, fekete vallig éré haju, jo képu férfi
z6mok testalkatu, bajszos, fekete szemdi, fekete tiskés haju, kiugré alla férfi
magas testalkatu, borotvalt, fekete szem, fekete tliskés haju, j6 kép( férfi

izmos testalkatu, bajszos, fekete szemii, fekete hosszu haju, kiugro allu férfi

kovér testalkatu, kdrszakallas, fekete szem(, fekete hosszu haju, sapadt férfi
zOmok testalkatu, borostas, fekete szem(, fekete hosszu haju, fiatalos férfi

magas testalkatu, borotvalt, fekete szem(i, fekete tliskés haju, nagy orra férfi
alacsony testalkatu, borotvalt, fekete szemdi, fekete tliskés haju, csuf arcu férfi
izmos testalkatu, bajszos, fekete szemdi, fekete tliskés haju, gyermeki arcu férfi
alacsony testalkatu, borotvalt, fekete szemi, fekete rovid haju, vastag ajku ferfi
behemot testalkatu, borotvalt, fekete szemd, fekete tiiskés haju, sapadt férfi

kovér testalkatu, bajszos, fekete szem(, fekete hosszu haju, gyermeki arcu férfi
magas testalkatu, bajszos, fekete szemi, fekete rovid haju, dus szemdoldoka férfi
magas testalkatu, borostas, fekete szem(, fekete hosszu haju, gyermeki arcu férfi
izmos testalkatu, bajszos, fekete szemdi, fekete vallig ér6 haju, hidnyos fogu férfi
alacsony testalkatu, borostés, fekete szemd, fekete hosszu haju, kiugré allu férfi
alacsony testalkatu, borotvalt, fekete szemdi, fekete hosszu haju, mosolygds férfi
vékony testalkatu, borostas, fekete szemu, fekete tiskés haju, dus szemoldoki férfi
behemot testalkatu, kdrszakallas, fekete szem(, fekete hosszu haju, mosolygds férfi
magas testalkatu, borostas, fekete szem, fekete hosszu haju, nagy orra férfi
behemot testalkatu, borostas, fekete szemdi, fekete rovid haju, sebhelyes arcu férfi
kovér testalkatu, kdrszakallas, fekete szemd, fekete hosszu haju, jé kép( férfi
alacsony testalkatu, bajszos, fekete szemd, fekete vallig érd haju, j6 képd férfi
kovér testalkatu, borotvalt, fekete szemdi, fekete révid haju, jo képl férfi

vékony testalkatu, kdrszakallas, fekete szemd, fekete rovid haju, elallé full férfi
z6mok testalkatu, bajszos, fekete szemdi, fekete vallig éré haju, ragyas képd férfi
izmos testalkatu, bajszos, fekete szemi, fekete révid haju, sebhelyes arcu feérfi



Bonifacio Benedetto dran Aumerick férfi

Marillo Marco dran Pardevicko
Augusto Valentino dran Pardevicko
Alfonso Alfonso dran Pardevicko
Franko Felicio dran Pardevicko
Valentino Augusto dran Aumerick
Ernando Alfonso dran Cramillo
Gabriello Raimundo con Deardo
Marillo Mattio dran Pardevicko
Orlando Estefano dran Gacommo
Augusto Gabriello con Gacommo
Gregorio Gregorio dran Aumerick
Edmundo Marco con Pardevicko
Felicio Alfonso dran Guillo
Roberto Bonifacio dran Guillo
Fabio Orlando dran Marquavick
Rolando Augusto dran Romires
Casimiro Paolo dran Aumerick
Lorenso Oliveiro dran Romires
Alfonso Marillo dran Guillo
Bonifacio Arturo dran Armillo
Aleandro Oliveiro dran Marquavick
Paolo Edmundo con Aumerick
Mattio Fabio dran Gacommo
Franko Gabriello dran Guliano
Benedetto Fabio dran Guliano
Bernardo Edmundo dran Artemiro
Pedro Raimundo dran Marquavick
Mattio Aleandro dran Gacommo
Gabriello Paolo con Aumerick
Felicio Estefano dran Romires
Roberto Valentino dran Romires

férfi
férfi
férfi
férfi
férfi
férfi
férfi
férfi
férfi
férfi
férfi
férfi
férfi
férfi
férfi
férfi
férfi
férfi
férfi
férfi
férfi
férfi
férfi
férfi
férfi
férfi
férfi
férfi
férfi
férfi
férfi

Katona
Katona
Katona
Katona
Katona
Katona
Katona
Katona
Katona
Katona
Katona
Katona
Katona
Katona
Katona
Katona
Katona
Katona
Katona
Katona
Katona
Katona
Katona
Katona
Katona
Katona
Katona
Katona
Katona
Katona
Katona
Katona
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magas testalkatu, borostés, fekete szemi, fekete hosszu haju, mosolygés férfi
z6mok testalkatu, borotvalt, fekete szem(, fekete tlskés haju, sebhelyes arcu férfi
behemot testalkatu, borotvalt, fekete szemd, fekete révid haju, nagy orru férfi
alacsony testalkatu, bajszos, fekete szemd, fekete tiskés haju, ragyas képu férfi
izmos testalkatu, borotvalt, fekete szem(, fekete vallig ér6 haju, hianyos fogu férfi
izmos testalkatu, kérszakallas, fekete szemdi, fekete tliskés haju, sapadt férfi
magas testalkatu, korszakallas, fekete szemdi, fekete révid haju, elallo full férfi
behemot testalkatu, borostas, fekete szemdi, fekete tliiskés haju, nagy orru férfi
magas testalkatu, bajszos, fekete szemdi, fekete rovid haju, csuf arcu férfi

z6mok testalkatu, korszakallas, fekete szem, fekete révid haju, széles szaju férfi
vékony testalkatu, korszakallas, fekete szemi, fekete hosszu haju, pudvas fogu férfi
magas testalkatu, borostas, fekete szemi, fekete révid haju, nagy orru férfi

izmos testalkatu, borotvalt, fekete szem, fekete hosszu haju, mosolygds férfi
izmos testalkatu, bajszos, fekete szem, fekete tliskés haju, fiatalos férfi

vékony testalkatu, borotvalt, fekete szemd, fekete tliskés haju, dus szemoéldoki ferfi
magas testalkatu, kérszakallas, fekete szem(, fekete hosszu hajq, jo képi férfi
alacsony testalkatu, borotvalt, fekete szemdi, fekete rovid haju, elallo full férfi
koveér testalkatu, kdrszakallas, fekete szemdi, fekete tliskés haju, pudvas fogu férfi
izmos testalkatu, borotvalt, fekete szem(, fekete tiiskés haju, rancos férfi

izmos testalkatu, koérszakallas, fekete szem, fekete révid haju, mosolygos ferfi
z6mok testalkatu, bajszos, fekete szemdi, fekete rovid haju, vastag ajku ferfi
alacsony testalkatu, borotvalt, fekete szem, fekete hosszu haju, dus szemoldoki férfi
alacsony testalkatu, borostés, fekete szemu, fekete révid haja, kiugro allu férfi
behemot testalkatu, borotvalt, fekete szemd, fekete rovid haju, gyermeki arcu férfi
kovér testalkatu, borostas, fekete szemd, fekete vallig ér6 haju, rancos férfi

izmos testalkatu, kdrszakallas, fekete szemdi, fekete vallig ér6 haju, beteges férfi
kovér testalkatu, borostas, fekete szemdi, fekete tliskés haju, fiatalos férfi

magas testalkatu, borostas, fekete szemi, fekete vallig éré haju, vastag ajku férfi
kovér testalkatu, borostas, fekete szemi, fekete révid haju, rancos feérfi

behemot testalkatu, borostas, fekete szemdi, fekete tuiskés haju, nagy orru férfi
z6mok testalkatu, borostas, fekete szem(, fekete révid haju, ragyas képl férfi
vékony testalkatu, borotvalt, fekete szemi, fekete tiskés haju, j6 képd férfi



Elénév férfi EI6bnév né Koztag Csaladnév

Aleandro
Alfonso
Antonio
Arturo
Augusto
Benedetto
Bernardo
Bonifacio
Carlo
Edmundo
Ernando
Estefano
Fabio
Felicio
Franko
Gregorio
Julio
Casimiro
Marcello
Marillo
Marco
Oliveiro
Paolo
Raimundo
Roberto
Valentino
Vittorio
Gabriello

dran
dran
dran

Aleandra
Alfonsa
Antonia
Artura dran
Augusta  dran
Benedetta con
Bernarda
Bonifacia

Carla

Edmunda
Ernanda
Estefana

Fabia

Felicia

Franka

Gregoria

Julia

Casimira
Marcella

Marilla

Marca

Oliveira

Paola

Raimunda
Roberta
Valentina
Vittoria

Gabriella

Marquavick
Adamevick
Romires
Armillo
Artemiro
Bedmundo
Guillo
Perellino
Aumerick
Bentes
Santario
Deardo
Pardevicko
Guliano
Gacommo
Cramillo
Morrick
Ragganno
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Gabriello Oliveiro dran Bentes
Aleandro Franko con Perellino
Raimundo Bonifacio con Santario
Gabriello Carlo dran Deardo
Edmundo Franko dran Deardo
Marco Teodoro dran Adamevick
Roberto Bernardo dran Deardo
Antonio Marco dran Cramillo
Arturo Bernardo dran Santario
Pedro Fabio dran Adamevick
Orlando Bernardo dran Bedmundo
Edmundo Oliveiro dran Perellino
Lorenso Franko con Pardevicko
Marillo Arturo dran Bedmundo
Aleandro Paolo dran Santario
Felicio Lorenso dran Guliano
Franko Orlando dran Guliano
Casimiro Antonio dran Pardevicko
Gregorio Valentino dran Pardevicko
Carlo Franko con Pardevicko
Felicio Gregorio dran Perellino
Valentino Fabio dran Marquavick
Bernardo Arturo con Armillo
Orlando Arturo dran Cramillo
Antonio Paolo dran Guillo

Marco Marco dran Marquavick
Marco Bernardo con Artemiro
Bonifacio Felicio dran Marquavick
Vittorio Aleandro con Adamevick
Marcello Pedro dran Armillo

Oliveira Teodora dran Cramillo
Antonia Casimira dran Bedmundo
Teodora Franka dran Pardevicko
Rolanda Valentina con Artemiro
Benedetta Paola dran Bedmundo
Felicia Franka dran Bentes
Rolanda Roberta dran Deardo
Antonia Franka dran Bentes
Artura Julia dran Cramillo

Vittoria Mattia con Aumerick
Orlanda Franka con Cramillo
Antonia Franka dran Perellino
Julia Valentina dran Deardo
Felicia Alfonsa dran Pardevicko
Alfonsa Roberta dran Perellino
Carla Franka dran Guillo

Pedra Gabriella dran Armillo
Franka Paola dran Romires
Marilla Augusta con Aumerick
Bonifacia Bonifacia dran Perellino
Paola Julia dran Cramillo
Gregoria Teodora dran Guillo
Pedra Marca dran Aumerick
Augusta Rolanda dran Deardo
Franka Teodora dran Guillo
Edmunda Mattia con Adamevick
Bonifacia Casimira con Pardevicko
Franka Edmunda dran Deardo
Artura Lorensa con Pardevicko
Orlanda Artura dran Deardo

borotvalt
kérszakallas
bajszos
borostas

tiskés
révid
vallig éré
hosszu

vékony
magas
alacsony
z0mok
kovér
izmos
behemot

j6 képl
csuf arcu
mosolygés
fiatalos
rancos
beteges
sapadt
vastag ajku
kiugré allu
széles szaju
pudvas fogu
hianyos fogu



