Uwel nevében

M.A.G.US. kalandmodul 5-7. szintu kalandozoknak

Helyszin: Erion
Idépont: P.sz. 3698

Készitette: Kucsmar Richard / Andal

Elotorténet:

Szamos, a régmult titkait fiirkészé bolcs allitja: a Teremtés hajnalan birtokolt tudas a
vérzivataros torténelmi korszakokban folyamatosan feledésbe mertilt, s a ma ¢l0, értelemmel
bird teremtmények az 0si bolcsesség toredékeinek toredékét mondhatjak magukénak csupan.
Ha valakit mégis az a szerencse (avagy balsors) ér, hogy bepillantast nyerhet az elfeledett
misztériumok egy kicsiny részébe, jobban teszi, ha - felismerve tudasanak korlatait - nem
probalja meg sajat, szanalmas kis céljaira felhasznalni azt. Olyan erdket bolygathat meg
ezaltal a magabiztos, amde ostoba kutatd, mellyel hatalmasabb katasztrofat zadithat Ynevre,
mint a legnagyobb természeti csapas vagy a legvéresebb habor. Persze mindig akadnak
emberek, akik azt hiszik, hogy 6k a teljes tuddssal birnak, s kell6 dvatossag mellett Oridsi
hatalomra tehetnek szert. Torténetiink egy ilyen személyrdl szol...

A dics6é Kyria bukasa utan Eszak foldjét a Ryeki Démoncsaszarsag és a Dawa Birodalom
egymasnak fesziild seregeinek vére ontdzte. Az aruld Hatalmasok csapatainak megallitdsara
az Oriilt maguskirdlyok a Kaosz sikjairdl idéztek meg olyan lényeket, melyek meglepd
hatékonysaggal irtottak a kiilonféle démonokat. A P.e. VII. szdzadra mindkét birodalom, s
tudasuk legjava is az enyészeté lett. A kdoszlények megidézésének titka azonban nem mertilt
teljesen feledésbe: egy Ybharis Galandin nevezetii erioni térméagus a Kéosz sikjain tett
utazdsai ,s a Dawa Birodalomrol Osszegytijtott iratok alapjan megprobalkozott a ritus
végrehajtasaval. E 1épésre a sziikség kényszeritette: P.e. 462-ben az erioni nekropoliszban
atjaro nyilt a démoni sikokrol, s az egész varos 1éte forgott veszélyben. A megidézés sikeres
volt, az eredmény 6t igazolta; a kronikak neki koszonik meg a démonhordak megallitisat. Am
arr6l mar nem szoOlnak a torténetirok feljegyzései, milyen modon ¢és dron sikerilt
véghezvinnie tettét. A kdoszlény iranyitasa, uraldsa és visszakiildése ugyanis hatalmas
erofeszitésbe ¢és aldozatba keriilt: a kdosz megfertézte, harom évi iszonyl szenvedés utan
meghalt; lelke pedig elkarhozott.

Porhiivelye sem nyugodhatott haboritatlanul az id6k végezetéig; tobb mint ezer esztendd
utdn a magiaval atitatott, erésen deformalodott koponyaja Toronba keriilt. Egy nagy tudéasu
magitor megidézte a megzavarodott térmagus lelkét; akib6l mindossze egy bonyolult idézd
ritudlé vazlatos leirasat sikeriilt kiszednie. A térmagus szavaibol sejtette, hogy hatalmas
eréknek parancsolhat, ha sikeriil végrehajtani az idézést. Am ez szinte lehetetlen feladatnak
tint: a ritualéhoz sziikséges varazslatok, idézé €s ovo kordk, rdolvasasok és magikus
komponensek nagy részét mar nem ismerték a Hetedkor "atlagos" vardzstudéi. A magitor
parancsara alapitott szektanak csak kozel ezer éven &t tartd kutatds utan sikertilt
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Osszegylijtenie a ritus végrehajtdsdhoz sziikséges tudast. A szekta vezetdje P.sz. 2417-ben
megidézte a kdoszlényt, aki azonban kiszabadult az irdnyitds alol, és tombolni kezdett.
Néhany kisebb telepiilést porig rombolt, majd a maga akaratabol visszatért otthondba. A
szekta ¢letben maradt tagjai a térmagus koponyédjat, mint elatkozott varazstargyat, egy északi
erdditmény mélyére rejtették el. A torténelmi feljegyzésekben a kaoszlény pusztitisa egy
nagyhatalmi démon égoékutbol valo kiszabaduldsaként szerepel.

A koponya érintetleniil hevert az erdditmény jol 6rzott kamrainak egyikében, tobb
veszélyes, magikus targy mellett; egészen P.sz. 3696-ig. A XIV. zaszlohaborii befejezd
szakaszdban az északi szOvetség hadai atcsaptak a toroni hatdrokon. Egyik hadtestiik
elfoglalta a fenti varat; a koponya pedig egy dorani nekromanta, Ultar Nay birtokéba kertilt.
Az északi varazstud6 csak két évvel késobb tudott komoly figyelmet szentelni
szerzeményének. A térmagus lelkét nem tudta megidézni, mivel a nevét nem ismerte. A
koponya torz formdja és magikus volta mégis nyujtott némi tdmpontot a kutatashoz. El6bb
Doranban probalta meglelni a tulajdonos nevét; majd az ereni Masgar varosaban székeld, a
Kéoszkorrdl rengeteg tudast 6sszegylijté lovagrend segitségét vette igénybe. A szalak Erionba
vezettek; nagy valdsziniiséggel egy ottani térmagus lehetett a koponya tulajdonosa. Ultar Nay
tiz ereni kékkopenyes kiséretében elindult a Kalandozdék Viarosdba, hogy a Hercegi
Konyvtarban felkutassa egy P.e. V. szdzad kornyékén élt, kaosszal fertdzott térmagus nevét.
Ugy vélte, hogy a lélek megidézésével olyan tudas birtokaba keriilhet, mely megnyitja
szamara az utat a dorani varazslotanacs legfelso koreibe. ..

Toronban a kifosztott varar magitorai minden kdvet megmozgattak azért, hogy a koponya
nyomara bukkanjanak. Osrégi, titkos feljegyzések révén tisztaban vannak azzal, hogy az
elkarhozott 1¢lek valamilyen csdbitdo, &m roppant veszélyes tudassal rendelkezik, amely
romlast hoz felhasznaldjara. Rdajonnek, hogy Ultar Nay birtokdban van a porhiively.
Masgarban mar megfigyelés alatt tartjak; s amikor hirét veszik, hogy Erionba késziilddik,
bizonyossa valik szamukra: veliikk ellentétben a dorani nem ismeri a térmagus nevét. A
Kalandozok Varosadban évek ota "alvo" ligynokeiket felhaszndlva megprobaljdk csapdéba
csalni a nekromantat. Azt ugyan nem banndk, ha a doraniakra is valamilyen borzalom
szabadulna a "varazstargy" révén; de nem akarjak megkockaztatni, hogy az 6si tudast esetleg
helyesen felhasznalva elleniik forditsak. A kdzvetlen cél Ultar elfogasa és kifaggatasa, teljes
siker pedig a koponya visszaszerzése lenne.

Erioni események:

A nekromanta:

Uwel tercének masodik havaban, a Csontok masodik napjan érkezik meg Erenbdl térkapun
at Ultar Nay zsoldosaival. A fogadonegyedben kibérel egy hdzat. Az 6tddik napon
sikertelentil probal meg informéciokat szerezni az erioni térmagusoktol.




A hetedik napon a Hercegi Konyvtarban kezd el kutatni, erdfeszitéseit masnap siker
korondzza. A nyolcadik napon a magéaval hozott koponya segitségével megidézi a térmagus
szellemét. A beszélgetés eredménye megdobbenti €s lazba hozza.

A tizenharmadik napon tjra ellatogat a konyvtarba, s minden, a térmégussal és a P.e. 462
kornyékén torténtekkel kapcsolatos irat Osszegyljtését kéri. Két nap mulva tér vissza a
szovegek elemzését elvégezni.

A toroniak:

Az akcid erioni vezetdje Derimar Tyran. Valojaban Tharr papja, noha a Tyran kalmarhaz
erioni lerakatdnak fejeként ismeri mindenki. Ez a kereskedéhaz konyvek, irott szovegek
forgalmazasaval foglalkozik.

A hetedik napon egy fejvadasz a Tyran-haz futaranak alcajaban jo néhany 6si pergament és
konyvet szallit Toronbol egy erioni kisnemes, Ereddin Arkattas megrendelésére. A nemes
énekesnd felesége (Jade) a toroniak beépitett embere. Az & unszolasara kezdett el férje
informaciokat gytiijteni csaladja 6si tetteirdl. A konyvek kozott néhany alig értelmezhetd kyr
szoveg is akad.

A nyolcadik napon rajonnek, hogy a dorani magaval hozta a koponyat.

Jade a tizenharmadik napon egy hires toroni tudds, Titius Magendis segitségét kéri az
irasok megfejtésében. A tudds szintén a toroniak embere.

A terv a kovetkez6: Titius a tizennegyedik napon a Hercegi Konyvtarban lefizetett szolgak
segitségével atnézi az Ultar kivancsisagat felkeltd dsszes szoveget. Ennek alapjan az Arkattas-
villaban kivalasztja azt az iratot, amely szdmot tarthat a dorani érdeklédésére. A tizenotodik
napon "véletleniil" Osszefut a konyvtarban Ultarral. Megprobal a bizalmaba férkdézni, s
mellékesen megemliti az Arkattasokndl 1év, a varazsld szamara hasznosnak tind konyveket.
Ha a nekromanta bekapja a csalit, készségesen felajanlja kozremiikodését a taladlkozd
megszervezésében. Mig a varazslo az Arkattasoknal idézik, egy kis egység megprobalja
megszerezni a koponyat a kibérelt hazban. Ha az akcid kudarcot vallana, Ultart megmérgezik
¢és kivallatjak. A nyilt tAmadast nem kockaztathatjdk meg: a dorani erejét nem ismerik, az
erioni elit osztagok hamar kozbeléphetnek.

A kalandozok:

Hogyan is keverednek a jatékosok a fenti torténetbe? Ehhez valdszintileg at kell alakitani az
egyik karakter el6torténetét, a kovetkezoképpen: fiatal (gyerek, kamasz, tanitvany, zoldfiili1)
koraban egy fejvadasz megolte sziileit/ rokonat/ szerelmét/ mesterét/ baratjat stb. O maga latta
a gyilkos arcat, de nem tudta megakaddlyozni a tragédiat. Ennek az eseménynek dontd
szerepe van abban, hogy kalandozonak allt; bosszut akar allni ("Uwel nevében").

A Csontok havéanak tizenegyedik napjan a fenti karakternek a Kapuk Terén akad valami
dolga. A Shuluri Kapu el6tt sorban all6 tdmegben egyszer csak megpillantja a gyilkost, aki
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egy kalmarhaz 61t6zékében éppen belép az atjaréon. Nem tudja utolérni ( az 6rok megallitjak:
fizetnie és a sorba allnia kellene ); de egészen biztos abban, hogy nem tévedett.

Ezt az eseményt lehetdleg kiilon meséljiik el az érintett jatékosnak. A csapat tobbi tagjat,
akik bizonyara egy fogaddban varjak az ujabb kalandot, kicsit meglephetjiik. Titokzatos
megbiz6 helyett felindult tarsuk ront be a terembe, €s zaklatottan eldadja a vele torténteket.

A csapat célja eleinte a bosszuallas lesz. Azonban ahogy elkezdenek nyomozni a fejvadasz
utan, egy toroni Osszeeskiivésre is rabukkanhatnak, mely egy dorani varazsloval kapcsolatos.
Az Osszeeskiivés szalainak felderitésében a jo alvilagi kapcsolatokkal és képzettségekkel
rendelkezd, szinészkedésre és kémkedésre hajlamos karakterek jeleskedhetnek. Ha a csapat
ligyes, olyan holt nyelven irt szovegekbe is bepillanthatnak, melyekbdl a "tudos" karakterek
rajohetnek: a toroniak valamilyen szornyu titkot akarnak elrejteni a vilag eldl.

Mivel a harc remélhetdleg nem fog kdzponti szerepet jatszani a torténetben (ha mégis, az
azt jelentené, hogy a jatékosok valamit nagyon elszurtak); igy azt javaslom; a bosszuallo
szerepét osszuk a csapat "iitbemberére", igy 6 sem fog unatkozni.

A Nyomozas:

A kalandozoknak az elkovetkez0 napokban jé néhany személyrdl és helyszinrdl kell
informéciokat begytjteniiik. Hogyan juthatnak hozzd ezekhez az ismeretekhez? Alvilagi
korok jo pénzért elvégeznek barmilyen munkat (adatgytijtés, megfigyelés, kovetés). Nem
akarok meghatarozni egy bizonyos tolvajklant, amely segithet ez iligyben. Az adott csapat
szarmazasa, kapcsolatai (Helyismeret, Kultara) és anyagi lehetdségei alapjan a Mesélore harul
a feladat, hogy kidolgozza és részletesen elmesélje a tolvajokkal valo talalkozast, targyalast és
egyiittmiikddést. A nyomozas izgalmanak fenntartdsahoz nagyon fontos ezeknek az
epizodoknak a hangulatos eléadasa.

Az egyszerliség kedvéért két csoportba osztandm a szdba johetd szervezeteket: a "kis"
klanok nem tal nagy teriiletet birtokolnak, lassan jutnak informacidkhoz, nagyobb klanok
teriiletére nem merészkednek vagy konnyen lebukhatnak; viszont olcsoak: iigyenként és
naponként 5-20 aranyat kérhetnek. A "nagy" klanok az egész varosban rendelkeznek
informatorokkal, fél napon beliil hirekkel szolgalhatnak; elegendé emberiik van a kényesebb
szituaciok megoldéasara (ellenséges terepen is), joval tobb adatot Osszegylijthetnek, joval
magasabb aron: 10-50 arany ko6zott mozog tarifajuk. Tolvajklanokra jo példak talalhatok a
Runa II/1 és 111/3-4 (dzsadok) szdmaiban.

A jatékosokban felmeriilhet, hogy "hivatalos" szervekhez ( Erion rendfenntartéi, az Eszaki
Szovetség emberei) forduljanak a toroniak elleni fellépés megkdnnyitése érdekében. A
csapatnak ebben az esetben nem lesz lehetdsége még az asszisztalasra sem: a profi ligynokok
eltavolitjak az amatdr kalandozdkat, s egyediil probaljak felgongydliteni az dsszeeskiivést; a
jaték véget ér. Ha a torténet elején sikertilt tudatositani a jatékosokkal, hogy a bosszi miatt ez
egy személyes ligy; akkor remélhetdleg nem kivanjak a fél vilaggal megosztani tudasukat és
nem probalnak toronellenes szervezeteket bevonni az akcioba.




Informaciok:

A kovetkezékben a nyomozas soran felbukkand személyekrdl begytijthetd adatok
ismertetése keriil sorra. Az alapvetd informéciokhoz barhol hozzajuthatnak (helyi lakos,
fogados, utcagyerek stb.), a tobbihez viszont mar az alvilag és jelentds pénzmennyiség is
sziikséges.

Fejvadasz alcaja

A csapat egyik tagja tehat megpillantja a régota keresett gyilkost a Kapuk Terén. A
fejvadasz a toroniak embere, O széllitotta a konyveket Arkattasnak, s éppen Shulurba tért
vissza.

- Alapvetd info: a cimer, melyet ruhdjan viselt: egy pergamenen a "bolcsesség" kyr rindja,
a toroni Tyran kalmarhazé.

Tyran-haz

-Alap: konyvek, régi iratok adas-vételével foglalkozik. A kereskeddénegyedben van egy
raktarerddjiik (khoor), targyalni a palotanegyed kozelében lakd vezetdvel, Derimar Tyrannal
lehet. Az erioni lerakat jelentés forgalmat bonyolit.

-Klan info: vannak maganyos tigynokeik is (iratok felkutatisara, vételére stb.). JOI képzett
zsoldosokkal és erds magikus védelemmel rendelkeznek. A khodr a Kobrak teriiletén van,
nehéz megfigyelés alatt tartani. A kereskeddhaz megbizhato, pontos ligyfél.

-Titkos info (nagyobb klan révén): jo kapcsolataik vannak az erioni nemesekkel és a
Kobrakkal is. Titokban indexre tett és magikus konyvekkel kereskednek. Pszionistakat
fogadtak fel zsoldjukba.

A fejvadasz és iigyfelei

-Klan: nemrégiben érkezett Toronbol. Egy erioni nemeshez, Eredddin Arkattashoz és egy
Krad paphoz, Anar Verlonhoz szallitott konyveket. Ujabb megrendeléseket is kapott tliik,
talan még visszatér.

-Titkos: a Csontok havanak hetedik napjan érkezett, s a tizenegyedik napon tavozott. A
fentieken kiviil volt még egy ismeretlen, pyarroni iigyfele is. Nem jart el szérakozni, a
khoorban szallt meg. Derimar Tyran személyesen is targyalt vele.

Derimar Tyran

-Alap: toroni kereskedéhaz helyi vezetdje, udvari korokben otthonosan forgolodik, miivelt
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-Klan: rengeteg emberrel taldlkozik és targyal naponta, lehetetlen megfigyelés alatt tartani.
-Titkos: minden szinten jo kapcsolatai vannak, nehéz minden 1épését nyomon kovetni.

Ismeretlen pyarroni

Zsakutca. A fickd mar nincs Erionban, semmi koze a torténethez. Névtelensége miatt
gyanus lehet, de a kutatdsnak nem lesz mas eredménye, csak id6- és pénzpocsékolas.

Anar Verlon

-Alap: utazénegyedben all6 Krad templom egyik vezetdje. Tudos ember.
-Klan: a XII. z4szl6habora torténetét kutatja; ezért konyveket véasarolt a Tyran hazon
keresztiil. Ujabb megrendeléseket is adott. Megfigyelése nem okoz gondot.

Ereddin Arkattas

-Alap: erioni nemes, a szdérakozonegyedben birtokol egy kis keriiletet. Miivészlélek,
mecénds, egy énekesno a felesége (Jade).

-Klan: nem politizal, t6bb szinhazat, fiirddt és konyvtarat birtokol. Barati korében sok a
miivész. Maganserege atlagos. Osi csalad sarja, Toronbdl is hozatott konyveket, kutatja a
csaladfajat. Tovabbi megrendelései is vannak a Tyran-haznal. Konnyli megfigyelni, bar sokan
megfordulnak néla.

-Titkos: az 6kyr nyelvet jol ismerd tuddsokat keres egy ideje. Elokeld vendégei miatt az
erioni elitalakulatok nagyobb figyelmet forditanak erre a keriiletre.

"Valamit elszurtunk..."

A kaland els6 részében, a Csontok havanak tizenegyedik és tizenharmadik napja kozott a
csapat a fentebb vazolt informaciok birtokaba juthat. Valdsziniileg mar tudjék, hogy a
fejvadasz kikkel keriilt kapcsolatba. Halvany reményiik van csak arra, hogy esetleg még
visszatér. Nem tudjak, hogy milyen célbdl jart Erionban. Most azokat a lehetdségeket
szeretném sorra venni, amikor a jatékosok vadaszokbol vadakka valhatnak, ha dvatlanok.

Elészor is gy gondolhatjadk, hogy Shulurba kellene kovetniiik a gyilkost. Toroni
szarmazasu karakter vagy partfogd nélkiil ostobasag nekivagni. Intézziik a dolgot ugy, hogy
nem ember karakterekbe azonnal belekdtnek; mivel nem adjak meg a tiszteletet egy felsobb
kaszti személynek, a biintetéstdl csak vagyonuk jo részének feldldozasa révén menekiilhetnek
meg stb.

Ha van toroni kapcsolatuk, a Tyran-haz utdn csak rovid ideig nyomozhatnak. Az egyik
(NJK) felderitot elfogjak; partfogojuk felszolitja 6ket, hogy tlinjenek el azonnal, mert valami




nagyon csunya dologba tenyerelhettek. Shulur a csapat szamara haldlos zsakutca lehet, ha
sokdig maradnak. Remélhetdleg erre hamar rajonnek, és visszatérnek Erionba.

Ovatlan és naiv jatékosok egyszeriien bekopoghatnak a fejvadasz iigyfeleinél, és
elmondhatjak a torténetiiket... Ez nem egy nyerd otlet: Arkattas felesége azonnal riadoztat; a
Krad pap pedig az Eszaki Szovetséget kivanja figyelmeztetni, a jaték mindenképp rossz véget
ér.

Magabiztos jatékosok személyesen probalnak meg puhatolozni a fenti személyeknél. Ebben
az esetben tartsuk szamon, hogy ki, hol, s milyen alcaban kémkedett. Ha egy karakter alca
nélkiil vagy egyazon alca mogott tobb helyen is felbukkan, konnyen lebukhatnak. A Kobrak
emberei ugyanis ezen helyszineket allando megfigyelés és védelem alatt tartjak: a
"legforrébb" hely a raktarerdd; de vannak kémeik a Tyran és Arkattas villak koriil is. A
doranit szintén kovetik, majd Titiusra, a toroni tuddsra is tligyelnek paran. Ha egy jatékos
szinte minden ilyen teriileten megfordul, kérdezdskodik; akkor nyomozni kezdenek utana: hol
szallt meg, kicsoda 6, milyen kapcsolatai vannak. Igy az egész csapat a toroniak latokorébe
kertilhet.

Egy karakter tul feltinden nyomoz valahol: a Tyran vagy az Arkattas villanal a fejvadasz
utan érdeklédik. A kereskedoknél magikus iratokra lenne kivancsi, vagy a bizalom
megnyerése €rdekében 6 ajanl fel ilyen irdsokat. Az erioni nemes toronbdl hozott kdnyveibe
mindenképpen be akar tekinteni stb. Ezekben az esetekben is lenyomozzék a kémlel6dot.

A Mesélo feladata megitélni, hogy a toroniak a csapat tagjairol a Kobrak révén nyert
informaciok, megfigyelés alapjan mikor jutnak arra a kovetkeztetésre, hogy jobb lenne eltenni
Oket 1ab alol. A merénylet a jatékosok szamara a véget jelentheti: a Kobrak mesterei a
lesvetésnek, a rejtett és orvtamadasnak. Ne legyiink kiméletesek, stlyos sériilések nélkiil nem
fogjak meglszni ezt az epizodot. Eletiiket a moralis szabalyon kiviil az altaluk felbérelt
tolvajklan néhdny emberének koszonhetik, akik kimenekitik a jol tejeld tigyfeleket. Egy
masik rejtekhelyrdl tovabb szévogethetik terveiket a fejvadasz eldkeritésére, de mar sokkal
nehezebb dolguk lesz. A fenti helyszineket és szereploket joval tobb ember védi és figyeli
ezentll; a "titkos" informacidkhoz nem tudnak hozzajutni; egy kisebb tolvajklan pedig nem
fog a Kobrak kozelébe merészkedni; a nagyobb klanok tarifai az egekig szoknek.

Bonvodalmak:

A csapat remélhetdleg sikeresen elkeriilte a buktatokat, és begyiijtotte a hozzaférhetd
informaciokat. Tudjak, hogy a fejvadasz két helyre is szallitott konyveket. Gyanus lehet a
Tyran haz szamukra. Ereddin Arkattasnal nem tudnak az okyr nyelven irt szovegek kozelébe
férkozni; felesége szerint csak messze foldon hires tudos tudna értelmezni azokat.
Reménytelennek tlinik a fejvadasz kézre keritése; a jatékosok ugy érezhetik, hogy elakadtak a
nyomozasban.

A hoénap tizenharmadik napjan azonban Arkattas hdzandl szokatlan mozgolodas tdmad.
Eddig is sok futar szallitott kiilonb6z6é meghivokat, leveleket a nemes kiterjedt barati korének;
de most egy szolga lovon vag neki az tutnak két katona kiséretében, egy levéllel. Ha
megfigyelés alatt tartjak a hdzat, erre a momentumra mindenképp felfigyelnek.
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A levél cimzettje a hires toroni tudds, a Godorahoz cimzett fogadoban megszallo Titius
Magendis. A rola 6sszegyiijthetd ismeretek:

-Alap: toroni bdlcs, dsi nyelvek, legendak ismerdje; segitdkész ember. Tegnapel6tt érkezett
a Délvidékrol.

-Klan: nézetei miatt tobb Tharr szekta is az életére tort mar. Udvari kordkben szivesen
latott vendég, de kalandozdk is bizalommal fordulhatnak hozza. Nagyobb 0sszegeket szokott
aldozni régi konyvek megvételére. Két testdr ( a fogadd emberei) vigyaz ra.

-Titkos: befolyasos partfogoi lehetnek mind Toronban, mind Erionban. Bejardsa van a
Hercegi Konyvtarba. A Tyran-hazzal is {izletelt mar régebben.

A csapat biztos tdvolbol is figyelheti Titiust, de a kozelébe is férkdzhetnek. A tudos régton
jelzi a toroniaknak, ha a jatékosok tulzott érdekldédést mutatndnak a Tyranok vagy az
Arkattasok irant. Ha valamilyen {iirliggyel még aznap felkeresnék; akkor lathatjak, hogy
irbasztalan a levél felbontatlanul hever, s nem Ereddin, hanem Jade pecsétje van rajta.

Ha valahogy sikeriilne megkaparintani vagy elolvasni az iizenetet, nappal csak egy meleg
hangt meghivo olvashatd, melyben 0si, kyr nyelven irt szovegek értelmezésében kéri Jade a
segitségét. Masnap estére szinhdzba €s vacsorara invitalja.

Ejjel, sotétben, gyertyafénynél viszont kirajzolodik a valddi, kyr nyelven irt iizenet
(Kriptografia képzettséggel rajohetnek erre):

Titkos lizenet

"Lagoss aldozott Ilho Mantarinak. Spiretor megérkezett. Az ukharrysa leszel. Részletek
Magitortol a konyvtarban. Concordia a hekkanal. Napszemi kyarsa a khoorban ugyanigy."

A kifejezések magyardzata: -lagoss: toroni fejvadaszok hosszabb pengéje

-Ilho Mantari: toroni hekka ("jelenlévd, szellemi esszencia"), a Csendet Vigyazo, a
Biztos Kezli Holgy. A romlatlan artatlansadg szimboluma és az éj nyugalmanak felvigyazoja.
Szamos tolvaj- és fejvadaszklan hekkéja.

-spiretor: 1¢élekgyiijtd, egyes toroni boszorkanymesteri szektak tagjai megprébalnak
testiikbe egy vagy tobb lelket befogadni. Zomiik beledriil ebbe a kisérletbe.

-ukharrys: korlatozott partfogd. Toronba tévedt idegeneket segitd, a helyi viszonyok
kozott eligazitdé ember.

-magitor: mester, esetleg varazstudo.

-concordia: szivélyes bardtsdg. Toron szdvetségi ajanlata dallamoknak, olykor
szervezeteknek, személyeknek is.

-napszemil:: az Angyalkdénny nevii afrodizidkum hasznaloéinak szeme sargasra
szinezddik; innen a napszemi elnevezés.

-kyars: titkos &rméany. Egy alacsonyabb kaszti tdmaddsa egy magasabb kasztu ellen, a
legsulyosabb biin Toronban.

-khoor: raktarerdd

Mit is jelent valojaban ez a szoveg? A lagoss a fejvadaszra utal; az dldozat a konyvek
atadasat jelenti Jadénak (a hekka). A spiretor név a nekromantat takarja, akinek Titius lesz a
"partfogoja". A konyvtarban Derimar Tyran (magitor) mar eldkészittette az atnézendd
iratokat. A doranit az eredeti terv szerint Arkattasékhoz kell csalnia; de ott szivélyes, barati




beszélgetés lesz csak (concordia), nem fogjak el vagy olik meg. A napszemii a toroniak
"itéemberére", egy erioni gladiatorra utal, akinek vezetésével megtamadjak a dorani hazat
(kyars a khoor ellen).

Milyen félreértések adodhatnak? Arkattas barati korében tobb napszemii is akad. Az 6
megfigyelésik pénz és idopocsékolas. Késobb, amikor Titius és Ultar taldlkozik a
konyvtarban; a concordia kifejezést is félreértelmezhetik: a nekromantat arulénak tarthatjak,
vagy a magitornak vélhetik. A titkos &rmanyt esetleg a Tyran-haz khodrjanal varjak.

A levél megszerzésében, megfejtésében és visszacsempészésében segithetnek profi tolvajok
a nekik informacidkat gyljté kldn révén. A titkos lizenet elolvasdsa nélkiil is sikeresen
végigjatszhatdo a modul, mégis érdemes gy alakitani az eseményeket, hogy hozzdjussanak
ehhez a papiroshoz. Ezaltal bizonyossdgot szereznek arr6l, hogy egy 0Osszeeskiivésre
bukkantak. Az eredetileg a gyilkos felkutatasara elindult kaland itt gyokeres fordulatot vesz.
Titius csak este olvassa €s ¢geti el a levelet.

Hercegi Konyvtar:

A Csontok havanak tizennegyedik napjan Titius Magendis valaszlevelében elfogadja a
meghivast az Arkattasoktol (ez a levél nem tartalmaz titkos lizenetet). A Hercegi Konyvtérat
latogatja meg a déleldtt folyaméan. Fontos! A Palotanegyedbe "szakadt" alakokat nem
engednek be. A konyvtar belépti dija idegeneknek ot arany, ajanlolevéllel vagy tudods
hirnévvel rendelkezoknek nem kell fizetni. Derimar Tyran egy konyvtarost megbizott, hogy
Titius szamara készitse eld az Ultar altal mar olvasott, illetve a holnapra kért konyveket. Az
iratok koz¢ elrejti titkos instrukcioit. Ha a csapat koveti a tudost, lathatjak; amint a szamara
elére odakészitett konyveket atnézi, a fél napja ramegy; s egy kis lapot eléget (az lizenetet).

Egy oraval zaras elott tavozik. A jatékosoknak ekkor lehetdségiik nyilhat arra, hogy az
altala olvasott konyvekbe belepillantsanak. A toroniak konyvtarosa azonnal -elkezd
Osszepakolni Titius utan. El@szor az Ultar szdmara masnapra 0sszegyiijtott kteteket viszi el.
Ezeket nem tudjak alaposan atolvasni, csak annyit tudhatnak meg esetleg, hogy zome a P.e.
462-es év eseményeivel, foleg a Nekropoliszban tortént tragikus dolgokkal (él6holtak és
démonok tdmadéasa, Ybharis hdstette) foglalkozik. Néhany konyv pedig azt ezt kdvetd évek
kronikajat tartalmazza, valamint tobb varazslorend viselt dolgair6l tartalmaz informéciokat.

Az asztalon marad viszont az Ultar altal el6szor atnézett memodr, melyet egy, a P.e. V
szazad végén €lt vardzslo irt. A konyvjelz6 anndl a résznél talalhatd, amiben az ir6 visszaidézi
egykori mestere, Ybharis Galandin (csak itt taldlhatd meg a teljes név!) P.e. 459-ben
bekovetkezett tragikus halalat, s utal arra, hogy a kdosz fertézte meg.

A szovegek megértéséhez a kyr holt nyelv 3. fokl ismerete sziikséges, alacsonyabb szinten
csak néhany mondatot lenne idejiik leforditani. A Titius koriil forgolédd konyvtarost ( Jartin
Kolp) a toroniak fizették le; ha a jatékosok feltiinéen érdeklddnek a fenti konyvek irant, azt
jelenteni fogja. Ha viszont a csapat is lefizeti, hallgatni fog réluk, mint a sir. Magas 0sszeg
(20 arany felett) elarulhatja azt is, hogy a konyveket eredetileg egy dorani varazslo, Ultar Nay
szamara készitették elé holnapra.
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Titius este megnéz egy eldadast az Arkattasokkal, majd naluk vacsorazik. Atlapozza a régi,
kyr iratokat. Kivalasztja a dorani szamara értékesnek tiind anyagot; majd éjfél koriil visszatér
a fogadoba.

Ultar Nay:

A Csontok havanak tizenotddik napjan Titius déleldtt ismét a konyvtarba indul. Ezittal
nem veti bele magat az olvasasba, lathatéoan csak 1ézeng a polcok kozott. Dél koriil viszont
szoba elegyedik egy nemrég érkezett dorani varadzsloval. Ha ki tudjak hallgatni
beszélgetésiiket a jatékosok, az alabbi informéciokhoz juthatnak: Titius Erion hatodkori
torténelmét kutatja. Hallotta, hogy Ultar szintén érdeklédik e korszak irdnt; felajanlja
segitségét. Hosszasan diskurdlnak e témardl; a nekromantéat kiilondsen a Nekropolisz és a
varos varazslorendjei érdeklik, megemliti a P.e. 462-es évet is. Titius igen tajékozott,
segitséget ad, milyen konyveket érdemes megnéznie még e targyakkal kapcsolatban.
Megemliti, hogy noha ebben a konyvtarban halmoztak fel a legtobb tudast a varos
torténelmérdl; még j6 néhany mas helyen is érdemes kutakodni. Példaul a minap egy helybéli
nemes csaladi iratai kozott olyan 6si szovegekre bukkant, melyek egy erioni vardzslorend, a
Tawaqor Kor P.e. VI-III. szdzad kozotti idészakardl szolnak. ( A dorani nem emlitette ezt a
rendet Titiusnak; az elkarhozott térmagus e rend tagja volt.)

Ultar rdharap a csalira; meg szeretné tekinteni ezen iratokat. Titius szivesen vallalja a
kozremiikddést; megigéri, hogy masnap este Ereddin Arkattashoz kiséri. A toroni tudos még
aznap egy hétkdznapi levelet ir a nemeshez; melyben jelzi, hogy egy jobaratjaval holnap
alaposan meg szeretné vizsgalni a rejtélyes tartalmu szovegeket. Este megérkezik hozza
Ereddin halalkod¢ ¢és igenld valasza.

Ha el6z6 nap a konyvtaros révén még nem is, most Titius megfigyelése altal a csapat
latokorébe keriil Ultar Nay. Az alabbi dolgokat tudhatjdk meg réla:

-Alap: dorani nekromanta, nemrégiben érkezett, a fogadénegyedben bérelt hazat. Ereni
zsoldosok vigyazzak; allitolag démonokat vagy holtakat idézett meg a szallasan, mindenki
nagy ivben elkertili (erds talzas).

-Klén: a hénap masodik napjan érkezett Erenbdl, tiz kékkopenyessel. A hetedik napon jart
a Hercegi Konyvtarban; P.e. V. szdzaddal foglalkozé konyveket olvasott. A tizenharmadik
napon Ujra ellatogatott ide, s a P.e. 462-455 kozott Erionban tortént fontos eseményekkel
kapcsolatos iratok Osszegyiijtését kérte; valamint tobb korabeli, erioni vardzslorendre
vonatkoz6 szovegekét is. Részt vett a zaszlohaboriban, befolyasos személy.

-Titkos: az 6tddik napon beszélt az erioni Kapukat feliigyeld térmagusokkal. A nyolcadik
napon erds magikus tevékenységet (idézés?) észleltek a hazabol. Tobb hercegi varazslo
(északi inkvizitorok is talan) kivonult hozzd. Valahogy kimentette magat, mert nem vontak
felel0sségre és nem zavartdk el. Széallasdnak magikus védelme igen erds. A zaszl6hdboru
soran Toronban is harcolt.




Ultar Nay a Titiussal val6 talalkozéasa utan atnézi a szdmara eldkészitett konyveket. Délutan
informéciokat gytijt be a toroni tuddsrol és az Arkattasokrol. Mivel nem talal semmi gyanusat,
ugy dont, hogy ellatogat majd a nemeshez.

A kovetkezd, tizenhatodik napon levelet kap Titiustdl, aki 6rommel tudatja vele, hogy
Ereddin meghivta 6ket vacsorara, hintdt majd kiildet értiik.

Titkos armanvyok:

A torténet a végkifejlethez kozeleg; s tobbféle befejezés is lehetséges, a jatékosok
reakcioitol fliggden. Ha sikeresen feltérképezték a szereploket és helyszineket, a kovetkezo
1épések varhatoak:

Felkeresik a doranit, és megosztjak vele informacidikat (vigyazat! a doranit néhany Kobra
is figyeli). Ha van a csapatban Ultar altal megbizhatonak vélt ember, és hitelesen adjak eld
feltételezéseiket, bizonyitékaikat; nyert tigyiik van. A nekromanta az Eszaki Szovetség
elkotelezett hive, csak hasonlo felfogdst személyben bizik meg; 1égbdlkapott,
ellendrizhetetlen Gsszeeskiivés-elméletek nem hatjak meg.

Ebben az esetben sem fogja a jatékosokat beavatni minden titkaba. Ha nagyon rdmendsek,
néhany informacidt eldrulhat (értékes vardzstargy van nala, amire a toroniak is igényt
tartanak; kutatasai e targy eredetének kivizsgéldsara irdnyulnak). Megkéri a csapatot, hogy ne
értesitsék a "hivatalos" szervezeteket., inkabb kozdsen allitsanak csapdat.

Ha ismertetni tudjak vagy akarjak vele a titkos {lizenet tartalmat; nagyjabol sejteni fogja,
mire szamithat: mig 6 vendégeskedik, azalatt el akarjak orozni a varazsszert. Terve ekkor a
kovetkez6: elmegy az Arkattasokhoz; am teljes vardzserejét és zsoldosai zOmét bevetve
szétcsap az Osszeesklivok kozott (az Osi konyveket, ha léteznek egyaltalan, megprobalja
megkaparintani). A koponyat ugyan a szallason hagyja, de athatolhatatlan magikus védelem,
néhany zsoldos és fantom kiséretében. A csapatot arra kéri, hogy figyelj¢k ezalatt, kik
tdmadnak a hézra, s hatulrél lepjék meg Oket.

Ha nincs informdciéjuk a toroniak tervérdl, Ultar a kdvetkezoket javasolja: 6 eleget tesz a
meghivasnak, de a csapat a zsoldosokkal azonnal tdmadast indit az Arkattas villa ellen. A
dorani hazat {iresen hagyjdk, a koponya nala lesz. Mieldtt az erioni katonasag
kozbeavatkozna, egy-két foglyot ejtve megprobalnak lelécelni.

Amennyiben nem biznak Ultarban sem (talan mert rosszul értelmezték a titkos ilizenetet), és
tovabbra is csak tavolrol figyelik az eseményeket; akkor a toroniak terve valésul meg. Ebben
az esetben nehéz lesz kozbeavatkozniuk: lehet, hogy a két f6 helyszintdl tavol vannak vagy
tobbfelé oszoltak.
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A toroni akcio

A toroniak terve szerint Ultart az Arkattasokhoz csaljak. Itt tartozkodik Jade és Titius. A
vacsora alatt a dorani haza ellen tdmadast inditanak. Rodda, a gladiator vezetésével néhany
harcos megprobal bejutni a hdzba, nyiltan rohamozva. A kornyéket a Kobrak ijaszai tartjak
megfigyelés alatt; minden arra boklaszo alakra 16nek. A kavarodasban a fejvadasz beoson a
hazba, és megszerzi a koponyat. A kozelben varakozik Derimar Tyran egy hintdban; a
koponyéaval és a Toronbol hozatott konyvekkel egyiitt azonnal Shulurba tavozik. Ha a dorani
nem sejt semmit, a koponyat kdnnyedén elviszik, igy nem lesz sziikség a megmérgezésére.
Ultar értesiil (zsoldosok, magikus riasztok) ugyan a merényletrél, de késon ér vissza. Ezalatt
Jade és Titius is felszivodik.

Az utolso vacsora

Ha a nekromanta értesiil az 6sszeeskiivésrol; a vacsorara felkésziilten érkezik. Belépésekor
fantomokat uszit mindenkire a hdzban; a zsoldosok, és esetleg a jatékosok is a segitségére
sietnek. A zlirzavarban Jade kereket tud oldani; Titius 0Ongyilkos lesz, ha nem teszik Oket
gyorsan artalmatlanni. Néhany percen beliil el kell tiinniiik, mivel elészor a Kobrdk, majd a
hercegi elitalakulatok futnak be.

Uwel nevében

Amennyiben a csapat a dorani hazat figyeli meg az utols6 estén; tanti lehetnek a
tamadéasnak. Lehet, hogy Ultarral mar eldkészitették a csapdat a toroniaknak; ebben az
esetben konnyli feladat lesz visszaverni a merényldket. Ha nem beszéltek a doranival, és
tavolrdl kovetik az eseményeket; akkor nehéz lesz megakadalyozni a koponya elvitelét. Az
ereniek ellenségnek vélik dket, ha bemerészkednek a héazba; feldrlodhetnek a huisdaraloban,
kevesebb esélyiik lesz a fejvadasz észrevételére.

A merénylet €s a torténet egyik legfontosabb epizdodja; amikor a gyilkost megpillantjdk a
haz koril (éppen be- vagy kifelé tart). Erre akkor van lehetdségiik, ha nem koti le teljes
erejiiket és figyelmiiket a haz eliilsé részén zajlo, nyilt tdmadas visszaverése. A fejvadasz
nyomaba lehetdleg csak a bosszualld karakter eredhessen; kettejiik parviadalaba senki se
szoljon bele. A tobbi jatékos elé allitsunk kisebb nehézségeket (nyilzapor, egy konnyen
legy6zhetd harcos vagy tolvaj stb.), ami miatt lemaradnak.

Mivel a gyilkos Tyran hintoja fel¢ igyekszik (a koponyaval vagy anélkiil), a toroniak
vezetdjét is elkaphatjdk a szemfiiles jatékosok. A hintoban jo néhany kyr szoveget taldlnak,
melyek roppant fontosak a dorani szamara. Ezekbdl ugyanis rajohet, hogy Oriiltség lenne
belefogni a kdoszlény megidézésébe. Az iratok sokféle adatot tartalmaznak: a P.e. 462-es
démoninvazidrol; Ybharis Galandin életérdl és szerepérdl a démonok visszaverésében;
kaoszfertdzottségérdl. Néhany utalas a dawai maguskirdlyok torz bestidir6l, melyeket a ryeki
démonhordak ellen vetettek be. A P.sz. 2417-es toroni "démondulas" valoédi eseményeinek
elbeszélése. A szovegek zOomét egy szektatag irta, vagy gyljtotte Ossze, s latta el
sz¢ljegyzetekkel.




Befejezés:

Ha a csapat valahol nagyon elszirta a nyomozast; Oriilhetnek, hogy ¢élve megusztdk a
kalandot. Amennyiben nem tudtdk megakadalyozni a toroniak tervét; bosszut sem tudtak
allni valdsziniileg; ismét csak kudarc a jaték vége. Ha sikeriilt keresztiilhuzni Tyranék
szamitasat; a bosszi minden bizonnyal beteljesiilt, s a koponya is Ultarnal marad.

Ha nem jonnek r4, hogy a térmagus ritudléja nem biztonsagos, néhany év mulva
kellemetlenségeik tdmadnak. Az Eszaki Szovetség néhany nem tal baratsigos iigynoke
kifaggatja a csapatot arrol, hogy mit tudnak Ultar Nayrol. Késobb elérhet hozzajuk is a hir,
mely szerint a nekromanta valami szornyli démont idézett meg. A talvilagi 1ény megélte 6t,
majd iszonyatos mészarlasba kezdett egy Doran kozelében 1évd varoskdban (Irvalisban). A
leghatalmasabb dorani varazslok is alig birtak eliizni a 1ényt; az ligy mogott toroni armanyt
sejtenek.

Ha sikeriil megszerezni az iratokat; Ultar nem fog probéalkozni az idézéssel. A koponya
Doranban fog pihenni; ki tudja meddig?

A csapat ne szamitson semmilyen jutalomra vagy hatbaveregetésre. Sokkal valdsziniibb,
hogy 6k koltottek el tetemes Osszegeket a gyilkos felkutatdsara. Ultar ugyan baratainak tekinti
a csapatot; de mint ahogy északon mondjak: egy nekromanta baratsdga nem csak a sirig tart,
hanem rosszabb esetben azon is tul...

Hangulatteremtés:

A torténet Erionban jatszodik; a varos gigaszi méretének, ezerarcusaganak és nyiizsgo
embertomegének érzékeltetése fontos feladat a Meséld szamdra. A kaland folyaméan a
vadaszat, a "varosi dzsungel" hangulatat probaljuk érzékletesen eldadni: a latszolagos
nyugalom és béke ellenére barhol lecsaphat a haldl; mindenkinek akad rejtegetnivaloja;
lathatatlan hatarvonalak halozzak be a varost; a kiilonféle szervezetek, klanok ragadozoi
szilirke alarcok mogiil lesik kdvetkez6 aldozatukat stb. Senki sem vallalja a nyilt harcot: lesbdl
tamad, majd eltiinik a sotét sikatorokban. Aki a becsiiletes, szemtdl szembeni harchoz szokott;
az hamar nyilat vagy tort kap a hataba.

A jatékosokat teljesen megkavarhatjuk azzal, ha a torténetbe Gjabb szereploket vonunk be:
a csapatot vagy egy altaluk megfigyelt személyt megtdmad vagy kdvet néhany piti blindzo
vagy profi harcos. Semmi koziik az eseményekhez; de a jatékosok e mogott is dsszeeskiivést
vélhetnek.

Kiilon szalat jelenthet a jatékban, ha a csapat nem tud fizetni az informaciokért. A pénz
becstiletes vagy piszkos uton vald, gyors eléteremtése is izgalmas epizodda valhat.

Varéazshasznald karakterek magikus uton hidba vallatjak ki a szereplok tobbségét. A
fontosabbakhoz lehetetlen kozel férkdzni; a tobbiek csak a sajat feladatuk ellatdsahoz
sziikséges tudassal birnak.
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Az utca gyilkos vilagatdl élesen eliit a konyvtar, a szinhaz, a nemesi villdk kornyezete.
Nyugalom, fennkoltség, dekadencia, multbaforduléds. A szinhazban a hajdanvolt, dicsé Kyria
elevenedik meg, a Tyran-hdzban is ez a hangulat uralkodik. Az Arkattasoknal a "modern" és
6si miivészetek Oriilt kavalkadja jellemzd. A konyvtar csendes termei, a polcokon végtelen
sorban talalhato konyvek a régmult korok baljos titkaival terhesek.

Szereplok, helyszinek:

Toroni 0sszeeskiivok:

Derimar Tyran (Magitor)

31 éves, fekete, rovid haju; sziirke szemii, sima arcu férfi. Kék dreggist visel, elegans
stilusa és beszédmodora van. A Tyran-haz erioni lerakatdnak vezetdje; kozismert ember, jO
kapcsolatokkal. Tharr papja, ezt senki sem tudja Erionban. A kaland ideje alatt teljesen
hétkoznapi életet €l: targyal, estélyekre jar el. Otthonabol mozgatja a szalakat. Az utolsé
napon hintojaban varja a koponyat; épségére harom harcos tigyel, valamint egy torpe méreti
vérszolga. Ha a csapat rajtaiitne a hintén, megprébal bloffolni: szent szimbdlumat nyiltan
hordva ugy tesz, mintha hatalmas eréknek lenne képes parancsolni; a jatékosokra pusztan
fenyegetd fellépésével probal raijeszteni ("kotrddjatok, amig megtehetitek!"). A vérszolgat
vérbol allo 1ényként irjuk le; a karakterek valosziniileg nem tudjék, milyen csekély erdvel bir
ez a teremtmény. Kdosz jellemii, udvarias, figyelmes, sima modora; miivelt

Erd:11 All:12 Ugy:12 Gyor:13 Eg:12 Szép:15 1q:15 Ak:13 Asz:14 Er:13
Ep:7 Fp:21 Fegyver: tér K:22 T:33 V:83 Tam:2 Seb:1k6

Mp:24 Pszi:9 (szabadon:0) AME:48 (statikus 40, épitett) MME:48

Kedvelt varazslatok: bénitas, csapas, parancs, meggy0zés, vérszolga.

Képzettség: tor 2, 1¢lektan 2, lovaglas 1, Giszas 1, irds/olv.: toroni és pyar 3-3,
legenda 2, irodalom 2, vallas 2, diplomacia 3, pszi 4, kriptografia 1,
Nyelvek:pyar 4, toroni 4, erv 4, kyr 2. Helyismeret: Shulur 3, Erion 3.
Kultara: toroni 3, erioni 4. Udvari etikett: toroni 3, erioni 3

Fejvadasz (lagoss)

Az egyik karakter hozzatartozdjanak gyilkosa. Sok akcidban edzddott veteran, 35 éves.
Rovid, barna haja, 4lmatag, barna szeme, jellegtelen arca van. A hetedik napon érkezett az



iratokkal Toronbdl. Miutan leszallitotta a rendeléseket, s beszélt Derimarral, a tizenegyedik
napon visszatért jelentést tenni Shulurba. Mésnap, mas alcaban visszatér, s az (jabb utasitasra
var. Az utolsé napon 6 fog beosonni a dorani hizaba. Ertékeit ugy alakitsuk, hogy a
bossz4llo jatékosnak nyilt harcban nagyobb esélye legyen a gydzelemre. A fejvadasz viszont
lesbdl probal tamadni; inkébb elrejtdzik ellenfele eldl.

Eré:14 All:15 Ugy:16 Gyor:16 Eg:12 Sz:8 Iq:13 Ak:15 Asz:15 Er:17
Ep:8 Fp:81 AME:45 (épitett stat:40) MME:45 SFE:-

Fegyver: alap K:40 T:70 V:113 +15 VE (alkarvédék) C:15
lagoss: K:48 T:84 V:127 Tam:2 Seb:1k6+4
tor K:50 T:78 V:115 Tam:2 Seb:1k6
dobotér K:50 T:81 V:115 Tam:2 Seb:1k6
favocsd K:48 C:24 Tam:3 Téav:30 1ab Seb:méreg
méreg: 5.sz., 1k6 kor mulva émelygés v. gorcs 1k10 percig.

Képzettség: lagoss 3, tor 2, dobdtdr 3, fuvocsd 2, fegyverismeret 1, belharc 3, 6klozés 3,
alcazas 2, aloltozet 3, orvtdmadas 2, lesvetés 2, méregkezelés 1, uszas 2, térképészet 1,
iras/olv. 2.

Nyelvek: toroni 3, pyar 3. Kulttra: toroni 3, erioni 3. Helyismeret: Erion 3.
lopdzas 51, rejtézés 51, csapdakeresés 33, veszélyérzék 33, egyensuly 27, maszas 33, esés 27,
ugras 27.

Jade Arkattas (Ilho Mantari)

Ereddin Arkattas felesége, 24 éves énekesnd. Hossz, szOke hajt, z61d szemii; méregdraga
ruhdkban és ¢kszerekben pompazd, sokak altal ontelt libanak tartott holgy. Beavatast nyert a
boszorkdnymdgia tanaiba, am férje elcsabitisahoz elegendd volt sajat szépsége is. Nala
vannak biztos rejtekhelyen a Toronbdl hozatott konyvek; 6 hivja meg Titiust, s razza le a
tobbi érdeklddd tudost. Az utolsd vacsora utdn lelép a varosbol. Rend jellemt, a butuska lany
szerepét alakitja meggy6zden. Tamadas esetén eltlinés varazslatot hasznal.

Er6:7 All:11 Ugy:16 Gyor:12 Eg:11 Sz:16 Iq:17 Ak:14 Asz:17 Er:13
Ep:4 Fp:26 fegyver:- V:90 Pszi:28 (20) AME:38 MME:37 Mp:32
Képzettségek: Nyelv: pyar 4, toroni 3 Kultura és Helyismeret: erioni 4
Iélektan 3, ékesszolas 3, szex 4, etikett 2, tanc 3, ének 4, irodalom 2,

szinészet 3, alcazas 2, tetovalasismeret 2, méregkezelés 3, uszas 1, lovaglas 1,
iras/olv. 3, legenda 2, pszi 4, auraleplezés 2, titkos pszi 1 (ostrom, membran)
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Titius Magendis (ukharrys)

46 éves, kopasz, szikar alak, fekete szemii. Halkan beszél, kohogési rohamai gyakran
vannak. Fehér dreggist visel. Rend jellemi, Tharr hitét megveti. [gen muvelt, a kyr torténelem
¢s irds elismert kutatdja. Kevesen tudjak, hogy a boszorkdnymesteri magia egyes tanait is
ismeri, noha hasznalni szinte egyaltalan nem szokta. Feladata Ultar elcsabitasa az Arkattasok
villajaba. Ezek utdn visszatér Shulurba. Ha fogsigba esne, egyik gytrlijében taladlhatod
méreggel ongyilkossagot kovet el.

Er6:6 All:11 Ugy:13 Gyor:8 Eg:10 Sz.5 Iq:15 Ak:15 Asz:14 Er:17
Ep:5 Fp:21 Fegyver:- VE:102 Pszi:41 (20) AME:56 MME:56
Mp:24 Varazslatok: alapvarazslatok €s anyagi magia, tetovalas

Képzettségek: Nyelvek: toroni 5, pyar 3, aszisz 3, erv 3, kyr 4, crantai 4
Kultira és Helyismeret: toroni 3. 1élektan 3, értékbecslés 2, tetovalas 3,
tetovalasismeret 3, méregkezelés 2, tiszas 1, iras/olvasas 4, legenda 3,
térképészet 2, torténelem 3, kriptografia 2, szamtan 2, pszi 3, vulgarmagia 3,
szimbolummagia 3, demonologia 1

Rodda, a Hohér (napszemii)

Kétméteres izomkolosszus, fekete hajii és szemi férfi. A Rivini Aréna egyik hires
gladidtora. Ellenfeleit a kiizdelem végén le szokta fejezni. A rajtaiités ¢&jjelén a
legfélelmetesebb harci drog, a Haléltanc hatasa alatt all (értékeit mar modositottam).
Fegyverzete (csatabard, kozepes pajzs, gladidtor vért) meg van aldva.

Er6:20 All:18 Ugy:18 Gyor:18 Eg:15 Sz:8 Iq:8 Ak:20 Asz:15 Er:12
Ep:13 Fp:89 SFE:4 AME:45 MME:50

Fegyver: csatabard (egykezes) K:65 T:137 V:214(pajzzsal)Tam:2 Seb:1k10+6
birk6zas (4. fok) K:66 T:123 V:165

Képzettségek: csatabard 4, birk6zas 4, pajzskezelés 2, foldredontés 2,
nehézvért v. 1, fegyvertorés 2, piszkos csel 3 (porrigas, aljas ragas,
zsibbaszto iités), kintlirés 2, egyensuly 35, esés 29, ugras 29




Ultar Nay (spiretor)

37 éves, szokésbarna haja, barna szemi, bajuszos férfi. Fekete koponyeget visel, melyet
méregzold rinak boritanak ( védékopeny: 2-es SFE-t biztosit, valamint a tudattalan
¢léholtakat 6t labnyi tavolsagban tartja). Varazslobotja révén a nekromanta pentagrammakat
¢s varazskoroket eredeti Mp értékiik 3/4-éért tudja felrajzolni. A bot végén obszididn szemdi,
torz arc lathato. A dorani jelleme Rend, Haldl. Tavolsagtartd, szofukar alak; szivarfiistbe
burkoldzva, hosszas megfontolas utan foglal allast egy-egy kérdésben. A kardforgatdkat nem
sokra becsiili. Hegyi kristalyokba zarva harom fantomot tart uralma alatt.

Er6:9 All:12 Ugy:15 Gyor:10 Eg:12 Sz:10 Iq:17 Ak:17 Asz:17 Er:15
Ep:5 Fp:43 SFE:2 Fegyver: bot VE:95
Mp:100 Pszi:82 (60) AME:100 MME:100

Képzettségek: Nyelvek: erv 5, pyar 3, kyr 4, crantai 4 Kultara, Helyismeret:
dorani 3, pszi 5, auraelemzés 4, iras/olv. 5, demonologia 4, szimbolummagia 3
magasmagia 3, Uszas 1, lovaglas 1, legenda 3, titkos pszi (erdsitett ostrom,
membran, pszi 10kés)

Fantomok

Hérom fantom 06rzi a nekromantat, vagy ketté koziililk a koponyat a rajtaiités napjan. A
harmadik kiilonleges képességgel bir: sikolya 30 labnyi korzetben Akarateréprobara
kényszeriti a fiiltanukat. Kudarc esetén elfutnak vagy tehetetlentil kinlédnak az aldozatok.
Légies, strt, sziirke masszara emlékeztetd testiiket csak magikus fegyver sebzi. 10E er6sségi
félelmet sugaroznak. Tamadasuk nem okoz Ep veszteséget. Aki nem rendelkezik magikus
védelemmel vagy fegyverrel, az ellen nem kell tAmadé dobast tennitik.

K:15 T:45 V:70 Tam:1 Seb:1k6 Ep:32 ME, Méreg:immunis Sebes:160(L)

Ereni zsoldosok

Tiz f6bol allo egység, dsszeszokott, rutinos csapat. Lancinget, hosszu kardot és a hires kék
kopenyt viselik. Ha a doranit kisérik, a varazslo egy bataron utazik. A hajtdo mellett és a kocsi
tetején egy-egy szamszerijaszos all készenlétben, a tobbiek lovon haladnak. Legalabb négyen
mindig a hazban maradnak. Zaro6jelben a tiznagy értékei. Fegyvereik meg vannak aldva.

Fegyver: hossza kard K:31 (35) T:64 (74) V:117 (127) Tam:2 Seb:1k10+1
konnyti szamszerij K:27 C:28 Tam:1 Tav:50 1ab Seb:1k6+1
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Ep:8-12 Fp:44-56 SFE:2 ME:22-26 Méreg:2-6

Spec. képzettség: lovaglas 4, tiadlani kettds, abasziszi harmas taktika

A Tyran-haz emberei

Testorok, a khoor ¢€s a villa épiileteit 6rz6 harcosok (kb. 40 f6). A haz cimerével ékes kék-
fekete ruhat, hosszu kardot és kivert bérpancélt hordanak.

hosszi kard K:25 T:55 V:108 Tam:1 Seb:1k10
Ep:6-12 Fp:18-35 SFE:1 ME:40 (membrén is)
Pszionistak

Héarmasaval jarnak (huszonegyen vannak), feladatuk a haz embereinek magikus
befolyésolastol vald védelme (membran is). Néhany harcos mindig Oket védi, harc esetén a
tavolbol egyikiik auraérzékeléssel kivalaszt egy gyenge pszi pajzsu ellenfelet, lebontjdk az
egyik pajzsat, majd kinokozassal vagy testhd valtoztatassal tamadjak. Madagiahasznalo
ellenfelekre pszi 16kést alkalmaznak.

VE:70 Ep:3-6 Fp:20-30 Pszi:30-40 ME:35-45

Atlagos harcosok

Ebbe a kategoridba tartoznak Arkattas katonai, a tolvajklanok veréemberei, Titius két
testére stb. Fegyveriik valtozo: hosszu vagy rovid kard, tér, buzogany, husang. Poszt6- vagy
borvértnél dragabb pancél nincs rajtuk.

K:20-25 T:50-60 V:90-100 Tam:1 Seb:valtozd

Ep:5-8 Fp:10-30 ME:0-20
Ijaszok

Foleg tolvajok; a Kobrak ijaszai példaul ide tartoznak. Haztetokrdl, ablakokbdl tiizelnek,
kozelharcba nem bonyolodnak. Mérgezett 16vedékeket hasznalnak jobbara: 2.sz. 1k6 kor alatt
émelygés vagy gorcs 1k10 percig; vagy 3.sz. 2k6 vagy 3k10 Fp veszteség.

Fegyver: rovid ij K:25 C:35 Tam:2 Tav:90 lab Seb:1k6
kézi nyilpuska K:23 C:35 Tam:2 Tav:30 lab Seb:1k6/2
konnyti nyilpuska K:22 C:36 Tam:1 Téav:50 1ab Seb:1k6+1




Anar Verlon

50-es éveiben jaro, fehér haju és szakalli Krad pap. Egyszert, sziirke 0ltozéket visel.
Segitdkész, a kyr nyelvet 3. fokon ismeri.

Ereddin Arkattas

30 éves, fekete haju és szemi, kissé kovérkés erioni nemes. A miivészet minden aga
érdekli. Oltdzéke, ékszerei és arcfestéke mindig pillanatnyi hangulata szerint valtozik.
Affektalva beszél, mondandoja altaldban idézetekbdl €s azok jelenre vald vonatkoztatasabol
all. Cimere az eziist sas; katonai zold egyenruhat hordanak.

Hazak védelme

A Tyran ¢és Arkattas villa falain légies alakban athaladni vagy pedig beteleportalni nem
lehet. Sok ember 6rzi e teriileteket. A khoor és a dorani hazanak ablakainal borton csapdajelek
is vannak.




