Utazdsok az Alomsikon

3MAG.U.S. kalandmodul
frta: Kucsmar Richard (Andal)

Eloszo

Az alabbi harom rovid kalandmodul az Antisson jatszodik; az Alomsikrol részletes leiras a
“Papok, paplovagok kézikonyve I-II.” lapjain taldlhaté. Mind a harom helyszinen sajatos
torvények uralkodnak, melyek sokszor feliilbiraljak a fenti kiadvanyok szabalyait; ezeket a
valtozasokat a késdbbiekben részletesen kifejtem. A jatékosok kiilonleges koriilmények
kozott jutnak el az Antissra, igy “felébredni” nem tudnak, a sik elhagyasa is specialis médon
torténik. Nem feltétel, hogy legyen a csapatban Antissjaras képzettséggel rendelkezd egyén;
ha mégis volna ilyen, akkor sem jelent ez szdmdra oOridsi elényt a tobbiekkel szemben.
Teljesen mindegy, hogy a JK-k hanyadik szintiiek, mivel az Alomsikon képzettségiik, harci
vagy magikus hatalmuk semmit sem ér vagy teljesen kiszamithatatlan médon muikddik.

A torténetekben kozponti szerepet jatszanak a koltemények, melyek természetesen
idézetek. A mesélés alaphangulatat ezek a versek adjak meg; a miivek egyes részeinek sajatos
értelmezésével, illetve a versek Osszevalogatasdval probaltam meg az dlomvilagok hatterét,
torténetét létrehozni. A jatékosoknak ezen idézetek alapjan kell rajonniiik a modulokban a
konfliktusok megoldéasara, maguk az dlomvilagok és az események is a versekhez kétddnek.
Természetesen jogos az esetleges kritika, mely szerint a miveket kiforgattam eredeti
jelentésiikbdl, primitiv. mdédon eltorzitottam, hogy a modul sztorijahoz illeszkedjenek.
Nagyfoku tiszteletlenségemért eziton kérek elnézést; nem szandékom a nagyra becsiilt koltok
miiveinek “bemocskolasa”. Csupan az vezérelt, hogy valodi remekmiivek adjak meg egy-egy
jaték hangulatat; ne pedig a KM kin-rimei, bugyuta rigmusai.

A modulokban idézett versek:

B Angyalok szobrasza: “Edgar Allan Poe 0sszes versei”-bol: az “Egy alom”
(Vajda Endre forditasa) “M.L.S.-hoz” (Radd Gyorgy) “Abrand” (Kalnoky
Laszlo) “Nyugtalansag volgye” (Kardos Laszlo) “Varos a tengerben” (Szabd
Lérinc) “Alomorszag” (Babits Mihaly) “ A kisértetes palota” (Babits Mihaly)
“Szerenad” (Radé Gyorgy).

B A szamiizott kolté: Kosztolanyi Dezs6 forditasai a “Kinai €s japan versek” ill. az
“Idegen koltok I1.” kotetekbdl: “Eji ut” - Inoue Tetsujird; “Voros hegyek” - Pao
Csao; “Eziistlant”- Vang Vej; “Fiistbe ment latogatas egy remeténél” - Csiu Vej;
“Banat” - Fujiwara no Toshinari; “Remete” - Vang Vej; “Faradt agg a hegyen” -
Tu Fu; “Arcok” - Shinpei; “Oriilten dalolva a hegyek kozt” - Po Csii-ji; “Volgyi
lak” - Lu Jiin; “Festmény” és “Elet” - Horiguchi Niko; “Lantos” - Liu Csang-
csing; “Mualanddsag” - Hitoshi; “Alom” - Saigyd Hoshi; “Szamiizetés” - Ono no
Takamura; “Tanyai képecske” - Yosa Buson; “Utolso haiku” - Matsuo Basho.

B A nagy sarga gong: Bereményi Géza “A nagy sarga gong” cimi dalszovege; a
“Levél novéremnek 2.” albumrol, Cseh Tamas és Masik Janos eloadasaban.
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Angyalok szobrasza

Elotorténet

Galril Lanthalil, az egykor j6 nevii koltd, bard kozel husz esztendeje veszitette el szerelmét,
Adeline-t; ki szintén hires mlivésznd, ir6 €s festd volt. Sokak szerint Adeline tragikus halala
(6rokletes betegség végzett vele) elboritotta Galril elméjét, ezért figyelt fel ra Della, s fogadta
papjai soraba. Galril felhagyott a versirassal, kolteményeit és hangszereit tlizbe vetette. A
halaleset Ota csak szobrokat farag, abbol is csak egy figurat varidl: angyalokat készit a
legkiilonfélébb anyagokbdl ¢és méretekben. Az angyalszobrok kivétel nélkiill Adeline
arcvonasait viselik, foldontali és hatborzongatd szépségiik minden, miivészet irant fogékony
halandét lenytigoznek. Galril mar t6bb mint szaz szobrot készitett a legnagyobb miigonddal,
am egyikkel sem volt soha elégedett; halott szerelme szanalmas, torz utdnzatainak latta
csupan. A szamara értéktelen vacakok azonban igen keresett miikincsek; Oriiltsége ellenére
elismert szobrasz valt beléle. Altalaban mélabus, szotlan; igazan lazba hozni csak a szobrok
tudjak. Célja, hogy elkészitse a tokéletes, Adeline-t mintazé angyalfigurat.

Néhany hete borongos hangulata jocskan megvaltozott: életvidam, energikus lett, verseket
kezdett el irni. Ugy tiint, hogy teljesen normalissa vélt; a szobraszattal is felhagyott. Egy nap
azonban az oltar el6tt talaltak ra ontudatlan allapotban, s nem volt senki sem képes eszméletre
tériteni. Egy Noir-pap, Montror Tal vizsgalata szerint Galril lelke az Antisson rekedt. Amikor
megprobalta megkeresni és visszahozni, maga is komaba esett. A papok felettesei és baratai
kétségbeesetten kutatnak valamilyen megoldas utan...

Bemesélés

A karakterek tobbféle modon keriilhetnek a torténetbe. Ha még nem ismerik egymast,
akkor érdemes az alabbi verziot valasztani: Galril koltott néhany verset, ezeket egy-egy
példanyban leirta, majd ismeretlen alakoknak szivélyesen atadta (azaz a JK-eknek, amikor
azok valamilyen eléadason, vagy miivészeti program vagy helyszin kozelében jartak). Ha van
a partiban zenész, akkor 6 a “M.L.S.-hoz” (itt: Adeline-hez) verset kapja. Galril arra kéri,
hogy zenésitse meg, ¢€s sejtelmesen arra utal, hogy egyszer szivesen meghallgatna. Néhany
nap mulva Galril baratai felkutatjdk azokat, akik kaptak a versekbdl, és a Della-szentélyhez
kéretik 6ket. Amennyiben a csapat mar egyiitt van, akkor is lehet a fenti verzi6 szerint eljarni;
am mas megoldasok is szoba johetnek: korabbrol ismerhetik a papot, valamilyen szempontbodl
fontos szamukra, hogy Galril magahoz térjen (sziikség van a tudasara egy masik kalandhoz,
korabban 0 tett szivességet a partinak stb.).

A kaland helyszinét szdndékosan nem adom meg, értelmes korladtozasokkal Ynev barmely,
civilizalt pontjan miikdodhet a hires szobrasz; a partitdl fiigg, hogy hova képesek eljutni. A
Della-papok bekisérik a szentélybe a karaktereket, ahol pamlagokon hever Galril és a Noir-
pap; életben tartasuk naprol napra reménytelenebbé valik. Lathaté egy nemrégiben elkésziilt,




embermagas, marvanybol faragott angyalszobor is. Felvazoljak a jatékosoknak Galril multjat,
beszamolnak a kudarccal végzddott élesztési kisérletrdl. Noir hivei szerint Galril teljesen
elzart alomvilagaba csak olyanok képesek belépni, akiket a pap beenged, kedvel.
Reménykednek benne, hogy a JK-ek képesek eljutni Galrilhoz az Antisson (a nekik kiildott
versek vagy kordbbi kapcsolatuk miatt). Megemlitik, hogy Galril nem emlékezett arra, hogy
verseket irt és azokat masoknak adta volna. Felkérik 6ket, hogy érintsék meg a Della-pap altal
készitett, er0s magiat sugarzd angyalszobrot, amely rogton a szobrasz alombirodalmahoz
repiti Oket. A kétkedd, nem tul bator karaktereket tobb modon lehet motivalni: a Noir-papok
“teljes védettséget” nyujtd varazstargyakat, raolvasasokat alkalmaznak; amik révén
“garantalt” a biztonsdgos visszajutds (a komdba esett Noir-pap Ovatlan volt, ez okozta
kudarcat). Természetesen nincs semmilyen garancia; de ez csak késobb deriilhet ki.
fgérhetnek a parti vagyainak megfelel$ jutalmat (pénz, informécio, targyak stb.), ha a JK-kat
egyébként nem izgatna kiillondsebben az iigy.

“Indulés” elétt még Osszegzik a pap altal irt kolteményeket, ezek az “Egy alom”; a
“M.L.S.-hoz” (itt a modulban az Adeline-hez cimet viseli); az “Alomorszag” és a
“Szerenad”. Akinek az “Alomorszag” cimii verset adta at, annak feltiint, hogy Galril nem volt
jokedvi; s kidertil, hogy 6 kapott utoljara kolteményt. A versekbdl a Noir-papok és a parti azt
a kovetkeztetést vonhatjak le, hogy Galril dlomvilagdban Adeline-t alkothatta meg; de az
utols6 vers tanusaga szerint valamilyen sotét entitas fenyegette a szobrasz birodalmat.

Az Alomsikon

Miutan hozzéérnek a mégikus szoborhoz, néhany pillanatra elhomalyosul a latasuk, majd
az Antiss egy ismeretlen szegletében talaljak magukat. A kiilonboz6 értékek kiszamitasat lasd
“Papok, paplovagok kézikonyve II.” 127-136. oldal. Néhany dolog azonban kiegészitésre
szorul ezen a teriileten: a harcérték (KE, TE, VE) és az életerd kiszamitasaba beleszamit
minden esetben az “Erzékelés” képesség is, ha az UT-t hasznéljak.

Galril alomvilaga a Koltészet Birodalma, itt a versek magikus erével birnak. Ha a jatékosok
rimekbe foglaljak, szinte barmit 1étrehozhatnak; amire “IThlet” képességiikbdl futja. Thlet: az
Intelligencia, Akaraterd, Asztral és FErzékelés tulajdonsagok teljes értékének Osszege.
Irodalom képzettséggel az érték tovabb ndvekszik 5 ponttal fokonként. Barmi 1étrehozhato:
egy egyszerl targy 1 pont, emberméretii 5, haznyi 10, palota nagysagi 20, magia 10-50.
Tovabbi pontokba keriilhet, ha a létrehozott dolgot mas tulajdonsagokkal akarjak felruhdzni:
pl. mozogjon, gondolkodjon stb. Nem lehet pontos szabalyok és értékek kozé szoritani a
fant4ziat, mindig a KM joga megitélni a koriilményeket. Minél nagyobb, bonyolultabb,
erésebb, kiilonlegesebb dolgot hoz Iétre; annal tobb pontba keriil. Ha a jatékosok nem
szivlelik, akkor nem elvaras a rogtonzott versfaragds, helyettesitheti a hangulatos, részletes,
¢kes leiras is rimek nélkiil; végsd esetben az irodalom képzettség. A jol sikeriilt versikéket
persze mindig jutalmazni érdemes. (Egy példa: ha egy jatékos egy kardot szeretne 1étrehozni,
akkor 1 pontért és egy két- vagy négysoros versért megteheti, ami tartalmazza a kard leirasat.
Nem kell egy olyan miiremek, mint pl. Ou-jang Hsziu “Dal a japan kardr6l” cimii négysorosa:
Dragamivii kardnak Japanfold a hona, / kereskedé hozta az 6cednon at, / halbdrrel boritott



RPG.HU

illatosfa tokja, / rajta sarga-eziist, bronz-acél kavalkad.” Az is elég, ha megadja a kard pontos
¢s részletes leirasat.)

Az “Ihlet” pontok folyamatosan regeneralddnak: 5 percenként 1 tér vissza. Még egy ujabb
értéket érdemes szamon tartani, ez pedig a “Szenvedély”: a karakter érzékenységét,
kreativitasat, aktivitasat, “életkedvét” jelzi. Ertékét egyrészt a teljes Asztral képesség,
masrészt a karakter jellemvondsai adjak. Ez utobbi értéke minimum 10, maximum 30 lehet.
Mit is jelent ez? A negativ érzelmek, gondolatok, tehat a Halal jellem, a harag, gytildlet, a
félelem, a pesszimizmus, a mélabu, az unalom stb. csokkentik a Szenvedély értékét. A
valdban pozitiv érzelmek, gondolatok viszont ndvelik. Példa: egy miivészetek irant fogékony,
optimista, kreativ, tarsasagi ember, mondjuk egy bard Szenvedély értéke: Asztral + 30; mig
egy Halal jellemii, “sotlan”, visszahuz6do, utalkozd, pesszimista figurdé, mondjuk egy
boszorkanymesteré: Asztral + 10. A Koltészet Birodalmdban torténd események, a JK-k
reagalasai tovabb valtoztathatjak ezt az értéket: ) dolog 1étrehozasa, sikerélmény 1-2 ponttal
novelheti; dolgok elpusztitasa, kudarc pedig csokkentheti. A Szenvedély értéke meghatarozza
a JK kinézetét is: 20 felett minden normalis; ez alatt azonban a karakter “sziirkének, fakonak™
tinik; mind a ruhdzata, mind az aurdja egyre sziirkébb (16-20: kissé¢ fako 11-15:
halvanysziirke 6-10 sziirke 1-5 sotétsziirke). Ha pontjainak szama 0-ra esik, sziirke arny lesz
beldle, fizikai teste komaba keriil.

A sziget

Galril birodalma egy kicsiny szigetként jelenik meg az Antisson. Harom oldalr6l magas,
kopar, megmaszhatatlan hegyek dvezik a zdldelld volgyet. A negyedik oldalon talalhatd a
tengerpart. A csapat a hegyek labanal 1évd kis épiiletben tér magahoz; amely pont ugy néz ki,
mint a valédi vilagban a Della-szentély. Az angyalszobor is megtalalhatd, &m ha hozzaérnek,
nem térnek vissza az Alomsikrol. Felszerelésiik nincs, egyszerii fehér ruha van rajtuk. A
foldon talalhatd egy pergamen, amin az “Abrand” cimii vers talalhaté; valamint egy diszes
lant.

A sziget

Az égen sotét fellegek vandorolnak, s boritjadk arnyékba a zdldelld volgyet. Sz€l nincs, a
vidék nyugtalanitéan csondes, elhagyatottnak tinik. A tavolban lathatdé egy kis tavacska,




korilotte kékld ibolyak ezrei viritanak. A masik szembeo6tld dolog egy sotét, vészjoslo palota.
Ha a hegyeket akarjak megmaszni, erds szorongds ¢és faradtsag vesz rajtuk erdt, percenként
eggyel csokken Szenvedélyiik. A térképen jelolt fekete utakon nem tanacsos kozlekedni, a
hegyvidékhez hasonloan a reménytelenség, fasultsag érzése tolti el az utazot, itt is percenként
eggyel csokken a Szenvedélye.

Amikor valamelyik jatékos elolvassa/felolvassa az “Abrand” cimii verset, egy szinpompas
tollazath madar roppen hozzajuk. Tobb ilyen madar taldlhatd a szigeten, Galril
“teremtményei”, akik élénk szinli ruhdkban tdncold manok alakjat is képesek feldlteni.
Megprobaljak ravenni a JK-kat, hogy keljenek 4t a tengeren, és keressék meg Galrilt és
Adeline-t. Teljesen ismeretlen nyelvet haszndlnak, dm az feltlinhet, hogy beszédiik igen
dallamos, mintha verselnének. A partinak kiilonb6z6 trikkoket mutatnak: révid, rimeld
mondokajuk utan roézsat, pillangokat stb. hoznak létre. Igy lassan raébresztik, hogy 6k is
képesek a “varazslatra”. A JK-k altal ismert nyelven adjak eld meglepd moédon Galril tobb
kolteményét: amikor kilépnek a szentélybdl és a volgyet szemlélik, akkor a “Nyugtalansag
volgye” cimii verset, ha a fekete palota kdzelébe kertilnek; akkor “A kisértetes palota” cimiit,
a parton pedig a “Vdros a tengerben”-t.

Ha a partinak a versek alapjan teljesen homalyos lenne a tennivald, akkor illuzidoképekkel
mesélik el a mandk a volgy torténetét: Galril, a Gondolat kiraly és Adeline, a josagos angyal
uralkodtak a diszes palotaban (arany zaszlok lengtek a bokrétas bastyakon, a kapu gyonggyel
és rubinnal volt kirakva, allandoan vig zene szélt stb.). Am egyszer bulelkek (lasd “Papok-
Paplovagok II.” 136. old.) serege tamadt a volgyre, s elragadtdk Adeline-t. Galril hadaval
nekivagott a tengernek, hogy kiszabaditsa szerelmét, de nem jart sikerrel. Amikor mésodszor
is nekivagott az Gtnak, tobbé mar nem tért vissza. Indulés eldtt egy liliomszalat {iltetett a tonal
(ez rejti lelkének egy darabjat). A bulelkek ismét tdmadtak, elfoglaltdk a palotat, amely
elatkozotta valt (disszonans zene, véres ablakok, sapadt ajtok). A manodk képei jelzik, hogy
Galril egy masik liliomszal utan kutatott, ami Adeline lelkét rejti (ha kell, eldadjak a partinak
a mar ismert “Alomorszag”-ot).

A megoldas tehat: 4t kell kelni a tengeren, meg kell keresni az “Alomorszag” utmutatasai
alapjan azt a helyet, ahol Adeline lelke, a liliom talalhato. “Thlet” képességiik révén kell
megoldani a tengeren vald atjutast (hajo, repiild szonyeg, repiilés stb.). A fekete viztomeg
felett langokban all az ég, utazasukat nehezitik a tengerbdl kinyuld szornyek csapjai, szarnyas
bulelkek stb. A 1ényeg, hogy a csapat veszélyben érezze magat; ha megsebzik 6ket vagy 6k
hasznalnak pusztitd vardzst, akkor csokken a Szenvedély értékiik - ha elfogy, maguk is
bulelkekké valnak. Ugyes, otletes megoldasokkal kell elkeriilniiik, kicselezniiik ellenfeleiket;
a sikerek novelhetik Szenvedélyiiket.

Barmerre is mennek, néhany oran beliil partot érnek. Sotét, kodds vidék, ahol a fenti vers
utmutatdsai szerint (fenéktelen volgyek, szurdok, titan-bozot) eljutnak a fekete vizli, zord
tohoz, melynek kozepén, kis szigetecskén taldlhato a liliomszal. Amennyiben a szentélyben
talalt lanton eléadjak az “M.L.S.-hoz” dalt Adeline-nek ( a modul elején utaltam ra, hogy
Galril egy zenésznek adta at ezt a miivet, hogy majd egyszer jatssza el); akkor a virag hirtelen
gyonyoriséges angyalla valtozik at. Nehézséget jelent, hogy a tavat bulelkek, béka és gyik
alaku arnyak 6rzik, melyek kis mértékben képesek “vardzsolni”, valamint riasztjdk a nagyobb
hatalmu entitdsokat. A 1ényeg, hogy gyorsan ki kell cselezni az arnyakat, életre kelteni az
angyalt, majd elmenekiilni. Amikor ugyanis elhangzik a dal, felszall a kod; és megpillantjdk a
nem is oly tavoli fekete varost (leirdsa: “Varos a tengerben” ).
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Adeline segitségével visszarepiilnek a szigetre; nyomukban a ndvekvd arnysereg. A
szigeten, a tonal keriil sor a “végso csatara”. Adeline megprébal a Galril lelkét rejtd virdghoz
eljutni; a bulelkek viszont minden erejiikkel meg akarjak akadalyozni. A manok is segitenek
az angyalnak, a viadalt részletesen ecseteljiik: nem véres és gigdszi; hanem a fény és az
arny¢k kiizdelme; a koltészet szinpompds sorai csapnak dssze a hangtalan, komor sotétséggel,
ami magaba akarja olvasztani. A dramai hatas kedvéért varjuk ki az utolso pillanatot; amikor
a parti Szenvedély és Ihlet értékei a minimalisra csokkennek; s csak ekkor j6jjon el a diadal.
Valamelyik JK-nak Adeline atad egy tollat a szarnyabol, hogy azt érintse a liliomhoz. Amikor
Galril megjelenik; szerelmével egylitt kozos dalba kezdenek, s eliizik az drnyakat.

Befejezés: a palotaban, mely ismét régi fényében tiindokol, diszes balt tartanak; a gydzelem
¢s boldogséag dallamai toltik be a termeket. A viragokbdl diszes, linnepld tomeg valik; feltiinik
a Noir-pap is kozottiik. A partira is atragad a boldogsag, egyiitt mulatnak és énekelnek
hajnalig. Elszunnyadnak, s amikor felébrednek, a “vald vildgban™ taldljak magukat a Noir-
pappal. Fiilikben ott cseng Galril kérése: testét tegyék Della oltarara. Amikor megteszik, a
test eltlinik (Galril végleg az Antissra koltozott). Ha valamilyen informaciora volt sziikségiik
tdle, azt még az iinnep alatt eldrulta a csapatnak.

A papoktol kaphatnak ugyan valamiféle jutalmat segitséglikért; am lesz az utazasnak egy
hosszabb tava hatasa: Della papjai szamara a jatékosok baratoknak, megbizhat6d
szovetségesnek mindsiilnek; valamint a karakterek fogékonyak lesznek egy miivészeti agban.
Kevesebb Kp koltséggel sajatithatnak el egy miivészetet; illetve tehetségesnek mutatkoznak
benne (erdsen ajanlott a verselés, irodalom, zenél€s).

Szereplok:

Galril Lanthalil: ynevi teste jo 50-es, magas, szikar, kopaszodo férfi. Barna szemek,
egyszerl, piszkos ruhédzat ¢és kotény. Akadozva beszél, néha magaban motyog. Az Antisson
30-as, fekete haju, tekintélyt parancsold személyiség; erds, zengd hangon beszél.

Adeline: kozépmagas, vékony testalkatd, barna szemii, hosszu, barna haju, lenylig6zo
szépségll.

Montror Tal: 40-es Noir-pap, kék kopenyben, €émelyitd kabitoszerillat lengi kortl.
Ko6zépmagas, kissé testes, fekete szemii és haju, bajuszos férfi.

Az éarnyak: bulélek lasd “Papok...I1.” 136.0ld. Pontos értékeket, varazslatokat nem akarok
megadni; céljuk a parti kiszipolyozésa, sebzésiik 1-2 Lélekpont és Szenvedély. Mégia barmi
lehet: fekete csapok, borton, felhd, szdj stb. sebzésiik 1-3. Ha a parti bemerészkedne az
elatkozott  palotaba vagy a  fekete varosba, nincs esélyik a  talélésre.




Egy alom

Tint 6rombdl bus éjszakakon
Almodtam réveteg szemmel,
De az élet, az éber alom
Ott hagyott tort szivemmel.

O, mi annak a nappalok
Alma, kinek szeme,

A dolgok kozt tigy andalog,
Hogy multtal van tele?

E szent alom, e szent alom,
Mig ganyolt a vilag,
Vezetett rezge sugaron
Az ¢éj paszmain at.

Bar kis vilag s viharon at
Fényt oly rezegve vét:

Mégis, nem a szliz Igazsag
Napjatol ég?

M.L.S.-hoz

Akik jottddben a hajnalt kdszontik -
Akiknek tavolléted ¢jszaka,
Mely a magas égboltrél messze 1izi
A szent Napot - kik sirva kdszonik meg
Neked reményiik (életiik!) s legelsébb
Azt, hogy feltdmadott a Joban, Hiiben
S az Igazban val6 halott hitiik -
Kik a Reménytelenség atok-agyan
Vartak halaluk s hirtelen riadtak
E suttogo szavakra: “Fény legyen!”
A te szavadra, mely valéra valt
Szerafi fénnyel csillogd szemedben -
Kiknek minden te vagy s kik
hal’adéasként
Imédnak - mindezek koziil idézd
Eszedbe leghiibb, legforrébb rajongdd
S hogy téle van e néhany gydnge sor,
O irta, reszketvén a gondolatra,
Hogy lelke eggyé lett egy angyaléval.

Abrand

Dudoltal, Abrand, lankatag

Fovel, lecsukva szarnyadat,

761d lomb ko6zott pihenve meg,
Mely arnyas to6 felett remeg,

Te tarka tollu papagdj,

- Tobb, mint madar, meghitt barat -
Vezetted botl6 nyelvemet

Az abécé betliin at,

Mig iiltem a vadon flivén,

okos szemu fiacska, én.

Ma reszket a mennybolt, midon
Az évek keselytii vad

Vihart idézve szallanak;
Abrandozasra nincs id6m,
Szemem a dult éghez tapad.

S ha szarnyuk nem ver majd vadul,
S lelkemre lagy toll pelyhe hull,
Lantom, mely tétleniil hever,
Felcsendiil, szivem dalra gyul

S ugy érzi, blint kdvetne el,

Ha nem remegne, mint a hur.

Nyugtalansag volgye

Volt egyszer egy zsenge-zold,
Senki-lakta, szende volgy;
Hadra kelt, ki ott lakott,

S csak a ny4jas csillagok -
Tornyuk azir ablakén 4t -
Orizték a volgy viragat,
Melyen nappal mindeniitt
Lusta langu nap fekiidt.
Erzi most, ki arra jar:
Nyugtalanul faj e ta;.
Minden ize ugy zihal,

Csak a bus 1ég iil ma békén
Csondje magikus vidékén.
Sz¢l se libben, de az ag
Borzong, mint a Hebridak



Hiivos habja, kodvilag!

Sz¢l se libben, s mord sereggel
Bolyg az ég, nagy fellegekkel,
Dalmahodva este-reggel,
Arnyalva a miriad

Szemmel kéklo ibolyat -

S mely névtelen sirokon zokog,
A hajlongo liliomot!

Hajlong - s harmatot hullat a
Liliom 6rdk illata.

Zokog - s sz€ép szaran konny csorog,
Mint halhatatlan gyongysorok.

Varos a tengerben

Ni! Tront épitett a Halal

Egy messze, nyugati var

Folott, hol a végtelen

Maganyban j6 s rossz, blin s szerelem
Orok sirban pihen.

A sok oltar, palota és torony

(Vén torony mind, de egy sem ing!) :
Mieinkkel sehogyse rokon.

S mert rajtuk at sz¢l sose ring,
Koroskoriil bus-csliggeteg
Fekiisznek a komor vizek.

E véros ¢éjére soha

Nem szall a szent ég sugara;

De a fakoé tenger ezer

Fényt vet a kis toronyokra fel:

Fel, csucsra, messze és kozel -
Domra - kiipokra - isteni
Csarnokokra - babiloni

Falakra - arny-erkélyre, mit
K&-repkény s k6 virag diszit -

Fol a sok-sok csoda-zugolyra, ahol
Ibolya, sz616 és komoly

Brécsa, font frizben egybefoly.

Az ég alatt bus-csiiggeteg
Fekiisznek a komor vizek:

Benniik a csucs s arny ugy keveredik,
Mintha minden lebegne - mig
Bentebb egy toronyrdl sivar

Gigaszként néz le a Halal.

Nyilt templom ¢és tart sir a r6t
Vizzel egyszint asit, de sem 6k,
Sem a kincs, mit a balvanyfejek
Gyémant szemiirege rejteget -

Sem a sok dragakoves halott

Nem csalja el6bbre a habot;

Mert - jaj! - fodor nem rezzen ezen
A tiikros sivatagon sohasem -
Hulldam nem mondja, hogy szelek
Gyurnak mas, boldog tengereket -
S dagély, hogy a viz nem mindentitt
Ily irtézatosan deriilt.

De ime, zorren a levegd!
Valami mozdul - a tenger? a k6?
Siillyed6 toronyrengeteg
Latszik emelni a vizet,

S mintha lyukakat tépne a
Csticsuk az Eg hartyaiba!

A hullam rétebben tiizel,

Orék 1élegzete halkul el -

S ha majd, mig nem f6ldi sikoly
Kiséri, e varos elsiillyed,

Ezer tronjarol a Pokol

Felall és tiszteleg.

Alomorszag

Bus, maganyos uton at,

Hol jo 1¢élek sohse jart,

Hol az Ej, egy 6s eidolon
Fenn uralg gyasz-szinti trénon,
Most érkeztem épp, egy tavol
K6dos Operenciabol,

Vilagtalan vidékrdl, hol vad varazs

terem,
Tl idOn - tal teren.

Fenéktelen volgyek, folyok,
Szurdok, mosas, titin-bozot,
Formakkal, miket senki sem sejt,




Mert a harmat mindent elrejt;
Partnélkiili tengerek,

S rajuk hullé6 meredek;
Tengerek, mik nem hevernek,
Ttiz-egekre habot vernek;
Tavak, melyek hanyjak folyton
Holt viziik, mely holt és zordon,
His viziik, mely halk és faradt
S rajt a lenge liljomszalat.

S e tavaknal, mik igy folyton
Holt vizet, mely holt és zordon,
His vizet, mely halk és faradt
S lengetnek lenge liljomszalat;
E hegyeknél - e folyoknal,
Lassan, egyre mormoloknal -
Vak bozdétnal s hol a rossz
Béka ¢és gyik taboroz -

E lapoknal és tarloknal,

Hol mano jar -

Mindez atokvert helyekben -
Minden méla szogeletben -
Rémiilt utas mit lel itt?

Multja leples rémeit -
Szemfedds formékat, mellyek
So6hajtnak s tovabb mennek -
Holt barataiért, kik rég be-
Koltoztek a foldbe - s az Egbe.

Ha sziviink szaz sebe f3j

Ez nyugtato és enyhe t4j,

S a sotét €s arny-imado

Es a csupan arnyat lat6
Szellem szamara Eldorado.

De szétnézni nyilt figyelemmel
Az utas benne nem bir, nem mer
S titkat haland6 gyenge szem
Nem issza tarva sohasem,

Mert tiltja szigoru kiralya
Rojtos pillat emelni raja

S a vandor itt csak lopva lat
Fekete szemiivegen at.

Bus maganyos uton at,

Hol j6 1¢élek sohse jart,

Hol az Ej, egy 6s eidolon,
Fenn uralg gyasz-szinii tronon,
Most érkeztem épp, e tavol
K6dos Operenciabdl

A Kkisértetes palota

Legzoldebb volgyiink 6lében

- J6 angyalok laktak ott -
Hajdan biiszkén, biiszke-szépen
Dréga kastély ragyogott.
Fo6ldjén Gondolat kiralynak
Folszokott!

Sohse lengtek szeraf-szarnyak
Gyonyoriibb tornyok folott.

Ormain zéaszlok lobogtak,

Sarga, g6g0s, vig arany,

Mindez rég volt - tiint koroknak
Tavolaiban!

Ahany enyelgé jatszi szelld
Ment arra at,

A dus, bokrétas bastya mell6l
Mint szarnyas illat szallt tovabb!

Lantzenére ott a vandor,

Ki e boldog volgybe jott,
Lathatta, hogy szellem tancol
A langablakok mogott

Egy tron el6tt, melyen iilvén
Biborbansziiletett

Kiralyuk tronolt, ki kortil fény
Arasztott mélto iinnepet.

Es gyonggyel a kastély kapuja
S rubinnal rakva volt,

Melyen at egyre s egyre Ujra
Edes visszhangok arja folyt
Szikrazva a terembe: - rajuk
Egy munka vért,

S egy 6rom: 6rokkeé kiralyuk
Eszét zengni, a bolcs kiralyt.

De bu-ruhas atkok sereggel
Szalltadk meg a kiraly honat:



Sirassuk 6t! mert soha reggel
Nem siit mar ¢jszakdin at!

S héza koriil a halk dicséség
Ma mar csak oly-

Moéd zengi 6t, mint rege hdsét,
Kit elhantolt a kor.

S csak rémes arnyak balja, mellyet

A véres ablakokon at

Ma itt disszonans zene mellett
Az utas kanyarogni lat,

A sapadt ajtobol ma rémek
Folyoja foly

Orokké, s hova azok érnek,
Van kacagas - de nincs mosoly.

Szerenad

Oly szép e perc - oly lagy e fény,

Hogy tobb, mint fél-blin, érzem én,

Az alvé tj, a néma ég
Csondjét bar lanttal z(zni szét.
Végiil a gyongyszinll vizek
Szinén Elysium libeg:

A hét Pleiad rajong az égen

S beloliik lesz a masik hét lenn,
S szunditd6 Endymion

Lat 4j vagyképet a habon,;
Ko6dos, borongo volgy 61én,
Kisértet-hegység peremén
Féradtan 6mlik szét a fény,

Es fold, viz, égbolt, csillagok
Alomra vagynak, mint ahogy
En vagylak téged s a te el-nem-
Mnulo szerelmed, Adeline-em.
De halld, 6 halld, mi halk e szo,
Szerelmesed ma suttogo,

S te, félig-ébren fekve, véld,
Hogy almod az, mi igy zenélt -
S az alom fatyla nem ereszt
Keresztiil semmi durva neszt;
Elménk, lelkiink - 6 Eg, igen!
Valoban 6sszeforr, szivem.




A szamuzott kolto

Elotorténet

Az alabbi torténet egy 6todkori kyr udvari kolté “alomvilagaban” jatszodik. Raez Edenwe
sokaig a kyr csaszar (mondjuk XXXVII. Deraghusoq ©) kedvence volt, az udvarban nagy
becsben allott, miiveit szerte a birodalomban ismerték és elismerték. Am egy szenvedélyes
vita utan, egy lazadas véres leverése miatti nézeteltérés kovetkeztében a csdszar szamuzte;
eltlint az udvarbdl, tobbé senki sem latta. Noha teste mar réges-rég elporladt, az Antisson a
mester tovabb “€1”; sajat birodalmaba zarkézva varja hol félve, hol izgatottan a csaszar
lizenetét: a megbocsatast vagy a haldlos itéletet.

A parti szinte barhol belekeveredhet Raez alomvilagaba. Fontos, hogy egy jo darabig azt is
hihetik: a multba kertiltek vagy kiilonos magia miikddik kortilottik. A jatékosok talan éppen
utaznak, amikor egy rejtélyes erdon kell atkelniiik; amirdl sok furcsa torténet kering. Esetleg
egy eltlint személyt keresnek itt. De az Elatkozott Vidéken is kezdddhet a kaland. Este egy
régi Osvényre bukkannak, melynek elején, egy viharvert sziklan rindk sorakoznak. Kyr
nyelven irt vers olvashat6 rajta (remélhetdleg akad olyan jatékos, aki értelmezni tudja; ha
nem, akkor mar eléttiik leforditotta valaki); az “Eji ut” cimi. Amikor letaboroznak, mintha
¢letre kelnének a koltemény sorai (a szél kiilonds hangon zg, bagoly huhog stb.); majd
mindenki magikus dlomba meriil, az 6rdk is elbobiskolnak egy pillanatra. “Méasnap” mar Raez
birodalmaban ébrednek. Ezen a teriileten tovdbbra is mitkddnek a karakterek képességei,
magiat is hasznalhatnak stb. Az Antiss szabdlyait és értékeit itt ne hasznaljuk: ezzel egyrészt
nem leplezziik le, hogy hol is vannak a karakterek; masrészt Raez birodalmaban az ynevi
szabalyok érvényesiilnek. A parti felszerelése, lovai stb. is megmaradnak. Mana- és Pszi-
pontjaik nem regeneralddnak; nem képesek semmilyen eszkdzzel potolni (ima, meditacid
stb.), csak egyetlen helyen lesz erre majd lehetdségiik.

Az Alomsikrél csak ugy juthatnak ki; ha megkeresik Raezt, és jo vélaszt tudnak adni
kérdésére: mit lizent a csaszar? A koltét nehéz megtalalni, ebben €s a j6 valasz kidtlésében
segitenek Raez hatrahagyott versei. Nehézséget okoznak a kolté birodalmaba betord,
l1élekenergiat szipolyozo entitdsok; amelyek itt ugy jelennek meg, mint Raez ellenldbasai altal
felbérelt kyr katondk és vardzslok. Rendszerteleniil jaréroznek; a koltét keresik mindenfelé.
Ha a parti 6sszefut veliik; toliik is azt tudakoljak erdszakosan, hogy hol van Raez buvohelye.
Megprobaljak ezutan elfogni és megdlni a partit. Eleinte ugyan kevesen vannak ¢s gyengék;
de a csatak odavonzzak az erdsebb entitdsokat. A negyedik-6tdodik harc utdn mar csak
menekiilni tudnak a jatékosok. Amiért taldn mégis érdemes eleinte felvenni a kiizdelmet a
“kyr katonadkkal”; az a naluk 1év0 versek miatt lehet, amiket pergamenre vetett Raez. Ezek a
versek: a “Lantos” a “Mulandésag” és az “Alom”.



Raez birodalma

— Raez birodalma
1. Osvény kezdete. “Eji ut” “Voros
hegyek”
2. Templom-rom. “Eziistlant” és

“Fiistbe ment latogatas egy remeténél”
Utelagazas. “Banat”

Hegy. “Remete”

Magas hegy. “Faradt agg a hegyen”
Hid. “Arcok”

Hegy. “Oriilten dalolva a hegyek

N kW

1. Amikor tehat reggel tabort bont és tovabb indul a csapat, latszélag semmit sem valtozott
az erdods, fiives taj. Az egyetlen furcsa jel az lehet, ha ismét megnézi valaki a sziklat.
Meglepé modon nem az “Eji ut”, hanem egy masik vers, a “Vords hegyek” olvashato
rajta.

2. Ahogy tovabb haladnak, fél oran beliil elérik a romokat. Az egykori templom
maradvanyai koziil halk lantszé szlrddik ki. Ha kézelebb mennek, lathatjak, hogy alig
néhany fal maradt épségben; a teté mindenhol beomlott. Egy elkopott 1épcsdsor vezet a
pincerészbe, ahonnan a zene szo6lhat. Poros, sotét terem kdzepén, repedezett kdtronuson
iildogél kék-eziist selyem kontdsben egy kyr nd. A kezében 1évo eziistlanton jatszik,
kifejezéstelen arccal mered maga elé. A tronust és a nét athatolhatatlan aura védelmezi;
senki sem képes megérinteni vagy megsebezni. A lantjaték 4allanddan szol, egy
pillanatnyi szilinetet sem tart a miivésznd. A tronus hattamlajaba véste Raez az
“Eziistlant” cim{i miivét. (A masodik furcsasag: a versben a n6 virradatig jatszik, de itt
egész “nap”’). A terembdl nyilik egy ajtd egy kis szobédba; ami szintén sitét €s poros. Ha
bemerészkednek, a f6ldon furcsa jelek alkotta kort lathatnak (rinamdgidban képzettek
szerint teljesen artalmatlanok; hasonlit egy meditaciés korhoz). Az egyik falra van
felrova az jabb vers: “Fiistbe ment latogatas egy remeténél”.

3. Az tutkeresztezOdésben egy utjelzd tabla 4ll, amin egy telepiilés neve helyett a “Banat”
cimii vers olvashatd. A tébla egyébként a hid iranyaba mutat.

4. Ehhez a sziklds hegyhez juthatnak el a romtél a legrovidebb i1d6 alatt, kb. 10
mérfoldnyire van (ahogy a “Fiistbe ment...”-ben szerepel ). A tetdre keskeny Osvény
kanyarog fel; egy ora alatt elérhetik az ott all6 kunyhoét. A haz iires, koriildtte tide pazsit,
tavolabb magas fenydk allnak. A hely hangulata békés, megnyugtatd, elmélkedésre
késztetd. Csakis itt nyerhetOk vissza az elhasznalt Mana- és Pszi-pontok. Az esedékes
vers, a “Remete” a bejarati ajto belsd oldalara van bekarcolva.




5. A meredek hegyen mar elkél a kotél és a min. 30%-0s maszas. Az egyik pihendhelyen,
féluton egy sziklaparkanyba vajva talalhat6 a “Faradt agg a hegyen” vers. Tovabb is
torhetnek a csucs felé, de tobb helyen egyszeriien lehetetlen magasabbra mészni. Mégia
persze segithet, de a hegytetére vald feljutds az egynapos iddveszteségen kiviil
semmilyen eredményt nem hoz; semmi érdemleges nem talalhato.

6. Az erdos teriiletet mindenhol nyolc méter széles, dtven méter mély arok ovezi. Az
egyetlen atjard az itt talalhatdo kohid, melyet torz démonfigurdk diszitenek. A hidon
faklyatartok is ki vannak képezve, de nem faklyak, hanem kyr emberfejeket tliztek
beléjiik. A hid korlatjan olvashaté az “Arcok” cimii vers. (Ha Auraérzékelés,
Asztralszem, Mentalszem, Asztralpillantas stb. segitségével vizsgaljak meg a fejeket,
vagy a kyr katondkat, akkor lathato eredeti alakjuk: torz, allatias vagy démoni bestidk,
tele gytilolettel és sovargdssal.) Ha barhol atkelnek az erdén tuli sivatagos teriiletre,
¢letveszélybe keriilnek Raez birodalman kiviil. Gyorsan vissza kell kergetni oket,
kiilonben odavesznek.

7. A hegy Ot-hat 6ra alatt megmaszhato; feltind része egy kiallo, fehér sziklaszirt, melynek
tetejére van vésve az “Oriilten dalolva a hegyek kozt” cimii vers.

8. A két hegy kozotti csondes volgyben taldlhato egy kis fahazikd, csukott ablaktablaira
vésve lathatd a “Volgyi lak” cimii vers. A hdzban nincs senki, néhany asztal és szék
talalhat6 benn; valamint egy nem tul jo festmény. A kép keretén wjabb versike, a
“Festmény” olvashato. A kép homokos tengerpartot dbrazol; egy oreg férfi fejszével aprit
egy faronkot, taldn tutajt vagy csonakot készit. A parton egy korhadt haldszbarka, a
hullamz6 tenger felett eséfelhdk tronolnak. A festmény magikus, de ezt 20E-s leplezés
palastolja. A képet és a “Remete” vers utolsd6 négy soranak Osszevetése igencsak
gondolkoddba ejtheti a partit. Raez ugyanis a festményben, pontosabban az azt 4brazolo
tajon bujt el. A “Festmény” cimili négysorosban emlitett név (Ontomaro6) valoszinlileg
ismeretlen a parti el6tt (4.fokt kyr Legendaismeret vagy Rinamagia képzettség esetén is
csak 30%, otodkori jelmagus ¢€s festd volt); &m ha valaki megérinti a képet és kozben
kiejti a fenti nevet, a jatékos hirtelen eltlinik, s a tengerparton jelenik meg! A tobbiek
latjak, ahogy mozdulatlan alakja kirajzolddik a festményen. Ezen az uton lehet Raez
nyomaba eredni.

9. Ez a hegy is hat-hét 6ra alatt meghédithato, a cstcson sziklaba vésve az “Elet” cimii
négysoros olvashato.

A parti tehat a festményen keresztiil juthat el Raez elrejtett birodalméaba. Az erdds teriileten
tal, a sivatagban erds szornyek tdmadnak rajuk, ha életben akarnak maradni, vissza kell
fordulniuk. A Raezt kutaté kyr jarérok miatt a végtelenségig nem boklaszhatnak az erd6ben;
az 1d0 haladtaval egyre valoszinlibb, hogy harcra kényszeriilnek. Ez pedig azt jelenti, hogy
egyre nagyobb szamu ¢és hatalmu ellenféllel kell megkiizdenitik, melyek ellen egyre nehezebb
gy0zni vagy elrejtézni. Nincs pontos recept arra, hogy milyen i1dokozonként vagy
helyszineken futhatnak &ssze velikk. Erdemes ugy alakitani a dolgot, hogy amikor mar a
megoldas, azaz az atjutas kiiszobén vannak, akkorra mar veszélyesek legyenek az ellenfelek,
akik eldl stirgdsen el kell tiinni.



A festményben

A jatékosok a tengerparton taldljdk magukat; az agg, néma férfi éppen elkésziilt egy
csonakkal. Az Oregre semmilyen magia nem hat, békésen mosolyog a karakterekre,
kézjelekkel probalja meg megértetni magat. Nem 6 a koltd, megmutatja a “Szamiizetés” cimi
verset, mely egy korhadt barka oldalaba van vésve. Jelzi, hogy vagjanak neki a tengernek a
csonakkal; 6 nem tart veliik, de hosszasan néz a parti utan.

Fél napnyi evezés és hanykolddas utdn megpillantjak a tdvolban a szarazfoldet (itt, a
festményben egyébként megallt az id6, a napszak, az id6jaras nem valtozik, a jatékosok nem
¢heznek-szomjaznak). Néhany ora alatt partot is érnek; a homokba a viztdl kicsit tavolabb
ujabb verset rajzoltak: a “Tanyai képecske” az. A szarazfold itt végtelen mezOokbdl all, az
embermagas, zold fliben sehol sincs 0svény, nehéz haladni. Még a parton van egy kisebb
domb, aminek a tetejérél messzire el lehet latni. Innen kiszarhat6 a tavoli tanya a virdagzo
barackfakkal, valamint egy kopar mez6 is (a tanyatol kiss€¢ messzebb). Hosszu ideig tart, mire
odaérnek; a haz elétt egy dithosen ugatd kutya van kikotve. Ez a hdz is elhagyatott, de az
asztalon 1évd pergamenlapon talalhat6 az “Utolsé haiku”.

A kopar mezoén kdszal Raez lelke, Auraérzékeléssel stb. észlelhetd, hogy az avart felkavard
sz¢l egy nagyhatalmu szellem valojaban. Raez telepatikus uton, nagy izgalommal teszi fel a
kérést: Mit lizen a csaszar? A csapat a versekbdl remélhet6leg mar sejti, hogy a koltét egy
csaszar szamiizte; s a feloldozasra var a lelke (a “Voros hegyek-bdl kidertil a konfliktus oka
is). Ha hitelesen el tudjak jatszani a csaszar kiildotteinek szerepét (ami nem nagy kunszt,
mivel Raez tudja réluk, hogy nem gonosz entitdsok, ezért automatikusan a koveteknek hiszi
Oket); és valamilyen “megnyugtatd” iizenetet taldlnak ki: pl. a csdszar megbocsat és elismeri
az igazadat, térj vissza az udvarba vagy egyszerlien megbocsatott a csaszar, ideje
megpihenned stb.; akkor nyert iigyiik van. Elrontani a dolgot csak hiilye beszdlasokkal lehet
(nem iizent semmit, nem vagyunk kdvetek; azt lizente, hogy vigyél haza minket stb.), de erre
remélhetdleg nem kertil sor, mivel Raez simdn kinyirna ez esetben mindenkit.

Befejezés

Ha jo6 valaszt adnak, akkor hatalmas vihar kerekedik (ezzel nyugodtan ra lehet ijeszteni a
partira); majd a karakterek elvesztik eszméletiiket. Ismét ott talaljak magukat, ahol nyugovora
tértek; minden felszerelésiik, élelmiik, lovuk stb. megvan. A régi 6svény viszont eltiint; s a
sziklan vers helyett csak két si, kyr szimbolum talalhatd: a koszonet és az aldas jelei. ..

“Jutalmuk™ az Antissrol valéo szabaduldson til masfél tucatnyi vers ismerete. A kyr
torténelemmel foglalkozd kdnyvtarakban megtaldlhatjdk Raez Edenwe nevét és torténetét.
R4johetnek itt arra, hogy életmiivébdl csak téredékek maradtak fenn, s a kyr irodalmat 4pold
szervezetek, emberek mindent hajlandéak lennének megadni ezért a masfél tucat
kolteményért...©




Versek

Eji ut

A felh6n a hold sugara kél,
hosszu jajjal sir-zihal a sz¢€l.

Nad, feny0 zag, bus szellemzene,
most valaki mintha intene.

Az ttszélen dult templom-romok,
egy erdd, egy hid, s homok, homok.

Régen elmault éjfeél, valahol
felhuhog az erdén a bagoly.

Voros hegyek

Nyugat felé ijesztenek a szornyli, nagy
Voros Hegyek,

langokban 4llnak a szikldk, mihelyt
Délszak felé megyek.

A test tiizel, a f0 sajog, a homlok-ér
kopog vadul,

madar ha erre tévedez, lélektelen a
foldre hull.

Bugyog a forrd zaporar,

felhodzik a pallott mocsar,

a szikla rése sziintelen izz0, sotét fiistot
okad,

a Nap, a Hold is feketén takarja el bus
homlokén.

Esé locsog és meg nem 4ll, harmat
csorog, nyirkos piszok,

voros kigyok kusznak felénk, szazlabu,
hosszu aspisok

¢és tiz-hlivelyk-vastag kigyok, feketék,
tavol és kozel,

a napsugarra a foveny haldlos mérgeket
16vel.

A bogarak a tlizesdn megporkolédnek
izibe,

¢hes majom odvan lapul, prédara se jon
mar ide,

madar se mer kiszallni, hajnalban is
fészkében all.

A Csing-folyon szazezreket pusztitott el
a doghalal,

a Lu-folyon a ldz sunyit, iszonytato,
utalatos.

Szegény, eleven talpunk itt régen-halott
foldet tapos.

Hiaba minden akarat,

a Sors halottakat arat.

Mondd, érdemes volt kiizdened, te
hajdani Dzsidas Vezér,

s te hires Ocean-Veré, mi lett
gyOzelmedért a bér?

Csaszar, ki bolcs vagy és nemes s az
6cska hirt ugy megveted,

miért pazarlod, ami szent, a draga-draga
¢letet?

Eziistlant

Ujholdkor a dér rafagy itt e né
lagy kontdsére s 6t nem bantja semmi -



Eziistlantjan jatszik virradtig 0,
mert nem mer az ires szobaba menni.

Fiistbe ment latogatas egy
remeténél

Tiz mérfoldet jartam meg én serényen,

amig a hegyre, a kunyhodig értem.

Kopogtam ott, egy hang se szolt,
marasztalt.

Kamradba néztem a zsamolyt, az asztalt.

Talan halasztal kiinn az 6szi, kristaly

tavakba vagy ernyds hinton kocsiztal.

F4jt egy kicsit, hogy otthon nem talallak,

am kosza lelkem megpihent tenalad,

a buja, nedves fi1 zsendiilve nétt,

fenyOk daloltak ablakod el6tt.

Mindazt, mit lattam, hallottam, szeliden

magamba fogtam, elcsitult a szivem.

Nem volt se vendég itt, se hazigazda,

de lattalak, nincs is okom panaszra.

Igy hat lementem a sziklakon 4t.

Meért vartalak is volna mar tovabb?

Majmok vakogva vinak a viharral,
hazatéré madarraj huz felém.

Mint vizesés hull a levél, a tar galy.
Haromezer mérfoldet tettem én.

Az Osz s szazéves bu véniti vérem,
de ol tovabb, még messze az orom.
Halantékom jég kérgezi fehéren,
csOmor, fejfajas mérgezi borom.

Arcok

Nézz az arcokba mélyen.
Mindegyiken ott sir a vagy:
hogy mindordkre éljen.

Banat

A jo, a tiszta szenved,
{izi a gliny, a kardvas.
Futottam a vilagtol,

de a banat hatalmas.

Itt a maganyos erdon

all s konnyezik a szarvas!

Remete

Mint férfi leltem én meg az Utat,
most lelkem e hegy labanal mulat.
Barangolok, ha kedvem van, henyén,
minden, mi szép e f6ldon, az enyém.
Megyek, amig viz nem keriil elébem,
akkor leiilok, a felhdket nézem.
Végiil taldlok majd egy agg favagot,
vele kacagok ¢és tobbé se lattok.

bamész,

Oriilten dalolva a hegyek kozt

Mindenkinek van itt hib4ja sok:

az én hibam, hogy verseket irok.
Széttéptem én az ¢élet-szalakat,

de ez a gyongém mégis megmaradt.
Ahanyszor egy szép taj elém kertil,
ahanyszor egy barat szivemre diil,
dalolni kezdek s fajom, egyre fijom
mint hogyha egy istent latnék az uton.
Midta a Csaszar eliildozott,

kiinn élek a magas hegyek kozott.

Ha befejeztem egy 0j versemet,

a Keleti Szikldhoz folmegyek,
rahajlok a fehérld sziklapartra,

kezem a fak zold fiirtjét simogatja

s Oriilt dalom ugy harsog, hogy a

riadt madar meg a majom redm néz.
Ki is nevetnének. Jobb élni nékem
ezen az ember-nem-lakott vidéken.

Faradt agg a hegyen

Volgyi lak

Maganyban ¢lek, tavol a Vilagtol,
nem bant 6rom €és nem bant félelem,
beljebb huzom ajtém zard-zsinegjét,
szobam gyokérrel, gallyal bélelem.



Ha kiinn tavasz van, lelkemben tavasz

van,

¢év hajlatan szivembe szall az 6sz.
[tt benn utanzom az Iddk futdsat
s tanydmon a nagy Mindenség iddz.

akar a csonak, hullamtol dobalva.
Csondes halalé lesz a hangos ¢let.
Mi marad itten? Egy arnyéknak alma.

Festmény

Az, hogy e foldre egyszer megsziilettem,
a véletlennek furcsa balesetje.

Inkabb egy képre pingalt volna engem
Ontomaronak mesteri ecsetje. ..

Alom

En jol tudom, hogy itt minden csal6
s ami valdnak latszik, nem valo.

Ha igy taldlom,

mért higyjem el,

hogy az alom az alom?

Elet

Ki élhet e vilagon,
hol annyi a boru?
Az ¢lhet e vilagon,
ki egyre szomoru.

Szamiizetés

Evezve a Nyolcvan Sziget felé

a tengeren, a végtelen mezdben

ring csénakom, a vizbe elveszden.
Szamiizott a Csaszar. Jambor halaszok,
halaszbarkak, beszéljetek felélem.

Lantos

Milyen csodasan zeng hét, tiszta hurja -
hiis sz¢l suhan feny6k kozott igy el.
Sok régi, édes dalt mond Gjra-ujra

s ra senkisem figyel.

Tanyai képecske

Egy kis majorba, messze valahol
viragban allnak a barackfak.
A hazaléra mérges eb csahol.

Mulandosag

Minden miiviink a semmiségbe téved,

Utolso haiku

A vandoruttol faradtan, betelten
kopar mezdékon, zorgd avaron
koszal a lelkem...




A nagy sarga gong

Elotorténet

Az alébbi torténet inkabb a “dark™ stilushoz sorolhatd; a jatékosok egyre nyugtalanitobb és
rémisztébb helyekre és helyzetekbe kertlilnek; ahol alig van remény a talélésre. A KM
szamara fontos feladat az egyre fesziiltebb hangulat megteremtése. A kezdetben még
magabiztos csapat kezei koziil egyre jobban kicstszik az irdnyitds, s bar mindig feltlinik
valamilyen reménykelté dolog, de csak azért, hogy az Gjabb csapasok még jobban alddssak
onbizalmukat.

A modul helyszinét itt sem hatdirozom meg pontosan: Ynev egy eldugott, a civilizaciotol,
kereskedd utaktol igencsak tavol fekvo falucskéjaba igyekszik a csapat. S hogy miért? Az
utobbi években dekadens nemesi kérokben, ahol eldszeretettel hodolnak a kiilonféle bodito-
¢és kabitoszereknek, 0j “divatholmik™ terjedtek el: csontbdl faragott, magikus szobrocskak,
melyek torz lényeket, vadallatokat, hiilldket, démonokat abrdzolnak. A szobrocskak ¢&jjel
hatborzongat6 vizidkkal, almokkal “szorakoztatjak™ az efféle élvezetre vagyod embereket. Az
igen draga ¢és keresett holmik azonban veszélyesnek is bizonyultak: tobb személy megdriilt,
néhanyan eltlintek, masok kémaba estek. Valamelyik vilagi vagy egyhazi hatalom felfigyelt
ezekre a targyakra, és nyomozni kezdett. Kideriilt, hogy a szobrocskék koziil tobbet emberi
csontokbol készitettek; a feketemagia jeleit is felfedezték rajtuk. A varazsholmikat allitolag
egy tavoli, eldugott kis falubdl szerezték be; az ottaniak is valamilyen barlangjaratb6l szedték
oket.

A csapatot bizzdk meg azzal, hogy deritsék ki; honnan szarmaznak pontosan a szobrok, kik
készithették 6ket és milyen céllal. A JK-ktol fiigg, hogy megbizdjuk a Pyarroni Paktum
nevében kiildi dket a “poganysag” ellen vagy pedig tlizleti megfontolasbol, a szobrok titkdnak
megszerzésére. Lehet, hogy a parti valamelyik ismerdse tiint el vagy esett kémaba; s
személyes ligynek tekintik a kalandot (lehet, hogy két bard utan nyomoznak).

A falu: Kigyos

Héarom-négy hétnyi unalmas és faraszt6 utazas utan érkeznek meg a rozoga porfészekbe,
Kigyosra. A dombos, kopar vidéken nagy kiiszkodéssel és munkaval jar a foldek
megmiivelése, a falu kb. 160 lakdja szegényen, primitiv koriilmények kozott €l. A telepiilés
nevét a kornyéken €16, nagyszamu kigy6 miatt kapta; a helybeliek jaratosak a kigydfogasban
¢s felhasznalasukban (husuk, boriik). Vallasuk valamilyen primitiv természethit; ha pyarronita
vagy kyr kornyezetben élnek, akkor ugyan névleg valamelyik istent (Dreina, Tharr) imadnak,
de a hagyomanyos modon. Talalhat6 egy kiilonds, kb. 25-30 fos kozosség is; melynek




férfitagjai hosszi hajat és szakallat novesztenek; a falu vezetd rétegét alkotjak (falubird,
mesteremberek). Koziiliik valé az a Zakubu nevezett férfi, aki a szobrocskakat megtalalta és
eladta. A kis kozosséget tisztelet Gvezi, talan egykor nemesek lehettek.

Amikor a csapat megérkezik, csak egy nagyobb hazban tudjak elszallasolni dket, mivel
fogado nincsen. Néhany réz vagy eziist révén bdséges, de egyszerii ellatdst kaphatnak. A
lakok bizalmatlanok, félénkek; nem sokan jarnak errefelé. A vezetdkben viszont semmi
nyoma sincs a “paraszti aldzatnak”, hat-nyolc tagjuk a nap minden percében a parti kdzelében
van; nem tévesztik 6ket sohasem szem el6l. A telepiilésen nincsenek szobrok, feketemagiara
utald nyomok. A latszolag nyugodt helyen a jatékosok biztonsdgban érezhetik magukat;
valdsziniileg nem kezdenek el “akcidézni” (falusiakat kinozni, vallatni stb.). Zakubu révén
minden lényeges informaciohoz hozzéjutnak; igy hamarosan utra is kelnek a szobrok utan
kutatva. A falusiak csak bizalmatlansdguk miatt lehetnek zavardak; ennek orve alatt érdemes
par megjegyzést elejteni (a vezetdk koziil egy férfi hosszasan bamulja valamelyik JK-t, majd
latvanyosan kikop; egy masik a felszerelésiiket bamulja sovaran, egy harmadik pedig
gunyosan mosolyog rajtuk stb.).

Zakubu, a falu gyogyitdja hajlandd beszélni és egyiittmiikddni a csapattal. Oreg, 8sziild,
beteges figura; borét undoritd és biidos kelések boritjak. Suttogva képes csak beszélni,
elmondéasa szerint két napnyira innen egy Osi barlangjarat taldlhatd, onnan hozta el a
kéttucatnyi szobrocskat. Nem tudja, kik készithették; s ugyan tesz utalasokat arra, hogy régen
itt sotét teremtmények tanyaztak, de semmi konkrét ismerettel nem rendelkezik. Szivesen
elkalauzolja a jatékosokat a barlangokig; mivel helyi vezetd nélkiil eltévednének az ismeretlen
terepen (ez helyszintdl fiiggden lehet mocsaras rész, dzsungel, erdd stb.). Ha nem akarjak
magukkal vinni, direkt pontatlan és rossz utbaigazitast ad, igy nélkiile sohasem talaljak meg a
barlang bejaratat.

Ha 6 vezeti a csapatot, akkor alaposan felszerelkezik: tarisznydjaban jonéhany kigyomaras
elleni szérumot visz, valamint mas fézeteket €s drleményeket (gyogyitdshoz, de tobbféle
kabitoszer is taladlhatd). Magabiztosan és faradhatatlanul halad a nehéz terepen; amikor
viszont elhaladnak néhany - nem magikus - balvany mellett, melyek a természet szellemeinek
allitottak fel, mindig megall, hogy étel- ¢s italdldozatot mutasson be. Egyébként teljesen
szotlan, kifejezéstelen szemekkel figyeli a jatékosok tevékenységét. Csak egyszer zavarja meg
az utat egy, az adott terepre jellemzdé nagyvad (puma, hitz, nganga, farkas stb.), amely
tavolrdl figyeli a partit. Fajtdjanak pompas példanya, szemei kiilonds intelligenciat tiikroznek.
Zakubut nagyon fesziiltté¢ teszi a vad megjelenése, s sietségre Osztokéli a jatékosokat. Az
allatot nem tudjak levadaszni, ha kézelednek hozza, azonnal tavozik.

A haldoklé varos

Két nap utan elérik a barlang bejaratat, melyet a siirli bokrok szinte teljesen elrejtenek. A
jarat kb. 30 labnyit kanyarog, melyet egy kiilonds rajzolatokkal ékes kapu zar le. Zakubu
elmondésa szerint a felkeld nap fénye hajnalban fogja megvildgitani egy résen at a kaput,
amely kinyilik fertalyoranyi idére. A kapu mogotti teremben voltak a szobrocskdk, ¢ nem
merészkedett a tovabbi jaratokba. Azt ajanlja, hogy a barlangban varjak ki a hajnalt, mivel tart
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a kiilonos nagyvadtol, ami szerinte egy gonosz szellem volt. A lepihend karakterek magikus
alomba meriilnek, s egy kiilonos volgyben fognak €bredni.

Zakubu ¢s a falusi kis kozosség tagjai ugyanis nem emberek (ezt 100E-s magia leplezi az
esetleges vizsgalatok el6l). Lelkiik az Alomsikon honos, ynevi testiiket arra hasznaljak, hogy
a kis szobrok készitésével és terjesztésével kiszipolyozhaté lelkeket csaljanak birodalmukba.
Az utdnuk szaglaszokat (igy a partit is) a fenti mesével viszik a magikus kapuhoz, amin tul
valgjaban nincs semmi, de képes elaltatni és a birtokukra vinni 6ket. A csapat “reggel” arra
¢bred, hogy kisérdjiik eltiint, a kapu pedig rovidesen kinyilik. A kijaratot athatolhatatlan
sziklafal torlaszolja el, csak a kapun mehetnek at, amely igencsak hasonlit egy térkapura. A
csapat egy darabig itt is ugy vélheti, hogy a val6 vildgban vannak; ezért az Antiss szabalyait
itt se hasznaljuk. Tehat értékeik megmaradnak, viszont fémtargyaik az atjaron til azonnal
elrozsdasodnak, hasznalhatatlanok lesznek. Mp, Pszi-pont marad, viszont minden varazslat és
metodus létrehozéasa nagy nehézségbe iitkozik: dupla Mp, Pszi-pont koltség, haromszor annyi
1d6 kell a 1étrehozdsukhoz, minden egyes hasznalat megterheld, 1k10 Fp veszteséggel jar. A
magikus €s szellemi erdk visszanyerése is nehézkes: csak egyetlen egyszer képesek ra, akkor
is a max. érték felét kapjak meg, valamint 1k3 Ep veszteséget okoz. A “térkapu” bezarul
mogottiik, amikor mindenki atért.

Az atjaron tul sziklas, kopar taj tarul a szemiik elé. Novényzet nincs, allatokat sem latnak;
blizl6 sz¢l kavarog. Egy volgybe kertiltek, melyet fojtd szagu mocsar és stirli kod szegélyez. A
volgy kozepén, egy magaslaton varos all; hofehér épiiletei vonzzédk a tekintetet. (Mas
tereptargy nem lathato, de a varosbdl egy ut vezet a volgy széléhez, ahol lerombolt Hold-
templom all az iszapos-nyalkds folyo partjdn. A folyoén tal athatolhatatlan sotétség
terpeszkedik, amibdl sikolyok, morgasok hallatszanak.)

A csapat valoszintileg a varos felé tart, harom-négy ora alatt oda is érhetnek. A sziklas
magaslat, amire a varos ¢épiilt, konnyen megmaszhatd. Oldaldban tobb helyen sotét
barlangnyildsok vannak, aki ide bemerészkedne, annak -10-es Asztralprobat kell tennie. Ha
elvéti, akkor rettegve kimenekiil onnan, szornyll képzetei tdmadnak arrdl, hogy mik
rejtézhetnek a barlang mélyén. Ahogy a varos fel¢ haladnak, az egyik tavolabbi barlang eldtt
furcsa menetet latnak: “Sovany és nagyhaju, szakallas emberek mennek, / Fehér a ruhajuk,
egyszerre 1épnek, / Hangszerek keziikben, koztiik egy nagy sarga gong.” Nem tudjak utolérni
Oket, pont befordulnak a barlangba. A tavolsag ellenére is feltind a hasonlésdg a faluban
latott kis kozosség férfitagjai és a menet kozott.

A varos egykor talan 15 ezer {6 befogadasara is alkalmas volt; &m most alig néhdny szazan
lézengenek falai kozott. Az Osszes épiilet hofehér marvanybol késziilt, egykor impozans
latvanyt nytjthattak. Most viszont elhanyagolt allapotban vannak, repedések futnak végig
rajtuk, néhany helyen az oszlopok kidéltek, a kdvezett ton gaz iitotte fel a fejét. A kapuk
tarva-nyitva, a csapat szabadon kozlekedhet. Kiilonos jelenség, hogy semmilyen ember-, vagy
allatdbrazoldas nem lathato: rengeteg ledontott és szétzizott szobor hever a foldon; a
dombormiiveket is tonkretették. A néhany szaz ember zOme a f6téren vegetal. Sapadt, koszos,
sovany, rezignalt férfiak és ndék tlldogélnek vagy allnak szotlanul; alig néhany képes
barmilyen kommunikéciora. Ha a parti széra akar birni valakit, nehezen taldlnak olyan
embert, akinek értik a beszédét. Csak néhany mondatot ismételget rendszerteleniil, monoton
hangon: A Hold halott. A sotétség elemészt. Ejjel gyikfajzatok vadasznak. A Nap papjai este
elhozzak a Fényt. A Fény megov az éjszakatol.




A f6téren diszes Nap-templom all, aranyozott falai és oszlopai vakitd fénnyel ragyognak. A
templom zarva van, nem lehet bejutni. Az este kdzeledtével mindenki a templom el6tt gytilik
Ossze, egy vOrds marvanybol késziilt, kor alaku, kb. 30 1ab 4tmérdjii emelvény koriil.
Varakozas fesziiltsége van a levegOben, sokan a f6térrél a varos legmagasabb pontjaig (s ott
egy barlangig) vezetd utat lesik izgatottan. Ahogy bekdszont az este, sietve tlizeket gyujtanak
a téren 1évo allvanyokban, a tiiz kék fénnyel ég. A halotti csondet két, az emelvényen
megjelend bard éneke tori meg: “A nagy sdrga gong” cimil dalt adjék elé (ha megvan az
album, érdemes lejatszani a csapatnak!).

Feltiinik az uton a szakallas férfiak menete, akik a nagy sarga gongot hozzak. Amikor a dal
befejezddik, akkor érnek az emelvényre. A jatékosok nem tudnak magiat vagy pszit hasznalni
a téren, ha a menetre tdmadnanak, a tomeg elleniik fordul, és meglincseli 6ket. A tobb szaz
emberen keresztiilvergddni egyébként is nehéz, mindenki az emelvény koriil tomoril. A
szakallas férfiak kis tivegfiolakat osztanak szét mindenkinek, amikben édeskés ital van (eltizi
a faradtsagot, éhséget és szomjusagot, ugyanakkor bodito hatasa is van: -30 HE, -2 Asztral és
Akaraterd). Ezek utan ismeretlen nyelven szonokolnak, majd megszolaltatjak a gongot. Ez
kiilonos magiat kelt életre (200E), melynek hatdsara a téren tartézkodok réviiletbe esnek,
rémiszté vagy mamoritd vizidk rohanjak meg Oket egészen hajnalig. Reggelre teljesen
kimeriilnek, s arra emlékeznek, hogy a papok és a gong megvédte dket az éjszaka rémeitdl;
kiilonos vagyakozast éreznek arra, hogy ujra halljak felzugni a gongot. Tétleniil varakoznak,
hogy eljojjon az este.

Menekiilés

Ha a parti részt vesz a szertartason, rajuk is hat a magia. Zakubu ¢és tarsai valdjaban ekkor
szipolyozzéak ki a csapdéaba csalt lelkek érzelmeit, energiait. Minden ¢&jjel 1k3-mal csokken a
max. Fp-jiik (de csak az eredeti érték 10%-aig mehet le). Sikertelen Asztralproba esetén nem
képesek elhagyni a varost, persze aki megdobta, az kivonszolhatja tarsait. A varoson kiviil a
vagyakozas elfojthat6. Ha ¢jjel a varoson kiviil tartozkodnak, szornyti gyikfajzatok vadasznak
rajuk; a kiizdelem elleniik nem sok sikerrel kecsegtet. Kicselezni 6ket méagia hasznalatan kiviil
csak ugy lehet, ha egy ledlt gyik testnedveit magukra kenik; ezzel megtévesztik a tobbieket.

A menekiilésre szinte alig van remény: az atjard bezarult mogottiik, és nem is jelenik meg
ujra. A varosban sehol sincs kiut; ugyan taldlhatnak rejtekajtot, titkos alagutat stb.; de hamar
elillan a sikerélmény: valamilyen elhagyatott, borzalmas helyre bukkannak csak (poros-
pokhalds csontvdzak a sarokban, iszonyl erdvel torték Ossze Oket; démoni rajzolatok és
festmények, melyek némelyike hasonlit a szobrocskdkra; vérfoltok, tavoli suttogdsok és
jajongasok, melynek nem talaljdk a forrasat stb.). A barlangokba bemerészkedni egyet jelent a
haléllal. A sziklas terepen ¢&jjel a gyikfajzatok koborolnak. A volgyet szinte mindenhol stirti
koddel boritott mocsar 6vezi, ha ide merészkednek, akkor is a gyikokba botlanak; vagy
beragadnak, elsiillyednek a mocsarban.

A varosbol egy keskeny, alig hasznalt ut vezet a volgy szélén 4ll6 Hold-templomhoz (a
dalban szerepld Irént irjuk pl. Yrhén-nek, 6 lesz a halott Hold-istennd). A templomot
leromboltak, semmit sem taldlnak, ami hasznalhato lenne. A templom mellett egy széles
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“folyo” talalhatd, amiben viz helyett valamilyen iszapos-nyalkas massza talalhat6. A folyon
tali teriiletet nem kod, hanem teljes sotétség boritja; hatborzongatd sikolyok és morgasok
hallatszanak onnan. Ha atvergddnek a folyon a jatékosok, és belépnek a sotétségbe, akkor
rettegve futni kezdenek (csindlhatunk al-képességprobakat), mert ugy érzik, valami ildozi
Oket. Végiil kimeriilten 6sszerogynak, és rémiilten varjak a vadallat timadasat, melynek izz6
szemei ismerdsnek tlinnek. Elvesztik eszméletiiket; majd Yneven ébrednek, a barlang eldtt. A
foldon fekszenek, felettiik a kordbban és az alomban is latott vadallat 6rkoédik. Amikor
magukhoz térnek, alaposan végigméri a karaktereket, majd otthagyja dket.

Az Alomsik eseményeit ugy alakitsuk, hogy miutdn mar elég idét vacakoltak a JK-k a kiut
keresésével, erejiik és reménylik is fogytan, a gyiklények vagy a szakallas figurdk vegyé¢k
ildozobe Oket, s kénytelenek legyenek végso kétségbeesésiikben atkelni a folyon.

A kis kozosség ¢és Zakubu a parti megmenekiilése esetén azonnal eltiinik a falubdl. Senki
sem tudja, hovd mentek. A magikus szobrocskakat megsemmisitik, de senki sem tudja, hogy
még hany lehet beldliik. ..

Szereplok:

Nem adok meg pontos értékeket; a falusiak és a varoslakok nem képesek harcra. Zakubu
fajtarsai Yneven nem erdsek, harci értékeik alacsonyak. Specialis képességiik, hogy 100E-s
leplezd varazs fedi el asztralis testiik valodi alakjat, valamint képesek a kigydkat iranyitani
(mint Kigyobiivolés varazs). Az Alomsikon a csapatnal erdsebb harcosok, j6 magiahasznalok.
A gyiklények tobbsége is erdsebb a karaktereknél, bar meglehetésen ostobak. A partinak
segitd vadallat lehet barmilyen entitds (szellem, természetfeletti 1ény stb.), talan még lesz
dolguk vele... A versben szerepld Irén nevet azonositsuk be Hold-istennéként (Yrhén)*.

A nagy sarga gong
Eppen most van vége a délutannak, Allok nagy tomegben, este van,
Hullamz6 tomegben megallok az égre Mostantdl a Napnak vége van,
nézek, Koénnyen barmi megtdrténhet most,
Dallamot hallok mig belép az este, Ugy hallgatom ezt a dallamot -
S ebben a dallamban ott van egy nagy Minden hangot leigazva folzug benne a
sarga gong. nagy sarga gong.
Az alkonyba menetet fest ez a dallam,
Sovany és nagyhaju, szakallas emberek Huzddnak mostan le égrdl a fények,
mennek, S van ez a dallam, mely kék szinl
Fehér a ruhajuk, egyszerre 1épnek, tiizeket éget,
Hangszerek keziikben, koztiik egy nagy Allok a tomegben és arra varok,
sarga gong. Hogy zagjon f6l, zagjon 6l -

S f6lztg a nagy sarga gong.
Mostantol az este érkezik,

Vart idoben és szokas szerint, Mostantol az este érkezik,
Viarakozastol remego, Hé, Irén* az este érkezik,
Thzben ég és kék a levego, Gongiitésre rank ereszkedik,




Mostan barmi megtorténhetik, Ugy szeretem ezt a dallamot -

Allok nagy tomegben, este lett, Minden hangot leigdzva folzug benne a
Gongiitésre rank ereszkedett, nagy sarga gong.

Allok itt és majdnem meghalok,

- Vége -




