o= ¢y %
gy B 0
. N = = ety e AR Fu L i - -
LTI v o S = h. XS L I SN -
b, Na o i g L i ~N s -
%ﬂ{"‘ T . A < A P
L F

Szallo Tollpihék, Meg Minden Egyéb

N sed o of - (,’uu.. fuaaa?

Hudonsospes of Sf dudrcms

snde Shadostrutiys sk edge loabmean.

Dot could=be,

.:./‘;Nu.-k—A
When (piudeef Ly

fhe magteoets shead .

Changeling LIVE szabalykényv
Osszenyiistélte: Luna
Segélyhivast fogadta és dobostortat szallitotta: Zuzzz
Nydfogast elviselte és a kajdt rendelte: Renald

A képzelet sokkal fontosabb,
mint a tudas”’
Albert Einstein
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Te vagy a fogo!!!!!!

Szoéval szia mindenkinek, ez az Els6 Magyar Tiindérzsebkonyv. Lesz benne sz6 mindenrdl...
azaz majdnem, leginkabb a Changeling E16 Szerepjaték altalam osszetakolt szabalyairol. Ha
valami nem tetszik, nyugodtan lehet szolni a télem jobbra iil6 Vordssipkasnak... csak vicc
volt! Széval ez egy icuripicuri kis technikai tanacsadé az ElS Jatékokhoz, amiben
Osszekavirnyaltam, mit is szeretnék. Minden j6 tanacsot szivesen fogadok a
treefae@hotmail.com-ra. Vagy szoban, de azt lehet, hogy elfelejtem...

Ja, és a felnéttek kedvéért, akik félnek valamitdl, amit pedig Ok is szerettek amig kicsik voltak

TOLE MEGKERDEZNI!!!

NA, elmentek? J6. Hihihi, bevették. Na jo, télleg nem vagyok cseregyerek. Igazi tiindér

El6szor is a koszike rovat: Zuzzz-nak meg Renaldnak, meg minden jatékosunknak: Nagyok
vagytok, skacok!
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ELSO RESZ

Szia, én vagyok a Szélesszaju Kisbéka, hat te ki vagy?
(Fajok, Udvar, Haz, Kor)

Fajok:

Naszoval. A tiindémép is, mind minden rendes izé, fajokra oszlik. Ez hatarozza meg az
alapvetd hozzaallasat, a kiilsejét, az erOsségeit, a gyengéit, tehat egy karakter kitalalasakor
alapvetden meghatarozza a karakter milyenségét. Ugye vilagos? A jatékos a kovetkezd fajok
kozil valogathat (vagy kitaldlhat ujat, és egyeztethet velem... dobostortaval. SOK
dobostortaval).

Boggan:
., Zavar, ha a szényeg rojtjait behimzem? Csak hogy szebb legyen Neked.”
A Bogganok kedves, segitdkész hazimanok. Imadnak dolgozni, segiteni masokon. Hires
pletykasok.
Elény: 1/3 id6 alatt dolgoznak, ha nem figyelik 6ket, és tokéletesen ismerik
a csoportpszichologiat.
Hatrany: Nem alljak meg, hogy ne segitsenek a bajba szorultakon.

Chluricaun vagy Leprechaun:

., Az az EN aranyam. Meg az En whiskym. De att6l még lehetiink bardtok...”

[r szerencsemandk, tréfamesterek és kivalé zenészek. Ha lerészegednek (szeretnek inni)
mélabusak lesznek és szivtord dalokat irnak.

Elény: Ha nem nézik 6ket, egy szempillantas alatt képesek elttinni, illetve
barmely tarsadalmi helyzetben feltalaljak magukat.
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Hétrany: Alkoholistdk. Mind. Nagyon.

Driad:
., Kitepem a gigadat, ha nem teszed le azt a vadaszpuskat.”
A Driadok egy csapat O0ko-feminista né (nincs himdriad), a Természet és a nok
védelmezoi, harcosok, ha néha csak 1élekben is.
Elény: Fotoszintézis, Csapatszellem.
Hatrany: Ha egy né vagy a Természet a segitségiiket igényli, nem
utasithatjak vissza.

Eshu:
,, Mesélhetnék rola, ezer, és ezer éven at. Mint amikor én és Wanderhill baratom...”
A tiindérek mesemondodi, vandorai. Titokzatosak, és mindig ismernek az aktualis
helyzetre il16 mesét.
Elény: J6 helyen, jo idoben lenni, Mesemondas
Hatrany: Vakmer6 kivancsisaggal rendelkeznek. Ha ugy gondoljak, élve ki
lehet jonni a dologbol, 6k megprobaljak.

Nocker:
, Hogyaza jo &#$3*B##! Mdr megint besiilt ez a SE#>&S$* gépezet!”

A tiindérek mesteremberei, kovacsai, 6tvosei, szereloi, Oriilt tudosai. Cinikusak és
kesertiek néha, a beszédiik pedig nem mindig szalonképes.
Eldny: Kiméra-teremtés, Minden gép megjavitasa (becsicskaztatasa)
Hatrany: Tokéletlenség: barmennyire is vigyaznak, teremtményeik mindig
tokéletlenek.

Pooka:
. Es... és akkor jott a hiarom fejii troll, én pedig kimentettem a Hercegnét. Eskiiszom!”
Ezek a vidam, kedves tréfamesterek a leggyermekiebb tiindérek, bolcsek a maguk
modjan, bar sokan nem szeretik dket.

Elény: Alakvaltas (1 kivalasztott allat), Baratsagos kisugarzas.

Hétrany: Képtelenek teljesen igazat mondani.

Szatir:
,, Gyere, megmutatom a bélyeggyiijteményemet. Hogy még sziiz vagy? Nem baj..."”
Ok a Bulik mesterei, minden lehetd szorakozas gyermekei: kaja, pia, szex, ami belefér,
az extremitasok bolcsei. Es tényleg bélcsek.
Elény: barkit ravesznek a bulizasra, és az alloképességiik az atlagosnal
jobb.
Hatrany: maniako-depresszivitas
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Vizibaba:
., Gyere beljebb... még beljebb... ussz el hozzam, kedvesem!”
Ezek a lények a Viz gyermekei, folyékony, torékeny szépségek, de nem kevésbé
halalosak... vizparton.
Elény: vizben l¢élegzik, mint ha levegon lenne, és Varazsbol felerdsitheti
fizikai erejét (a vizbefojtashoz)
Hatrany: két nap utan, amikor nem megy vizbe, az Alloképessége csokken.

Sidhe:

., Lépj elo. Mit ohajtasz kérelmezni toliink, kéznép fia?”

A tiindérnemesség. Se tobb, se kevesebb.
Eldny: foldontali szépség, nemes tartas, lehetetlen hiilyét csindlni beldliik
Hétrény: dupla annyi id6leges banalitast kapnak,

Sluagh:
., Hallgasd meg a titkot... titokért cserébe...”
Tiindér titkok Orizdi, fold alatti lakohelyiikon vigyazzak az informaciokat, amit az arra
érdemesnek (vagy fizetonek) adnak csak ki. A fizetdeszkoziik a titok.
Elény: minden kis nyilason at képesek préselni magukat, kiakasztva
izlileteiket, érzékeik pedig rendkiviil élesek.
Hatrany: csak suttogva tudnak beszélni. Orditani is.

Troll:

,,Szolgdlunk és védiink. A becsiiletiinkre!”

Kék oriasok, lovagiassaguk vilagszerte ismert. Harcosok, védelmezok, erejiik hatalmas.
Elény: Sokkal erdsebbek, mint barki mas, és életerejiik is hatalmasabb.
Kotelességtudatuk pedig végtelen.

Hatrany: Ha eskiiszegdvé valik, minden bonuszat és €letkedvét elveszti.

Vorossipkas:
., Latod azt a Trabit? Jo kis falat, mi?”
Ezek a szornyszerd, vad tiindérek az éhség €s jeges sz¢él megtestesiilései. Vad harcosok,
kiméletlen farkasfalka.
Elény: Barmit megesznek. Barmit és barkit.
Hatrany: Senki sem szereti igazan dket. Még maguk sem egymast.

Udvar:

A karakter udvara hatarozza meg az ¢lethez vald alapvetd hozzaallasat. Mindkett6bol kell
valasztani, az egyik a dominans (amelyik udvarhoz tartozik a karakter). A dominancia
valtozhat, de ez mindig egy gyokeres valtozas eredménye, nem kedvfiiggd. Ez hatarozza meg
a karakter lelki hozzaallasat.
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Szili:
Alkoto Kedveskedd Régens Udvaronc
Aprod Logice Remete Utazo
Bolcs Lovag Szent
Dandy Orchidea Trubadar
Nemszili:
Allat Felbujto Pandora Torvényen kiviili
Bolond Fonok Rejtély Vad
Egodlegény Groteszk Sosemelég
Fatalista Kéoszkeltd Szerencsétlen
Haz:

Ahhoz, hogy egy karakter egy adott hazba tartozhasson, legalabb Aprod fokozattal kell

b b —

rendelkeznie (ld. Hatterek), vagy Sidhe-nek kell sziiletnie. (,,+7= leginkabb szili, ,-"=
leginkabb nemszili, ,,*”’= aranyosan eloszl0)

Ailill -

A Nemszili, sotét Kirdlyi Haz. Manipulacioban 0k a legjobbak, ¢és a
politikdban nagyon otthon mozognak, amde a hibaikat nem ismerik be
egykdnnyen. Ha visszavonulnak egy szitubol, befordulnak, amig be nem
bizonyitjak, hogy jok.

Balor -

Fomorikkal kevert vérvonala Haz, aki ide tartozik, fizikai vagy szellemi
defekttel rendelkezik, ellenben a Hideg vasat tigy kezelik, mint ha sima acél
lenne. Persze csak a markolat oldalan. Maximum 6-os Akaraterejiik lehet a
korrupt vér miatt.

Dougal +

A Mesterek Haza, aki ide tartozik, valamiféle fizikai defekttel rendelkezik,
de mint e Haz tagja, Varazzsal tolthetik fel amit alkotnak. Minden Vaddcnal
idésebb ehdzi valamiféle kézmiives mesterség Mesterembere, az Oregek
Nagymesterek.

Eiluned: *

A Varazslok Haza, sotét titkok 6rizéi. Kivansagra, egy Ut erejéig nemszilivé
véalhatnak, amit az Ut teljesitéséig megtartanak.. A varazslashoz nagyon
értenek, amde talontul kivancsiak.
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Fiona: *

Hésszerelmes lovagok és damak Héza, tragikus romancokra itélt tiindéreké.
A félelemre immunisak, de hajlamosak a leglehetetlenebb Iényekbe
beleszeretni., és veszélybe sodorni magukat ezaltal.

Gwydion: +

A Szili Kiralyi Haz, megérzik, ha barki hazudik nekik (kivéve az Eiluned
Héziak). Berzerkalasra hajlamosak, ha nagyon lesériilnek, vagy a becsiiletiik
csorbat szenved.

Leanhaun: -

Az Elatkozott Haz, Kiaszitottak. +1-et kapnak a karizmajukra, a csabitas
konnyen meg nekik, ellenben természetellenesen Oregszenek, ha nem
hajtanak végre Rapszodiat (hetente 1 év).

Liam: +

A Kitaszitottak, emberszeretetiik miatt a tobbi haz lenézi 6ket, de a koznép
szereti. Egy plussz pont Banalitassal kezdenek, de halandokat konnyebben
Varazsolnak el, és a koznép Oket szereti a legjobban.

Scathach: *

Fél-halando haz, sosem tértek vissza Arkadiaba, a F61don maradtak, ezért
még a Liamoknal is ,,higabb” vériicknek itéli meg a tobbi nemes. A harcos
nyugalma arad bel6lilkk, de csata kozben becsavarodhatnak, és
Berzerkalhatnak. Nem hasznalhatjak az Uralom Miivészetét.

Kor:

A Kor azt hatarozza meg — meglepden — hogy milyen koru a karakter. Ez alapoz meg mas
tulajdonsagokat, illetve elonyt/hatranyt, igyhogy jol tessék meggondolni, mivel is jatszunk!

Gyerkdéc:

0-13 éves karakter

Varazs: 5 Akaratero: 1 Banalitas: 1
Vadoc:

14-26 éves karakter

Varazs: 4 Akaratero: 2 Banalitas: 2
Vénség:

26+ éves karakter

Varazs: 3 Akaratero: 5 Banalitas: 5
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MASODIK RESZ

De felemelem! De nem! De igen!
(Tulajdonsagok, és Képzettségek)

Mind a Tulajdonsagok, mind a Képzettségek 1 és 5 kdzott mozognak a jatékos karaktereknél
(kivéve, ahol faji kivétel van). Az értékek jelentése:

A Nagy Semmi. Bill Gates népszertisége.

Gagyi. Nagyon gagyi. Diszkdban felszedni egy szokét.

Atlagos. A Haz Szakécsa.

Hozzaértd. Megkiilonbozteted az eurdpai fecskét és az afrikait.
Tapasztalt. Voltal ott, talélted. Még Bozsi néni dumajat is. Tobbszor.
Mester. Te tanitottad a Bajnokot.

nN AW —Oo

Tulajdonsagok:

A Tulajdonsagok hatérozzdk meg a karakterek alaplehetéségeit, hatarait. Mivel ez El6 Jaték,
érdemes a jatékos tulajdonsagaihoz igazitani 6ket. Ha 50 kil6 vagy, senki sem fogja elhinni,
hogy 5-0s Erdd van... Egyél tobb csokit! 3, 5, illetve 7 pontot oszthatsz el koztik. A
megnevezések elég egyértelmliek (még egy pooka gyerkde is felfogja), ugyhogy itt csak
felsorolas lesz. Mindenbdl jar alapbol 1 pont, a maximum 5 +/- faji médositok. Legyiink
realisak. Senki nem fog 1Q-probat dobni tgyse. Ez csak a tajékoztatast szolgalja, és esetleg
besegit a képzettségeknél. Télleg. A Mensa HungarlQa nem e pontszam alapjan felvételiztet.
Itt 3, 5 és 7 pontot oszthatsz el.

Fizikai: )
Eré, Ugyesség, Alloképesség
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Szocialis:

Karizma, Manipulacio, Szépség

Szellemi:
Erzékelés, Intelligencia, Ravaszsag

Képzettségek:

A Képzettségek azt takarjak, mit is tud a karaktered. Itt is érdemes a jatékoshoz igazitani dket,
de nem feltétleniil. 5, 9, 13 pont keriil elosztasra itt.

Adottsagok: Miiveltségek: Tudomanyok:
Eberség Kézmiivesség Szamitogép
Atlétika Vezetés Rejtélyek
Verekedés Erikett Nyomozas
Kiérés Lofegyverek Jog

Empatia Vezetokészség Nyelv
Kifejezés Kézitusa Orvoslas
Megftélemlités Eldadas Tiindéremlékezet
Tiindérlatas Biztonsag Okkult
Utcaismeret Lopakodas Politika
Atverés Tulélés Tudomany

Hogy melyik mit jelent, ossza be ki-ki maganak. Vagy kérdezzen meg egy mesél6t, ha nagyon
nem megy...

HARMADIK RESZ:
Hogyan Csinalj Ellenfeledbél Gyikot

(Varazs, Banalitas)
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Varazs:

Na, ez a vicces rész. Télleg tréfas! A Varazs minden tiindér 1ényege, athatd esszencidja,
valodi léte. A varazslds minden tiindér sajatja, mindenki ismeri. A Vardzs maga a tiindérek
»lelke”, esszencidja. Mint a kakadban a tej: nélkiile nem kakad, csak vizes flotyi. A Vardzs
épiti fel a tiindérek birodalmat, itatja at és sziili meg kreatarait.

A Vardzs szovésének mestersége iskolakra tagolodik (csak hogy atlathatobb legyen), ahogy
fajtakra bontddik a varazslas célpontja is. Jo, jo, j6. Elmondom szdkésen: ha egy tiindér
vardzsolni akar, 2 dolgot kell eldontenie: mit akar, és mivel. Mert ugye nem mindegy, hogy az
ajtot téped-e fel, vagy a herceget. Hogy mindez 1étrejojjon, sziikség van egy Bohosag
megtételére, amit a Meséld paklijabol huzott lap ir le (hala Csillanak, hogy megcsinalta).
Tehat a varazsformula:

MIT + KIRE —> (BOHOSAG) — VARAZSLAT

Varazslat ellen Banalitassal lehet fellépni, ha sikeres, mindketten kapnak egy Banalitds
pontot, és a vardzslat nem jon létre. A varazsld Banalitdas pont helyett dobhat egyszer 10
oldalu kockaval, hogy rémalmot kaphasson helyette. ezek a rémalmok

Mit, avagy a Vardzs szévésének iskolai:
(Boviilni fog, ha van ra konkrét érdeklédés)

Triikkok:
Triikkok, optikai csalddasok, szemfényvesztések iskolaja.

Csalfasag: apro optikai csalddasok, latvany-trikkkok

Halés Szem: elrejtés, figyelemfakitas

ElMenekvés: konkrét emléket tiintet el az elmébol egy idore
Uzott Sziv: érzelmi manipulacio és érzelemndvelés/csokkentés
Csapdaba ejtett Sziv: szinte barmit el lehet hitetni a célponttal

E I S

Elemi:
Gyogyitas és kitartas iskolaja.
1. Flzsuttogas: a tiindért képessé tesz barmivel beszélgetni, suttogva.
2. Elemidézés: a 4 elem lehetd legtermészetesebb megjelenitése a helyszinen.
3. Tolgypajzs: tolgyereji védomez6t allit a varazslo koré.
4. Loétuszolaj/Flzfaostor: gyogyitas/elpusztitas (eltorés) varazslata

10
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5. Osalak: barmivé 4t lehet valtozni, bonuszok nélkiil, tokéletes kiilsével

Iaziok:
Tréfak, telekinézis, illuzio iskolaja.

Dib-dob: apro6 targyak telekinetikus mozgatasa

Atszovés: nagyobb targyak mozgatasa, célpont befuttatasa (pl. repkénnyel9
Dupla: egyszer(i, mozdulatlan masolatot készit a célpontbol

Teleport: 1athat6 targyak teleportalasa egyik helyrél a masikra.
Fantomarny: tokéletes, mozgd masolatot készit.

NhWD =

Latas:

Joslas, szerencsehozas iskolaja.

Omen: a kozeljov6be latds tudomanya

Fortuna Szeszélye: kisebb szerencsét adhat vagy vonhat el a célponttol
Dumacucc: a varazslo altal ismert targy koriil lezajlo eseményeket latni/hallani
Jovolatas: nagyobb események elérelatasa

Sorsfuttatas: megerdsit, elérehoz az idében egy sorsdontd fordulatot

NhAEPd -

Uralom:

Uralkodas, parancsolas iskolaja.

Protokoll: zavartalanna tesz egy hivatalos tilést.

Diktum: parancsvarazs, amit a célpont magat nem veszélyeztetve hajt végre.
Nagyzolas: a célpont el6tt térdre hullnak masok, iméadataba esnek.
Védoruna: bejaratot, dobozt véd meg a kinyitastol.

Megkotés: misztikus erejii megkotést bocsat a célpontra.

ARl S

Utazas:

Utazés, mozgas iskolaja

Ugribugri: Oriasi ugrasra tesz képessé.

Higanymozgas: hihetetlen gyorsasagot ad a célpontnak

Atjaré: Kaput nyit barmin, ami maximum 4 méter széles.

Szélfutas: a célpont repiilni tud. Egy ideig.

Abszolut Teleportalas: barhonnan, barhova. Persze érdemes ismerni a helyet.

SNk WD =

Kire, avagy a célpont helyes kivalasztasanak iskolai:

Szinész:
1. Igaz Baréat Tiindér:
2. Személyes Ismerds 1. Koznép Fia
3. Ismer0os Arc 2. Nemes
4. Ismeretlen 3. Kiméra
5. Ellenség

11
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Hétkdznapi dolog
Kidolgozott dolog
Mechanikus dolog
Komplex dolog
Osi Remekmii

Szoba
Lakas
Haz
Park

.~
] P
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4. Idegenvardzs  (ismeretlen
tiindértipus) Dolog:
5. Varazs Sziilohelye 1.
2.
3.
4.
5.
Természet:
1. Alapanyag Helyszin:
2. El3 Novény 1.
3. Vadallat 2.
4. Természetes Esemény (pl. 3.
vihar) 4.
5. Alapelem (4 elem!) 5.

Mi a Varazs és hogy lehet nekem még?

A Vardzs maga az emberi kreativitas energiaja, a képzelet és fantdzia tiizébol taplalkozik. Egy
tiindér ugy juthat Vardzshoz, ha ezt az energiat magaéva teszi. No nem ugy... kis szatir!

Ennek alapvetden 3+2 formaja van:

Muzsalas

A Muzsalas lényege az alkoto energia elocsalogatasa, gondozasa. A muizsalt szemely
(altalaban halanddé Almodo¢) lasst ihletése, hogy amikor alkot, a felszabaduldé Varazs
taplalhassa a tiindér lelkét. Jatéktechnikailag ez midig két mese kozti idészakban zajlik,

Kiralysag

a folyamat lassusaga miatt. Ez a legnépszertibb modszer szili korokben.

A Muzsalas lefolyasa: a karakter, miutan kozelebbi ismeretségbe keriilt a muzsalando
halandéval, permanens Varazspontnyi értékével (annyi 10 oldala kockéaval) dob, a
nehézség a halandd Banalitasa. A sikerek szama hatdrozza meg a kinyert varazspontok
szamat. Amennyiben ez nem sikeriil (0, vagy annal kevesebb siker) a halandé nem tudta
értékelni a tiindér érdeklddését, és egy napig legalabb nem probalkozhat Gjra a karakter.

A Muzsalasra néhany példa:
- Kreativitas Felmagasztalasa
- Remény Keltése
- Szerelem Sziiletése
- Nyugalom Hozatala
- Bizalom Gerjesztése
- Segitség Megadasa
- Almok El8segitése

12



i
')
ail¥
i
-
Y
d «'"'N\
g ™
‘\4

Facsaras
Ez a nemszilik kozott is veszélyesnek vélt médszer abbol 4ll, hogy a halandé Almodo
lelkébdl kitépi a tiindér a Varazst, hogy magat taplalja. Ez a modszer a legtobb
kiralysagban tiltott, bar a nemszilik siiriin hasznaljak. A modszer veszélye az, hogy aki
tul strlin csinalja, onmagat taszitja Banalitasba, egyben megfosztja a vilagot egy ideig
egy Almodétol, ugyanis a Facsaras utani depresszio és visszatérés a ,,valosagba” erésen
megloki az adott szerencsétlent a Banalitas 0svényén.

A Facsaras lefolyasa: a tiindér, miutdn kozelebbi ismeretségbe keriilt a halandoval, a
Banalitas értékével (annyi 10 oldalu kockéaval) dob az aldozatbdl kinyerni kivant
Varazspont szamt nehézség ellen, és a sikerek szama megegyezik a kinyert Varazspont
szaméval. Amennyiben elrontja (0 sikernél kevesebbet dob), kap egy Banalitas pontot.

Néhany példa a Facsaras modozataira:
- Kreativitas Kifarasztasa
- Remény Elveszejtése
- Szerelem Elpusztitasa
- Harag Gerjesztése
- Bizalom Megtorése
- Fiigg6ség Kialakitasa
- Almok Derékbatérése

Az Ignis Vesta
A Varazs kinyerésének legegyszeriibb modja a Birtokon alvas, ami az ott alvok kézott a
Birtok szintjének megfeleld szamt Vardzspontot termel naponta. Birtok hattérrel
rendelkezOk szamara automatikus, masoknak ledumalhato a Mesélovel, illetve Birtokkal
rendelkez6 karakterekkel, NJK-kal.

Extazis
A Varazs kinyerése 6nnoén embervalobol, ez a legritkabb, legkevesebbek altal birtokolt
képesség. Feltételezi a Cseregyerek tiindér ¢ls ember mivolta kozti egyensulyt és
harmoniat, amikor is a karakter onmagat Muzsalja az extazis legmagasabb szintjén
repiilé Iélekkel. Ez a megoldds — a konfliktusok elkeriilése végett — jatékos
karaktereknek nincsen birtokaban. Nem akarok senkivel sem Osszeveszni azon, mi a
karakter harmonidja, vagy ilyesmi. Kivétel nincs. Punktum.

Rapszodia
A Rapszoddia a Leanhaun haz altal alkalmazott, abszolut tiltott Varazsnyerési modszere.
Akirdl kideriil, hogy Rapszodiat hajtott végre, azonnali halallal biintetendd a legtobb
helyen. A moddszer lényege az, hogy a tiindér folyamatosan Varazzsal pumpaélja a
kivalasztott halandot, (min. 3 pont), aki egyetlen kreativ robbanasban kiadja magabol az
Osszes Varazsat, majd komaba esik és meghal, vagy ami rosszabb, 6rokre elvesziti
alkotoképességét és a Banalitas bastyajava valik.
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A Rapszodia lefolyasa: a tliindér hetente egy Varazs pontot tom a halandoba legalabb
harom héten keresztiil, majd amikor a remekmii készen all, a tiindér elpusztitja azt és
magaba szivja a belefeccolt Varazs kétszeresét. Ekkor a haland6 kémaba esik, és kiadott
két Varazspontonként egy permanens Banalitast kap. Ezek utan dob egy Alloképesség
probat, hogy taléli-e. Es ha tal is éli, soha t5bbé nem fog alkotni.

Banalitas:

A Banalitds az a Varazs ellentétje. Szamlak, konyvelok, unalmas konyvek, felnéttek,
meg minden ilyesmi, ami tagadja a tiindéreket és a Vardzst. Természetesen ezt a
tiindérek nem szeretik, sot, el is pusztithatja 6ket. Legtisztabb megtestesiilése a Hideg
Vas, azaz az Otvozetlen vas. Az a tiindér, akit Hideg Vassal 6lnek meg, annak a
tiindérvaloja elveszik, végleg elpusztul. Max. emberként sziilethet 0jja, €s mindig
hianyozni fog valami. Ennek nincs ellenszere.

Sebzés Vassal: minden vas fegyverrel bevitt sebzéspont ,magaval visz” egy

Varazspontot.
NEGYEDIK RESZ
Szopiszopi-Otdolla!
(Hatterek, Elonyok, Hatranyok, Akaraterd)
Hatterek:

A Hatterek jelenitik meg, amit a karaktered eddigi életében elért. Hattereket csak
karakteralkotaskor valaszthatsz, a tovabbiakban abbol kell gazdalkodnod, ami torténik a
karaktereddel. (Magyaran: ij Hatteret csak akkor kapsz, illetve meglévé Hattered csak akkor
valtozik meg, ha a mesék folyaman torténik olyasmi, ami ezt indokoln4, illetve ha 2 mese
kozt torténik ilyesmi... egyeztess a Meséloddel ez iigyben). A Hatterek érték is 1-tdl 5-ig
mhet, meghatarozva az adott dolog mértékét.

Valaszthato hatterek:

Almodék: olyan halandok, akiket rendszeresen Muzsalsz, vagy Muzsalhatsz.
Birtok: tiindérbirtok, ahol Ignis Vesta ég, és a tied.

Cim: nemesi cim, az aprodtdl a hercegig.

Emlékezet: emlékezés Arkadiara, és a mitikus idSkre.

Kapcsolatok: vilagi kapcsolatok.

Kiméra: a te sajat bejarata Kitalalt Baratod.

Kincs: olyan vilagi dolog, amihez varazsdolog kapcsolodik (pl. pulcsi-mellvért)
Kovetdk: akik kovetnek téged, védenek, szolgalnak.

Mentor: tiindér tanitomester.

Pénz: ja. Az.
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Elonyok / Hatranyok:

Az Elonyoket ,,szabad” pontjaidbol vasarolod, a Hatranyokért ,,szabad” pontokat kapsz,
maximum 7 lehet bel6liikk (+/- egyarant) Osszesen. Ne feledd, ezeket ki kell jatszani, és a
jatékot hivatottak szinesiteni, nem pedig a tapolast. Igen, ez rad is vonatkozik. Nem, nem
fizethetsz le. Még csokival sem. Nem. Még mandulés fagyival sem. A dobostorta meg nem ér.

Pszicholégiai:
Becsiiletkodex +1
Eletcél +1
Filiggbség -1-3
Mania -1
Sotét Titok -1
Intolerancia/Gytildlet  |-1-3
Rémalmok -1
Fobia -1-3
Kivancsisag -2
Oriilet vmiért -2
Sado-mazochizmus -2
Bosszu -2
Vad Elme -2
Flash-ek -2-3
Eletmentd -3
Mentalis:

Koncentracid +1
Fényképmemoria +3
Vasakarat +4
Amnézia -2
Zavaros Elme -1
Fizikai:

Eles Erzékek +2
Allati Erzékiség +1
Sziiletett Gépész +1
Meéregellenalld +5
Mindenttudo +6

15

Ismerettségi:

Hires Mentor +1
Hirhedt Mentor -1
Szivesség +1-3
Ellenség -1-4
Feketepiaci Ismerds +2-5
Jogész Ismerds +2-5
Médias Ismer6s +2-5
Egyhazi Ismerds +2-5
Céges Ismerds +2-5
Rendér [smer6s +2-5
Politikus Ismerés +2-5
Maftias Ismer6s +2-5
Szérakoztatos Ismerés | +2-5
Védenc -3
Uzott 3
Termeészetfeletti:
Tiindérfajzat -2
Ekhok -2-5
Vasallergia -3-5
Vastlirés +6
Regeneracio +7
Elmilt Eletek +1-5
Igaz Szerelem +2
Kiméramagnes -5
Orokéletii +4
Médium +3
Veszélyérzék +3
Szerencsés +3
Igaz Hit (1 pontos!) 7
Atkozott -2-5
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Geas -1-5
Bérdnyelv -1
Tiindérszem -1
Szarmnyas +3/-2
Sotét Jovo -5
Energiavampir -3
Sidhe-k Atka -3
Akaraterd:

A karakter akaratereje azt fejezi ki, milyen erds a jelleme. A kiindulo értéket a karakter kora
adja meg, ,,szabad” pontokbol emelhetd. A pontok 1 és 10 kozott mozognak. Jelentésiik:

Papirnyuszi

Betoji

Atlagember

Kemény

Komolyan Diétazé N6 (aki rohdg, meghal!)
Akaratos

Rambo

FOmagus

Fakir

0. Vampir Vén / Fénylé Os

e ol

Namost. Eloljaroban ennyi: aki 7-nél magasabb akarater6t akar, le kell, hogy fizessen.
Nagyon. Annyira, hogy Rockefeller irigy legyen ram. Annyira, hogy David Ardry
Nagykiralyt én pénzelhessem. Szeretnék egy terepjarot. Meg egy erdot. Meg sok pralinés-
csokis fagylaltot. Olyat, amiben valodi kekszdarabok vannak, nem olyan gyari szmdtyi. Meg
szeretnék egy par balettcipdt, ami magatol tancol. Meg egy unikornis baratot.

Ha nem lett volna elég érthetd, nincs nektek annyitok, hogy 7 folé érjen, az a zsebkonyv
tajékoztatds része. Meg az NPCknek, hogy tapolhassam 6ket. PC-nek nem lesz. Csak. Nincs
Csokirolad, és iiveggolyoval sem lehet lefizetni. Pedig szeretem 6ket. De akkor sem lehet.

Nnnna. Amugy is be akartam még ugatni ezligyben. NINCSEN senkinek 5-0s (Varazs,
Banalitas és Akaraterd esetén 10-es) értéke. Hogy miért nem? Mert tiindérjatékosok vagytok.
A lényeg a szorakozas, és nem a tap. Na jo, rendes leszek (de csak azért, mert z6ld teat iszom,
¢s jo kedvem van), egy 5-0s lehet, de azt NAGYON meg kell magyarazni. Ok, okozat, Nancsi
néni meg a Hétszinyli Kapanyanyi Manyok EGESZ csaladfija. Es az lesz a karakter
specialitasa. 10-es akkor sincsen. UffY, szola Z61dfénok.

Ki szOlt be?!21212121212121212121212121212121212121212121212121212121212121212121212121?!
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OTODIK RESZ
Trollom van, és nem félek hasznalni!
(Harc)

A harc fészabalya: ne {iss meg senkit! Harc kdzben a karaktereitek mérkéznek meg, nem ti!
Aki ilyet csindl, kizaratik a jatékbol és egy hétig nem ehet csokit. Még diétasat sem.
Komolyan. A harc az értékek kozott megy. Az persze megegyezeés kérdése, hogy miutan a
harc kimenetele elddl, egy latvanyos lassu mitharcot is eld lehet adni a hangulat kedvéért, de
ez csak akkor, ha mindkét fél beleegyezik! Ilyet persze parbajoknal érdemes csindlni,
tomegharcnal nem olyan vicces.

Eleteré:
Minden karakterlapon kettds életer6-skala (altalaban 10 szint) szerepel: valds és
kimérikus. Fegyvere valogatja, hogy melyik hogy sebez, elképzelhetd olyan is, ami
mindkettét. A Vas fegyverek tipikusan ilyenek, hiszen a Vasnak nincs kimérikus

megfeleldje (egyike azon kevés anyagoknak, amik nem 1éteznek kimérikus formaban).

Mindenkinek 7 ¢€leterd szintje van (kivéve a trolloknak, nekik tobb van), a sebzés ebbdl
vonddik le.

Sebzés:
Minden fegyvernek megvan a maga sebzése (annyi pont életerdt kell levonni ha

megsebez), amit a mellékletben kifejtek. A kimérikus és valos sebzés nem adodik Ossze,
parhuzamos, de amelyik a rosszabb, annak a modositoi érvényesiilnek.
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Kimérikus halal:

Az a karakter, aki kimérikusan meghal, komaszer(i allapotba zuhan, és a Banalitas-értékétol
fiiggd ideig ugy is marad. Gyogyitani varazzsal lehet (1 szint/Varazspont)

1 perc

1 ora

6 ora

12 6ra

1 nap

3 nap

1 hét

2 hét

1 hénap
2 hoénap
1év

SO0 R LD —O

o

Csata:

A csata korokre oszlik. Minden korben el6szor ké-papir-olld6 modszerrel
meghatarozzuk, ki iit meg kit, illetve ekkor lehet a végszd kimondasa helyett ,kitér”
felkialtassal kitérni (mily meglepd) az iités el6l (annyiszor/csata, ahdnyas a kitérés
értéke a karakternek). Aki megiitdtte a masikat, sebez. A sebzésbdl le kell vonni a
pancél értékét (ha van) és ez adja az effektiv sebzést. Ennyit kell levonni a megfeleld
skalabol.

HATODIK RESZ

Amikor Még Kicsi Voltam...
(El6torténet)

Itt van par kérdés, amit érdemes feltenned magadnak, amikor karaktert alkotsz. Gondold

rrrrrrrrr

% Mit szeretsz csinalni? Mi az, amit utalsz?

% Mi az, amit soha, semmilyen koriilmények kozott nem tennél meg?

¥ Mitdl kapsz idegzsabat? Mi az, amit6l elolvadsz?

% Mik a hobbijaid? Mit csinalsz a szabad id6dben?

¢ Mi a munkdad? Tanulsz valamit? Szereted csinalni?

¢ Miben reménykedsz? Mi az, amitdl félsz?

% Mit gondolsz az emberekrol, tiindérekrél?

% Hol néttél fel, és hogyan? Milyen a csaladod? Milyen kapcsolatban vagytok?
% Mi a véleményed az ember6lésrol, a szexualitasrol (sajatod és masé)?

% Mit gondolsz a szerelemrdl, baratsagrol?
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AMI XTRAFONTOS: Milyen volt a Kikelésed a Babbol? Hogyan Ebredtél tudatra?
¢s ami még eszedbe jut...

Részemrdl szeretnék mindenkit megkérni arra, hogy kerek, teljes, értelmes elotorténetet
talaljon ki, OLVASHATO formatumban adja le, ha nem tud rendesen irni, GEPELJE LE.
Kiméld a Meséldt, 6 is csak tiindér. Szeretnék legalabb 1 oldalas eldsztorikat latni
mindenkit6l!!! Kivétel nincs. Még a Pookak sem. Féleg 6k nem.

HETEDIK RESZ

Almodik a Nyomor
(Fejlodés)

Képességeket fejleszteni XP-bdl lehet, a mellékletben szerepld tablazat szerint. Csak azt a
harci képességedet fejlesztheted, amit a jatékban sikeresen hasznaltdl. A tobbi képességet
szabadon fejlesztheted.

s sk sk s sk sk sk sfe sk sk s sk sk s sk sk sk sk sk sk sk sk sk s sk sk sk sk sk sk s sk sk s sk sk s sk sk sk s sk st s sk sk s sk sk sk sk sk sk s sk sk seosk ke seoskeosk st sk skeskosk ke skoskok
s sk sk s sk sk sk sfe sk sk s sk sk s sk sk sk sk sk sk sk sk sk s sk sk sk sk sk sk s sk sk s sk sk s sk sk sk s sk st s sk sk s sk sk sk sk sk sk s sk sk s sk ke seoskeosk st sk skeskosk sk skoskok
s sk sk sfe sfe e sfe sfe sk st sfe sk sk sfe she s sfe sfe s st sfe sk st sfe she ke sfe she sk s she sk st sfe sk ke sfe she s st sfe s st she sk st sk she ke sfe she sk st sfe sk st sfe sk ke sk sheosie sfe sfeoske ke sk ke skoskeok

Gémeskut és Délibab!
(Forrasok):

Changeling, the Dreaming els6 és masodik kiadasa

Changeling Player’s Guide

Changeling Storytellers Guide

Noblesse Oblige: The Book of Houses

Pour I’Amour et Liberté: Book of Houses II.

Immortal Eyws: Court of All Kings

SHINING HOST: Changeling, the Dreaming for Mind’s Eye Theatre

U.L: ez a szabalykonyv az enyim, de barki lemasolhatja ingyér, amig rajtamarad, hogy én
irtam. Tsok!
Lunaris delle Stelle
(a telcsikonyvben Karancsy Monika, de nehogy terjesszétek!)
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CSAK HOGY TOBB KOTETNYI LEGYEN...
(Mellékletek)

1. Szabad pontokban mért ara az tulajdonsiagpontoknak
Tulajdonsag Kezdési Ar XP-bol XP-bol uj
Miivészetek 5 meglévo X 4 7
Tulajdonsagok 5 meglévé X4 -
Varazs 3 meglévé X2 -
Birodalmak 3 meglévo X 3 5
Akaraterd 2 meglévé X2~ -
Képzettségek 2 meglévo X 2 3
Hattér |
2. Fegyverek és sebzéseik:

Figyelem! Ha valamilyen fegyverrel rendelkezel, konzultalj a Mesélovel, hogy az a tablazat

Fegyver

sebzés

min. ero

kés
tor
rovidkard
rapir
masfél kezes kard
fattyukard

1

hosszakard
bot
darda
landzsa
lovas landzsa
bunkdsbot
kézibalta

csatabalta
poroly
szoges poroly

DN ROV — OV W W NN R W —

DO NN — W NN N BRWEN N E N

20



. m ] £ _-;l.’ [ 3 E : - A ¥
o s ¥ T4
fegyver sebzés tay
dobokeés 1 10m
rovidij 2 20m
hosszhij 2 30m
szamszerij 3 15m
dobodarda 2 20m
revolver 1 50m
pisztoly 2 50m
sorozatfegyver 3 40m
nehézfegyverek 4 50m
3. Pancélok véddértékei:
Pancél (0si)  Pancél (modern) Védelem
sportpancél konnyti pancél 1
ballisztikus Osszetett pancél 2
mellény
keményitett nehézpancél 3
mellény
goly6allo teljes pancél 4
mellény
kommandoés sidhe pancél 6
mellény
4. Faji modositok, szam szerint (ki mit kap)
Faj Bonusz
Chluricaun +1 Stamina
Szatir +1 Stamina
Sidhe +2 Szépség
Troll +1 /2 Health Level

Figyuzzatok: ha nincs modositdd, az még nem jelent rosszat, nehogy bombolni kezdj! Csak
ennyi van szam szerint.

Es kiilonbenis: EZ CSAK EGY JATEK (mint az élety EZERT NE HUZD FEL RAJTA

Plussz: az uccso szo mindig a meseldé! Ezt ne feledjétek.

kétaj kétaj kétaj kétdj kétdj kétdj kétaj /I jaték jaték jaték jatck jaték jaték jaték
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5. Rémalom-tablazat
dobds rémdalom-effekt
1 5 napig rémalmaid vannak
2 akarhova mész, jeges sz¢él fiij
3 a legkozelebbi veszélyes helyzetben
igyetlen leszel
4 egy honapi szinte folyamatos migrén
5 a legkozelebbi veszélyes helyzetben —1
siker
6 1 6rdig megvakulsz
7 huzz egy Bohosagot, és csinald meg
haromszor
8 a varazslatod ellened fordul
9 elveszitesz egy fontos dolgot
10 mazlid van, semmi
5. Minden mesélé figyelmébe

Szakmai artalom, de én a jatékosaimmal minden jaték el6tt alairatom ezt a papirt:
»NYILATKOZAT

Alulirott kijelentem, hogy a ,,Live Changeling” rendezvény soran a télem
elvarhat6 gondossaggal fogok eljarni, sajat és jatékostarsaim testi épségére
vigyazok, valamint a latogatott helyszinek és a rendezvény biztonsagi
eléirasait betartom. Tudomasul veszem, hogy barmilyen baleseti jellegi
esemény esetén a szervezOk nem tartoznak kartéritési vagy biintetd
felelosséggel.

Hely, datum.....”
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