Szorny mini guide
Lények, akik az életiinkre torhetnek

SEMLEGES, BEKES ALLATOK

Név Tipusai Merre? / megjegyés Loot?
Szarvas - A szabadban béklaszik Venison
(Deer)
K Ketto taldlhat6 a Choroll-i kipolnaban
utya - A neviik Bailey és Gezune és Rena Bruiant tulajdonai. -
(Dog)
Barany - Szeliditett és legtobbszor karamban vannak. Mutton
(Sheep)
- Chestnut Minden istalloban illetve egyéb helyeken
Lé B Blgck Lehet oket venni vagy lopni, gyors kizlekedési "eszkozok", nem tudsz
(Horse) B }I;alnt harcolni mikozben lovagolsz. -
- ay
- White
A Bravil-ba vezetO itnal, kozel az uthoz.
] . Meg lehet iilni, de ne kozelits hozza fegyverrel a kézben kiilonben
Unikornis - Y -
damad.
TERMESZETES RAGADOZOK
Név Tipusai Merre? / megjegyés Loot?
Patkany Mindenhol
(Rat) B gyengék Rat meat
Farkas - Wolf . p Wolf pelts
(Wolf) - Timber Wolf Szabadtéren (erdékben) néha arany/lockpick
Medve - Brown Bear
(Bear) - Black Bear Szabadtéren (erdékben) Bear pelts
- West Weald B.
Vaddiszné - Szabadtéren (erdokben) Boar meat
(Boar)
Iszaprak " ;
(Mudcrab) - Kozel a vizhez. Crabmeat
Hal P .
Fish) - Slaugtherfish Mély viz, folyok, tavak Scales
Hegyi oroszlan . . . . .
(Mountain Lion) - Starving Lion Szabadtéren (erdékben) Lion pelt




ELOHOLTAK ES DEMONIKUS lények

Név Tipusai Merre? / megjegyés Loot?
Mané ) Hegyek és romok Imp Gall
(Imp) Bosszanto repiild szorny, ami "sarkanylegyek"-re hasonlit P

- Archer
Csontvaz - Guardian
(Skeleton) - Warrior Romok, dungeonok Bonemeal
- Hero
- Champion
Zombi - Headless Z. Romok. dungeonok Bonemeal,
(Zombie) - Dread Z. i g Mort Flesh
- Ancient
Szellem - Saintly Romok, dungeonok
(Ghost) — Wraith Nem lehet megiitni ujrafinomitott vagy nem magikus fegyverekkel. Eziist Ectoplasm
_ Faded és Daedra fegyverek sebzik. (Eziist nyilvessza is.)
Van nekik élet- és vardazspontelszivo illetve tulajdonsdgelszivo
Will-O-the-Wisp | |- tamaddsuk, és nem lehet ujrafinomitott illetve nem magikus fegyverekkel|| Glow Dust
megsebezni oket.
HUMANOID lények
Név Tipusai Merre? / megjegyés Loot?
B Bljrser.klelr Banyak és kazamatak Viltozatos
'i ngnls er A goblinok kiilonbézo totemhez imdadkoznak (7000-ret is megérnek). Ha ’glyenge” K
Goblin - r'c flr ellopod akkor kovetni fogjak (ha meghalnak akkor a késobbi nfyl Vesszcl)< >
Goblin - WIFC eltamadottuk) a pontos helyéet, és barmi all az utukba, azt megtamadjak. ‘,’gY,Vere )
(Goblin) ' _ cpjer P Y SUMAGA | Gyogyitalok
et (mas klanokat illetve 6roket is) yogyitalok es
- War Chief tekercsek
- Shaman a sdmanoknal.
Painted Barlangokban
Troll - Pamnte Tiizelleni gyengeségiik van, és nem tud cselekedni ha egy tdbortiiz egyik Troll F
ro B Savage oldalan van 6 és te pedig a masikon és nyillal tamadod. roll Fat
- Swamp
- Pale Pass
- Savage
- Redguard , . .
Ogre Valley Nagyon sok életerdpontja van. Ogres Teeth
- Ogre
Groundling
- Bandit Leader
Bandita - Highwayman
(Bandit) - Marauders Romok kérnyékén illetve romokban és barlangokban -
- Bowmen
- Battlemages




- Scout

- Warrior
Vampir - Thief ‘
(Vampire) = Knight - Vampire Dust
- Archer
- Sorcerer
- Matriarch
1\%11\2?;2:;.1‘;)5 Z _Lord Bikaszerti, fegyvertelen vagy neheéz kalapacs vagy fejszével tamad. MII_;IO()::ur

Sprieean Novényszertii, humanoid kinézetii, magiat hasznal, és megidezést, altalaban Tabroot
prigg fekete medveét idez. P

Arénaban
D b - Land Pok és ember keverékének néz ki, kettonél tébb karja van. (A Grand D b
reug - Water Champion meccsek alatt talalhato meg.) reugh Wax
OBLIVION Iényei
Név Tipusai Merre? / megjegyés Loot?
Az Oblivionban illetve
- Scamp az oda nyil6 kapuk kérnyékén. .
Scamp - Stunned Scamp Tiizlabdat idéz és karmaival tamad. Legtébbszér dremora megidézok Scamp Skin
hivjak oket segitségiil

Az Oblivionban illetve
Clannfear |- Runt az oda nyilé kapuk kornyékén. Clanfear Claws
Gyorsak és haldlosak a folyamatos ugralotamadasukkal.

- Churl Daedra heart-et,

- Caitiff Az Oblivionban illetve tekercseket

- Kynval az oda nyilé kapuk koérnyékén. ¢és gyogyitalokat.
Dremora - Kynreeve Amikor 20-as szintnél magasabb vagy akkor elkezdik elejteni a (Szintt6l fiiggden)

- Kynmarcher pancéldarabjaikat is. Mindegyik Daedra Spellword osztalyu, de akik

- Markynaz képenyben vannak idéznek is. a fegyvereiket és

- Valkynaz pajzsaikat.

Az Oblivionban illetve
az oda nyilé kapuk kornyékén.
Daedroth - Nagyon, gyorsak és erdsek. A kinézetiik egy hatalmas krokoldilra Daedroth Teeth

emlékeztet ami két labra allt. Kozelharci immunitasa van és tud tiizlabdat

Az Oblivionban illetve
Flame ) az oda nyilé kapuk kornyékén. Fire Salts
Atronach A leggyengebb az Attronach-ok koziil, gyors kozelharci tamaddsa van és

immunis tizre.

Az Oblivionban illetve

Frost ) az oda nyil6 kapuk kérnyékén. Frost Salts

Atronach A legerdsebb az Attronack-ok koziil.immunis fagyra és van kézelharci
ellendllasa és tiizzel is sebezheto.
Az Oblivionban illetve

Storm ) az oda nyilé kapuk kérnyékén. Void Salts

Atronach Testének hatalmas koveit elektromossag tartja dssze. Eleketromossdagot
varazsol, lassu kozelharcban. Immunis az elektromos tamaddasokra.

Ellenséges |- Az Oblivionban Kiilonb6z6

novények illetve az oda nyilé kapuk kérnyékén. alapanyagok




Harrada gydkerek jonnek el6 ha tul sok ideig dllsz a kézelében, és

(Hostile Plants) mellesleg mérges gazt is képesek kibocsatani ha tul sokdig dllsz mellettiik.
Pok Daedra Az Oblivionban illetve o
. . .y Daedra Silk és
(Spider az oda nyil6é kapuk kérnyékén. Daedra Veni
Daedra) Feélig no, félig pok. Elszivast, elektromossdgot és pokokat képes idézni. acdra venin
Az Oblivionban illetve
Xivilai az oda nyilo kapuk kornyékén. Daedra Heart

Nagy és ruhatlan, egy magiara specializalodott Daedra, de blunt
weaponokat is nagy hatékonysagal hasznal.
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