Stealth skillek
Tolvajok és csempészek képességei

Mercantile  Speechcraft

Security

Acrobatics

Adott képesség szintjei:

- Novice szint, az adott skilliink 0-24 k6zotti értéken all
- Apprentice: 25-49

- Journeyman: 50-74

- Expert: 75-99

- Master 100, azaz a maximum

ACROBATICS

Meghatarozo attributum: Speed
Ismertet6: Ez a képesség hatdrozza meg, hogy milyen magasra tudunk ugrani, vagy
mekkora zuhanast tudunk talélni. Igazabol elhanyagolhatd skill, de a levitate hidnya
miatt lesz par szituécid, amikor ugrasunk nagysaga hatarozza meg a "hogyan tovabbot".
Zuhanasok taélélése pedig menekiilés kdzben lehet hasznos, ahogy a "vizenjaras" is
csak leegyszerlsiti egy-egy helyszin elérésének az idejét. Ha gyorsan akarunk szintet
1épni, érdemes a major skillek k6z¢ rakni, viszont ezzek azt kockaztatjuk, hogy gyorsan
fogunk szinteket 1épni, de kevés szorzoval. Boven elfér inkabb a minor skillek kozott.

Egyetlen igazi elénye, az 50es skillnél megérkez6 Dodge Ilehetdség, mely
kozelharcokban bizony hasznos tud lenni.

Szintek:

> Novice: > Expert:

nem tudsz tamadni ugras és zuhands kozben — ugralas kozben kevésbé (feleannyira) fogy a
> Apprentice: Fatigue

csak egyszerii tamadasokkal tudsz harcolni ugras > Master:

vagy zuhanas kozben, power attack-kal nem
> Journeyman:

Water Jump képesség, amellyel képes lesz a
karakter a viz felszinérdl/re ugrani.


http://www.oblivionhq.hu/modules.php?name=Tippek_Trukkok&funkcio=megmutat&pid=52#speechcraft
http://www.oblivionhq.hu/modules.php?name=Tippek_Trukkok&funkcio=megmutat&pid=52#mercantile
http://www.oblivionhq.hu/modules.php?name=Tippek_Trukkok&funkcio=megmutat&pid=52#marksman
http://www.oblivionhq.hu/modules.php?name=Tippek_Trukkok&funkcio=megmutat&pid=52#lightarmor
http://www.oblivionhq.hu/modules.php?name=Tippek_Trukkok&funkcio=megmutat&pid=52#sneak
http://www.oblivionhq.hu/modules.php?name=Tippek_Trukkok&funkcio=megmutat&pid=52#security
http://www.oblivionhq.hu/modules.php?name=Tippek_Trukkok&funkcio=megmutat&pid=52#acrobatics

Megkapod az elmozgas (Dodge) képességet,
amellyel jobbra vagy balra vetédve el tudod
kertilni a feléd tarto iitéseket (nyomvatartott block
+ ugras az egyik iranyba)

Skillnoveld konyvek

The Black Arrow vol 1.

- Torbal the Sufficient’s House, Brindle Home
Mystery of Talara vol 1.

- "Two Sides of the Coin" kiildetés
- illetve loot-ban

Thief

- S’krivva’s House, Bravil

A Dance in Fire vol 1.

- Ganredhel’s House, Cheydinhal
A Dance in Fire vol 4.

- Great Hall, Castle Kvatch

SECURITY

Meghatarozo attributum: Agility
Ismertet6: Ajtok, konténerek, 1adak, kincsesladak, stb, zarainak feltorésére szolgélo
keépesség. Minden zar kipiszkalhato, skilltdl fiiggetleniil. A skill azt hatarozza meg, hogy
ha hibazunk, mennyi "kipiszkalt" rész esik vissza, és kell (jra megcsinalni. Ez féleg a
keményebb, 5 részes zaraknal lesz igazan érdekes. 5 részeseknél ha alacsony szinten
hib4dzunk, szinte mindet ujra kell csindlni, de ha magasabb a skilliink, akkor mar csak 1-
2 részt kell csak jra feltdrni, vagy vérprofiként ha hibazunk, nem kell Gjra csinalni
egyiket sem, csak folytatni amig az alkulcsaink szama engedi.

Szintek

> Novice: > Expert:
Ha hibazunk, 4 rész fog visszaesni (ha nincs  Csak 1 db egység fog visszaesni, ha hibazunk
annyi része a zarnak, akkor értelemszertien mind)

> Master:
> Apprentice: Ha hibazunk, a korabban kipiszkalt egységek
Ha hibazunk, 3 kordbban kipiszkalt egység fog  megmaradnak, csak az alkulcsaink szama banja a
visszaesni bénazasunkat

> Journeyman:
Két darab rész fog visszaesni, ha beletorjik a
zarba az alkulcsot.

Skillnoveld konyvek

Advances in Lockpicking

- Fingerbowl Cave legfelso szintje, Aleswelltol északkeletre
- Mach-Na’s Books, Cheydinhal

The Locked Room

- Smuggler’s Cave, Castle Anvil



Proper Lock Design

- Dareloth’s House, Waterfront, Imperial City
Surfeit of Thieves

- "Two Sides of the Coin" kiildetés, illetve loot-ban
The Wolf Queen vol. 1

- Dro’Shanji’s House, Bravil

SNEAK

Meghatarozo attributum: Agility
Ismertet6: Ez a képesség teszi lehetdvé, hogy észrevétleniil osonjunk szerte a vildgban,
¢s kozben zsebesként meglopjuk az dldozatunkat. Ennek ellenére, a hatds nem garantalt,
vérprofiként is barmikor észrevehetik a dolgot, a legjobb zsebmetszd is lebukhat. A
lopakodas sikerességét eleinte nagyban befolydsolja a bakkancsunk mindsége, vagyis
annak a stlya €s anyaga. (vaspapucsban ne akarjon senki marvanypadlon lopakodni...)
Skilliink tovabba meghatarozza, hogy lesbdl tamadva mennyire tudjuk meglepni az
ellenfeleinket. Lesbdl tamadas (Sneak Attack) mindenki szaméra elérhetd, egyetlen
feltétele, hogy észrevétlenek legylink (szem ikon halvany) a tamadas elso
masodpercében. Arra nem art figyelni, hogy lopakodas kozben dvatosan mozogjunk,
alacsonyabb szinten hamarabb észreveszik a mozgo6 tolvajt.

Szintek

> Novice: > Expert:

Egykezes fegyverrel, vagy okollel (HandZhand)
lesb6l tamadva 4x sebzést okozhatunk. Ijjal
tamadva 2x a sebzés.

> Apprentice:

Egykezes fegyverrel, vagy okollel (Hand2hand)
lesbl tamadva 6x sebzést okozhatunk. Ijjal
tdmadva 3x a sebzés.

> Journeyman:

Ezen a szinten eltiinik a bakkancsunk moddosito
szerepe, barmilyen cipellét viselhetiink, nincs
biintetés a nehezebb és hangosabb labbelik miatt.

Skillnoveld konyvek

Legend of Krately House

- Library, Cloud Ruler Temple
Purloined Shadows

- csak loot-ban

Sacred Witness

Lopakodas kozben batran mozoghatunk, ezen a

szinten eltinik a mozgassal jardo lebukas
kockazata.
> Master:

Ha profikka valtunk, akkor a lesbél tamadas soran
nem szamit, hogy ellenfeliink milyen komoly
pancélzatban feszit, haldlos pontossaggal tudjuk
bevinni az elsé {itést, pancéljatol fliggetleniil
(vagyis nem fog szamitani az ellenfél védelme)
Mindez csak akkor, ha észrevétleniil tamadtunk.

- a f0szal folyaméan, Lake Arrius Caverns-ben

The Wolf Queen vol. 6

- Dark Brotherhood Sanctuary, Cheydinhal

2920 vol 8. Last Seed
- City-Swimmer’s House, Bravil



LIGHT ARMOR

Meghatarozo

attributum:

Speed

Ismertet6: Fur, Leather, Chainmail, Mithril, Elven és Glass pancélzat viselésekor ez a

skill hatdrozza meg a hatékonysagot.

Szintek

> Novice:

Szinte minden pillanatban sériil a pancél, 150%os
kopasi eséllyel harcolunk, és mire észbekapnank,
mar le is esett rolunk a cucc, és ott allunk egy
szall semmiben a vadon kozepén...

> Apprentice:
A kopasi esély ezen a szinten a normalis,
mondhatni ez az alaphelyzet. (100%)

> Journeyman:

A kopasi esély tovabb csokken, mostmar csak
50%o0s, vagyis egyre tobb harcot tudunk megvivni
anélkiil, hogy hamar ténkremenne a pancél.

Skillnovelé konyvek

Ice and Chitin
- Ahdarji’s House, Leyawiin
Lord Jornibret’s Last Dance

> Expert:
Ezen a szinten eltiinik a pancél sulyabol adodo
talsuly (encumbrance) esélye.

> Master:
Ha profikka valtunk, €s a karakter csak Light
Armort visel, akkor az 6ssz védelmi érték megnd
50%al.

- Bleak Flats Cave, Skingradtol észak-északnyugatra

The Rear Guard

- Training Room, Dark Brotherhood Sanctuary, Cheydinhal

The Refugees
- Great Hall, Cloud Ruler Temple

- First Edition, Market District, Imperial City

Rislav the Righteous
- csak loot-ban

MARKSMAN

Meghatarozo

attributum:

Agility

Ismertet6: Ez a skill hatarozza meg, hogy az ijjunkkal mekkora sebzést tudunk

osztogatni az ellenfeleinknek.

Szintek

> Novice:
Kezd6ként még akkor is faradunk (Fatigue), ha az
fjjunkat elévessziik tamadasra késziilve.

> Expert:
Ezen a szinten meg van az esély arra, hogy a
nyilvessz6, talalat esetén, elteritse az ellenfelet



> Apprentice:

Kis gyakorlds utdn ezen a szinten mar biztos
kézzel fogjuk a fegyvert, nem fogy a szufla ha
tamadni késziiliink.

> Journeyman:

Még tobb gyakorlas utan megkapjuk a Zoom
képességet, amellyel a  célzas  kozben
ranagyithatunk a célpontra. Felhuzott f{jjal a
keziinkben, nyomjuk meg a blokkolas gombjat, az
aktivalashoz.

Skillnovelé konyvek

The Black Arrow vol 2.

(knockdown), ezzel nyerve par masodpercnyi
elonyt.

> Master:
Vérprofi Tel Vilmosok, sebészi pontossaggal
kilott nyilvessz6i akar paralizalhatjak (paralyse) is
egy kevés ideig a szegény meglepett ellenfelet.

- Teinaava’s Chest, Dark Brotherhood Sanctuary, Cheydinhal
- "Two Sides of the Coin" kiildetés, illetve loot-ban

Father of the Niben
- Private Quarters, Bravil Castle
The Gold Ribbon of Merit

- Training Room, Dark Brotherhood Sanctuary, Cheydinhal

Vernaccus and Bourlor
- Renoit’s Books, Chorrol
A Dance in Fire vol 5.

- Regner’s House, Bruma

MERCANTILE

Meghatarozo

attributum:

Personality

Ismertet6: Ez a skill hatdrozza meg, hogy egyes arusokkal mennyire tudunk sikeresen
bizniszelni. Magasabb szinten jobb, szdmunkra 1ényegesen kedvezébb arakat tudunk
kicsalni beloliik, akar adasrol, akar vételrol van szo.

Szintek

> Novice:
Kezdéként ha sériilt (item condition) arut akarunk
eladni, bizony akkor kevesebb pénzt kapunk érte.

> Apprentice:

Tanulva egy keveset, mar nem szamit hogy torott
e a szajré, vagyis egy agyon hasznalt kardot is
annyiért tudunk eladni, mint a 100%o0s tarsat.

> Journeyman:

Gyakorlott kofaként képesek vagyunk radumalni
az arut a boltosra még akkor is, ha 6 nem
bizniszel hasonldo tipusuval. Vagyis egy
z6ldségesnek is eladhatunk egy kardot, és egy
kovacsnak is egy doglott lovat.

> Expert:

Profiként lehetdségiink van egy-egy arus/bolt
felfuttatasara  (invest). Ekkor a  boltos
Osszvagyona megné 500 arannyal. Par 1épés, és
nem kell aggddni, hogy a draga ereklyéket kinél
adjuk el. Creeper is mehet nyugdijba.

> Master:
Vérprofi kereskeddként az Osszes boltos eldszed
még valahonnan egy kis tartalékot, ezaltal
Cyrodiil szerte 500 arannyal tobb pénziik lesz, ha
el akarunk nekik adni valamit.



Skillnoveld konyvek

The Buying Game

- Fathis Ulse’s House, Elven Gardens District, Imperial City

The Wolf Queen vol. 4

- Office of Imperial Commerce, Market District, Imperial City

2920 vol 7. Sun’s Height

- Black House Couirer, Market District, Imperial City

A Dance in Fire vol 6.
- Casta Scribonia’s House, Chorrol
A Dance in Fire vol 7.

- "Two Sides of the Coin" kiildetés, illetve loot-ban

SPEECHCRAFT

Meghatarozo

attributum:

Personality

Ismertet6: A dumagépek skillje. Ez hatdrozza meg, hogy egy-egy NPCt mennyire
tudunk elblivolni a beszédiinkkel, mennyire fognak egy kis beszélgetés utan kedvelni
minket. Valamit ettdl fiigg, hogy egyes boltosokkal mennyire keményen tudunk

alkudozni (haggle)

Szintek

> Novice:

Hat kezdb6ként épphogy nem vagnak pofan ha
megszolalunk, de legalabb képesek vagyunk
pénzzel vesztegetni (Bribe).

> Apprentice:

A Dbeszélgetés minijaték soran kapunk egy
lehetéséget, hogy a zold keretet elforgassuk.
(b6vebben a jatékrol lasd az ide vonatkozd cikket)

> Journeyman:

A minijaték kozben, ha nem csindlunk semmit,
akkor is csokken az NPC szimpatidja
(disposition). Ez a folyamatos csdkkenésl lassul le
50%al.

Skillnévelé konyvek

Biography of the Wolf Queen

> Expert:
Profiként ha arra a valaszra kattintunk, amelyiken
vicsorit (vagyis a legrosszabbra), akkor is

csokken a szimpatia, de ezittal az alaphelyzet
150%a helyett csak 100%al. Vagyis ha vicsorgora
kattintunk, akkor egy picivel kevesbb pontot
veszitiink.

> Master:
Vérprofi kevesebb pénzért is tudunk sikeresen és
hatékonyan vesztegetni (Bribe), nem fiiriil ki a
zsebiink egy-egy akcidé utdn, csak mert lustdk
voltunk a minijatékhoz.

- Armand Christophe’s House, Waterfront, Imperial City

- "Caught in the Hunt" kiildetés
The Wolf Queen vol. 5

- Hastel Ottus’ House, Temple District, Imperial City

The Wolf Queen vol. 7
- Lord’s Quarters, Castle Cheydinhal
2920 vol 5. Second Seed

- Chancellor Ocato’s Quarters, Imperial Palace
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