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Ahdarji's Heirloom (by Ark) 
Bravil kis város IC után, Armand küldött  ide a helyi Doyen-hez S'Krivva-hoz, 
mostantól ő ad feladatokat számomra. 

Első feladatom Ahdarji  gyűrűjének a visszaszerzése,  ehhez Leyawiin-ba kell 
utaznom, beszélve egy helyi koldussal némi aranyért cserébe megtudtam, hogy 
a háza a város nyugati részén van illetve, hogy minden délben a Five Claws 
Lodge-ban eszik valamint esténként a Three Sisters Inn-ben üldögél. Beszélve 
vele  közölte,  hogy  Amusei  ellopta  a  családi  gyűrűjét,  kéri  minden  áron 
szerezzem vissza. 

Ismét egy koldus, némi arany és megoldódott a nyelve, Alessia Caro Leyawiin 
úrnője letartoztatta  Amusei-t  és most  börtönben van.  Ahhoz,  hogy beszéljek 
vele bekell jutnom a kastély börtönébe. Elmentem a börtönbe, az őr vidámam 
közölte, hogy nagyon elfáradt a lába már az üldögélésben és szívesen sétálna 
egyet,  némi  arany  gazdát  cserélt  és  már  Amusei  cellája  előtt  álltam.  Ő 
elmondta, hogy valóban ő lopta el a gyűrűt és ha segítek neki megszökni akkor 
elárulja hol van a gyűrű, adtam neki egy lockpicket boldoguljon vele, cserébe 
megtudtam, hogy most az Úrnőnél van. Kimentem az utcára és kerestem egy 
koldust,  hogy az Úrnőről  faggassam,  csak annyit  tudtam meg,  hogy Hlidara 
Mothril-ral  beszéljek  ő  a  szobalánya.  Ismét  vissza  a  kastélyba,  éppen 
vacsoráról  jött  a  többi  szolgálóval.  Kicsit  hízelegtem neki,  mindent  elárult.  A 
legfontosabb info, hogy 23 órakor szokott aludni térni és az ékszereit az ágya 
mellett egy ládikóban tartja, valamint van egy titkos átjáró a pincéből a kínzó 
kamrán át a Lady szobájáig. Éjjel 1-ig vártam majd belopakodtam a kastélyba, a 
pincében egy hordóban megtaláltam az átjáró nyitó mechanizmusát. Eljutottam 
a privát részlegig itt majdnem belefutottam az őrbe. A szoba ajtó zárja könnyű 
volt, odabent megtaláltam a ládikát és benne a keresett gyűrűt. (ha jó a sneak-
ed  ellophatod  a  ládika  kulcsát  a  Lady-től  is)  Ha  már  itt  vagyok  kicsit  körül 
néztem  találtam  egy  könyvet  a  Warrior  on  the  Count  and  Countess's  amit 
elolvasva 1-el nőtt a Bock skillem.

Visszavittem Ahdarji-nak az ékszert 200gp-t kaptam tőle, S'kriiva szintén 200gp-
vel jutalmazta munkámat.

Misdirection (by Ark)
S'kriiva  rossz  hírekkel  fogadott  Hieronymus  Lex  megszállta  a  Waterfront 
negyedet, Gray Fox-ot akarja elkapni, Armand pedig házi őrizetben van. IC-ben 
Methredhel  lesz az összekötőm.  Elutaztam IC-be,  egy koldustól  megtudtam, 
hogy Dynari Amnis házát kell keresnem. Methredhel elmondta a tervét, 5 tolvaj 
5 helyen egyszerre lop el értékes dolgokat, nekem a feladatom az Archmage 



Hrormir's Icestaff botjának az ellopása az Arcane University-ben, kaptam egy 
levelet  is  amit  a  helyszínen  kell  hagynom  mi  szerint  Gray  Fox  járt  itt.  Az 
Archmage hajnali  1-től  reggel  7-ig  alszik,  ekkor  kell  végrehajtanom a tervet. 
Átmentem az Egytemre, nincs őr de azért óvatosan mozogtam, találtam egy 
teleportot ami a keresett szobába vitt el. A botot a mágus ágya mellett találtam 
meg,  a  levelet  az  íróasztalára  tettem  majd  távoztam.  Visszamentem 
Methredhel-hez  aki  arra  kért  kémleljem  ki  mit  csinál  Lex.  Átmentem  a 
Waterfront negyedbe és Lex közelébe lopakodtam. Nemsokára egy Dremora 
jelent meg és egy levelet adott át Lex-nek Raminus Polus-tól.  Lex hangosan 
méltatlankodott  de  engedelmeskedett  a  parancsnak  és  visszavonta  az 
embereit.  Megvártam  míg  elmegy  és  felvettem  a  levelet  amit  elejtett. 
Visszatértem Methredhel-hez, következő lépés visszavinni a botot a mágusnak 
Az őrök már visszakerültek a helyükre tehát az Egyetemre már nem vihetem 
vissza  ,  alternatív  megoldásként  Ontus  Vanin  egyetemi  kutató  házába,  a 
ládájába kell visszacsempésznem a Talos negyedben.

S'kriiva jutalmul 300gp-t adott és előléptetett Cat Burglar-nak.

Lost Histories (by Ark)
Egyik társunk Theranis a Skingrad-i kastély mágusától ellopott egy könyvet a 
Lost Histories of Tamriel-t,  feladatom szerezzem vissza a könyvet. Elutaztam 
Skingrad-ba  egy  helyi  koldustól  megtudtam,  hogy  a  tolvajt  letartoztatták. 
Éjszaka belopóztam a kastélyba,  a börtönben elloptam a kulcsot  az őrtől.  A 
zárkáknál csak egy foglyot találtam aki elmondta, hogy Theranis-t elvitte a Pale 
Lady. Volt egy cellatársa is egy Argoniai akit ma éjszaka vitt el. Véletlenül hozzá 
értem  a  falon  levő  gyertyatartóhoz  mire  kinyílt  egy  tikos  átjáró,  a  földön 
vérnyomok látszódtak,  követtem őket.  Eljutottam a  boros  pincébe,  majdnem 
belefutottam  Shom  gro-Yarug-ba  aki  most  akarta  ellenőrizni  a  készletet.  A 
vérnyomok egy nagy hordóhoz vezettek, ismét egy gyertyatartó meghúzása és 
mehettem tovább. Egy alagúton át egy kisebb terem felé vitt  az út, a szoba 
közepén  állt  a  Pale  Lady  mellette  feküdt  Theranis  holtteste.  Nem  sokat 
tétováztam  íjat  ragadtam  és  lőttem,  három  vessző  kellett.  Átkutattam  és 
elvettem a  kulcsait,  nagy meglepetésemre  Amusei  szólított  meg.  Elmondta, 
hogy a Pale Lady vámpír volt és ha nem jövök időben ő is úgy végezte volna 
mint  Theranis,  ha  kivezetem innen  akkor  elárulja,  hogy  hol  van  a  keresett 
könyv,  kilopakodtunk  a  kastélyból  amint  kellő  távolságra  jutottunk  elmondta, 
hogy a könyv itt Skingrad-ban Nerastarel's háza közelében van elrejtve, majd 
elköszönt. Megkerestem a házat és egy bokor mellett megtaláltam a könyvet.

Visszatértem Bravil-ba, átadtam a könyvet, 400gp jutalmat kaptam.

Taking Care of Lex (by Ark)
Ismét rossz hírek Lex még mindig nem adta fel a hajszát Gray Fox után és kezd 
egyre  jobban  ártani  a  Tolvaj  Céhnek.  S'kriiva  hallotta,  hogy  Anvil  úrnője 
Countess Umbranox új testőr kapitányt keres, Valahogy el kell érni, hogy Lex 
legyen a megfelelő jelölt, így messzire kerül IC-től. A megfelelő jelöltek listája 
Dairihill-nál  van.  Feladat  megszerezni  a  listát  és  újat  készíteni  amin  Lex  a 
legmegfelelőbb.  Elutaztam Anvil-ba  egy helyi  koldustól  megtudtam,  hogy az 
észrevétlen bejutásban Orrin a kovács tud segíteni.  Beszéltem vele, kiderült, 
hogy  ő  is  Céh  tag,  elárulta,  hogy  egy  titkos  átjáró  van  a  kastély  privát 
részlegébe. Belopakodtam Dairihill szobájába és elloptam a listát. Kint az utcán 



ismét beszéltem a koldussal, megtudtam, hogy a városban él egy hamisító akit 
"The Stranger" neveznek. A helyi Mágus Céh mellett lakik az elhagyott házban. 
Éppen otthon értem, előadtam mit szeretnék, bólintott majd elkérte az eredeti 
listát és egy napot kért a munkára. Másnap visszamentem hozzá és 500gp-ért 
átadta az új listát. Visszautaztam IC-be és a betörtem az Imperial Legion Office-
be és az asztalon levő pecséttel érvényesítettem az iratot. Ezek után Anvil-ban 
kihallgatást kérten az Úrnőtől és átadtam a levelet neki. Roppant elégedett volt 
és utasított, hogy vigyem el az áthelyezési parancsot Lex-nek. Visszatértem IC-
be  és  megkerestem  Lex-et  kaján  örömmel  adtam  át  neki  a  parancsot. 
Elkerekedett a szeme de nem volt mit tenni indult Anvil-ba. 

S'kriiva teljesen oda volt 1000gp jutalmat kaptam plussz még azt az 500gp-t 
amit  a  hamisítónak  fizettem  valamint  előléptetett  Shadowfoot-nak.  Azt  is 
közölte,  hogy nincs  több munkája  számomra,  valamint  átadott  egy üzenetet 
miszerint Gray Fox akar velem találkozni. 
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