
M.A.G.U.S. Jk
Név: Krain Isten: Ranagol TSZ: 10
Kaszt: Messor Rend: Birodalmi fejvadászklán Jellem: Rend
Faj/nem: Kráni férfi Sz.föld: Krán Kor : 139 év

TULAJDONSÁGOK ÉLETERŐ Ψ SFÉ
Erő 15 ÉP: 13 Módszer: Mf. Birodalmi
Gyorsaság 17 FP: 120 Szint: 10
Ügyesség 18 ALAPÉRTÉKEK Ψ pont: 44
Állóképesség 16 KÉ 50 MANA SPEC.
Egészség 17 TÉ 140 Manapont: -
Szépség 13 VÉ 180 Amulett: -
Intelligencia 16 CÉ 8 Tetoválás: -
Akaraterő 16 Ψ Pajzsok
Asztrál 18 Asztrál: Stat. 80 Din. AME: 88 TME 8
Műveltség 14 Mentál: Stat. 80 Din. MME: 86 TME 6

KÉPZETTSÉGEK FOK FEGYVER KÉ TÉ VÉ CÉ Sebzés Tám/k.
Harcművészet - Birodalmi Mf Mara-sequor 62 166 204 - 2k6+7 3
5 fegyver Af/Mf Sequor 60 153 198 - K6+7 4
Lefegyverzés Mf Puszta kéz 65 162 204 - K6+6 4
Fegyvertörés Mf
Vakharc Mf
Pszi Mf
Mágiaelmélet Af
Sebgyógyítás Af
Etikett - kráni Af
Lovaglás Af
Mászás 85
Esés 85
Ugrás 70 Módosítók
Lopózás 110 Ugrás - - +14 - - -
Rejtőzés 110
Csapdafelfedezés 75
Titkosajtó keresés 60 Karakter leírás: 185/70 Markáns arcú, fekete hajú férfi, kora
Éberség 120 a fiatalító mágiák hatására nem látszik. Küldetésen kívül kedveli
Kötéltánc 70 a filozófiát, messzi tájak sajátos és tiltott tudását is megismerte.
Nyomolvasás Mf
Álcázás/álruha Af
Írás/olvasás Af
Hadvezetés Af Felszerelés/álca:
Úszás Af Sequor és Mara sequor, fekete gyakorló öltözet arckendővel
Hangutánzás Af
Futás Af Pszi Diszciplinák:
Kötelékből szabadulás Af Érzékélesítés, Képességjavítás, Fájdalomcsillapítás*,Telepátia*
Démoni harcművészet Mf Pszi Pajzs (statikus), Pszi Pajzs (dinamikus), Lelassult Idő*, Zavarás
Pusztítás Mf Érzékelhetetlenség, Jelentéktelenség, Testsúlyváltoztatás*
Halálos vágás 82 Nyom nélkül járás*, Láthatatlanság észlelése; Mágia észlelés*, Mantra*
Árnyékmozgás Mf Tetszhalál
Trancepsz háló haszn. Mf

Különleges képesség: Regeneráció - tetszhalál diszciplina alatt az ET-ben
leírtakhoz képest 5-szörös sebességgel gyógyul

Nyelvtudás : Birodalmi Khors



M.A.G.U.S. Jk
Név: Viggia Desor Isten: Ranagol TSZ: 9
Kaszt: Mortel Rend: Birodalmi fejvadászklán Jellem: Halál/Rend
Faj/nem: Kráni nő Sz.föld: Krán Kor : 89 év

TULAJDONSÁGOK ÉLETERŐ Ψ SFÉ
Erő 13 ÉP: 9 Módszer: Mf. Birodalmi
Gyorsaság 19 FP: 80 Szint: 9
Ügyesség 17 ALAPÉRTÉKEK Ψ pont: 35
Állóképesség 14 KÉ 60 MANA SPEC.
Egészség 14 TÉ 120 Manapont: 5 Védettség
Szépség 17 VÉ 154 Amulett: - szakrális
Intelligencia 14 CÉ 7 Tetoválás: - alapú
Akaraterő 17 Ψ Pajzsok asztrál-
Asztrál 15 Asztrál: Stat. 80 Din. AME: 85 TME 5 mágiával
Műveltség 13 Mentál: Stat. 80 Din. MME: 87 TME 7 szemben

KÉPZETTSÉGEK FOK FEGYVER KÉ TÉ VÉ CÉ Sebzés Tám/k.
Harcművészet - Birodalmi Mf Sequor 75 143 182 - K6+6 4
15 fegyver Af/Mf Támadó taktika 75 143 182 - K6+6 8
Méregkeverés/seml. Mf Védő taktika 75 143 200 - K6+6 4
Pszi Mf Ismétlő csel 75 156 182 - K6+6 4
Mágiaelmélet Af Puszta kéz 75 142 178 - K6+5 4
Csapdaállítás Mf
Hátbaszúrás Mf
Álcázás/Álruha Mf
Mászás 70
Esés 70
Ugrás 85
Lopózás 85
Rejtőzés 95 Módosítók
Csapdafelfedezés 40 Ugrás - - +17 - - -
Éberség 75
Titkosajtó felfedezése 30
Kötéltánc 60 Karakter leírás: 170/58 Ruganyos testű, félelmetesen szép
Úszás Af feketeszemű kráni nő. Kétkezes harci technikái miatt a legjobbak
Futás Af közé tartozik.Tarkóján,felnyírt haja alatt kosszarvas tetoválást visel.
Nyomeltüntetés Mf
Írás/olvasás Af Felszerelés/álca:
Kétkezes harc Mf Sequor, fekete gyakorló öltözet arckendővel
Hangutánzás Af
Démoni harcművészet Mf Pszi Diszciplinák:
Pusztítás Mf Érzékélesítés, Képességjavítás, Fájdalomcsillapítás*,Telepátia*
Halálos vágás 80 Pszi Pajzs (statikus), Pszi Pajzs (dinamikus), Lelassult Idő*, Zavarás
Árnyékmozgás Mf Érzékelhetetlenség, Jelentéktelenség, Testsúlyváltoztatás*
Trancepsz háló haszn. Mf Nyom nélkül járás*, Láthatatlanság észlelése; Mágia észlelés*, Mantra*
Vallásismeret (Ranagol) Af

Varázslatok: Áldás, Mágia kifürkészése, Szent Fény, 

Különleges képesség: Kétkezes harcos, bármilyen fegyverrel tud levonás
nélkül harcolni mind két kézzel, akár egyszerre is.

Nyelvtudás: birodalmi Khors



M.A.G.U.S. Jk
Név: Thorn Morlag Isten: Ranagol TSZ: 9
Kaszt: Mortel Rend: Birodalmi fejvadászklán Jellem: Halál/Rend
Faj/nem: Kráni férfi Sz.föld: Krán Kor : 107 év

TULAJDONSÁGOK ÉLETERŐ Ψ SFÉ
Erő 14 ÉP: 7 Módszer: Mf. Birodalmi
Gyorsaság 16 FP: 81 Szint: 9
Ügyesség 17 ALAPÉRTÉKEK Ψ pont: 36
Állóképesség 15 KÉ 60 MANA SPEC.
Egészség 12 TÉ 125 Manapont: 10 Fagyott 
Szépség 11 VÉ 141 Amulett: - asztrálja
Intelligencia 15 CÉ 7 Tetoválás: - Ranagol
Akaraterő 16 Ψ Pajzsok ajándéka
Asztrál 21 Asztrál: Stat. - Din. AME: Imm. TME Imm.
Műveltség Mentál: Stat. 80 Din. MME: 86 TME 6

KÉPZETTSÉGEK FOK FEGYVER KÉ TÉ VÉ CÉ Sebzés Tám/k.
Harcművészet - Birodalmi Mf Sequor 75 148 169 - K6+6 4
15 fegyver Mf/Af Puszta kéz 75 147 165 - K6+5 4
Méregkeverés/seml. Mf
Pszi Mf
Mágiaelmélet Af
Csapdaállítás Mf
Hátbaszúrás Mf
Álcázás/Álruha Mf
Mászás 40
Esés 65
Ugrás 85
Lopózás 125
Rejtőzés 125 Módosítók
Csapdafelfedezés 10 Ugrás - - +17 - - -
Titkosajtó keresés 10
Kötéltánc 50
Éberség 75 Karakter leírás: 190/52 Ösztövér, sápadt alak, Ranagol fanatik-
Nyomeltüntetés Mf usa, a gyilkolás megszállotja. A vallás dolgain kívül más nem érdekli
Írás/olvasás Af zárkózott és magányos, megkeseredett lélek, afféle "élőholt".
Vallásismeret  (Ranagol) Mf
Úszás Af Felszerelés/álca:
Futás Af Sequor, fekete gyakorló öltözet arckendővel
Hangutánzás Af
Démoni harcművészet Mf Pszi Diszciplinák:
Pusztítás Mf Érzékélesítés, Képességjavítás, Fájdalomcsillapítás*,Telepátia*
Halálos vágás 78 Pszi Pajzs (statikus), Pszi Pajzs (dinamikus), Lelassult Idő*, Zavarás
Árnyékmozgás Mf Érzékelhetetlenség, Jelentéktelenség, Testsúlyváltoztatás*
Trancepsz háló haszn. Mf Nyom nélkül járás*, Láthatatlanság észlelése; Mágia észlelés*, Mantra*

Varázslatok:
Áldás, Mágia kifürkészése, Szent Fény, Mágia szétoszlatása, Csapás, 
Káoszkard

Nyelvtudás: birodalmi Khors



M.A.G.U.S. Jk
Név: Brekdar Ikasah Isten: Ranagol TSZ: 8
Kaszt: Sequator Rend: Birodalmi fejvadászklán Jellem: Rend
Faj/nem: Kráni férfi Sz.föld: Krán Kor 62 év

TULAJDONSÁGOK ÉLETERŐ Ψ SFÉ
Erő 18 ÉP: 15 Módszer: Mf. Birodalmi
Gyorsaság 15 FP: 110 Szint: 8
Ügyesség 15 ALAPÉRTÉKEK Ψ pont: 31
Állóképesség 20 KÉ 48 MANA SPEC.
Egészség 19 TÉ 120 Manapont: -
Szépség 5 VÉ 168 Amulett: -
Intelligencia 12 CÉ 5 Tetoválás: -
Akaraterő 15 Ψ Pajzsok
Asztrál 15 Asztrál: Stat. 80 Din. AME: 85 TME 5
Műveltség 10 Mentál: Stat. 80 Din. MME: 85 TME 5

KÉPZETTSÉGEK FOK FEGYVER KÉ TÉ VÉ CÉ Sebzés Tám/k.
Harcművészet - Birodalmi Mf Sequor 63 143 195 - K6+8 4
15 fegyver Mf/Af Puszta kéz 63 142 191 - K6+7 4
3 fegyverdobás Af
hadvezetés Af
Pszi Mf
Mágiaelmélet Af
Úszás Af
Futás Af
Lovaglás Af
Hátbaszúrás Mf
Mászás 60
Esés 60
Ugrás 80 Módosítók
Lopózás 45 Ugrás - - +16 - - -
Rejtőzés 55 Páros alkarvédő - - +15 - - -
Csapdafelfedezés 45
Titkosajtó 30 Karakter leírás: 198/100 Medvetermetű férfi, iszonyatosan 
Kötéltánc 25 összekaszabolt arccal. E sebeket kitüntetésként viseli, a harc szak-
Kötelekből szabadulás Mf értője és avatott ismerője, akár szemtől szembe is, ami ritkaság.
Álcázás/álruha Af
Vakharc Mf Felszerelés/álca:
Nyomolvasás/eltüntetés Af Sequor, fekete gyakorló öltözet arckendővel
Éberség 65
Írás/olvasás Af Pszi Diszciplinák:
Pajzshasználat Af Érzékélesítés, Képességjavítás, Fájdalomcsillapítás*,Telepátia*
Démoni harcművészet Mf Pszi Pajzs (statikus), Pszi Pajzs (dinamikus), Lelassult Idő*, Zavarás
Pusztítás Mf Érzékelhetetlenség, Jelentéktelenség, Testsúlyváltoztatás*
Trancepsz háló haszn. Mf Nyom nélkül járás*, Láthatatlanság észlelése; Mágia észlelés*, Mantra*
Halálos vágás 85 Roham
Hangutánzás Af

Különleges képesség: Állatias erő: erejét psziből korlátlanul tudja növelni
A roham diszciplinát nem köteles teljes pszi tartalékból alkalmazni, de min 10
pontot rá kell áldoznia.

Nyelvtudás: birodalmi Khors



M.A.G.U.S. Jk
Név: Joss Corviola Isten: Ranagol TSZ: 8
Kaszt: Sequator Rend: Birodalmi fejvadászklán Jellem: Halál/Rend
Faj/nem: Gorviki férfi Sz.föld: Gorvik Kor 52 év

TULAJDONSÁGOK ÉLETERŐ Ψ SFÉ
Erő 13 ÉP: 12 Módszer: Mf. Birodalmi
Gyorsaság 16 FP: 95 Szint: 8
Ügyesség 15 ALAPÉRTÉKEK Ψ pont: 32
Állóképesség 15 KÉ 40 MANA SPEC.
Egészség 16 TÉ 103 Manapont: -
Szépség 15 VÉ 140 Amulett: -
Intelligencia 13 CÉ 5 Tetoválás: -
Akaraterő 15 Ψ Pajzsok
Asztrál 12 Asztrál: Stat. 80 Din. AME: 82 TME 2
Műveltség 13 Mentál: Stat. 80 Din. MME: 85 TME 5

KÉPZETTSÉGEK FOK FEGYVER KÉ TÉ VÉ CÉ Sebzés Tám/k.
Harcművészet - Birodalmi Mf Sequor 55 126 168 - K6+6 4
15 fegyver Mf/Af Puszta kéz 55 125 164 - K6+5 4
3 fegyverdobás Mf/Af Dobótőr (4b) 55 124 140 - k6+4 2
hadvezetés Af
Pszi Mf
Mágiaelmélet Af
Úszás Af
Futás Af
Lovaglás Af
Hátbaszúrás Mf
Mászás 60
Esés 60
Ugrás 90 Módosítók
Lopózás 75 Lábszár és alkarvédők - - +18 - - -
Rejtőzés 75 Ugrás - - +18 - - -
Csapdafelfedezés 25
Titkosajtó 25 Karakter leírás: 180/68 Gorvikból elszármazott vadász. Arány-
Kötéltánc 65 os testű, és kellemes arcú, persze a fajtája szemével. Hullámos haját
Kötelekből szabadulás Mf vállig növesztette, küldetésen kívül kedveli a humort.
Álcázás/álruha Af
Vakharc Mf Felszerelés/álca:
Nyomolvasás/eltüntetés Af Sequor, fekete gyakorló öltözet arckendővel
Éberség 75
Írás/olvasás Af Pszi Diszciplinák:
Kultúra (Gorvik) Mf Érzékélesítés, Képességjavítás, Fájdalomcsillapítás*,Telepátia*
Etikett (Gorvik) Af Pszi Pajzs (statikus), Pszi Pajzs (dinamikus), Lelassult Idő*, Zavarás
Történelemismeret (Gorvik) Af Érzékelhetetlenség, Jelentéktelenség, Testsúlyváltoztatás*
Démoni harcművészet Mf Nyom nélkül járás*, Láthatatlanság észlelése; Mágia észlelés*, Mantra*
Pusztítás Mf
Trancepsz háló haszn. Mf
Halálos vágás 88 Különleges képesség: Kobratánc 2 fejvadászkarddal, a lábszár és alkar-
Hangutánzás Af védők gorviki stílusú használata. Tőrdobásnál a dobótáv 5-szöröse felett van

a túlütés küszöbe (vagyis, ha 3 méterről dobja el a tőrt, 15-el kell túldobnia
az ellenfél védőjét)
Nyelvtudás: birodalmi Khors, Gorviki



M.A.G.U.S. Jk
Név: Mosahar Grehv Isten: Ranagol TSZ: 8
Kaszt: Sequator Rend: Birodalmi fejvadászklán Jellem: Halál
Faj/nem: Kráni/aquir férfi Sz.föld: Krán Kor 61 év

TULAJDONSÁGOK ÉLETERŐ Ψ SFÉ
Erő 16 ÉP: 16 Módszer: Mf. Birodalmi
Gyorsaság 15 FP: 105 Szint: 8
Ügyesség 16 ALAPÉRTÉKEK Ψ pont: 33
Állóképesség 18 KÉ 50 MANA SPEC.
Egészség 20 TÉ 118 Manapont: - 2 Od-os 
Szépség 10 VÉ 168 Amulett: - védelem
Intelligencia 14 CÉ 6 Tetoválás: - hatalomszavak
Akaraterő 16 Ψ Pajzsok ellen
Asztrál 15 Asztrál: Stat. 80 Din. AME: 85 TME 5
Műveltség 12 Mentál: Stat. 80 Din. MME: 86 TME 6

KÉPZETTSÉGEK FOK FEGYVER KÉ TÉ VÉ CÉ Sebzés Tám/k.
Harcművészet - Birodalmi Mf Sequor 65 141 196 - K6+7 4
15 fegyver Mf/Af Puszta kéz 60 130 182 - K6+6 4
3 fegyverdobás Af
Hadvezetés Af
Pszi Mf
Mágiaelmélet Af
Úszás Af
Futás Af
Lovaglás Af
Hátbaszúrás Mf
Mászás 80
Esés 40
Ugrás 60 Módosítók
Lopózás 70
Rejtőzés 70 Ugrás - - +12 - - -
Csapdafelfedezés 35
Titkosajtó 40 Karakter leírás: 176/75 Robosztus alkatú, vastag állkapcsú fér-
Kötéltánc 20 fi. Aquir beütés nyomait viseli testén, szemei sárgásak, bőre durva
Kötelekből szabadulás Mf és itt-ott pikkelyforma kinövéseket sarjaszt. Roppant kegyetlen.
Álcázás/álruha Af
Vakharc Mf Felszerelés/álca:
Nyomolvasás/eltüntetés Af Sequor, fekete gyakorló öltözet arckendővel
Éberség 105
Írás/olvasás Af Pszi Diszciplinák:
Ősi nyelv : aquir Af Érzékélesítés, Képességjavítás, Fájdalomcsillapítás*,Telepátia*
Démoni harcművészet Mf Pszi Pajzs (statikus), Pszi Pajzs (dinamikus), Lelassult Idő*, Zavarás
Pusztítás Mf Érzékelhetetlenség, Jelentéktelenség, Testsúlyváltoztatás*
Trancepsz háló haszn. Mf Nyom nélkül járás*, Láthatatlanság észlelése; Mágia észlelés*, Mantra*
Halálos vágás 86
Hangutánzás Af

Különleges képesség: Infralátás 30m-ig. Az emberekre ártalmas mérgek
és betegségek ellen védettséget élvez, mérgeknél csak bukás esetén van 
hatás, akkor is agyengébbik, a betegségek 3-al alacsonyabb szintűnek 
számítanak. Képes a nyers húst is megemészteni.

Nyelvtudás: birodalmi Khors, aquir (megérti a korcsnyelvet)



M.A.G.U.S. Jk
Név: Banisse Merkot Isten: Ranagol TSZ: 8
Kaszt: Saggitor Rend: Birodalmi fejvadászklán Jellem: Rend/Halál
Faj/nem: Kráni nő Sz.föld: Krán Kor 74 év

TULAJDONSÁGOK ÉLETERŐ Ψ SFÉ
Erő 14 ÉP: 9 Módszer: Mf. Birodalmi
Gyorsaság 15 FP: 70 Szint: 8
Ügyesség 19 ALAPÉRTÉKEK Ψ pont: 32
Állóképesség 14 KÉ 50 MANA SPEC.
Egészség 15 TÉ 63 Manapont: -
Szépség 11 VÉ 104 Amulett: -
Intelligencia 13 CÉ 97 Tetoválás: -
Akaraterő 17 Ψ Pajzsok
Asztrál 16 Asztrál: Stat. 80 Din. AME: 86 TME 6
Műveltség 11 Mentál: Stat. 80 Din. MME: 87 TME 7

KÉPZETTSÉGEK FOK FEGYVER KÉ TÉ VÉ CÉ Sebzés Tám/k.
Harcművészet - Birodalmi Mf Visszacsapó íj 58 180m 104 115 K10+4 2
5 fegyver Af/Mf Rövid íj 60 90m 104 111 K6+4 2
3 fegyverdobás Af Sequor 65 86 132 - K6+6 4
Pszi Mf Puszta kéz 65 85 128 - K6+5 4
Álcázás/álruha Af
Fegyverismeret íj Af 30 nyílvessző
Méregkeverés Mf
Nyomeltüntetés Mf
Csomózás Mf
Lovaglás Af
Úszás Af
Futás Af Módosítók
Mászás 90 Gyorsíjászat +10 - - -20 - +1
Esés 70 Ugrás - - +11 - - -
Ugrás 55 Célzás
Lopózás 85
Rejtőzés 95 Karakter leírás: 176/60 Vállas, kevés nőiességgel bíró jelenség
Csapdafelfedezés 35 Mindene a különleges, többféle módon összeállítható íjja, amit mes-
Titkosajtó 25 terien kezel.
Kötéltánc 85
Éberség 70 Felszerelés/álca:
Térképészet Af Sequor, Szétszerelhető íj, fekete gyakorló öltözet arckendővel
Építészet Af
Írás/olvasás Af Pszi Diszciplinák:
Célzás Mf Érzékélesítés, Képességjavítás, Fájdalomcsillapítás*,Telepátia*
Démoni harcművészet Mf Pszi Pajzs (statikus), Pszi Pajzs (dinamikus), Lelassult Idő*, Zavarás
Pusztítás Mf Érzékelhetetlenség, Jelentéktelenség, Testsúlyváltoztatás*
Trancepsz háló haszn. Mf Nyom nélkül járás*, Láthatatlanság észlelése; Mágia észlelés*, Mantra*
Halálos szúrás 92 Hatodik érzék
Halálos lövés 75
Gyorsíjászat Mf Különleges képesség: Hatodik érzéke kiélesedett, pszi rááldozás nélkül
Hangutánzás Af is működik. Mindig, az utolsó előtti pillanatban megérzi, ha veszély fenye-

geti, éppen ezért lehetetlen meglepni.

Nyelvtudás: birodalmi Khors



M.A.G.U.S. Jk
Név: Tegell Isten: Ranagol TSZ: 8
Kaszt: Saggitor Rend: Birodalmi fejvadászklán Jellem: Halál
Faj/nem: Nomád férfi Sz.föld: Kráni gyepük Kor 79 év

TULAJDONSÁGOK ÉLETERŐ Ψ SFÉ
Erő 17 ÉP: 9 Módszer: Mf. Birodalmi
Gyorsaság 13 FP: 75 Szint: 8
Ügyesség 16 ALAPÉRTÉKEK Ψ pont: 32
Állóképesség 17 KÉ 43 MANA SPEC.
Egészség 15 TÉ 57 Manapont: -
Szépség 13 VÉ 95 Amulett: -
Intelligencia 13 CÉ 124 Tetoválás: -
Akaraterő 18 Ψ Pajzsok
Asztrál 13 Asztrál: Stat. 80 Din. AME: 83 TME 3
Műveltség 10 Mentál: Stat. 80 Din. MME: 88 TME 8

KÉPZETTSÉGEK FOK FEGYVER KÉ TÉ VÉ CÉ Sebzés Tám/k.
Harcművészet - Birodalmi Mf Visszacsapó íj 51 180m 75 142 K10+5 2
5 fegyver Af/Mf Sequor 58 80 123 - K6+7 4
3 fegyverdobás Af Puszta kéz 58 79 119 - K6+6 4
Pszi Mf
Álcázás/álruha Af 30 nyílvessző
Fegyverismeret íj Af
Méregkeverés Mf
Nyomeltüntetés Mf
Csomózás Mf
Lovaglás Mf
Lovasakrobatika Mf
Futás Mf Módosítók
Úszás Mf
Mászás 75 Ugrás - - +17 - - -
Esés 95 Lovas íjászat
Ugrás 85 Gyorsíjászat +10 - - -20 - +1
Lopózás 70 Karakter leírás: 168/52 Alacsony, szíjjas nomád, kissé csapott
Rejtőzés 75 homlokkal és rettentő lánggal égő barna szemekkel. Ősei közt
Csapdafelfedezés 25 démonimádók is akadtak...
Titkosajtó 10
Kötéltánc 30 Felszerelés/álca:
Éberség 90 Sequor, Visszacsapó íj, fekete gyakorló öltözet arckendővel
Térképészet Af
Építészet Af Pszi Diszciplinák:
Írás/olvasás Af Érzékélesítés, Képességjavítás, Fájdalomcsillapítás*,Telepátia*
Lovas íjászat Mf Pszi Pajzs (statikus), Pszi Pajzs (dinamikus), Lelassult Idő*, Zavarás
Démoni harcművészet Mf Érzékelhetetlenség, Jelentéktelenség, Testsúlyváltoztatás*
Pusztítás Mf Nyom nélkül járás*, Láthatatlanság észlelése; Mágia észlelés*, Mantra*
Trancepsz háló haszn. Mf
Halálos szúrás 94 Különleges képesség: szellemtárs. A rá ható asztrális és mentális mágia
Halálos lövés 78 ellen először ez a lény veszi fel a harcot. 20E-s védelmet biztosít neki, ha
Gyorsíjászat Mf nem győzi le a mágiát, akkor is gyengíti. Ha a nomád elájul és veszélyben
Vallásismeret (sámánizmus) Af van, a szellemtárs átveszi a test feletti irányítást, és menkíti. Álmában nem 
Kultúra (nomád) Af lehet meglepni
Hangutánzás Af Nyelvtudás: birodalmi Khors, nomád



M.A.G.U.S. Jk
Név: Melina Yekaer Isten: Ranagol TSZ: 8
Kaszt: Fürkész Rend: Birodalmi fejvadászklán Jellem: Rend/Halál
Faj/nem: Kráni nő Sz.föld: Krán Kor 67 év

TULAJDONSÁGOK ÉLETERŐ Ψ SFÉ
Erő 14 ÉP: 7 Módszer: Mf. Birodalmi
Gyorsaság 19 FP: 85 Szint: 7
Ügyesség 19 ALAPÉRTÉKEK Ψ pont: 27
Állóképesség 16 KÉ 54 MANA SPEC.
Egészség 12 TÉ 83 Manapont: -
Szépség 15 VÉ 134 Amulett: -
Intelligencia 14 CÉ 9 Tetoválás: -
Akaraterő 15 Ψ Pajzsok
Asztrál 15 Asztrál: Stat. 80 Din. AME: 85 TME 5
Műveltség 13 Mentál: Stat. 80 Din. MME: 85 TME 5

KÉPZETTSÉGEK FOK FEGYVER KÉ TÉ VÉ CÉ Sebzés Tám/k.
Harcművészet - Birodalmi Mf Sequor 69 106 162 - K6+5 3
5 fegyver Mf/Af Puszta kéz 64 105 158 - K6+4 3
1 fegyverdobás Af
Írás/olvasás Af
Térképészet Af
Nyomolvasás/eltünt. Mf
Úszás Mf
Futás Mf
Lovaglás Af
Álcázás/álruha Mf
Hátbaszúrás Mf
Mászás 90
Esés 90 Módosítók
Ugrás 70
Lopózás 80 Ugrás - - +14 - - -
Rejtőzés 85
Csapdafelfedezés 70 Karakter leírás: 167/48 Törékeny de finom alkatú nő, megté-
Zárnyitás 120 vesztő, riadt szemekkel. Mozgása felsőbbrendű harmóniát sugall.
Titkosajtó keresés 60 Örök harcban áll magával a tökéletességért.
Éberség 100
Kötéltánc 80 Felszerelés/álca:
Pszi Mf Sequor,  fekete gyakorló öltözet arckendővel, zárnyitó készlet
Kötelekből szabadulás Mf
Mágiaelmélet Af Pszi Diszciplinák:
Hangutánzás Mf Érzékélesítés, Képességjavítás, Fájdalomcsillapítás*,Telepátia*
Építészet Af Pszi Pajzs (statikus), Pszi Pajzs (dinamikus), Lelassult Idő*, Zavarás
Szájról olvasás Mf Érzékelhetetlenség, Jelentéktelenség, Testsúlyváltoztatás*
Démoni harcművészet Mf Nyom nélkül járás*, Láthatatlanság észlelése; Mágia észlelés*, Mantra*
Pusztítás Mf
Trancepsz háló haszn. Mf
Halálos szúrás 90 Különleges képesség: Az érzékelhetetlenség & jelentéktelenség diszcip-

linák számára ugyanannyi pszi pontból 10-szer annyi ideig tartanak. Képes 
könnyen és fájdalommentesen kiugrasztani csontjait, így nagyon szűk 
helyeken is át tud préselődni.
Nyelvtudás: birodalmi Khors



M.A.G.U.S. Jk
Név: Logas Sakritt Isten: Ranagol TSZ: 8
Kaszt: Fürkész Rend: Birodalmi fejvadászklán Jellem: Rend
Faj/nem: Kráni férfi Sz.föld: Krán Kor 82 év

TULAJDONSÁGOK ÉLETERŐ Ψ SFÉ
Erő 15 ÉP: 10 Módszer: Mf. Birodalmi
Gyorsaság 16 FP: 85 Szint: 7
Ügyesség 16 ALAPÉRTÉKEK Ψ pont: 29
Állóképesség 15 KÉ 40 MANA SPEC.
Egészség 15 TÉ 82 Manapont: -
Szépség 12 VÉ 132 Amulett: -
Intelligencia 16 CÉ 6 Tetoválás: -
Akaraterő 15 Ψ Pajzsok
Asztrál 16 Asztrál: Stat. 80 Din. AME: 86 TME 6
Műveltség 16 Mentál: Stat. 80 Din. MME: 86 TME 6

KÉPZETTSÉGEK FOK FEGYVER KÉ TÉ VÉ CÉ Sebzés Tám/k.
Harcművészet - Birodalmi Mf Sequor 55 105 160 - K6+5 3
5 fegyver Mf/Af Puszta kéz 55 104 146 - K6+4 3
1 fegyverdobás Af
Írás/olvasás Af
Térképészet Af
Nyomolvasás/eltünt. Mf
Úszás Af
Futás Mf
Lovaglás Af
Álcázás/álruha Mf
Hátbaszúrás Mf
Mászás 75
Esés 75 Módosítók
Ugrás 20
Lopózás 70 Ugrás - - +4 - - -
Rejtőzés 85
Csapdafelfedezés 95 Karakter leírás: 176/70 Rövid körszakállt viselő, szemlélődő,
Zárnyitás 70 békés külsejű férfi, ami sokakat megtéveszt. Csodálja a Stratégákat
Titkosajtó keresés 100 mindene a logika.
Éberség 110
Pszi Mf Felszerelés/álca:
Kötelekből szabadulás Mf Sequor,  fekete gyakorló öltözet arckendővel, zárnyitó készlet
Mágiaelmélet Mf
Démoni harcművészet Mf Pszi Diszciplinák:
Pusztítás Mf Érzékélesítés, Képességjavítás, Fájdalomcsillapítás*,Telepátia*
Trancepsz háló haszn. Mf Pszi Pajzs (statikus), Pszi Pajzs (dinamikus), Lelassult Idő*, Zavarás
Halálos szúrás 93 Érzékelhetetlenség, Jelentéktelenség, Testsúlyváltoztatás*
Építészet Af Nyom nélkül járás*, Láthatatlanság észlelése; Mágia észlelés*, Mantra*
Hangutánzás Af Emlékfelidézés, Emlékezetbe írás
Aquirológia Af Különleges képesség: Képes az emlékfelidézés diszciplínát a Lelassult
Kultúra (aquir) Af idő diszciplinát használva alkalmazni, vagyis múltbéli élményeit
Történelem (Krán) Af lelassítva újra visszanézni. Azokat a jeleneteket, amiket emlékezetébe vés,
Hadvezetés Mf a lelassult idő diszciplina használata nélkül is vissza tudja nézni, akár lassítva,

akár kimerevítve is
Nyelvtudás: birodalmi Khors, gorviki



M.A.G.U.S. NJK
Név: Soress Krivag Isten: Ranagol TSZ: 7                    
Kaszt: Lovag Rend: Radovikánus Lovagrend Jellem: Rend Halál
Faj/nem: Gorviki férfi Sz.föld: Gorvik Kor : 34 év

TULAJDONSÁGOK ÉLETERŐ Ψ SFÉ
Erő 19            ÉP: 14     Módszer: pyar Af 5 (lábon 3)
Gyorsaság 13            FP: 82     Szint: 5        függő: +7
Ügyesség 14            ALAPÉRTÉKEK Ψ pont: 16      
Állóképesség 17            KÉ 12       MANA SPEC.
Egészség 17            TÉ 81       Manapont:
Szépség 14            VÉ 121     Amulett:
Intelligencia 15            CÉ 4         Tetoválás:
Akaraterő 16            Ψ Pajzsok
Asztrál 12            Asztrál: Stat. 16         Din. 7   AME: 25      TME 2              
Műveltség 12            Mentál: Stat. 16         Din. 9   MME: 31      TME 6              

KÉPZETTSÉGEK FOK FEGYVER KÉ TÉ VÉ CÉ Sebzés Tám/k.
2 fegyver Mf Lovagkard 19 101     138    - 2k6+5 2                    
3 fegyver Af Tőr 22 89       123    - k6+3 2                    
Pajzshasználat Mf Puszta kéz
Fegyvertörés Mf
Nehézvértviselet Mf
Heraldika Mf
Fegyverismeret Af
Hadvezetés Af
Etikett - gorviki Af
Lovaglás Mf
Írás/olvasás Af
Sebgyógyítás Af
Legendaismeret Af
Esés 25         
Pszí Af

Karakter leírás: 192/107 Szögletes állú, sasorrú, fekete hajú férfi

Felszerelés:
Lovagkard és tőr, félvértezet, sodronynadrág
"Őrizők Szent Függője": 80 karátos spinellfüggő (átlátszó vöröses kő)

ez +7 SFÉ-t ad a bőrnek, valamint viselője halálakor kettéreped

Nyelvtudás: gorviki (4), birodalmi khors (2), pyar (2), dzsad (2)



M.A.G.U.S. NJK
Név: Emerda Faggro Isten: Ranagol TSZ: 6                    
Kaszt: Lovag Rend: Radovikánus Lovagrend Jellem: Rend Halál
Faj/nem: Gorviki férfi Sz.föld: Gorvik Kor : 28 év

TULAJDONSÁGOK ÉLETERŐ Ψ SFÉ
Erő 17            ÉP: 13     Módszer: pyar Af 5 (lábon 3)
Gyorsaság 16            FP: 74     Szint: 2        függő: +7
Ügyesség 18            ALAPÉRTÉKEK Ψ pont: 7        
Állóképesség 15            KÉ 19         MANA SPEC.
Egészség 16            TÉ 83         Manapont:
Szépség 16            VÉ 119       Amulett:
Intelligencia 14            CÉ 8           Tetoválás:
Akaraterő 17            Ψ Pajzsok
Asztrál 10            Asztrál: Stat. 7           Din. 7   AME: 14      TME -              
Műveltség 13            Mentál: Stat. 7           Din. -    MME: 14      TME 7              

KÉPZETTSÉGEK FOK FEGYVER KÉ TÉ VÉ CÉ Sebzés Tám/k.
1 fegyver Mf Lovagkard 26 103     136    - 2k6+3 2                    
4 fegyver Af Tőr 29 91       121    - k6+1 2                    
Pajzshasználat Mf Puszta kéz
Fegyvertörés Af
Nehézvértviselet Mf
Heraldika Mf
Fegyverismeret Af
Hadvezetés Af
Etikett - gorviki Af
Lovaglás Mf
Írás/olvasás Af
Sebgyógyítás Af
Tánc Af
Esés 20         
Pszí Af

Karakter leírás: 168/81 Alacsony, tömzsi, fekete hajú férfi

Felszerelés:
Lovagkard és tőr, félvértezet, sodronynadrág
"Őrizők Szent Függője": 80 karátos spinellfüggő (átlátszó vöröses kő)

ez +7 SFÉ-t ad a bőrnek, valamint viselője halálakor kettéreped

Nyelvtudás: gorviki (4), pyar (2), dzsad (1)



M.A.G.U.S. NJK
Név: Karana ab Artia Isten: Ranagol TSZ: 9                    
Kaszt: Fejvadász Rend: Radovikánu Lovagrend Jellem: Halál Káosz
Faj/nem: Gorviki férfi Sz.föld: Gorvik Kor : 44 év

TULAJDONSÁGOK ÉLETERŐ Ψ SFÉ
Erő 16            ÉP: 11     Módszer: pyar 3                    
Gyorsaság 19            FP: 101   Szint: 9        
Ügyesség 19            ALAPÉRTÉKEK Ψ pont: 32      
Állóképesség 17            KÉ 43         MANA SPEC.
Egészség 15            TÉ 96         Manapont:
Szépség 11            VÉ 129       Amulett:
Intelligencia 15            CÉ 9           Tetoválás:
Akaraterő 16            Ψ Pajzsok
Asztrál 13            Asztrál: Stat. 32         Din. 5   AME: 40      TME 3              
Műveltség 10            Mentál: Stat. 32         Din. 4   MME: 42      TME 6              

KÉPZETTSÉGEK FOK FEGYVER KÉ TÉ VÉ CÉ Sebzés Tám/k.
Ökölharc Mf Tőrkard 57 118     153    - k6+6 2                    
9 fegyver használata Mf/Af Ramiera 56 123     153    - k6+5 2                    
3 fegyver dobása Af Támadó taktika 56 123     153    - k6+5 4                    
Kétkezes harc Mf Védő taktika 56 123     167    - k6+5 2                    
Halálos szúrás 90% Ismétlő csel 56 140     153    - k6+5 2                    
Pszí - pyar Mf Puszta kéz 53 100     130    - k6+4 2                    
Etikett - gorviki Af
Futás Af
Úszás Af
Lovaglás Af
Álcázás/álruha Af
Írás/olvasás Af
Kötelékből szabadulás Mf Módosítók
Kínokozás Mf Ugrás - - +10 - - -
Hátbaszúrás Mf lábszár- és alkarvédők - - +15 - - -
Vakharc Mf
Nyomolvasás/eltüntetés Mf Karakter leírás: 181/76 
Mászás 40         
Esés 25         
Ugrás 50         
Lopózás 40         Felszerelés:
Rejtőzés 40         Tőrkard, két ramiera, domborműves acéllapokkal kirakott bőrvért
Csapdafelfedezés 20         lábszár- és alkarvédők
Éberség 60         

Különleges képességek: 
Riposzt - minden levédett támadást soron kívül viszonozhat

Nyelvtudás: gorviki (3), birodalmi khors (3), pyar (2)
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