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C1LOszo

Hal ezt is megértik! Régota esedékes volt mdr, hogy az clss magyar szerepjatékhoz meg-
jclenjenek az effajta kalandmodulok. Legyen bdrmennyire fantdziadds egy Kalandmester,
talaljon ki maganak akdrhany kalandot, sosem art, ha a polcardl barmikor leveheti az ¢ld-
re elkészitettet - egy olyat, ami mindig kéznél van, s nem kell rajta heteket gondolkodnia.
Miutdn a jatékosok gyakran nagyobb 1éptekkel haladnak, mint azt elére sejteni lehetne, s
egy parti igencsak megsinyli, ha kényszerpihenére karhoztatjdk, mig az tj kaland megszli-
letik, az egyetlen segitséget a “gydri” modulok jelentik. Mi sajnos nem siettitk ¢l megjelen-
tetéstiket, dm hogy valamiképpen enyhiteni tudjuk a fellépett hianyt, egy kdtetben mind-
jart keut6t is kozreadunk. S ez igy folytatddik mindaddig, mig csak clég kalandmodul nem
all rendelkezésére kezddnek ¢s haladénak egyarant.

Ez a kotet persze egylajta példa is, hogy mi miképpen képzeliink egy kidolgozott mo-
dult, szerintiink hogyan kell egy M.A.G.U.S. torténetet felépiteni.

Mindenek el le kell szogeznem, hogy e modulok seni alkalmasak arra, hogy frissen
megveve, elolvasas nélkiil jatszak dket.

Redves Ralandmester! Mielétl belekezdenél a most kovetkezs toriénetek elmesélésébe.
tanulmanyozd at mindkettt alaposan! Gondold végig pontrél pontra, probald meg kitalal-
ni elore, hogy a jdtékosaid hol térhetnek le az el6re felvazolt atrél, s hogy akkor mit teszel.
Az improvizacio a jaick kdrdra vdlhat. Ha gondolod szinezd ki, valtoztasd meg a torténet
vonalat, helyezz el benne 4j NJK-kat, vagy djabb eseményeket. Tégy ngy, ahogyan jénak
ldtod, ahogy szerinted jobb lehet a jaték. Csupan arra ligyelj, hogy az ardnyokat, s az er§
egyensulyt ne boritsd fel. A kalandok nem 14l nehezek, leginkdbb kezdék szamira késziil-
tek, am nincsenek minden veszély hijan. Ha jatékosaid meggondolatlanok, botorul vesz-
tlikbe rohannak, ne riadj vissza attol, hogy elpusztisd karakteriiket! Ez nem cél ugyan, am
nem is mindenaron keriilendd katasztréfa. Mig valakibsl igazan j6 jatékos vélik, szamtia-
lan karaktert kell elveszitenie. S ne engedd, hogy a partidban feliisse fejét a sértddotiség,
ha valaki kalandja id6legesen véget ért.

Kiilonos kegyetlenséggel biintesd, ha jatékosaid kozil barki a kalandmodult olvasgatna
- ilyenkor érdemes megvaltoztatni néhany dolgot: az ellenfeleket annyira felerdsiteni, hogy
a velik valo Osszecsapdst semmiképpen se élhessék til. Ezzel j6 eséllyel leszoktathatod &-
ket az efféle csaldsokrdl, “a sors el6re flirkészesétdl."

Nos, hogy kifogytam a jotandcsokbdl, csak az maradt hatra, hogy kellemes szérakozas
kivanjak!

Budapest
1994 mdjus 24.

Novetk Csandd
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a El6szo
A kovetkezd kaland dél-Yneven jdsztddik, és 1-4.
Tapasztalati Szintii karaktereknek szél. Komoly segit-
ség a kalandozdknak, ha a csapatban megtalalhato

kiSé é a egy varazslg is, am a kaland enélkiil sem megoldha-
Qllelj Ql tatlan.

A kaland maga egy pyarroni fogaddban kezdddik.

Hogy a jatékosok hogyan kertilnek ide, az a Kaland-

P mesteren mulik, ahogy az is, hogy a mar a kaland el&tt
haz talalkozzanak és dsszeismerkedjenek. A karakterek
érkezhettek messzi foldrdl, hajon, vagy szarmazhatnak

Pyarronbdl is. A kalandozdk legtobbszor felismerik

egymast, talan maguk sem tudjak, mi alapjan azono-

kalanOmoodul sitva 6nmagukhoz hasonld, nyughatatlan lelk{ tarsa-

. 7 ikat. Amennyiben jellemiik, vallasuk, vagy barmi mas

1-4. tap‘\t’ZtAlAtl szintu nem okoz jelentds ellentétet kozottiik, ez mar éppen

S~y ~ elegendd ok arra, hogy Osszedlljanak egy csapatba, és

kAQAktlebknbk egy ideig egyiitt keressék boldogulasuk titjat Ynev
vilagan,

Lényeges tudnivald a csapat szamdra, hogy Pyarron
a Galydk tengerének egyik oblében, a Dorlan folyé
torkolataban épiilt. A folyd a torkolatnal tobb agra sza-
Kad. Az egyik ilyen ag arrél nevezetes, hogy a Kasté-
lyok volgyén folyik keresztiil. A Kastélyok volgye a leg-
gazdagabb pyarroni nemesek és kereskedok vadasz-
kastélyainak, nyari lakjainak ad otthont. A Dorlan
északi mellékaga mentén hosszi kilométereken at
sorakoznak a kiilonbézé kuridk, villak és kastélyok.
Ez természetesen ligy értendd, hogy az épiilethez a kor-
nyez0 birtok is hozzdtartozik, ezért konnyen meglehet,
hogy két szomszédos villat félnapi jaréféld valaszt
el, igy a folyé volgyének (6bb, mint szdz kilométer
hosszu szakaszat ismerik kozel és tavol a Kastélyok

volgyeként.

A volgyon at széles, kdvel rakott ut vezet,
hogy a hintok is akadalytalanul kézlekedhes-
senek. A f6utrdl nyilé leagazasokon lehet meg-
kozeliteni az egyes kuridkat. Az ut mentén
szinte minden fertalyéraban pihendallomasra,

fogadora bukkan az utazo.

A Kastélyok volgyét természetesen minden
pvarroni ismeri, de aki csak egyszer is jart
Pyarronban, bizonyosan hallott réla.

A kaland a Psz. 3095. év kés0 tavaszan jat
s szadik, a torténetben eldfordulé évszamok ehhez
I igazodnak.




Hattértorténet

Az alabbiak kizardlag a KM-nek szdlnak, a jatéko-
sok és karaktereik err6l nem tudhatnak!

Elt valaha a Kastélyok volgyében egy jomodu keres-
kedd — Tham Cardiff. Tisztes vagyont felhalmozott és
nyugodt, békés életet folytatott feleségével €s szolga-
ival. Egy napon azonban kereskedd érkezett a tavoli
Shadon Birodalombdl, Shadleck varosabol. Cardiff jo
lizletet kowtt vele és tébbek kozott megvett téle néhdny
tépett sz€éli, megsargult pergamenlapot, amit érdekes
abrak diszitettek. Ekkor még nem is sejtette, hogy
milyen hatalmas magiat birtokolnak a papirok. Ekkor
keriilt birtokaba az a térképvazlat is, amit a karakterek
feladata lesz megkeresni. A térkép valdjaban egy Kaléz
kincsének kulcsa, am ezt sem Cardiff, sem a shadoni
kereskedd nem tudta.

Miutan megkotstték az tizletet, Cardiff attanulma-
nyozta az ujonnan Szerzett iratokat, és raddbbent,
hogy magiaval foglalkoznak. Erdeklddve olvasta végig
a toredéket, és bar nem sokat értett beldle, elkezdte ér-
dekelni a dolog. Minél (obbszér olvasta, annal inkabb
a konyv magikus biivkérébe kertilt és annal tSbbet ér-
tett meg beldle. Elhatdrozta, hogy Kiprébalja az ott le-
irtakat és megdobbenve tapasztalta, hogy a lapok
magikus hatalmdnak segitségével sikerrel jart! Egyre-
masra folytatta kisérleteit, sikert sikerre halmozva.
Kozben telt az idd, Cardiff kisérletein Kiviil semmi
massal nem foglalkozott, igy szép lassan beledriilt. Ku-
tatasairdl persze senkinek sem szamolt be, a hazban
azonban sejteni lehetett, hogy valami nincs rendjén.
A cselédek, szolgaldk egymas utdn hagytdk el a hazat,
mig végul csak a felesége és a komomyikja maradt.

Cardiff ebbdl mit sem vett észre, & csak a ,tudoma-
nydnak” élt. Elérkezett a pillanat, amikor tgy hataro-
zott, hogy a patkdnyok és egyéb Kisebb allatok utan
emberi testen is ki kell prébalnia a Necrografia hatal-
mat, Erre a célra néhdny éve elhunyt nagybacsijanak,
Cor Carolinak a tetemét haszndlta fel. Lekaltozott a pin-
cébe, a kripta mellé, ott folytatta tovdbb Kisérleteit. Az
emberi testbe azonban emberi lelket akart Koltoztetni.

Dalf, a komornyik ugyan nem tudta, mi késziil, am
bizonyos jelekbdl arra kovetkeztetett, hogy gazdaja a
tilvildgi hatalmakkal paktal. Végiil agy hatarozott,
nem marad tovabb a hdzban. A felmondasat még

megirta, de elmennie mar nem sikertilt. Az Sriilt Cardiff

a konyvlapok magidjanak segitségével kiszakitotta

lelkét a testébdl, és bebortonodzte azt Cor Caroli Cardiff

Halottmozgatas és Lélekcsapda bélyeggel felruhazott

holttestébe. Egyvalamivel azonban nem szamolt. A
létrehozott homonkulust nem volt képes iranyitani, hi-
szen ilyen jellegli magikus rajzolatok nem voltak azon
a néhany lapon, ami a birtokdban volt. Természetesen
teremtménye nyomban ellene fordult, de sikeriilt még
idejében bezadrnia a pincébe. Innentdl fogva a padlasen
tevékenykedett tovabb. Nem tudta, hogy kiscrletei
csak azért sikeriilnek, mert a kényv lapjai magiaval
vannak atitatva, ériilt elméjébe befészkelte magat a
gondolat, hogy ezt sajat maga képes megtenni, sat.
akar képes lesz egyszer hatalmat gyakorolni teremt-
meényei folott.

Felesége, aki latta, hogy férje oriilt, egyre jobban
rettegett tSle, ami dllando szdévaltasokhoz vezetett.
Egy ilyen veszekedés alkalmaval Cardiff letitotte az
asszonyt, aki menten szornyethalt. Az &riilt termé-
szetesen nem volt tudataban tette szornytiségeének,
igy hat feleségébdl is homonkulust csinalt. Ettdl fogva
teljesen egyediil €élt a hdzban €s annyira belemertilt Ko-
ros manidjaba, hogy az evésrdl és ivasrol is megfeled-
kezett. Nem sokkal felesége utan 6 is eltavozott az €16k
sorabol, de makacs lelke nem tért 6rék nyugalomra,
hanem kobor Iélekként kisért a hazban. egyre Keresve
a moédot, amivel akarata ala hajthatja a tilvilag teremt-
meényeit.

A megbizo

Nem sokkal érkezésiik utdn a karakterek békésen
iszogatnak Pyarron egyik elékelébb fogaddjaban. Ko-
zeledik az éjszaka, egyre t6bb helybéli tér be az ivoba,
hogy esti orait baratai tarsasagaban mtilassa el. Mire
a nap nyugodni tér, a kocsma mar szinte zsufolasig
telt. A kalandozok Kicsiny csapata meglehetdsen eliit
a kénnyed selyemingekbe és b6 szabast nadragokba
dltézott Pyarroniaktdl, kiildnbdzdségilikre azonban
oda sem hederit senki — errefelé gyakoriak az utazok.
SzoIni sem szdlnak az idegenekhez, kérdéseikre azon-
ban udvariasan valaszolnak. Ha netan valamelyikilk
beléjiik akarna kotni, virtudz szoparbajokkal keriilik
el a verekedést. Ha netan mégis valami baj lenne, a fo-
gadds azonnal egy kifutofiul szalajt a varosi Orséghez,
ami 1ké6 perc alatt odaér, és Kemény modszerekkel
rendet tesz. Kardlappal avatkoznak be, egészen addig,
mig valaki fegyvert nem rdnt, azutan mar a kard €élét
sem restek hasznadlni. Természetesen a verekedésért €s
a karokért mindenki egybehangzoan az idegeneket
teszi feleldssé, akiknek meg kell téritenitik az 1ké
arany (!) értékd kart.
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Ha az este latszolag eseményteleniil telik el, valami-
vel napszallta utan Uj vendég I¢ép be az ajlon. Ez on-
magaban megszokott esemény, de amikor ez az ember
belép, a masodperc egy tortrészére megfagy a levegd
a helyiségben. Minden szempar az tjonnan érkezére
szegezOdik a siri csendben. Aztéan, mintha mi sem
tortént volna, folyik tovdbb a tarsalgds, tivornyazas.
Ha van a karakterek kozou varazslo, egy masik vardzs-
16 zénajat érzékeli mindaddig, amig megbizéjuk a he-
lviségben tartézkodik.

Az idegen valoban rdszelgdlt a pillanatnyi néma
amulatra. Latszolag semmi Kiillénos nincs rajta, am
egészében mégis figyelemfelkelté alak. Mindenekelstt
nagyon magas, talan két meéter is meglehet. Arca mar-
kdns, egyenes vonalu, arisztokratikus, amely jol kiemeli
sasorrat. Haja koromfekete, a szemei pedig killénds zl-
dessziirkék. Ruhazata is szembedtld, mivel Kizardlag
fekete és fehér szinekbe oltézik, am ezt sem a helyi di-
vamak megfelelden teszi. Fehér selyeminget visel,
nyakat fehér selvemsal disziti a fekete feldlté folott.
Pantalldja és rovid szam csizmaja szintén fekete. val-
lat és hatat szinte foldig éré sotét utazékdpeny boritja,
amely — ruhazataval egyiitt — élesen kiemeli hiivds,
nvugodl arcvonasait.

Az Ujonnan érkezett vendég koriltekint az ivéban,
majd megallapitja, hogy egyetlen kalandozdcsapat
van csupan a helyiségben, igy a csapat asztala felé in-
dul. Amint odaér. nyilvanald idegensége ellenére bar-
melyik helybélit meghazudiold, tokéletesen tiszta pyar-
roni nvelven, kimert hangon szolitja meg a kalando-
zokat:

WUraim (€s tenmeszeresen Holgyeim), fontos tgyben
szeretnek Onokkel targyalni."

Ha a karakterek érdeklédést mutatnak, helyet foglal,
és belekezd a tdrténetébe.

WLEOSZ0r Is engedjek meg, hogy bemutatkozzam: a ne-
vem Desmodus. Csalddom igen elékeld, 6si csaldd.
Vagyonunk meglehetosen nagy. Volt azonban egy mel-
lekagi unokatestverem, aki az ot e vagyonbol megilleté
reszt Reveslette, ezert arra vetemedett, hogy meglopjia
a sgjac csaladjar. Azota a bunos meglakolt, de az al-
tala okozotr kdarokat nem tudtuk maradékealanud hely-
rehozni. Iit természetesen nem anyagi kdarokra gondo-
lok — sokkal nagyobb az eltulgidonitott tdrgyak eszmei
érteke a csalad szamdara. Egy ilyen tdrgynak bukkan-
tam nyomdra, és azt szeretném, ha Ondk ezt hozzdam
eljuttatnak."

lte kis hatassziinetet tart, ami alatt meghallgatja a
karakterek esetleges kérdéseit.

Jermészetesen nem Rivanom ingyven. Az az illetd, aki
atryyga nekemn ezt a bizonyos tdigvat, 60 aranyar kap
eezhez."

Ez egy meglchetdsen csabitd ajanlat, egy nemesem-
ber éves jovedelme! Itt ismét elhallgat, vdrva, hogy a
karakterek ¢rdeklddést mutassanak ajanlata irdnt.

Ha a jatekosok kérdéseket tesznek fel, azt megbizojuk
az alabbiak szerint sorban megvalaszolja, kiilénben
maga mondja el.

WA targy egy pergamentekercs, amely a Keleti-ocedn
partvidekenek egy részét dbrazolia. Gyonyori kézmid-
ves Rivitel, ezen RVl csaladi legendck is fiizodnek hoz-
2d, ezert ér szamomra ennyit, A tekercs valosziniiles
egy. farqgort csont tekercstartoban taldlhato, amelyet
szimbolizalt szélrozsa és egy horgony vésete diszit. A
tekercs legurobbi ertesiileseim szerint egy kereskedohoz
Rertilt. A kereskedd a Dorlan mentén lakik, « Kastélyok
volgyeben, innen hozzdvetoleg hdaromnapi jerofdldre."

Megadja, hogy pontosan merre kell menni, és hogy
nagyjabdl milyen a haz. Részletekkel nem szolgdlhat,




mivel 6 maga még sohasem jart ott.

+En magam azére nem mehetek a tekercsert, mert tiz-
leti tigyeim a varoshoz kotnek — igen elfoglalt vagyor,
MES azutan az utazds nem nekem valo elfoglaltsag.
Ertestiléseim szerint legutoljara egy Cardiff nevid keres-
kedo verte meg a tekercset. Rola mindossze annyit si-
kertilc kideritenem, hogy a Rastelyok volgyében lakik,
és sem O, sem a csaladja nem_ fordult meg a varosban
mar tobb, mint ér éve. Konnyen lehet, hogy a haza el-
hagvatote, nem lakja senki. Ha gy is van, nekem
csak egy a fontos — a tekercs a kezemben legyen, ber-
mi mddon is_jut €l hozzam. Ha sikeriilt megszerezni,
terjenek vele vissza ide. Tudni fogok érkezesiikrol es fel-
keresem Onoket."

Ezzel kilonds megbizéjuk feldll, elkdszon és tavozik
a helyiségbdl. Eléleget nem ad. Ha valaki koveti, azt
talalja, hogy hatarozott, gyors léptekkel az eldkelo
negyed felé veszi ttjat. Ot pillatnyi habozas nélkiil el-
t{inik egy Kisebb hazban, amelynek ajtajat gondosan
bezarja maga mogott. A haznak nincs Kertje. hom-
lokzata kozvetleniil az utcara néz. Kisse eliit kornye-
zetétdl, mert bar romosnak nem mondhato, mégsines
olyan jél karbantartva, mint a negyed tobbi villdja. Ha
a karakterek behatolnak, azt tapasztaljak, hogy a haz
lakatlan, bar a varazslo magia jelenlétét erzi. A pincé-
ben egy bezart ajté mogott varazskort talalnak, amely
kétségkiviil jelmagikus alkotds, am a vardzslé sem
tud mit mondani rola. (Végrehajto varazskor — lasd
RUNA 1./1. szam). A varazskdrnek semmiféle hatdsat
nem érzékelik. Megbizdjukat nem talaljak a hazban.

Ne hagyd, hogy jatékosaid harcba bonyolddjanak a
megbizojukkal. Keriilj minden olyan helyzetet, ami
harchoz vezethet. Ha mégis megtamadijak, teljesen
esélytelenek ellene, mivel magas TSZ-U varazslokeént
fog védekezni — mindenek eldu elemi erd auraval,
ami gyakorlatilag sebezhetetlenné teszi a karakterek
szamara.

Az utazis

Mivel megbizojuk nem szabott hataridot, a karakterek
tetszés szerint felkésziilhetnek az elottiik allo dtra.
Utjuk konnyti és veszélytelen, gyalog hdarom napig
tart, lovon, kényelmes tempoban masfél-két nap, mig
ha hajszoljdk a hatasaikat, egy nap leforgdsa alatt
odacrhetnek.

A megadott ledgazast dis vegetacio, névények erdeje
teszi szinte alig észrevehetdvé. Az utat teljesen bendtie

a gaz, csak arrol lehet megkulonboztetni, hogy a ke-
réknyomokban nem annyira das a névényzet. Sem-
miféle képzettségre nincs sziitkség annak megallapita-
sahoz, hogy évek ota nem jart itt senki emberfia. Ha
valaki Nyomolvasas vagy Erdgjaras képzettséggel ren-
delkezik, megadllapithatja, hogy ez az idS keét évre te-
hetd. Az 1t néhany kilométer utan egy nagyobb tisz-
tasba torkollik, ahol egy valaha szép, am mara mar
megkopott villa all.

A hiz

A tisztas kézepén allo villa meglehetosen elhanyagolt
allapotban van. Epitészet képzettséggel bird karakterek
megallapithatjdk réla, hogy hozzavetSleg 30-40 éve
épiilhetett, de az elmilt néhany évben senki sem t6-
rodott vele, ezért igencsak leromlott. A vakolat néhol
omlik, a teto foghijas, a spalettak megfakultak, a fes-
tek részben lepergett roluk. A falon itt-ott repedések
éktelenkednek.

A haz baloldala egy zomoék torony, amely 14-15
méter magas €s tiz méter széles, négyzet alaprajzi. A
torony mellett egyszintes épliletszarmy all, tetején di-
szes marvanykorlattal dvezett terasszal. A terasz mel-
lett az épiilethez egy istdllot toldottak. Az istallé [abol
épiilt, és meglehetdsen rossz allapotban van.

A hazrél messzirdl latszik, hogy lakatlan, a tisztast
is jocskan bendtte a gaz — itt ember évek ota nem
jart.

A villaba elélr8l két ajton at lehet bejutni. Mindkettd
vastag, vasalasokkal megerdsitett tolgyfa alkotmany,
amely az eltelt évek hosszu sora alatt is dacolt az
ido pusztitasaval. Ha erészakkal kellene behatolniuk,
a karakterek minden bizonnyal gondban lennének.
az ajtok azonban nincsenek bezarva. Amennyiben be-
kopogtatnak vagy mas modon kérnek bebocsattatast,
semmi valaszt sem kapnak.

A hazba hatulrdl is be lehet jutni, a konyha és a cse-
lédszallasok feldl. Az ablakokon erds, massziv spalettak
vannak, amiket kiviilrél csak nagy erdfeszitések dran
lehetne kifesziteni — bellilrdl természetesen ez nem
okoz nehézségel.

A hazban a bezart spalettak miatt mindenttt félho-
maly uralkodik. Minden berendezés poros és régen
hasznalt, embernek nyoma sincs sehol. A porréteg
koriilbelill két-harom éves lehet.
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Foldszint

1. Hall

A bejarati ajtotol rovid, szeles eldszoba vezet a tagas
¢s magas hallba. A hallban a nyugati fal mellett nagy-
méretl, diszes kandallo all. Keletre a bejaratihoz ha-
sonld széles folyosd kétszarmnyt ajtdhoz vezet. A helyi-
ségnek nincs sajat menyezete, fel lehet latni az elsd
emelet magassagaban huzodo galériara, amelyre Két
lépesd is vezet az €szaki, valamint a déli fal mentén.
Mivel igy a mennyezet mintegy hat méteres magassag-
ban taldlhato, ez lenyligdzd hatast kélcstnoz a szoba-
nak. A falakat korben tajképek diszitik, a kandallé fo-
16tt pedig dombormi(ikeént egy festett cimerpaijzs lathato.
A cimer a kKarakterek szamara ismeretlen, de alapfoku
Heraldikaval megallapithatjak, hogy szimbdlumai
pvarroni kereskeddre vallanak. A bitorzat mindenben
kéveli a kor és a vidék izléset. Szekek, egy asztal ¢s
egy Kanape tartoznak a berendezéshez. A bejarati ajto
két oldalan két kisebb ajto nyilik az elészobabol. A kan-
dalloban titkos jarat talalhato, amely gyakorlatilag a
kéményben vezet végig. Megtalalni csak ugy lehet,
ha valaki bemaszik a kandalléba és elkezd f6lfelé
maszni. EKKor azt talalja, hogy nem egy sziik, jarha-
tatlan kéménybe jut, hanem egy fiiggéleges aknaba,
ahol Iétrafokok konnyitik meg a kézlekedeést.

2. Az ebédl6

A terasz alatti €piiletszarmy legnagyobb részét a hatal-
mas ebédlécsarnok foglalja el, melyben egy U alaka
asztal all. Az asztal kiilsd oldala mentén székek sora-
koznak. A helyiségben viszonylag vilagos van, a pla-
fonon tatongd lyukon bedramlé fény eliizi a mdshol
uralkodo félhomalyt. Még a hozzd nem érté szamara
is nyilvanvalo, hogy a terasz igen rossz allapotban van,
hisz a lyuk alatt kupacban all a térmelék. Az asztalon
nincs teritd, azonban mindent valami kuloénas, kemény
réteg borit — {iriilék. A valaha volt ebédlé ugyanis egy
népes denevércsalad otthonaul szolgdl. Ha a karakterek
nappal lépnek be ide, a denevérek felriadnak és riadtan
repdesni kezdenek mindahanyan, ezzel hatalmas ka-
varodast okozva. Aki nem menekiil azonnal ki, az
arcaba, hajaba, bérébe bele-bele kapé denevérektol
koronkeént elveszit 1 Fp-t. Ez ellen csak vértezet védi
meg, mivel tobb tucat denevér ellen védekezni képte-
lenség. Ha fustot vagy tiizet ¢sinalnak, a denevérek
1Ké percen beliil elrepiilnek vagy elpusztulnak — bar
ez utobbit egy Elet jellemii karakter nem biztos, hogy
jo szemmel nézi. A denevérek ellizését megneheziti,
hogy varazsolni teljes képtelenség, amig a varazs-
hasznalo a ropkodé allatok forgatagaban all.
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3. A konyha.

A konyha sarkaban kemence all, amely azonban nem
kéményben folytatodik, flistje a sarokban tatongo nyi-
lason keresztiil tavozott a szabadba. A Konyha jol fel-
szerelt — bar a labasokat, fazekakat régen hasznal-
hattak utoljara. A konyhabdl két ajté nyilik, az egyik
a kamraba vezet (7.), a masik le a pincébe. A pinc¢-
be vezetd lépcsd aljdn bezart ajté allja a karakterek 1t-
jat, amelyet sulyos vasaldsa miatt szinte lehetetlen fel-
fesziteni. A rajta lévG zar kozonséges, sikeres Zarnyi-
tas esetén az ajtd kinyithatd.

4. Cselédszallasok

Négy aprobb szoba, amelyekrd] révid vizsgalodas utan
kidertil, hogy a szakacsok és cselédek szobai lehettek
valaha. Semmi emlitésre mélté nem talalhaté ben-
niik.

5. Vendégszobik

Szépen berendezett, tdgas szobak nyilnak a hosszi,

keskeny folyosordl. Minden szoba felszereléséhez hoz-
zatartozik kér agy, cgy aszlal, egy szekrény €s néhany
szék. Hasznalati targyak egyikben sincsenek.

6. A komornyik szobaja

Ezeknek a szobdknak a szolidabb berendezése, és a
szekrényekben taldlhato régi, viseltes ruhak arra en-
gednek kovetkeztetni, hogy ez a komornyik és a ko-
morna lakrésze lehetett. Alaposabb kutatas utan egy
levél kertiil el az egyik fiokbol. A komornyik felmon-
ddsa, amit a gazda valdszintileg mar nem Kaphatott
meg.

7. Kamra.

Meglehetdsen tires, ami ¢tel maradt benne, mar régen
osszeszaradt, megpenészedett.

Az elsd emeletre nyikorgo Iépcsok visznek fel a hall-
bol. A két 1épcsé kozot egy harmadik visz tovabb a
masodik emeletre, a Iépcsokkel szemben pedig széles,
kétszarnyu, tivegezett ajto nyilik a teraszra.

Else erelet
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Els6é emelet

8. Oltozészoba

Kis dltozdszoba, ablak nélkiil. Ajtaja a halészobaba nyi-
lik. Minden berendezése egy oltozdasztal titkkdrrel, egy
szekrény, valamint egy szék. Az asztalon €s fidkjaiban
szamos hasznalati targy talalhatd: borotva, pamacs,
lavor, fésfi, sth. A szekrényben pyarroni divat szerint
késziilt férfiruhdk talalhatok. Nagy résziik szakadozott,
molyragta. Alaposabb kutatds utan a az asztalka fidok-
jabdl egy kulcs keriil eld, ami a dolgozdszobat /10./
nyitja.

9. Csaladi muzeum és fegyvertar

Tagas szoba két nagy ablakkal. A legszembet(inGbb
benne talan a nyugati falon elhelyezett diszes cimer-
pajzs, és az alatta allo, ezilistosen csillogé teljes lovagi
vértezet. A szobaban ezeken kiviil még szamos egyéb
fegyver és pajzs taldalhato: alabdrdok, kardok, t6rok, bu-
zoganyok. A falakon egy-két festmény csatajelenetet
abrazol. Alaposan kariilteKintve a karakterek egy bar-
sony parnan heveré diszkardra lesznek figyelmesek,
amely szépségével rdaszolgal a Kitlintetett helyre. Pen-
géje ritkan latott mindségli mestermunka, markolata
barsony bevonatu, keresztvasa aranyczott, és meg-
annyi szines dragaké ¢kiti. A markolatgombban egy
nagyobb, attetszd vordses €kko foglal helyet. A kard
nemcsak diszkeént, hanem fegyverként is megallja a he-
lyét. A pancélzat nem valédi, minddssze uianzat, disz.
Tavolrdl ugyan nem ldtszik rajta, dm kozelrdl meg-
szemlélve észre lehet venni, hogy a szegecsek és eresz-
tékek csak bele vannak kalapalva a vékony lemezbe.
A 16bbi fegyver tgyszintén mives kivitelii — de valadi.
Barmelyikért a szokdsos ar kér-haromszorosat is el
lehet kérni. A fegyverek kozatt fellelhetd egy shadleki
csatabuzogdny is, ami ezen a vidéken meglehetGsen
ritka fegyvernek szamit.

10. Dolgozészoba

A zart és erdsen vasalt ajté mogétt a kereskedd dol-
gozdszobdja talalhatd. Ez az egyetlen nagyobb szoba,
amelynek egyaltalan nincs ablaka, ajtaja pedig — a téb-
bit6l elterSen — zdarva van. Az ajté vasaldsa olyan
erds, hogy kules nélkiil, nyers ervel lehetetlen kinyitni.
A zar bonyolultsdga miatt a Zarnyitas prébat 20% le-
vonds terheli. A szobdban két szekrény, egy fidkos

irdasztal €s két szck taldlhatd. A szekrények, valamint
a fidkok tele vannak kiilonbézd papirokkal, amelyek
mindegyike valamilyen kapcsolatban dll a kereskedelmi
tevékenységgel. Adds-vételi szerzddések, fuvarlevelek,
allami megrendelések Pyarron varos pecsétjével, stb.
Az asztal egyik fiokjaban hever a pergamentekercs
is, ami a Karakterek jovetelének célja volt. A tekercs
mellett egy érdekes jegyzéket is taldlnak a karakterek,
ha kiilon figyelmet szentelnek a kiilonbozd papirok el-
olvasasanak. A jegyzék a kovetkezGképp szol:

- eoy darab diszes csarabuzocdny
- o

Shadleck varosabaol - 3a
- ¢qgy darab ciraddas térkep

Shadon partjairol - Se
- eqV darab faragvdnyokkal

ékitett tekercstareo csontbol - 8e
- hét veg finom poszto - 4a
- (iz VOrés roka préme - 6
- miszeiRus tartalmu papirlapok,

abrakkal kisérve - 2e

Egy masik fickban hasonlé szamvetés talalhaté, az
azonban kizarolag ékszerekrdl szol. A leirasbdl kidertil,
hogy ezeket a kereskedd nem egyszerre vasarolta. A fi-
okban talalhaté még egy kis kulcs is. hasonlé egy la-
katkulcshoz.

A szeKrényeket tilzetesen megvizsgalva a figyelmes
szemlélodd az egyikrdl megdllapithatja, hogy annak
dupla feneke van. Ehhez sikeres Titkosajté keresés
probat kell dobnia +20% médositéval kénnyitve. A
dupla fenék egy fickot rejt, amit a szekrény oldala
feldl lehet kihtizni, és amit a fidkban talalt kulcesal le-
het Kinyitni. A titkos fiék 40 aranyat tartalmaz.

1. Hiloészoba

Széles €s tagas hdloszoba, kozepén hatalmas aggyal.
A nyugati falon két ablak nyilik, a keleti falnal diszes
kandallé all, amely titkos jdratot rejt. Ez mindenben
megegyezik a hallban talalhaté jarattal. A hdlészoba-
ban a hatalmas agyon kiviill semmi sem taldlhaté.
Két ajté vezet innen tovabb, két dltozdszobaba.




12. Terasz

Szélét faragott marvanykorlat 6vezi. Néhany sz€k van
a teraszon, rendetleniil szétdobalva, mindahdny szét-
esGfélben. A terasz végében sotét Iyuk tatong, bizony-
sdgaul annak, mennyire nem vesze€lytelen idefent jar-
kalni. Ha valaki mégis megkockaztatja €s a vonalkazott
részre téved, az alatt beszakad a terasz padldja, az
gvatlan illeté a mélybe zuhan, és elszenved 1ké Sp
veszteséget. Ha sikeres Gyorsasdgprobat tesz, még
idejében képes elkapni a beomld rész peremét, igy
nem zuhan le.

13. Oltozészoba

Kis, ablaktalan oltozdszoba, ajtaja a hdlészobaba nyi-
lik. Berendezése mindossze egy oltozoasztalkabol, egy
szekrénybdl ¢és egy székbdl dll. Az asztalkan és fiok-
jaiban fésiik, hajtik, illatszerek, parflimszorok talal-

haték. A szekrényben megkopott, molyragta néi ruhak
sorakoznak.

14. Szalon

Két kényelmesnek t{ind — bar poros, és elsd érintésre
szétesG — kanapé, egy asztal, két komaod és néhany
sz€k a berendezés. A falakat tajképek diszitik. A ko-
modokban eziist étkészlet talalhato, értéke hozzave-
toleg 2 arany.

15. Csaladi képtar

A szoba teljesen lires, egyetlen biitor sincs benne. A fa-
lakon korben portrék sorakoznak - konnyl kitalalni,
hogy a csalad tagjait abrazoljak. Minden egyes kép
alatt név all. A két nyilvanvaloan legljabb kép egy
férfit és egy ndt abrazol. A nét Coriolla Cardiffnak, a
férfit Tham Cardiffnak hiviak.

Misodik emelet

16. Cardiff dolgozoszobiya

Ablaktalan szoba, az irdasztalon két nagy gyertya-
tarto all, benntik a gyertyak mar régen tovig égtek. A
bejarattal szemben, kissé oldalt, nehéz mahagoni iro-
asztal all, mogotte szépen faragott karszék. A szoba
déli falanal kandallé all, amelybdl ugyanabba a flig-
gbleges jaratba lehet jutni, amelyikbe a hdloszobabdl
vagy a hallbdl is. Az asztalon szerteszét

tudomanyos értekezések a legkiilonfélébb témakrol.
Megtalalhato it t6bbek kozott egy kivonatos példany
al Sahred Necrografidjabdl is, amely a Iélek és a test
kapcsolatat taglalja, valamint néhdny €lcholt leirasa.
Itt olvashatnak a karakterek tobbek koézott a kobor
lélekrél — annyit tudhatnak meg beldle, amennyi a
M.A.G.U.S.-ban, a Bestiarium fejezetben a Kabor lelek
cimszo alatt olvashaté, abbol is csak az elsé két be-

kiilonboz6 iratok hevernek. Kozépiitt
néhany o6sszeflizott lap vonja magara a
figyelmet. Rovid vizsgdlodas utan
kidertl, hogy ez Cardiff napldja. A tébbi
papiron Kiilénboz8é vazlatok lathatok:
pentagrammak, bélyegek, anatomiai raj-
zok. A fickban egy kulcs talalhato, amely
a pincelejaratot nyitja.

I7. Kényvtér

A dolgozoszobahoz hasonld helyiség,
ami ablak hijan sététbe burkolozik. A
falak mentén, valamint a szoba kdzepén
polcok allnak, melyeken Kkiilonféle
kényvek sorakoznak. Taldlhaté itt
torténelmi témaju konyv éppugy, mint
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kezdést. Kideriil még ezenkiviil a kényvbdl, hogy a ké-
bor lelkek Kivételes esetben mds médon is rok nyu-
galomba helyezhetdk. Ehhez megfelelden el kell te-
metni testiiket, majd a koporséra kell helyezni isteniik
szent szimbolumat,

18. Kis szoba

Kis szoba, teljesen lires. Latszélag semmiféle ajté nem
nyilik beldle, tiizetesebb vizsgalodas azonban felfedi,
hogy az északi fal indokolatlanul vastag. A fal egy
darabja csak dlfal és elfordithato, igy utat nyitva egy
sziik kis padldsfeljaréba, ahol a falba erdsitett létra-
fokok vezetnek fel a padldsszintre. A létra csapdajtéban
végzodik, ami felfelé nyilik.

19. Raktar

Szegényesen berendezett helyiség, néhdany haszndla-
ton kiviili, teljesen érdektelen kényvvel, némi papirral,
tintaval, tollakkal, pecsétviasszal, stb. Egyfajta raktar-
helyiségként szolgalhatott, ahol a kereskedd a kiilén-
bozd, munkajahoz sziikséges felszereléseket tarolta.

20. A padlastér

Az er6s gerendazat alartt tagas, teremnek is beilld he-
lyiségbe jutnak a karakterek. Kizarolag egyesével lép-
hetnek be a padlasra, hiszen a csapdajtén kell ki-
maszniuk. A padlas félhomalyba borul, fény csak a tetd
foghijain sztir6dik be, Oldalt-szemben a kémény témb-
jét latjak. A terem kdzepén pentagramma van a padiéra
rajzolva, tilsé végen pedig alkimista miihelynek is
beills, misztikus rendeltetésii targyakkal rakott aszial
all. Amint az elsé karakter megjelenik a padlason, a
kémeny magiil elSlép a homonkulus. Azok, akik figyel-
mesen megszemlélték a képtarban Coriolla Cardiff ké-
pét, hatarozott hasonldsdgot vélnek felfedezni, de az
mindenkinek elsé latdsra feltiinik, hogy a borzalmas

emberalak né. Minthogy az utébbi idében nem jutott
taplalékhoz, teste romlasnak indult és rettentd dogbtizt
araszt maga koril. Barki, aki latjia, sokkal inkdbb hi-
heti zombinak, semmint varazslé alkotta mesterseges
lénynek, homonkulusnak. Egyetlen furcsaséag figyelhets
meg a holttesten — az asszony koponyajardl meg ko-
rabban eltavolitottak a bdrt. Fehéren csillogd koponya-
csontjat megannyi kiilonds rajzolat disziti — magikus
bélyegek. A homonkulus régvest megtimad mindenkit,
aki csak €l és mozog. Ha a karakterek jobban koriil-
néznek a szobdban, az egyik fal mellett régi holttestet
latnak — Cardiff teteme nehezen felismerhetd, 4m meg
igy is emlekeztet a képtarban lathatd arcképre. A f5l-
don lathatd pentagrammardl a varazslék azonnal
megallapithatjak, hogy jelmagikus idézé rajzolat, és aki
csinalta, minden bizonynyal mestere a jelmagia tudo-
manyanak. A pentagrammdnak a karakterekre sem-
miféle hatdsa sincs. Az asztalon tucatnyi lombik,
edény, misztikus mindkkal telerétt pélca és vazlatokkal
Gsszefirkalt papirlap kozott kiilonds lapokra bukkannak
a karakterek. Mig az elGbbick minden hozzaérd sza-
mara egyértelmiien babonds kellékek, az utébbi komoly
miinek bizonyul. A lapok erds magiat sugaroznak.
Leirdsokat tartalmaznak arrél, hogyan kell kiilénbozd
jelmagikus rajzolatokat elkésziteni. A széveg mellett
kiillénbozd abrak is ldthatdk. Jobban megvizsgdlva
Kideriil, hogy egy kényvbdl kitépett lapokrél van sz6,
korantsem teljes a széveg. Azt mindenki ol tudja,
hogy ily modon - leirds alapjdn — nem lehet
varazslatokat Iétrehozni, hisz a vardzslék hosszi
éveken dt tanuljak, hogyan jussanak transzba, ho-
gyan lassak el rajzolataikat Mana-pontokkal. Ha en-
nek ellenére mégis valaki kiprébdlja és koveti a szoveg
utmutatdsait, nagy meglepetésére azt tapasztalja,
hogy kezét valami természetfeletti erd vezeti, és a
Kitépett kényvlapokat baljdban tartva, az abrakat
onnan masolva képes a kivalasztott jelet felrajzolni,
legyen barmilyen kasztu is.

A pince

A pince alapvetSen két részbél all. A 21-23. helyi-
ségek egy kozos folyosordl kozelithetéek meg, mig a
pince tobbi részét egy régi lefalazds zarja el. Ide vagy
a kémeényben 1év3 titkos jératon 4t lehet lejutni, vagy
le kell bontani a falat. A lefalazast Titkosajté keresés
esetén taldlhatjdk meg a karakterek, mivel a por,

penesz €s salétrom belepte annyira, hogy egy futo
pillantassal ne lehessen megkiilénbéztetni a pince
eredeti falatél. Ha viszont valaki hatdrozottan keresi,
+80% modositéval kénnyitve teheti, mert kézelrsl
megvizsgalva a pince eredeti falazasandl tjabb tégla
eliit a kornyezetétél.




21. Borpince

Hosszl, dohos helyiség, a falak mentén
polcok sorakoznak, rajtuk kiilénbozo tive-
gek. A sarokban néhdny Kisebb hordd all.
Az iivegekben és hordékban ital van, bor
vagy valamiféle borpdrlat. Nehany (iveg
azonban valami kiiléngs véletlen folytan
megromlott, tartalma megvaltozott. A haras
talan a kényvlapok erds magikus kisugar-
z4sanak, taldn csak az idd vasfoganak ko-
szénhetd — mindenesetre az italok mind-
egyike izre a borra hasonlit, hatasaban vi-
szont mas lehet. Hogy mi az egyes italok
hatasa, arrdl az alabbi tablazat ad Gtmu-
tatdst. Dobj 2k10-zel, add 9ssze a dobott

eredményt, és Keresd ki a tablazatban.

2.

6-10.

3. szint{i méreg, 111. tipusu, izomzat-
ra hato, hatdsa gyengeseg vagy
gorcs, lassan fejti ki hatasat, de

_ Frae.  linr-bom :

hossza id6n at tart.

6. szintii méreg, 1L tipusq, idegrendszerre hatd,
hatdsa émelygés vagy bédulat, gyorsan 1ép mi-
kodésbe, hatdasat rovid ideig fejti ki.

. 7. szint{d méreg, 11. tipusi, idegrendszerre hato,

hatdsa semmi vagy kiilénleges, gyorsan lép mu-
kddésbe, hatdsat rovid ideig fejti ki. Kiilonleges
hatdsa a bédulathoz hasonld, am ez egy tudat-
tagité méreg, aminek kovetkezménye képpen a
Hatodik érzék nevii Pszi-diszciplindhoz hasonla-
tos vizidk, latomasok rohanjak meg az aldo-
zatot,

. 5. szint{i méreg, IV. tipusi, kering€si rendszerre

haté, hatdsa gyengeség vagy tetszhalal (ajulas),
azonnal kifejti hatasdt, kozepes id6n dt tart. A
tetszhalal mindenben hasonlit az azonos nevi
slan W-diszciplinahoz, kivéve, hogy az aldozat

nem gyogyul.
borpdrlat, palinka

11-17. kdézonséges bor

18.
19,
20.

kétfiirtés predoci ébor

otfiirtds predoci 6bor (5 arany €rtékiil!)

7. szint{i méreg, 11 tipusi, idegrendszerre haro,
hatasa semmi vagy kiilénleges, gyorsan lép mii-
kodésbe, hatdsat kozepes ideig fejti ki. Kitlonle-
ges hatasa a bodulathoz hasonld, am ez erds
serkent@szer, amely mindenkibdl allati 8sztono-
ket szabadit fel. Az dldozat a bédulat hatasa

alatt nem a szokasos levonasokat kapja, mind-
Ossze Asztrdlja és Intelligencidja ¢sokken 5-tel.
Ha azonban valakiben ellenfelet, ellenséget lat,
olthatatlan vagyat érez, hogy lemészdrolja, lehe-
téleg puszta kézzel, vagy valamilyen fegyverrel.
Ha Asztral Képességprobdija sikeres, feltl tud ke-
rekedni ezen a késztetésen, ha azonban elvéti,
nekiront kiszemelt dldozatdanak. Mindenképpen
sajat kezével akar véget vetni ellenfele életének,
ezért még ha képes lenne rd, akkor sem alkal-
maz mdagidt, vagy barmilyen Pszi-diszciplinat.
Harcban a Harc gyiildlettel mddositok befolya-
soljak harcértékeit.

22. Raktarhelyiség

Itt tarolnak mindentéle limlomot, torott széket, szakadt
lepeddket, lyukas fazekakat, stb. A kiilonbozé
szerszamok, mint asé, csakany, lapat, vasvilla szintén
itt talalhaték az egyik sarokban, lassanként elporladd
nyéllel, rozsdatél mart, fényét vesztett vasakkal. A
helyiségben az utdébbi években nagyon elszaporodtak
a patkanyok. Mivel ezek az elvadult ragesalok mindig
éhesek, megramadnak barmit és barkit, aki €l és
mozog — anndl is inkdbb, mert nincs tiil sok ennivalo
a hazban. A keleti falnal all6 horddk egy alacsony
ajtét takarnak.
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23. Kincstar

Szuk kis pincehelyiség, mindossze egyetlen lada
talalhato benne. A lTadaban a kereskedd hosszu évek
alatt felhalmozott vagyona — szebbnél szebb ékszerek
50 arany ertekben. A korona a gyiijteményen valéban
egy korona — ékkovekkel kirakott gyonyorid darab,
Dreina istennd szent szimbdéluma. Ez képviseli a
gviijtemény crtekének kozel felét, 20 aranyat.

24. Csaladi kripta

Hosszu helyiség, a nyugati falban mélyedésekkel,
melyek koporsokat rejtenek. A levegd dllott, aporodott,
dohszag érzik. Két koporsé tires, alattuk névtablak
lathatoak: Corifolla €s Tharm. Egy koporso nyitva van,
és hianyzik bel6le a tetem, alatta a tablan a Cor Caroli
Cardiff telirat olvashatd. A Kripta bejaratat nehéz acél-
racs zarja el, ezt még az eltelt évek hosszu soran at
sem tudta Kikezdeni az idé vasfoga, nyoma sincs rajta
rozsdanak. Nyers erdvel lehetetlenség elmozditani a he-
lyérdl. Alaposabb vizsgalédas Kideriti, hogy a rdcs
egy horonyban képes becsuszni a baloldali falba,
azonban Kinyitni igy sem lehet.

25. Csaladi ravatalozé

A terem Kozepén hatalmas marvanytdmb all, amelyre

a holtakat teritették ki. A ravatalozo asztalon egy test
fekszik. Sc nem €16, se nem holt. A néhai komornyik
teste az, tetszhalott allapotban, lelkétdl megfosziva.
Arca termeszetesen jol felismerhetd, de a csaladi
képtarban latottak koziil senkire sem hasonlit. A
termet Korben fekete fliggonyonyok, drapéridk ovezik.
A Tiggony mogott rejtve, az északnyugati sarokban
sziik folyoso indul, amelynek végében egy kerck és egy
killénos mechanizmus taldlhatd. A kereket elforgatva
ektelen csikorgds kozepette Kinyilik a kriptat elzaro
acélracs.

26. Cardiff regi laboratériuma

A falon tires faklyatartok, a szoba kézepén asztal. Az
aszialon szerte szorva, rendetlentil papirok, vazlatok,
egyenletes rétegben belepte Gket a sok éves por. A
fickban szén, kréta, tintatartd, régen beleszaradt lekete
és kék tintdakkal, hozza irasra hegyezett ladtollakkal.

27. Ures szoba

A Cardiff laboratériumabél /26./ vezet ide egy ajio,
mely kiviilrdl ersen el van reteszelve. A helyiségben
Cardiff régi, félresikeriilt kisérleteinek eredményei van-
nak. Rettenetes, torz lények, patkanyok, kutyak, nyu-
lak. Itt talalhaté Cor Caroli Cardiff magiaval mozgatott,
dsszeaszott csontvaza is.

A kalandban el6forduls szornyek

Emberi homonkulusok

llyenbdl kettd talalhato a hdazban. Az egyik Coriolla Car-
diff a padlason (20.), a masik Cor Caroli Cardiff a pin-
ceben (27)). Mindkettének hasonléak a tulajdonsa-
gai, ezért egyiitt targyaljuk Sket. Ep: 21; TE: 30; VE: 60;
KE: 10; sebzés: 1k3, éles karmaikkal; Mégiaellenalld-
suk nincs; a mérgekre immunisak; ‘W-t, varazslatokat
nem képesek haszndlni. Fajdalmat nem éreznek, azaz
Fp-jlik nem lévén csak tuliitéssel lehet rajtuk sebezni.
Megfélemliteni nem lehet Sket, addig harcolnak, amig
mozogni képesek. Mindkettdjiik kozos jellemzdje, hogy
Cardiff a koponyajukrél jelentSs tertileten lenytzta a
bdrt, és a sima, fehér csontra rajzolta 5l a mozgata-
sukhoz hasznalt bélyegeket. Mivel mindkét hulla elég
rég oszlasnak indult mar, ezt csak viszonylag kozelrdl,

kozelharcban lehet megfigyelni. Ha valakinek sikeriil
eltalaini a bélyeget €s megtorni a vonalait, természe-
tesen a homonkulus azonnal megsziinik miikddni.
Ahhoz, hogy ez sikeriiljon, a jatékosnak eldre be kell
jelentenie szandékat, til kell titnie a homonkulust,
de Gigy, hogy kézben a Harc az ellenfél elfogasaért
modositok sujtjak, hiszen viszonylag kis célpontot
kell pontosan eltaldlni.

Cardiff szelleme

Az ortilt keresked6 lelke halala utan kiszakadt a vilag
korforgasdbdl és kobor I€lekként kisértett tovabb a
hdzban (lasd: Bestiarium). A cél, ami hajtja, hogy ha-
talma legyen a holtak folott, hogy képes legyen iranyi-
tani teremtményeit. El6sz6r az elsé emeleten taldl-

15




I

koznak vele a karakterek. Cardiff mit sem torédve a ka-
landozdkkal megprobalja egyikiiket megszalini (teljesen
véletlenszertien), és a testét felhasznalni arra, hogy to-
vabb folytathassa félbeszakadt kutatasait. Akaratereje
16. Akdrhol is 1épett be az idegen testbe, nyomban a
padlds felé indul. Ha nem akadalyozzak meg, a pad-
lason tesz-vesz az asztalan a vazlatok kozott. A t6bbi
kalandozéra ligyet sem vet, mindaddig, amig nem
bantjak. Természetesen, ha ratimadnak vagy meg-
prébalnak az tutjaba dllni, harcolni fog. llyenkor terme-
szetesen sajat harcértékeit hasznalja, hiszen a meg-
szallt karakter tudasanak nem Kkertil birtokaba. Ha
eszméletét veszti, megkotozik, vagy mas modon cse-
lekvésképtelen lesz, elhagyja a testet. llyenkor nem
azonnal prébalkozik masik kalandozoval, hanem —
oriilt lévén — céltalanul bolyong egy darabig, mignem
jbél probalkozik. Kivétel ez aldl, ha féltett magikus
papirjait venné el valaki, mert azokhoz emberfeletti mo-
don ragaszkodik.

A jatékosok kétféleképpen szabadulhatnak meg a ki-
sértettdl. Vagy bebortonzik a lelkét Iélekesapda va-
razsjellel, vagy tisztességesen eltemetik. A varazsijelet
a magikus papirok segitségével éppugy fel tudjak i,
mint Cardiff, de természetesen a jelbe bele kell irni a
kereskedd nevét (Tham Cardifl). A tisztességes teme-
téshez le kell hozniuk a padlasrol a holttestet a pincébe,
belefektetni a szamara rendeltetett koporsoba, majd a
kincstarban /23./ taldlt diszes koronat — Dreina istennd
szent szimbdlumat — a koporsora helyezni, mivel Car-
diff életében Dreina hivé volt.

Cardiff semmiféle Pszi-diszciplinat vagy varazslatot
nem képes alkalmazni, beszélni sem lehet vele, mivel
érthetetlen, &riilt motyogason kivill tdbbet nem hajlan-
dé szélni, ha pedig valaki erészakkal akarna szora
birni, tamad.

Sikertelen homonkulusok (27.)

Ezek a patkanyokhoz hasonloan egyszerre, tdmegesen
tamadnak, azonban nem futamodnak meg, azaz min-
den egyes egyedet el kell pusztitani kozilik. Ezek a
homonkulusok igen sokfélék. Patkanyok, kutyak, kii-
16nbdzd torz lények, egy résziik megcsonkitva. A csa-
paton dsszesen 16 Ep sebet kell okozni. Ehhez 60-as
VE-t kell miliitni, azaz 110-nél nagyobb tdmadds szik-
séges. Természetesen vannak egyéb maodok is, ame-
lyekkel sokkal hatékonyabban el lehet pusztitani eze-
ket a szornyetegeket.

Patkényok (22.)

A Bestiariumban lefrtak szerint ezek a patkanyok csa-
patostul tamadnak. A csapat 30 Sp elvesztése utan osz-
lik szét, addig sajat Sp-inek egyotddét sebzi.

W - =
; 57‘9 {as 1.5

Tanacsok a KM-nek

Bar a Kébor Iélek Korlatozas nélkil képes barkit meg-
szallni, mégis javaslom, az elsé aldozat utan hosszu
ideig ne probalkozzon ujra. Hagyd, hogy a jatékosok
egy kicsit fellélegezzenck, hogy azutan amikor a
legkevésbé szamitanak ra, akkor csapjon le tijra. Mi-
vel igy sem azt nem fogjak tudni, mivel allnak szem-
ben, sem azt, mikor tdmad legkdzelebb, elég nehéz lesz
a harcot felvenni ellene.

A kalandban szerepl6 targyak
részletes leirasa

A fegyvertarban /9./ talalhato diszkard magikus, ere-
jét a markolataba foglalt spinelltél nyeri. A kard
hosszikard, harcériékei a magia miatt a kovetkezokep-
pen médosulnak: KE +2, TE +5, VE+5, Sebzés +1 Sp.

A diszes térképvazlat, amit a karaktereknek meg kell
szerezniuk, kulcs egy régen élt kaldz kincséhez. Ez a
térképbdl nem dertil ki, ezért gyakorlatilag értéktelen
a Karakterek szamara.

A magikus hatalmu lapok egy természetfeletti hatal-

md konyv lapjai. A kényv Ranagol sajat kézzel frott Fe-
kete Konyvének egy masolata, a Sanctum Regum. Az
eredeti Fekete Kényv ugyan elveszett, de az a néhany
masolat, ami késziilt, szintén hihetetlen hatalommal
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bit. Az idék folyaman azonban ezeknek a masolatok-
nak is nyoma veszett. Egyet még Oriznek a Shadon
fovarosi szeékesegvhaz katakombaiban, de a tobbi
valoszin{ileg ranagolista szektakhoz keriilt. (Bovebben
lasd: GURU melléklet, Rina VIII. szam.)

A kényv — és a lapok — kiilonleges tulajdonsaga,
hogy a rajtuk vazolt varazslatokat barki képes létre-
hozni anélkiil, hogy értene a magiahoz vagy akar
egyetlen Mana-ponttal is rendelkezne. A magikus
energiat a kényv maga potolja. Néhany varazslat lét-
rehozasahoz kell némi szakértelem €s Mana-pont, de
joval kevesebb, mintha a vardzslo sajat erejébdl akarna
létrehozni, A kényv azonban magas arat szab a hata-
lomért. Min€l tébbet lapozgatja, haszndlja valaki, an-
nal inkdbb a hatalmaba keriil az illetd.

A Cardiff altal megvasarolt lapokon a Lélekesapda va-
razsjel és bélyeg, a Halottmozgatds bélyeg, valamint
az ldézd pentagramma szerepel. Ezert volt képes az
&riilt kereskedd homonkulust létrehozni, noha nem va-
razsld. Termeszetesen a pentagrammaval semmire
sem ment, hiszen magikus gyertyat kesziteni, vagy lel-
ket idézni nem tudott. Ugyanigy sikertelenek maradtak
arra iranyulo kisérletei is, hogy teremtett lényeit sajat
akarata ald hajtsa, hiszen az ehhez sziikséges moza-
ikok nem szerepeltek az altala ismert lapokon.

Az atok Cardiffon is elhatalmasodott, a magikus
hatalomért a lelkevel fizetett.

Dalf, a komornyik

felmondolevele uriahoz:

JTiszeelt Uram, Tham Cardiff?

Hosszui évek ota allok mar az On szolgdlataban, és
mondhatom, mindkertonk szamdra emlckezetes ez az
ido. Mindazondltal nem tudram nem eszrevenni az
On viselkedésében az utobbi idokben bekoverkezetr
viltozdst. En, mint hil szolgdja a végsékig kitartottam,
de — kérem ne vegye sértésnek — attol tartok, On
olyan tevekenyseget folviar, amely a Pyarroni Paktum
tltdsaiba tickozik, oy tovadbh nem maradharok az
On nagybecsii szolgalatadban.

Dalf"

Cardiff naploya

A hénapok és napok nem Kivehetdek, Cardiff néhol ki
sem irta dket.

w3090

Elhataroztam, hogy naplor vezetek, mivel az elmuile ese-
menyek killonlegessege erre készeet. Alig egy here,
hagy egy tavolrol erkezete kereskedovel tizleter R6tot-
tem, akkor meg nem is se¢jtve, milvern jol jdarok. Sokféle
kincset hozott tavoli hazdjabol, melyek a mi vidékiin-
kon ritkasdg szamba mennek, a legérdekesebbnek
megis az a nehdny Rilonds papirlap bizonyulr, amit
azota Is tanulmanyozok. Bdr a kereskedd shadoninak
vallotta magdt, tudtommal ott tilosak az olyan mdgi-
kus praktikak, amelyek ezeken a lapokon is allnak. Bar
nem beszelem il jol a nyvelver, magis szerencsere min-
dent megertek belole.

Felfedeziem, hogy ezek nem onallo papirlapok, hanem
egy kényvbol szarmaznak, ami minden bizonnyal tob-
betr mond errdl a misztikus tudomdnyrol.

Napok dta tanulmdanyozom @ mdagikus iracokar €s
ahdanyszor csak djra meg ujra olvasom, mindig egyre
tobbet es tobbet ertek belole. Szinte hihererlen, ahogy

JSelearuinak eldrtem a miszeikus tudomanyok.

Tegnap le kellet mondjak egy_jovedelmezonek igérkezd
cranzqkciot, mert dgy eérzem, most nem szakithacom

Jélbe magikus tanulmdnyaimat.

3691

Szinte mdr kivillrdl tudom a mdgikus igéket, és bdr
mdr az oldalak nagy részér értem, meg akad egy-két
részlet, ami nem vilagos.

Minden nap legalabb ketszer dacolvasom a mdgikus ta-
nokat, és most mdr a legaprobb részietekig tudom_ fej-
bol. Azt hiszem, itt az idefe, hogy a gyakorlatban gyd-
zodjek meg a tanultak igazardl...

A kisérler csédiée mondott. Sem a rajzolat, sem a rdol-
vasdas nhem mukodoce. Talan nem tudom meg elég jol.
Gyakorids, gyakorids, gyakorlds...
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Ma a_feleségem mindenféle csufsdgot vagotr a fejem-
hez, hogy bolond vagyok, meg ilyenek. Neverseges. Az
ostoba asszonyallat egyszeriien nem képes_felfogni
semmit a magia magasabb tanitdsaibol, és elvarna,
hogy mindenféle pénziigyek utdn loholjak. Nem érti,
hogy az én idom ennél sokkal értékesebb...

3692

Végre sikeritlt egy valodi patkdnyra is_felrgjzolnom a
Jelet, az azonban nem moccant. Egyebként is ugy ldr-
szik, higbavaldan tanultam meg kivilrol q jelek rgjzo-
latdr, mivel ez is csak gy sikeriilt, hogy a kényvbol
néztem.

A konyvvel a kezemben minden sikertl. Egyszerven tu-
dom, hogyan kell csindlni...

Rdjottem a megolddsra! Nem elég a bélyeg, lelket is
kell béreénézni a testbe, csak igy mozdulthat meg. Mi-
lven ostoba voltam, hisz mindvégig itt d@llt leirva, hogy
nem vectem €szre?

Megprobaltam a belyegeker egyiitt alkalmazni, de gy
sem muikddik. Valami még mindig hianyzik...

J693

SIKERULT!!!

Dreindnak hala, megraldltam a megolddst. Nem eleg
maga a bélyeg, a bebortdnozni kivane lelek nevet is
bele bell irni, ezenkiviil az ¢gész eljards csak a_frissen
elpusztult allacokkal makodik, a t6bbibe nem vagyok
képes lelket zdrni. Valdszintleg ezek lelke mar tul
réegen elt@vozott, és kiilén meg kell idézni.

Ujabb siker: Egy régen elhullott kutydt keltettem eletre,
amelybe egy parkdny lelkét zdrtam. A kutya nehezen
bar, de megmozdult, és minden tekintetben parkany-
kéne viselederr. Szinte hihetetlen.

A sikerek ut@n megint gondban vagyok. Hidba vagyok
Ur Eleten és Haldlon, ha teremtményeimet nem tudom
akaratom al@ hajtani. Kénytelen voltam rajuk re-
teszelni az ajtor, nehogy kitdrhessenek. Dreina segit-
ségér kérem, hogy kisérleteimet tovabbra is Rorondzza

siker.

Elhatdroztam, hogy régi kisérleteim eredményeit el-
pusztitom, mivel nincs mdr rgjuk szikség. Teremtme-
nyeim meglepé modon ellendllonak bizonyultak,
olyannyira, hogy a végén menekiilore kellett fogjam a
dolgot. Szerencsére még iddben csaptam rdjuk az gjeot.
Furcsa, mert amig éltek, sokkal kisebb csapasoktol is
elpusztultak a patkdnyok, most viszont hid¢ba csaptam
le az egyik fejét, tovdbb rohant, mintha mi sem téreent
volna.

3694

Mivel tovabbra sem sikertlt az oktalan dllatokra rabir-
nom az akaratomat, ugy veélem, a probléma_fo_forrasa
az, hogy az dllatok nem birnak értelemmel. Elhataroz-
tam tehat, hogy emberen_fogom kiprobaini hatalma:
mat. Nehai nagybatydmat szemeltem Ri e célra, hiszen
még nincs ot éve, hogy eltavozott kozilitnk.

/r.?{ haladok a tetem elokészitésevel, azonban tjabb fo-
g0s problemaba akadtam. Milyen lelket zapjak a test-
be? Az eredecit nem lehet, hiszen az mdr régen elkdlio-
zdee, dllatic pedig nem akarok, mivel akkor ugyanott
tartok, ahol eddig. Kenytelen leszek valakinek « lelkét
kolcsonvenni.

A _feleségem azt mondja, nincsenck szolgalok a hdz-
ban, mind itc hagyrak minket. Ez kilonos, mivel em-
lékszem, a legtobbjiiker magam vertem fel. Mikor a cse-
lédszdlidson kdriilnéztem, valoban senkit sem taldl-
tam, de szerencsémre talalkoztam Dalffal. Valami level-
ral mormogott, de nem volt vildgos, hogy & kapta vagy
killdte. Mindenesetre lehiviam a pincébe, ahova vona-
kodva, de kovetert. Ite azucdn végrehajtotiam a lelek-
atiileecest, és mondhatom, a legteljesebb sikerrel. Caro-
li bacsi teste megmozdult, és minden tekintetben em-
berként viselkedik!

‘-‘.: vinos szembe kell néznem « szomoru valoval. Emberi
terememényemet sem vagyok képes iranyitani. Meg-
probalt ellenem_ fordulni, ezert ot is be kelletr zargjam.

Tovabb tanwlmdnyozom a papirokat. Kell, hogy legyen
valami megoldds, valami, amivel az akaratomat rgjuk
tudom kenyszeriteni.
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Ugy hatdroztam, a_fenti dolgozdszobdaban kutatok to-
vabb. A feleségem ugy latszik, megdriilt, mert egyik
pillanatrol @ mdasikra ivoleve esett nekem. Mcresre kel-
lete tanitsam. Most ugy tinik megsértédhecett, mert
azota csak gubbaszt a sarokban, €s nem szol egy szot
sem.

A kiséerlet ismér sikerrel jart! Nagy szerencsem volt,
hogy idében észbekaptam, igy a lélek még nem tavo-
zott el teljesen.

Tovabbra is gond az iranyitas..."

A kaland befejezése

Ha a karakterek sikerrel jartak, megszerezték a perga-
mentekercset, és visszatértek a fogaddba, a kovetkezd
estén megjelenik Kiilonds megbizojuk. Amint belép az
ivéba, tekintete egy pillanatra sem kalandozik el,
habozas nélkiil a kalandozdk felé indul. Orémmel ve-
szi, hogy kéréset teljesitették, €s atnytjtjia a megalla-
podas szerinti 60 aranyat. Fontos, hogy barmennyien
legyenek is a kalandozok, és barmennyien térjenek is
vissza, a 60 aranyal az az egy valaki kapja, aki a te-
kercset atnyujtja. Természetesen, mieldut fizetne, meg-
gyozadik arrdl, hogy a valédi tekercset adtdk-e dt ne-
Kki. Hogy készitettek-e rola masolatot, nem érdekli, mi-
vel egyrészt nem tudja megallapitani, masrészt pedig
a karakterek vajmi keveset érnek a térképrésziettel.

Ha a karakterek megprobaljak megkeresni, miel&tt &
jelentkezne, mindenképpen sikerteleniil jamak. Ha ko-
vetni probalnak, ugyanugy jarnak, amint az a kaland
elejién olvashato volt.

Ha a karakterek tigy gondoljak, megprobdljak sajat
szakdllukra értékesiteni a térképet, azt taldljak, hogy
a legmagasabb dr, amit barmilyen kereskedGbdl ki
tudnak csikami, 4 eziist. Ha masik fogadéban szallnak
meg, vagy cgyszertien nem Lernek vissza Pyarronba,
megbizéjuk az elsd nagyobb varosban akkor is megje-
lenik, és kéri a tekercset. Természetesen a pénzt igy is
kifizeti érte, de sokkal bizalmatlanabbul néz a kalan-
dozokra.

Ha megprobalndanak megbizéjukbal tobb pénzt Kicsi-
karni, az teljességgel hajthatatlan. Erdszakkal szintén
nem mennek semmire, a Karakierek gyakorlatilag nem
tudnak artani ennek az embernek. Igaz ugyan, hogy
kézdnséges kereskeddnek néz ki, de ha harcra keriil-
ne a sor, olyan fiirgeséggel tér ki a tamadasok eldl,

amilyet még a legtapasztaltabb harcosok sem ldttak,
Elemi eré aurdja pedig sebezhetetlenné teszi a karak-
terekkel szemben.

Amikor megbizdjuk felkeresi ket a tekercs tigyében,
a varazslok ismét egy masik varazsléd zonajanak jelen-
létét érzik. Ha a karakterek elhoztdk Cardifftdl a ma-
gikus hatalmu lapokat (amelyek a Sanctum Regumbdl
szarmaznak), a 60 arany kifizetése utan Desmodusnak
elfelhdsddik egy pillanatra a tekintete, mintha valamit
szimatolna vagy figyelne, és elkezdi faggatni a ka-
raktereket, hogy mit taldltak még a hazban. Ha el-
mondjak neki, megkéri dket, adjak el neki, Elészor 5
aranyat kinal érte, de ha nagyon alkusznak, képes el-
menni akar 50-ig is. Ha nem emlitik meg neki a ma-
gikus papirokat vagy nem hajlandéak eladni, diihdsen
bar, de beletoradik, és tavozik a fogaddbdl. Mieldtt el-
menne, még visszaszol a karaktereknek:

WMeg taldlkozunk...”"

Ha a karakterek a tekercs nélkiil térnének vissza a
fogadoba, Desmodus akkor is meglatogatja Oket, és
megprobalja megszerezni a Sanctum Regum lapjait. Ha
nem jut hozza, a lapok akkor is észrevétleniil elt{innek
az ¢jszaka folyaman, a Karakterek reggelre mar csak
a lapok hiilt helyét taldljgk (Desmodus elteleportalta
Oket).

Figyelmezietés a KM-nek: a Sanctum Regum hihetet-
leniil erds ¢és hatalmas mdagikus targy, ami nem képez-
heti sokdig a karakterck tulajdondt, mert igy a jaték
egyenstlya borulna fol.

Miutan a karakterek kipihentek az (it faradalmait, igé-
ret¢hez hiven Desmodus ujra felkeresi éket, ez azon-
ban mar egy masik térténet.
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Utmutato a KM-nek

Caedon intrikdkkal dtszdtt, veszélyes vildgaba vezet tor-
ténetiink, észrevétlen folyé hatalmi harcok attekint-
hetetlen forgatagaba egy olyan birodalomban, hol a
kiilhoniak életét csak a jo szerencse, s sajat fegyvertik
vigyazza. Olyan karakterekre lesz szilkség a jaték
alatt, akik nem csak a kardhoz és pajzshoz, de a be-
tlivetéshez és hazugsaghoz is értenek, emellett nem do-
bog torkukban a sziviik, ha meg kell {itkozniiik a he-
lvi rend képviselGivel. Ugyanakkor —a kaland teljesi-
téséhez — nem szabad kiegyeznilik féligazsagokkal, va-
gyonnal kecsegietd kompromisszumokkal, nem érhetik
be latszélagos, [él-gySzelemmel — amit elkezdtek, vég-
hez kell vinnitik. Mivel a karakterek jelleme befolya-
solhatja ezt, tandcsos a KM-nek oly karaktereket va-
lasztania, akiknek jellemében a Rend, vagy legalabb
az Elet szerepel, igazsagérzetiik pedig sokszor sajar ér-
dekeik ellenében sodorja veszélybe Sket. Valodi, egyenes
jellem(i hésokre lesz hat szitkség, avagy a bosszu
ynevi angyalaira, akik nem ttrik, hogy hatalmassagok
babuként mozgassak ket politikai jatszmaikban. A
masik valasztasi szempont a karakterek Tapasztalati
Szintje. Az optimdlis csapat zomében harmadik szint(l
karakterekbdl all, de szerencsés jatékosok masodik
szinten is teljesithetik a kiildetést.

A KM elsd komoly feladata, hogy a jatek alaphely-
zetét megteremtse. A karaktereknek ugyanis el kell jut-
niuk Caedonba, szallast kell keresnitik a vdros egyik
fogaddjaban, a Sasfiokhoz cimzettben.

Néhany otlet a karakterek idejuttatasara:

Mivel Caedon a Quiron-tenger partjan fekszik, meges-
het, hogy hajétdrés juttatta a varosallamba a karak-
tereket. Ebben az esetben a karakterek tulajdonat Ké-
pezé targyak megléte, avagy meg nem léte okozhat
problémakat, dm ezt akar Ki is lehet hasznalni, szorult
helyzetbe hozva a Karaktereket. Menekiilhettek Aba-
sziszbél vagy Toronbél veszélyes kalandok utan, eset-
leg egyenesen ide tartottak egy értékes okmanyeért
vagy informéaciéért. ElSfordulhat, hogy egy itteni bolcs
véleményét kell kikérniiik, vagy taldn a hires Istenek
forrasabél kell egy kulacsra valét vinnitik egy raszoruld
megbizonak.

A kalandmodul harom jél elkiilonithetd egységre oszt-
haté. Az elsd részben betekintést nyerhetiink Caedon
dllam mindennapjaiba, és itt olvashatjuk a kaland
elgtorténetét is. A masodik epizéd nem mas. mint




maga a kaland. A harmadik egységben megtaldljuk a
kalandban szerepld helyszinek térképét és vazlatos
leirasat. A leirasokban csak a legfontosabb tények
szerepelnek, igy a KM szinte megkétés nélkiil valtoz-
tathat a pontos részleteken, kénnyebbé téve az azono-
sulast a kalanddal, lehet8séget biztositva arra, hogy
a KM a jatékosainak leginkabb megfelelé formaba

Oltse a cselekményt.

A modulban szereplS NJK-k harci értékeit meghata-
rozasuk utdn a legtobb esetben dtdsre vagy tizesre ke-
rekitettiik. Ez csdkkenti az értékek skaldjanak finom-
sagadt, viszont sokkal gyorsabba teszi a harcot, hiszen
ezekkel a szamokkal mindenki kénnyebben boldogul,
ha Osszeadasra vagy kivonasra keriil a sor.

1 Caedon

Caedon a varosdllamok egyik tengermelléki tagja, ki-
terjedt kereskedelmi kapcsolatokkal, j6 mindségii druk-
kal, €s Kit{ind flottdval. Az allam alig nagyobb a kiké-
tévarosnal, csak aprébb falvak és egy-egy kisebb, mar
varosnak nevezhetd telepiilés fekszik a szomszédos
hatarig nytlé foldeken. A fGvarost dleld teriileteken fold-
mitivelés, allattartds folyik, mely csak bé esztendékben
elég a hatalmas viros elldtasara — egyébként az allam
gabonabdl, borbél, hiisbél dllandé behozatalra szorul.
Caedon gazdagsagdt két fontos ténynek kdszénheti.
Ezek egyike természetesen a tenger, melynek kdszon-
hetden halbdl még a legvdlsagosabb években is elegen-
dé kertil az asztalra. A virdgzé kereskedelem forrasa
szintén a tenger. Caedon jelenti az egyik kaput a tébbi
varosallam €s Toron kézt — gondosan beszedve a ka-
pupénzt minden atjuté dru utdn. A gazdagsig masik,
sokak altal jelentdségben alulbecsiilt oka a hires Iste-
nek Forrdsa. A viz gyogyitd erejérdl legendak szélnak,
melyek valéban nem tiloznak. Caedon fGterén 4ll a Kiit,
melyet €jjel-nappal két 6r vigyaz. Egy pohdrnyi viz
meggyogyit mindenfajta betegséget, hatdsa azonnali.
Persze a varos urai nem adjak ingyen a csodat, egy
adagnyi viz ara 7 arany az dllam lakéinak, kiilhoniak-
nak pedig 10 aranyat kell fizetniiik érte. Joggal gon-
dolhatjak tobben, hogy egy pap szolgdlatai ennél ol-
csobbak — rdadasul utazds nélkiil is megkaphatdak —
am a biztonsag sohasem drt. Hiszen a vagyonosak
igazan megengedhetik maguknak, hogy egy-egy liveg-
csevel tartsanak beldle, arra az esetre, ha a pap késén
érkezne. A viz Caedontdl tavolodva egyre dragabb,
meszsze Délen adagja akdr 60-70 aranyba is keriilhet.
A masik ok, amiért sokan sajat embereiket kiildik a for-
rashoz az, hogy a gyogyitd italt sokan hamisitjak. A viz
jot€kony hatasa ugyanis csak egy teljes adag elfo-
gyasztasakor tapasztalhatd, egy-egy korty alapjan nem
kalonboztethetd meg a jo forrdsvizidl, magia észlelése
pedig nem érzékeli a viz erejét. Ezért a caedoni tanacs
mar tobb éve sajat pecsétjével latja el az elszallitandé

vizet — am a tdjékozatlanok becsapdsa igy sem Kkeriil

- komoly eréfeszitésbe.

A varos- felépitését tekintve nem rendelkezik kiilons-
sebb érdekességekkel. A belsS var egy kisebb szirten 4ll,
a varos €s a kikotd (6lé tornyosul. Innen tengerrdl és
szarazfoldrol érkez6 tdmaddsok is megtérhetdk, mes-
teri munkaval készitett hajitogépek vigydzzak a varos
biztonsagat. A var alatt teriil el maga a varos, mely
tobb negyedre oszlik. Ezeknek szinte taldlkozasaban
fekszik a hatalmas f6tér, az Istenek Forrdsaval. A
kikoténegyed — természetesen — a parton terdil cl. Nap-
pal nytzsgd, allandéan mozgéd kavalkad ez, a viros
legforgalmasabb teriilete. Hajék futnak be a révbe és
Ki a tengerre, az druk ki- és berakoddsa sziinet nélkiil
folyik. Ejszakdra minden megvaltozik. A tengerész-
kocsmak, kihalt raktarak, sétét alvilagi alakok, nappal
el nem takaritott szemét vilaga cz.

A kereskedénegyed (6bb emeletes, massziv épiile-
teknek ad otthont, itt folyik szinte minden kereskede-
lemmel kapcsolatos tevékenység, a szerzédések meg-
kotésétdl az druk eladdsaig. Ennek északi részén all a
varos legnagyobb piaca is, a kériilétte tekergd apro ut-
cdk pedig kiilonféle boltokat rejtenek. A varos fogads-
it ebben a negyedben taldlja meg az utazé, de az egyéb
szorakozohelyek is ezen a kornyéken lelhetdek meg.
Természetesen az élet ¢jszaka sem dll meg: a piac za-
ja elhallgat ugyan, am a kocsmak és hazafelé tartd,
enyhén vagy er8sebben kapatds latogatéik gondos-
kodnak a kevés itt laké esetleges nyugodt dlménak eli-
zE€serol.

A kézmfiivesnegyed hatdra dsszemosddik a kereske-
donegyedével, az itt allé mithelyek nem hozott, hanem
itt keszitett portékdt arulnak. A mesteremberek és csa-
ladjaik itt laknak, dolgoznak, élnek.

A varos legnagyobb részét kitevs lakénegyed még to-
vabbi részekre tagozédik, dm a kaland szempontjabél
ezek részletes leirdsa nem sziikséges. Valtozé méreti
és szépségii épiiletek dllnak itt, mindenfajta tervezés
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nélkiil. Az utcak girbe-gurbdk, alig taldlni koztiikk
egyencset. Ejjel killondsen nehéz a tijékozodds, a sok
sziik sikator, zsdkutca, terecske nem kénnyiti meg az
idegenek dolgdt, nem beszélve az akkortajt arra jarok
meglehetsen kis mértéki segitékészségérol.

Am a kiilhoniaknak nem csak a varos kaotikus labi-
rintusaval, az itteniekkel is nehéz dolga akadhat.
Nem is annyira a lakdkkal, hanem anndl inkabb a rend
Sreivel és a helyi biirokratakkal. A varosdroknek nem
kotelessége megvédeni egy kiilhoni €letét vagy va-
gyonadt, ellenben egy helyi polgarét igen. Nem egyszer
el6fordult mar, hogy az 6rok a tolvajt tamogatva avat-
koztak be egy kiizdelembe, s csak a meglopott idegen
utazé félholtra verése utdn débbentek ra tévedésiikre.
Kénnyen megkiilénbéztethetdek az itteniek magas
termetiik, vilagos hajuk, csak itt hasznalatos vallon ke-
resztbe vetett dvilkk miatt. Persze az 6ltozkddés szin-
valasztasa is lelephezheti az idegent, a caedoni férfiak
ugyanis szinte mindig vilagos, lehetdleg sarga vagy vo-
ros inget, fekete nadragot hordanak. A n6k haja ritkan
ér a vallndl lejjebb, ruhdik pedig inkabb kiemelik,
mint elrejtik testiik alakjat. Oltozeteik szinei legtobbszor
hasonléak a férfiakéhoz, de a zoldeket is szivesen
hordjak. A kék csak a nemesség koreiben hasznalatos,
ennek multban gyokerezd jelképes szerepe van, a ten-
ger és az dllam hatalmasainak kapcsolatdra utal. 1de-

geneknek természetesen minden ruhadarab megbocsat-
haté — hisz kevesen foglalkoznak veliik. A legfontosabb
azonositd tényezd azonban a nyelv. Caedonban az
aszisz kemény, pergd akcentusat beszélik, de sokan ér-
tik a Kozos nyelvet is.

Caedon allamban két fontos politikai er6é gyakorolja
a hatalmar, a poziciéjaban utobbi években meggyengiilt
orszagbaré, és egy hattagli Nemesi Tanacs. Az or-
szagbard cime apardl az elsdsziilott fitra szall, a Ta-
ndcsot a nemesek hat évenként valasztjak ujra. Tagja
— nevében is lathatéan — csak nemes lehet. Az or-
szagbard — réviden és altalanosan csak bardnak ne-
vezik — haromszaz évvel ezelbttig egyediil uralkodott,
am a rossz gazdasagi helyzetet megelégeld nemesek
ldzadasainak végére csak a Nemesi Tanacs létrehoza-
tala tehetett pontot. A bardk hatalma folyamatosan
csokken, am még igy is 6k az dllam igazi irdanyitdi. A
Nemesi Tandcs hatarozatait bevezetésiikhoz el Kell
fogadtatni az uralkodéval — természetesen a bard
dontései megfellebbezhetetlenek. A jelenleg hatalmon
1évé Dalon Homers tronja igencsak ingatag, tobb ellent-
mondd, rossz dontésével kellden felbdszitette a ne-
messég tagjait. Mivel 6 a torvényes 6rokds, aki egyelore
fiatal és egészséges, minden eséllyel rendelkezve arra,
hogy még hosszi évekig az is maradjon, a valtozasra
kevesen latnak lehetGséget.

Elotorténet

A Nemesi Tandcs tudomasara jutott, hogy Everin Ho-
mersnek, Dalon apjanak sziiletett egy masik fia is.
Az elsdsziilétinek azonban nyoma veszett, a barai ci-
met Dalon orékélte. Az informacio forrasa megleheto-
sen bizonytalan volt, igy a hat nemes titokban igye-
kezett nyomara jutni a gyermeknek. Megbiztak hat egy
hiiséges kisnemest a tények felderitésével. A megbizott,
Turon Marendan hdarom hénap alatt dsszegyljtotte a
sziikséges informdcidkat, mi tobb, bizonyitékokat is
szerzett. Rekonstrudlta a torténteket, melyek rovid
osszefoglalasa alabb olvashato:

Everin bard elsd asszonya — a nemesség legnagyobb
felhaborodasara — gyonyori abasziszi nd volt. A cae-
doniak legnagyobb félelme természetesen egy fiugyer-
mek sziiletése volt — a kiilhoniakat megvetd nemesség
semmiképp sem latott volna szivesen egy fél-abasziszit
a trénon. Leirhatatlan volt tehdt a megrazkodtatas, mi-
kor a nd teherbe esett. Everin mindent megtett, hogy
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elfogadtassa a megsziiletendd gyermeket — amennyiben
az fia lett volna — 6rokdsének. Hosszi egyeztetés
utan a nemesseég elfogadta a baré 6rokosédési tervét.
Az clhuzddo targyaldsok oka az volt, hogy a bard
nem vetette latba megkérdgijelezhetetlen hatalmar.
hanem meggydzni igyekezett az allam nemességél.
Azenban ez sem volt elég. Egy 6sszeeskiivé nemesi
csoport agy dontott, nem engedi, hogy idegen gyermek
kertiljon a tronra. Mikoron az asszony sziilt, tobb fej-
vadasz lemészarolta a babdkat és a ndt is. A fiti azon-
ban - egy testérnek hdla — megmenekiilt. A testér
megszOkott a varbdl, s biztonsagba juttatta a gyerme-
ket. Megszerezte a baroné pecsétgytirijét, a torténteket
pedig leirta. A fejvadaszok viszont hamarosan nyomara
akadtak, és végeziek vele — az tjsziilérttet ellenben
nem taldltak meg. Mivel a testdr nem juthatott ¢l a ba-
rohoz, Everinnel kozolték, hogy felesége belehalt a
sziilésbe, a gyermekkel egytitt.

Két év utdn a baro tijra hazasodott, ebbdl a frigybdl
szilletett Dalon, az egyetlen 6rokos.

A hatok megbizottja tehdrt sikeresen teljesitette fela-
datat, de ezenkdzben Dalon is tudomast szerzett a
tervrdl. Megbizta udvari varazsléjat, tegyen pontot az
iigy €és a megbizott életének végére. Dalon szerette
Gbbszorésen biztositani terveit, igy a vardzslé mellé
[ejvadaszokat is fogadott, de nem az Orszagbardéi Fej-
vadaszgardabdl. Kertilni akart minden feltiinést, nem
szerette volna, ha neve osszefliggésbe kertil Turon
halalaval. Ennek érdekében kiilén utasitasokkal latta
el a varazslot. Az udvari magiahasznalénak szerencséje
volt, Turon s kisér6i késén értek a varosba, ezért nem
mentek rogtén a palotdba. Megszalltak a Sasfiékhoz
cimzett fogadoban.

A torténetbe itt kertiltek be a kalandozok, bar még csak
passziv szereploként. Az udvari varazslé, Nelyndor, a
parancs szerint jart el, alaposan szemuigyre vette a
jatckos karaktereket, kivdlasztva koziilitk harmat,
akiknél pancélt vagy fegyvercket latott. A kalandozék
ebbol mit sem vettek észre, hisz a vardzslé mindezt egy
légy segitségével tette, Mozgdskdzpont Iranyitdsa és
Erzékkozpont Olvasasa, azaz Erzékelés segitségével.
A taviranyitasu kémszem alig egy-két percig repkedett
a helyiségben, majd kirepiilt a fogadébdl. Ezalart
azonban a varazsld mar minden lényegeset latott,
ami a karakterek jatékba keriiléséhez sziikséges. A
kalandozok ugyanis tokéletes blinbakok. Fegyveresek,
idegenek, nem ismemek senkit, s ami még fontosabb,

Oket sem ismeri senki. Senkinek nem fontosak, senki
sem tesz erdfeszitést Kiszabaditdasukra, megmentésiikre.
Csak magukra szamithatnak — szemben egy baré aka-
rataval é€s egy varazslé leleményességével. De lassuk
a torténet folytatasat.

Leszallt az €j. A kalandozdk és a fogadd mas vendé-
gei nyugalomra tértek. Ejkdzép utdn harom alak hatolt
be nesztelen(il Turon szdllasara. A két fejvadasz és a
varazslo lépett akcioba, Az egyik kisérd torkat azonnal
elmetszették. Turon volt a kdvetkezo dldozat. A szobat
atkutattak, minden értékes, vagy értékesnek latszo
dolgot elvittek. A masik kisérd, készénhetden a fejva-
daszok hozzaértd ténykedésének, ebbdl semmit sem
vett észre, nyugodtan aludt tovabb. Ekkor a varazslé
Emlékirdashoz folyamodott. (Ennek er&sitése 30E volt,
az esetleges Emlékolvasdsok esetére. Mds varazslé
ugyanis az emléket olvasva rajéhet, hogy hamis, beirt
emlékkel van dolga, ha az Emlékolvasds erdsitése az
irasénal magasabb.) A kovetkezdket véste a harcos tu-
datdba:

A harom fogadéban megfigyelt kalandozé (azaz a ja-
t€kosok) betdrtek a szobdba, almukban megolték két
tarsat, amikor a kiizdelem zajara felébredt. Kiugrott az
agybal, hogy megkiizdjon a behatoldkkal, am révid és
egyenldtlen kiizdelem utan, melyben annyira sem be-
csulték, hogy fegyvert emeljenek rd, leiitotték, esz-
méletér vesztette. Ezutdn csak reggel ébredt fel, latta
vérbe fagyott tarsait, a kifosztott szobat.

A bevésés utan a vardzslé az egyik kalandozo szo-
bdjaba, annak szekrénye ala teleportalt egy eziist ér-
met, rajta sajat Zona varazsjelével. Ezek utan a két fej-
vadasz tarsasagaban tavozott.

Reggel Turon kisérdje, aki tilélte Dalon Kiilonitményét,
lélekszakadva rohant a varosérséghez, feljelentést
tenni. Mindent — természetesen az Emlékirasnak meg-
feleld torténetet — jelentett, tokéletesen tisztan és az
utolso részletekig pontosan emlékezve a toriéntekre,
egészen addig, mig , lelitotték”. A virosdrség természe-
tesen az egész borzalomban csak néhany kiilhoni al-
jas rablogyilkossagat latta, az események valédi hat-
tererdl semmit sem tdtak. Tették hdrt a kdtelességiiket,
A délelbtt folyaman felkeresték a Sasfickhoz cimzett
fogadot.

Kezdetét veszi a jaték...
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II. Kezdetét veszi a jiték...

I. A varosorok belépsye

A fogadé legnagyob termében iilnek a kalandozok,

éppen elérkezett a reggeli ideje. [smerik egymadst, egy

asztalnal foglaltak helyet. A fogadds szolgal fel, sajtot,
kenyeret, sonkat, tojast, frissen siitott cipdt szeg meg,
korsékban tej, kis talban méz, zoldségek — vagy amit
a karakterek éppen rendeltek. Ebben a pillanatban
mozgolédas hallatszik Kintrdl, majd négy egyenruhas
fegyveres, és egy utazéruhat viseld [érfi 1ép be az aj-
ton. A fegyveresek ruhdja fekete, kopenytik alol minden
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lépéskor eldvillan a sordonying. Oltdzetlik egyetlen
disze a jobb oldalukon hordott vords vélldisz. Hataro-
zottan haladnak a kalandozdk asztala felé. Megallnak
elStte, ketten jol lathatoéan nyilpuskakat szegeznek a
reggelire varokra. A fogadoban dobbent csend honol.
A véarosdrség ritkan foglalkozik kiilhoniakkal, négy
katona megjelenése a hires Vords Szakaszbol, Caedon
elit katondi koziil pedig kiilondsen ritka jelenség az
asztaloknal — legaldbbis szolgalatban ilyen ritkan tor-
ténik, még ha utdna annal megszokottabb dolog is az
ilyesmi. A karakterek szadmdara mar ekkor sejthetd,
hogy itt valami nagy baj van. A baj nagysagarol azon-
ban csak akkor kapnak képet, mikor a kopenyes feérfi
rezzenéstelen arccal végigmutat a korabban a varazs-
hasznalo altal kivalasztott, és emlékeibe ¢getett harom
karakteren, majd annyit mond:

Ok voltak!"

A négy or koziil az egyik, az Gket vezetd tiszt igy
szol:

JFelszolitom ezt @ hdrom személyt a ram ruhazott
tisztségnél fogva, hogy haladékialanul adjak at_fégy-
vereiket, és kRovessenek!"

Erre a karakterek tébb médon reagalhatnak, bizhat-
nak artatlansagukban, avagy annak védelmében fegy-
vert is ragadhatnak. A végeredmény azonban csak
kétféle lehet: vagy ellendllnak, vagy fegyverteleniil
kévetik a varos Sreit. Megjegyzendd, hogy az 616k
csak a harom megjelolt alakkal t6rédnek, a tébbiek
szabadok, fegyvereiket is megtarthatjak, maradhatnak
a fogaddban, vagy elkisérhetik tarsaikat a bortonig — de
nem tovabb. Ha ellendllnak, az 6rék harcolni fognak.
Tulajdonsagaik:

KE: 25 (30)

TE: 45 (55)

VE: 95 (105)

CE: 15 (25)

Fp: 35 (45)

Ep: 9 (12)

Sebzés: k10 (hossza kard), ill.
ké+1 (kénny( nyilpuska)

Asztral ME: 3 (14)

Mentdl ME: 2 (13) =

SFE: 3 — mind&jiik sodronyinget visel
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A zardjeles értékek a tisztre vonatkoznak, a tobbi a Vo-
ros Szakasz kozkatonainak tulajdonsdgait mutatja
meg.

Ha a karakterek mar ebben a pillanatban a szabadsa-
got valasztottak, ¢és megutkoztek az drokkel, a baj
még komolyabb lesz. Ugyanis azt sem tudjak, ki és mi-
¢ért akarja letartdztatni oket — igy elég nehéz lesz a foly-
tatas, sokkal tobb munkajukba kertil majd az igazsdg
kideritése, hisz nincs kezddszal, amin elindulhatnanak,
azt is maguknak kell megtalalniuk. Ha a csapat tag-
jai legydzik az o6réket, akkor ez is csak biineiket te-
tézi.

Amennyiben a harom Karakrter atadja fegyvereit, az
drok fesziiltsége lathatéan csokken. Magabiztossaguk
dlcaja csak leplezni probalta a félelmet, mely harom
hétprébas kalandozo letartoztatasakor ébredt — akik a
legtobbszor ellenallnak a rend kepviselSinek, ¢s leg-
bbszor nem is akarhogyan. Ha tehat eddig minden
mintaszertien — de legalabbis kozelharc nélkiil — zajlott,
az Orok tovabbi bizonyitékokért felkeresik a kalandozdk
szobait. Az 6rok fogadoba lépésének pillanataban a Tu-
rontél rabolt értékiargyak tébbsége teleportacioval
— Nelyndor jovoltabol — a szekrény ala keriil, oda,
ahol eddig a varazslé érmén szerepld Zona varazsjele
fekiidt. A szobat atkutato érok persze megtalaljak a
kincset — aranyat, eziistdt, Turon pecsétgyurijét, egy
diszes, dragakovekkel Kirakott tort, egy medalt, egy mi-
ves lantot, egy réz és egy arany gytriit. A karakterek
ezek utan magyarazkodhatnak. Ha eddig csak gyanu-
sitottak voltak, most mar biztosan blindsok az 6rék
szemében. Ezenkozben két masik varosor megvizsgalja
a tett szinhelyétr, majd jelentest tesznek négy feljebb-
valéjuknak a karakter szobdjaban. Ebbdl kideriil, mivel
is vadoljak pontosan a kalandozokat. A tiszt tjabb fon-
tos kijelentést tesz:

LA harom eloallitotr minden kérséger kizaroan gya-
nusithato a keér caedoni nemes meggyilkoldsdval és
megrabldasaval. Mindharmukat letarioztatom a varos
neveben. Sorsukrol Caedon varos birdi hoznak itéletet.”

A masik helyiségbol érkezettekkel egytitt hat varosor
tartozkodik a helyszinen, akik megprobadljak megko-
tézni €s a borténbe kisérni a harom vadlotiat. Az uti-
ruhds mindig a tisztet kéveti, most is vele van. Ujabb
forduléponthoz érkezett a cselekmény, a karaktereknek
ismét eszébe juthat a menekiilés, am most mar ot
kozkatonaval és egy tiszttel kell megkiizdenitk, s va-
l¢szintileg az utiruhas sem marad tétlen, boldogan all
bosszut tarsai feltételezett gyilkosain. Az 6rok tulajdon-

sagai fent olvashatoak, Turon kisérdjének értékei pe-
dig a kovetkezdk:

KE: 30

TE: 60

VE: 105

CE: 10

Fp: 40

Ep: 10 -

Sebzés: ko+2 (szablya) és megegyez6 kérben
k6 (t8r, TE: 50)

Asztrdl ME: 5

Mental ME: 4

SFE: 1 — kivert bdrvértet visel

A Kkarakterek helyesen teszik, ha Turon kisérdjének éle-
tét meghagyjak, s megprobaljdk kikérdezni. O ugyanis
értékes informaciokkal szolgalhat mind az elézé
¢jszakarol, mind Turon kiildetésérdl. Ha a varos Gre-
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it legy8zték, 6k is megtekinthetik a két holttestet. a
feldiilt szobat. Erdemes atnézni a szekrény alatt taldlt
kincseket is. Az udvari varazslo Zéna varazsjelét hor-
dozd érme a tébbi aranypénz kézott van, ha valaki ezt
megtaldlja, (jabb megfejtendd rejiély var a kalando-
zokra. Szerencsés esetben a tarsasagban van egy va-
razslé is, aki azonnal felismeri a jel mibenlétét. Sajnos
az nem dertil ki, hogy kié¢ a varazsjel, de a karakterek
elgondolkozhatnak, mit is keresett a talalt érmék ko-
zOtt. Turon Kisérdje — és egyik legjobb baratja — sem
tud semmit a targyrol, a varazslo azonban radobbenhet
arra, hogyan keriilt a lopott arany €s pecsétgytirQ a
szekrény ala a kelld pillanatban. (Itt jegyzendd meg,
hogy a kisérd csak az utdbbi hétben csatlakozott Tu-
ronhoz, a kiildetésrdl keveset tud. A Nemesi Tandcs
megtiltotta Turonnak, hogy céljairdl beszéljen, még
segitség kérésekor is csak a legkevesebbet mondhatta.
Ez sem segitett, Dalon megtudta, hogy a Tanacs terve
sikerrel jart, de nem tudja, Ki is az elsésziilétt, vagy
hogy hol hagyta Turon a bizonyitékokat.) Visszatérve
a cselekményhez: a Zdna vardzsjelre épitd artatlansag-
elmélet meglehetdsen gyenge, de a karakterek meg-
prébalhatjak meggydzni a foglyul ejtett Kisérdt arrdl,
hogy nem 6k kovették el a gyilkossagokat. Az, hogy
Turon embere hisz-e nekik, csak a kalandozok meg-
gybz8képességén mulik: a kétségbeesett ember kiilonos
hipotéziseket is elfogadhat, vagy ellenkezdleg, a logi-
kaval szembeszallva is ragaszkodhat eredeti elkép-
zeléséhez. Legyen a KM feladata eldonteni, mely
véglethez all kozelebb Lorando, a kiséré — meggy6zé-
sével értékes segitséghez juthatnak a karakterek, de
ezért meg kell dolgozni. Javaslatunk szerint a kiséro
hajlamos hinni a karaktereknek, de csak akkor, ha a
varazsjelen kiviill mas bizonyitékokat is taldlnak. Ha
fogoly marad, akkor sem akar mindenaron elmenekul-
ni, hiszen igy mindig a feltételezett gyilkosok tarsasa-
gdban maradhat, azok sohasem tiinhetnek el eldle. Lo-
rando elmondhatja, hogy a meggyilkolt nemes a varos
eldljardinak utasitasait hajtotta veégre, €s tobbszor
emlitette, hogy veszélyben érzi életét. Azt is elarulta
neki, hogy a Nemesi Tanacs egyik tagjaval, Vadantyn-
nal kell kapcsolatba keriilniiik a varosban. Ant nincs
id& hosszu beszélgetésre, mert a varos dreit néhany
buzgd vendég mar értesitette a kalandozok engedel-
mesnek nem nevezhetd viselkedésérdl. Erdemes tehat
mielébb tavozni, mert a Voros Szakasz egy tucat ka-
tondja kozeledik a fogadéhoz. Ezek csak akkor €rik el
a kalandozdkat, ha a KM ugy gondolja, hogy a karak-
terek lénvegesen tobb idot oltdttek a gyllkossaq szin-
helyén a kelleténel.

Amennyiben a karakterek hagytak, hogy az 6rék
megkotozzek és elvezessék dket, esetleg alulmaradtak
a kiizdelemben, Dalon terve végzetesen kozel kertiilt a
beteljesedéshez. A harom foglyot elvezetik, a Karhozat
terén allé borénépiilet a végallomas.

Most torténetiink két lehetséges szalon fut tovabb,
melyek révid idé maltan talalkozhatnak. Ha a karak-
tereket foglyul ejtették, a Szokeetes cimu fejezet a cse-
lekmeény folytatasa, amennyiben a kalandozék meg-
titkoztek a fogado emeletén a varos oreivel €s gvoziek,
a kovetkezS epizdd a Nyomeozds a vdarosban lesz.

2a. Szoktetés

Ebben a fejezetben a karakterek megszokhetnek a
bortonbdl, ha megfeleld kiilso segitséget kapnak tar-
saiktdl. Fontos megjegyezni, hogy a kalandozok tele-
patia segitségével — ha akad kéztiilk Mesterfoku Pszi
alkalmazo — akar egyeztethetik is terveiket, ha maguk-
(0l rdjonnek ennek elényeire. A borténok a 6ld alatt
vannak, mindet igen jol 6rzik, igy a Kijutas nem lesz
egyszerii. Am életben maradasukhoz mindenképp meg
kell szoknitik. Bezdrdsukat kovetden a gyilkossdg €s
a foglyok hire eljut Dalenhoz, aki érvényesiti hatalmat,
és masnap délre jeldli ki a tettesek kivégzésének ido-
pontjat. igy a Nemesi Tandcs sem foghat gyantit, Da-
lonnak semmiféle bizonyithaté kéze nem lesz megbi-
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zottjuk meggyilkoldsahoz. Turon értékeit a varosdrok
elkoboztdk, az udvari varazslé pedig sajdt laboratori-
umaba teleportdlta vissza a Zona varazsjelet hordozo
érmét. Konnyen tehette, hiszen a teleportdlando targy
a Zoénajaban volt. Minden bizonyiték megsz{int hat,
ami a gyilkossagokat Dalonhoz kotné. Turon és tarsa
holttestét Nelyndor elszallitatta, igy a megbizott képe-
nyébe varrt papir is elveszett — egy iddre legalabbis —,
ami a sikeres kiildetés egyik bizonyitéka, és az igazsag
kideritésének kiindulopontja lehetne. (Errél késébb
bévebben lesz sz6).

Caedon borténe zomok, egyszintes épiilet. A tdomléeok
a fold alatt vannak, a féld felett inkabb csak ordk, hi-
vatalnokok dolgoznak. Az épiiletben feljegyzést ké-
szitenek minden fogolyrdl, amely neviiket, letartézta-
tasuk okat és biintetésiiket tartalmazza. Az irnokok ter-
mei az U-alaka tomb kozepén, a pihend 6rék szobdi
és a konyha a két szarmyban foglalnak helyet. A fold
alatti rendszer felépitése sem il dsszetett.

Dalon kémei jelentették, hogy a harom kiilhoninak
kalandozé tarsai vannak. (Persze csak abban az eset-
ben, ha a jatékosok szama tébb, mint harom.) Ezért
a baré ugy dontout, megkettézi a vadlottak cellajanak
Orségét, s a borton altalanos &rségének szamat is
megemeli. Mindenképp meg akarja akadalyozni a fog-
lyok szokését, hiszen minél elGbb le szeretné zarni a
gyilkossaggal kapcsolatos 0sszes ligyet. A masnapi ki-

végzés helyszine a borton eldtti tér — itt keriil megren-
dezésre az Gsszes latvanyos akasztas, lefejezés, amivel
a varos igazi ellenségeit biintetik. Dalon példas akasz-
tast szeretne, hiszen a harom aljas idegen meggyilkolt
két caedoni nemest. A Karhozat terén a foglyok érke-
zése utan két oraval buzgd munka kezdédik — acsok
tucatjai dolgoznak a mdasnapra elkészitendd emelvé-
nyen és bitéfan. A jobb sorsra érdemes foglyok ebbdl
semmit sem ldtnak, de mindent megtudhatnak az
idegeneket folyamatosan ingerld 6roktdl, akik a hiva-
talos itélethirdetés utdn boldogan ecsetelik a téren
folyé eseményeket. Az | itélethirdetés” egyébirant gyor-
san zajlik — alkalmasint egy Kicsit til gyorsan is, gya-
nasan hamar megvan az itélet, és nagyon kozeli az ité-
letvégrehaijtas kitlizétt idépontja. A harom fogoly egy
sotét cellaba kertil, idejutdsuk utan két érdval ennek
ajtaja lassan feltarul. A heves vérmérsékletiieket lehii-
tendd harom szamszerijas or kiséretében két sotét
képenyes férfi Iép be a helyiségbe. Egyikiik, egy magas,
ritkulo haji alak beszélni kezd. Mondanddja révid,
de lényegretdrs:

WIdegenek vagytok ebben a varosban, de Caedon tor-
venyel szerint szabtak Ri blintetésetek. Bindtok kér cae-
doni nemes kegyetlen meggyilkoldsa, kifoszidsa. Fel-
haborodottsdgdnak e gyaldzar hallatdn maga az or-
szdgbdro is hangot adott, maga kovetelte mielobbi
haldlotok. Oridsi szerencsétek, hogy wrunk a gyors, alig
J@idalmas akasztds melletr donidte. Ha rajeam muilt vol-
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na, orékon dat szenvedtetek volna, kényordgve a meg-
valtast hozo haldalért... Mocskok... Holnap délben...I"

Ezzel a két képenyes tavozik, az 6rok ismét razarjak
a foglyokra a cella ajtajat.

A karakterek ekkor elgondolkedhatnak. Tudjak, hogy
délben felakasztjak éket, az 6rdk allando piszkaloda-
sabdl pedig kidertil, hogy a kivégzés helye a bortén
elétti tér, a Karhozart tere lesz. Amennyiben Pszi titjan
kapcseolatba tudnak Keriilni Kinti tarsaikkal, eldonthe-
tik, a jol Grzétt borténbdl, vagy a tomeggel teli térrdl
akarnak-e megszokni. Az 6rok nem szimpatizalnak a
foglyokkal, és mivel kikutattak a karaktereket, nemigen
lehet naluk olyasmi, amivel kecsegtetve barmelyikiik
is a gaz idegenek segitségére lenne. A bartonbe fron-
talis timadassal nincs esély bejutni, de ha a kalando-
7Ok kozott akad magiahasznald, még sok minden tor-
ténhet. Kiilénbozd alcakkal, magikus modszerekkel
észrevétleniil bejuthatnak tarsaik celldjaig. Bardok
illazidi killondsen komoly segitséget jelenthetnek eb-
ben. Mindenesetre a két kopenyes latogatasa utan
egy oraval Gjra nyilik az ajté, tobb or kiséretében egy
borbély lép be. A helyi szokasok szerint teljesen meg-
borotvalja a foglyokat, sem hajat, sem szemoldokot
nem kimél. Erdekes dolog térténik ezenkdzben. Minden
kalandozo egy-egy hajtincsét felszedi, s kis barsony-
erszényekbe helyezi. Az erszényeken egy jel lathato,
mely ismerds lehet azoknak, akik lattak a Turonnal ta-
lalt érmék kozil azt, melyen a varazslo szimboluma
szerepelt. Ebb6l sok kellemetlen eseményre kovetkez-
tethetnek, még akkor is, ha szokéstuik sikerrel jar. A bor-
bély munkaja végeztével tavozik, a cella ajtaja ismét
bezarul. A kalandozok tehat megprébalhatnak Kisza-
badulni. A bértén épiiletének leirdsa a harmadik rész-
ben, a helyszinek leirasanal szerepel. A bortondrok
harcértékei az akasztas leirasanal lelhetGek meg.

Amennyiben a kalandozok megvarjak a Kivégzest,
mivel ott nem kell kitérniiik egy gondosan 6rzott epii-
lethdl, dél eldtt egy fertdly oraval 6rok jonnek értiik.
Mindgjiik kezét megkotozik, majd a harom fogoly és
hat or egy kisebb folyosén a Karhozat terére érkeznek.
Itt hatalmas tomeg fogadja 6ket, Dalon el6zd nap (a
letartoztatas délutanjan) kihirdettette Caedonban,
hogy hdrom elvetemiilt kiilhoni gazembert felakaszta-
nak a borton eldtt. Persze a ritka latvanyossagra so-
kan kivancsiak. A tér kdzepén all a bité emelvénye, ko-
rultte négy-6t méteres kérben 6rok dlinak — nem is
annyira a foglyok szokésének megakaddlyozasa, mint

inkabb a hatalmas témeg fc¢ken tartasa végett. A
téren Kortilbelill 200 bamészkodo, 25 témeget vigyazo
Or, tovabba két, egyenként 10 6t szamldlé Vords Sza-
kasz osztag all. A foglyok érkezésekor a tomeg — az
orok hatasdara — utat nyit az emelvény felé. Mikor a
harom elitélt eléri az emelvényt, a révid falépcsonél két
or elvalik a csoporttdl, s megallnak az emelvény ldba-
nal. igy heten jutnak fel az emelvényre, ahol mar ha-
rom alak varakozik. Egyikiik a fekete csuklyas, méreg-
z0ld ruhaba btjt hohér. A masik két alak koziil az ala-
csonyabb diszes barsonyruhat, divatosan szabott,
szlik szarii nadragot, makulatlan tisztasagu cipot,
csapott bfbofsz[n fejfeddt visel. Kezében lepecsételt
papirtekercset tart. A mogotte allo, majd' két méteres
orids oltozéke egyszeriibb, de még ez is elegansnak
mondhatd. A testér (merthogy az) oldaldn hatalmas
kard fligg, ovebol 6rok markolata latszik.

Miutan a foglyok feljutottak az emelvényre, az ala-
csony férfi csendet int, majd feltori a papirtekercs pe-
csétjét. Tobb torokkoszortilés utan fennhangon olvasni
kezd:

WAz elddllicoce harom kiithoni binosnek taldltaroct ket
caedoni nemes, név szerint Tuwron Marendan és Leorn
Hobar meggyilkoldsdaban. Okegyelmessége, Caedon or-
szdgbaidja, a nemes Dalon Homers Riszabita brintetese:
kotel dleali halal."

Ezzel a varosi eldljard hatrabb 1ép, datadva az emelvényt
a hohérnak és az elitélteknek. A hohér — két or se-
gitségével — a megfeleld hurok ala allitja a kalando-
zokat. Mindegyikiik nyakara 6 maga helyezi a kotelet,
majd a bitd oldalan lathaté karhoz 1ép. Var egy keveset,
keze a markolaton nyugszik. Mikor a tomegben ural-
kodo fesziiltség mar nem néhet tovabb, a hohér - ta-
pasztalatabdl eredd wkéletes idozitéssel — megrantja
a kart. A kalandozok alatt megnyilik az emelvény,
még két perc fijdalom, €s vége.

Persze — ha a jaték sikeres — ez nem torténik meg. A
kalandozok tarsai barmelyik pillanatban beavatkoz-
hatnak. Az 6rok reakcidja hasonld lesz, igy ezeket
elég csak egyszer dsszefoglalni. A beavatkozasra —
mar amennyiben az latvanyos, felttind — mindenképp
kitor a panik. A tomeg iranyithatatlanna valik, mindkét
félnek — a kalandozoknak és az éroknek is — csak tt-
jukban lesznek. Ha barhol kozelharc vagy 1ovoldozés
kezdddik, arrél a helyrél fejvesztve menekiilnek. A
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25, bortonbdl iderendelt 6r nem nagyon tudja, mit is
kezdjen magaval — erre nincsenek kiképezve. Meg-
prébaljak egyszerre tdvol tartani a nézdket az emel-
vénytdl, és kdzben artalmatlanna tenni a foglyokat és
szabaditéikat. Az dsszesen 20 Voros Szakasz katona
lesz a legveszélyesebb ellenfél. Ok megdllithatatlanul
gazolnak at mindenkin, hogy a foglyokhoz jussanak.
Ahhoz, hogy elériék az emelvényt, a témeg miatt
majd’ egy percre (5 kor) van sziikségilik. Ez bdven
elég lehet a gyors menekiilésre, annak ellenére, hogy
az emberek a kalandozok utjat is elalljak — ne felejtsiik
el, hogy a Vords Szakasz katonainak vigyazniuk Kell
a megre, nem vaghatjak at magukat rajtuk, mig a ka-
landozok, ha éppen jobb megoldast nem talaltak, akar
ezt is megtehetik, igy Iényegesen gyorsabban tisztulhat
elottiik az 1t. Az emelvényen a hohér hivatalanak
jelképével, egy diszes, am fegyverként is kivaléan
hasznalhato torrel, a testor elGszar hajitott tdrokkel,
majd masfélkezes karddal harcol. Fontos, hogy a testor

elsGsorban az altala 6rzote eldljaro testi épségére vi-
gyaz, 6t allanddan maga mogott tartva visszavonul az
emelvényrdl. Csak akkor kezd harcolni, ha elSrejutdsat
egy kalandozé akaddlyozza — ellenkezd esetben csak
dvja megbizdjdt, védekezd harcot folytat. Az eldljdrd
egyébként Caedon varos egyik legfontosabb nem ne-
mesi rangt embere, Dalon kiilon megbizottja. Tulajdon-
képp a baré mindenese, aki az udvarndl a legkiilén-
bézébb feladatok elvégzésére kapott felhatalmazast
magatol Dalontél. Egyszerre feje a baré kémhalozata-
nak, végrehajtéja ura utasitdsainak, nem utolso sorban
pedig Kivald tanacsado és diplomata. Caedon Kivalo ke-
reskedelmi helyzete tdébbek kozt az ¢ aldozatos mun-
kdjanak terméke — bar az utébbi idében a baro egyre
(6bb dontést hoz az & véleményénck kikérése nélkiil.
Ez még nem jelent kegyvesztettséger, de a tanacsos,
Penten csillaga ledldozni latszik. Ezeket azért volt
fontos felsorolni a szereplordl, mert a kalandozdk — ha
esziikbe jut — tékéletes miszként hasznalhatjak. Ha a
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tanacsos a keziikbe keral, min-
denképp konnyebb lesz a me-
nekiilés, a Voros Szakasz tagjai
ugyanis tisztaban vannak Pen-
ten életének fontossagaval. Ha
Ok elbizonytalanodnak, a bortén
6rei még inkabb. A tisz, ha a
kalandozdk jol jatsszak ki ezt
az Utdkdrtyat, valoban bantatlan
elvonulast tesz lehetdvé. Penten,
mint Dalon egyik bizalmasa és a
kémhalozat vezetdje, tud a Ne-
mesi Tanacs féle tervrdl, mint
ahogy tud az egész eddigi torté-
netrdl legalabb annyit, mint ura,
s mestere: Ha a karakterek meg-
probaljak tovabbra is fogsagban
tartani, és Kivallatni, akkor sem
fogja elarulni a barét, inkabb
meghal. Persze mdgikus maod-
szerekkel ez az emberfeletti el-
lenallas is lekiizdhetd - a tana-
csos hasznos informaciok for-
| rasa lehet, megmagyarazhat sok,
eddig esetleg érthetetlen, a tor-
ténetbe nem ilio részletet. Most
| kovetkezzenek a szereplok harci
értékei — ezek dontd fontossag-
gal bimak a szabadulasi kisérlet
sikerere.




Borténdrok voros Szakasz Hohér Testdr Penten

KE: 15 30 (35) 15" 40 35
TE: 40 50 (60) 35,65 50
VE: 85 100 (115) 80 125 110
CE: - 15 (20) - 2 5

Fp: 15 30 (45) 15 55 45
Ep: 8 10 (12) 13 12 8

Sebzés: 1k1Q 1k10 1k6  2ké 1k6
Asztral ME: 2 4 (17) 1 25 27
Mentdl ME: 2 2 (16) 1 23 29
SFE: 1 3 0 1 0

A zardjeles értékek a két tisztre vonatkoznak, a tob-
bi a Voros Szakasz 18 kozkatondjanak tulajdonsagait
mutatja meg. A bérténdrok csak hosszi karddal ren-
delkeznek. A Vords Szakasz katondinak kénnyt nyil-
puskdi is vannak, dm a témeg miatt aligha hasznaljak,
csak akkor, ha senki nem all koztik és a célpont k-
zou, igy a karakterek fedezékiil hasznalhatjak a tome-
get, ha rdajonnek erre. A héhér torevel harcol. ebben
Alapfokon képzett. Fontos hivatalt tolt be a varosban,
rangja van az egyszeri katondkkal szemben, igy a
harcban csak akkor vesz részt, ha megtamadijak. A tes-
tér masfélkezes karddal harcol illetve (ért hajit (ebbdl
4 talalhaté nala, TE-je tSrrel: 63). A bortdndrokon ki-
vert bérvért, a Voros Szakasz tagjain soedronying van.
A hohér és Penten teljesen védtelen, a testér poszto-
vértet visel. A tanacsos csak végszilikség esetén rant
fegyvert, egy diszes tort, mely mérgezett. Elso sikeres
tamadasakor az aldozatnak Ellendllast kell dobnia 7.
szintdi méreg ellen. Ha ez sikertil, 3ké Fp-t veszit,
amennyiben nem, a 3ké Fp vesztésen til gorcsos al-
lapotba is keriil. (Médositdi: Er, Gyorsasag, Ugyes-
ség -8, KE: -30, TE: 40, VE: -35 CE: -15; ezen feliil va-
razsolni sem lehetséges ilyen allapotban.) A méreg
hatasa 10+2k6é kor utan sziinik meg.

Ha a karakterek sikeresen kijutottak a Karhozal te-
rérdl, folytatédhat az események hatterének megisme-
rése.

Abban az esetben, ha a harom elitélt egyenesen a fo-
gadobdl kertilt a bortdnbe, tehat semmiféle ellenallast
sem tanusitottak, csak tdarsaik nyomozhattak a gyil-
kossag helyszinén, csak 8k beszélhettek Turon kisérd-
jével. A kalandozdk helyzete nem sck sikerrel kecsegtet,
ugvanis kevés a rendelkezésre allé informacio. Minden-
esetre, ha szabad tarsaik j6 munkat végeztek, az igaz-
sag kideritése nem reménytelen. A KM esetleg azt is
megteheti, hogy a tiszul ejtett Penten hiiségét csok-
kenti a jaték érdekében, igy a tanacsos sokkal kevesebb

meggydzés utan is hajlando lesz besz€lni, csakhogy
mentse az irhajat. Roviden felsoroljuk az informadcidkat,
melyeket megoszthat a kalandozdékkal:

Tud Nemesi Tanacs tervérdl a valadi elsdsziilott meg-
talalasara. Elmondhatja, hogy Turon sikerrel jart, de
a bizonyitékok és az elsdsziilott személye egyelore
ismeretlenek. Ismertetheti Dalon elképzelését a gonosz
kiilhoni gyilkosokrdl, s elmondhatja, hogy mindebben
Nelyndot, a varazslo volt a segitségére. Mindezeken fe-
liil megmondhatja Turon még €lo Kisérdjének nevet, aki
esetleg hasznos lehet a kalandozoknak. Egyetlen fon-
tos dolog titok még Penten elott is: nem tud a Turon
kopenyeében lelt lizenetrdl.

Mindenesetre ez mar elég informacior jelent a tovabb-
Iépéshez. Akar a varazslot, akar a kisérdt keresik fel,
a kalandozok bekapesolodhatnak a torténetbe.

2b. Nyomozis a varosban

Ha ehhez a fejezethez értek a kalandozok, bizton al-
lithatjuk, hogy a bar¢ dithong. Tervébe hiba csuszott,
az idegenek Kivégzése mégsem sikeriilt. Most mar
nyiltan 1éphet fel a szokott gyilkosok ellen, mozgositja
hat az Orszagbardi Fejvadaszgardat. Ez komoly veszély-
be sodorhatja a kalandozokat. Eddig csak varosi ka-
tonakkal — igaz, a valogatott egységekkel — kellet
meglitkoznitik, ezek utan viszont maganyos, vagy Kis
csoportokban felbukkano fejvadaszok lesznek az ellen-
felek — piszkos tritkkokkel, mérgekkel, kiilénos fegy-
verekkel. Varossszerte elkezd@dik a hajtévadaszat a ka-
landozdk utan. A varosi 6rség, a lelkesebb és batrabb
polgarok, a Fejvadaszgarda €s magdnyos fejvadaszok
mind figyelni fogjdk az utcakat az idegeneket keresve,
feltett szandékuk, hogy megszerezzék a vérdijat: a
baré hirdetményt olvastatott fol a varos tobb pontjan,
melybdl kideriil, a karakterek fejére egyenként 25 ara-
nyat tiiztek ki, Ezzel helyzetiik meglehetdsen zaklatotta
valik Caedonban. Természetesen a varos kapuin, a
fGtéren allo térkapukon, a kikotok ellendrzott hajoin
sem tavozhatnak észrevétleniil, arrél nem is beszélve,
hogy abban az esetben, ha Nelyndor kezében vannak
az elitéltek hajtincsei, ez még komoly veszélyt jelenthet
— a varazslé a szimpatikus mdagidban is jaratos. A
kalandozok helyzete még igy sem reménytelen. Alru-
hékkal, elmaszkirozva — akar magiaval, akar termé-
szetes uton — sokkal kisebb a felismerés kockazata. Ha
ezen lépéseket nem teszik meg, minden alkalommal,
mikor a varos utcait jarjdk, 40% az esély, hogy olya-
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nokba botlanak, akik felismerik Sket a falakra kiftig-
gesztett képek alapjan — hidba, a himév... Aldltézetben
ennek valoszintisége az alcazas sikerességének fiigg-
vénycben 5-25% lehet, ezt a KM hatdrozza meg.
Amennyiben a talalkozas bekdvetkezett, a kockadobas
donti el, mi is tértént pontosan.

Dobas (k10)  Esemény

1-3  Egyszer(i 8 fGs Grjarat azonositotta a kalandozokat

4 AVords Szakasz 4 embere latta meg a karaktereket

5-6  Tulbuzgd, magabiztos varoslakok a vérdij remé-
nyében tamadjak meg a kalandozékat

7-8  Valamelyik polgar felismerte dket, értesiti a varos-

Groket

9 Az Orszagbardi Fejvadaszgdarda (it rajiuk -

10 Magdnyos fejvaddsz probdl 25, 50, esetleg 75 arany-
pénzhez jutni

Az események részletes leirasa:
Egyszerd 8 [0s orjarat azonositotta a kalandozokat.

A varost rendszeresen ellendrzo szakasz pont szembe
menetel a kalandozokkal. Ennek vége villamgyors
menektilés, azonnali rejltozés, avagy harc. Az 6rok
gvengék, de a csatazaj tovabbi erdk megjelenését ered-
meényvezheti, a kalandozoknak tehar gyorsaknak kell
lennitik. Az 6rok harci értékei:

KE: 15 (25), TE: 30 (45), VE: 80 (90), CE: 20 (25),
Fp: 15 (25), Ep: 8 (9), Sebzés: k10 (hosszu kard),
illetve K6+ 1 (konnyti nyilpuska), Asztral ME: 2, Men-
tal ME: 2

Az 6rok kivert b8rvértet viselnek (SFE: 1). A tisztek
lancingben vannak (SFE: 2) — az & harci értékeik fent
zaréjelben szerepelnek. Egy szakaszt egy tiszt, és hét
kozonséges &r alkot.

A Vords Szakasz 4 embere ldatta meg a kalandozokat.

A helyzet sokban hasonlatos a fentebb leirthoz, de a
varost ebben az dsszecsapasban négy elit katona kép-
viseli. Harci értékeik:

KE: 25 (35), TE: 45 (55), VE: 100 (110), CE: 15
(25), Fp: 35 (45), Ep: 9 (12), Sebzés: k10 (hosszii
Kard) ill. ke+1 (kénnyt nyilpuska), Asztral ME: 3
(14), Mental ME: 2 (13)

Minddjiik sodronyinget visel — SFE:3

A zardjeles értékek a tisztre vonatkoznak, a tébbi a
Voros Szakasz kozkatonainak tulajdonsagait mutatja
meg.

Tulbuzgo, magabiztos varoslakok a verdij reményében
tamadjak meg a kalandozokat.

Ez inkabb kellemetlen, mint veszélyes a kalandozdk-
ra, hiszen 12-15 dsszeverddott, inkdbb egymast bato-
r1to fiatal vagy kozépkort férfi megkérddjelezhetd ki-
sérletérdl van szo a veszélyes blinozdk kézrekeritésére.
Elég sokan vannak, erdsnek, igazan veszélyesnek ér-
zik magukat. Fegyvereik botok, husangok, esetleg fej-
szék vagy csaladi emlékként Orizgetett f
kardok, amelyeket kétes hozzaértéssel .'I-I'
forgatnak. Célszertibb valami médon |||
rdjuk ijeszteni, mint halomra mésza- ) \
rolni 6ket — holott az utébbi megoldds < y/
sem tul iddigényes, hiszen minden ka-
rakter annyiszor tamadhat rajuk ko-
ronként, ahanyadik szint{i. Am nem len-
ne helyes egy tucat becsiiletes, mas ko- iJl!
rilmények kozott jozan és megfontolt |
ember €letének kioltasa, erre tehat mas ||
megoldast célszerd kitalalni. Mindeneset-
re harci értékeik alljanak itt — hatha va- |.
lIoban harcra kertil a sor: |
KE: 5, TE: 15, VE: 60, CE: -, Fp: 10, |
Ep: 7. Sebzés: fegyvereik vegyesek, sc
zesiik egységesen k6 Sp, Asztral ME:
Mentdl ME: 2
Vértet természetesen nem viselnek.

Valamelyik polgdr felismerte dker,
€s értestti @ vdrosordket.

A jozanabb lakok reagdlnak igy a
gonosz kulheniak felismerésekor. Tud-
jak, hogy a kalandozdk veszélyesek,
ezert nem mernek nyiltan szembeszallni
veltik, dm megtaldljak a médjat, hogy
ertesitsék a varos 6rzait. A talalkozas
utan a karakterekre meglepetésbal két
szakasz kozonséges varosi or csap le.
Ezek megprébalnak dsszehangoltan
akcioba lépni — inkabb messzirdl, nyil-
puskakkal drtalmatlanna tenni ellen-
feleiket, keresztt(izbe fogni, €s halomra
16ni a karaktereket. Ebben segitségiikre
vannak a varos pelgarai is — hiszen
veszélyes blindzokrdl van szo, igy
szinte minden haz nyitva all a va-
rosorok elott, ha a helyzet ugy ki-
vanja, ha ott kedvezd allast tudnak
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elfoglalni. Ha meglepetésszerii nyilzdporra nincs mad,
kénytelenek kozelharcba bocsatkozni, természetesen
itt is kihaszndlva a helyismeretet, és a polgarok segi-
tokészségét. Harci értékeik megfelelnek az elsé pontban
leirtaknak.

Az Orszdgbaroi Fejvaddszgdrda (it rajruk.

Ebben az esetben a varos leghatékonyabb védelmi
erGivel keriilnek szembe a kalandozok. Szerencsére
nem szervezett tamadasrol, inkdbb a véletlen kihasz-
nalasarél van szo, igy csak harom fejvadasszal kell
megkiizdenie a Karaktereknek. A harom fejvadasz
elGszor mindenképp hajitd és 16legyverekkel tamad, a
lchetdségek Kindlta legjobb rejtekhelyet kihasznalva
— ez azonban mindenképpen szlikségmegoldas, hiszen
nem elére gondosan tervezett tamadasrol van szo.
Amennyiben rejtekhelytiket valami miatt fel kell adni-
uk, koézelharcban is folytatjak a vadaszatot. Harci ér-
ékeik:

IR R SO

KE: 40, TE: 65, VE: 115, CE: 20, Fp: 40, Ep: 12,
Sebzés: 1k6+2 (fejvadasz kard) ill. 1ke/2 (kézi
nyilpuska), Asztral ME: 21, Mentdl ME: 19

Minddjiik helyi fejvadaszvértet visel — SFE: 3

A fejvadaszok nyilpuska lovedékein gyenge bénito
méreg talalhatd. Ez 3. szintii, 1ké koron beliil fejti ki
hatdsat. Sikertelen Méregellendllds dobas esetén gor-
csot okoz. (Mddositoi: Erd, Gyorsasag, Ugyesség -8,
KE: -30, TE: -40, VE: -35 CE: -15; ezen feliil varazsolni
sem lehetséges ilyen allapotban.) A méreg hatasa
10+2k6é kér utan sziinik meg.

Maganyos, fejvaddasz probal 25, 50, esetleg 75 arany-
penzhez jurni.

Az allandé megbizdk nélkiili, sajat meggazdagoda-
sukért ,.dolgozd” fejvadaszok figvelmér is felkeltette a
bard hirdetménye. Ebbe a csoportba tartoznak azok az
orgyilkosok is, akiket Dalon a kaland kezdetén Turon
megolésere berelt fel. Ezek a vadaszok szeretnek egye
diil dolgozni, biznak sajat erejiikben és ligyességiikben.
J& éreg hagyomanyokhoz hiven meglepetésbal, fede-
zekbd! tamadnak elGszdr, sok esetben meg sem varjak
a kozelharcot, biznak abban, hogy lesz kovetkezo al-
kalom — ahova mar felkésziiltebben, (0bb tervezés
uran, veszélyesebb mérgekkel érkeznek. Az elsé tama-
ddsok inkabb csak olyan puhatoldzas jellegliek, Kita-
pasztaljak a karakterek reakcioit, tesztelik képessege-
iket, ¢s ezek ismeretében cselekszenek utobb. Ha a KM
elég erdt érez magaban, kidelgozhat egy igazi, jol
szervezell rajtaiitést is. Ebben az esetben példaul a ma-
ganyos vadasz nem tamadott, hanem eldrelatd raga-
dozo modjara elSszor becserkészte a vadat — azaz a
szallasukig kovette a karaktereket — majd az éj leple
alatt csapott le. A fejvadaszok harci €s alvilagi képzett-
ségeinek szazalékos értékei széles skaldan valtozhatnak.
Jo kozelitessel azt mondhatjuk, képzettségeik szaza-
lekos értekei maszasban 55%, esésben és ugrasban
40%, lopézasban és rejtozésben 45%, és végiil csapda-
felfedezésben 30% korill mozognak. Harci értékeik:

KE: 45, TE: 65, VE: 120, CE: 35, Fp: 50, Ep: 12,
Sebzés: A legklilonbozbb fegyvereket hasznalhatjak,
igy ezek sebzése mérvadd, Asziral ME: 25, Mental
ME: 24

Kénnyti vérteket viselnek — SFE: 1 vagy 2

Mérgeket gatlastalanul hasznalnak, a KM is szinte
gatlastalanul — de azért jézan ész hatarain beliil —
lathatja el 8ket ezekkel az artalmas szerekkel. Erdemes
belegondelni a mérgek erdsségének megvalasztasakor,
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hogy a fejvadaszok egyes egyediil tamadtak meg a
négy-ot — esetleg tobb — kalandozoét, igy eszkdztaruk
minden bizonnyal a lehetdségeikhez mérten lehetd
legjobb. A mérgek javasolt szintje 5-7, hatasukat te-
kintve a kabulattdl a géresig, vagy 25-30 Fp elveszté-
séig terjedd skalan mozognak — tehat halalos nincs koé-
zOttiik. A hatéidd legtébb esetben azonnali, de erds ha-
tast keverékek esetén legyen inkdabb 1ké kor. Ezek a
fejvadaszok egyfajta sportot {iznek abbdl, hogy aldo-
zataikat élve fogjak el, ezért nincs halalos méreg az ar-
zenalban — persze ez nem tartja vissza oket attol,
hogy magatehetetlen aldozataik torkat utobb elvagjak.

Ezen Kellemetlen események leirdsa utan lassuk, mit
is tehetnek a karakterek, melynek segitségével koze-
Iébe juthatnak a rejtély megfejiésének.

Mit tudnak eddig — biztosan:

- Artatlanul vadoljak Sket két gyilkossaggal (Turon és
kiscérdje).
Bizonyiték a kisérd vallomasa és a lopott értékek
voltak.
A varoshan mindenki a haldlukat akarja, killénosen
az orszagharo.

Mit rudnak eddig — nagy valészintliséggel:

— A lopotl targyakat a szekrény ala magia juttatta, te-
hat egy varazsléo mindenképp fontos szerepet kapott
az eseményekben.

Mit tudhatnak még, ha eddig tigvesek és/vagy szeren-

csesek voltak:

— Ismerhetik Dalon hatalomra keriilésének torténetét.

— Tudhatjak, hogy Turon kiildetése kapcsolatban allt
az orokosodéssel.

— Turon a Nemesi Tanacs egyik tagjahoz, Vadantyn-
hoz igyekezett.

- Megfeleld Emlékolvasas esetén tudhatjdk, hogy a ki-
sérd gyilkossaggal kapcsolatos emlékei hamisak,
ez pedig ismét egy varazslo tevékenységere utal.

A fentick ismeretében sok érdekes kévetkeztetést von-
hatnak le, mindenképpen eleget a tovabblépéshez. A
varosbol megprobalhatnak elmenekiilni, de (6bb aka-
daly is visszatarthatja oket. Egyrészt a zart varoska-
puk, jol érzott hajok és térkapuk. Mas ok lehet a ka-
landozék személyes targyainak vagy hajtincseinek
sorsa, melyek Nelyndomal varjdk a felhasznalast. A va-
razslé ugyanis boldogan hasznalna hatalmar a karak-
terek modszeres elpusztitasara, azonban a varosban

ezt nem é€rzi tal hatékonynak, mivel 50 Mp-jébél a
Targyszimpatia hasznalata 33-at felemészt, igy csupan
17 marad egyszerre felhaszndalhato a kiilhoniak ellen.
Am ha a kalandozok kitérnek a varosbél — latszdlag
remeénytelen kisérlet, de ki tudja, mi meg nem torténhet
szerencsés Kockadobasokkal és leleményes jatékosok-
kal — a varazslo azonnal akcidba lép. A kalandozdknak
nem lesz egy nyugodt draja sem, Nelyndor gondosko-
dik errdl. Méeg egyszer(ibb az udvari vardzslo helyzete,
ha a szekrény alatt talalt kincsek kozt rejtozs jeler meg-
tartottak a kalandozdk. Ekkor ugyanis a Zéna va-
razsjelen keresztiil Nelyndor minden gonosz vagyat
pusztitasba fojthatja, kellemetlen pillanatokat okozva
a karaktereknek. (Példaul 48 Mp felhasznalasdval
mar valéban elismerésre mélté Ttizlabda idézhetd
meg...) Nincs hat mas lehetdség, Caedonban kell rendet
teremteniiik a karaktereknek, még akkor is, ha nem ki-
vancsiak sem az drokosodési armanyvokra, sem arra,
kik is tették dket két gyilkossag latszolagos tettesévé.

A karakterek nem sok helyen kereshetnek uj infor-
maciokat a gyilkossagok hatterérél. Amennyiben eddig
az ¢letben maradt kisérovel, Lorandoval még nem be-
szeltek, ezt mindenképp érdemes megtenniiik. Téle
megtudhatjak az 1. részben leirtakat. Mi tébb, a foga-
dobdl valé sietds tdavozas utan Lorandonak még egy
fontos reszlet az eszébe jut. Turon emlitette, hogy irt
egy rovid levelet Vadantynnak, arra az esetre, ha 6 mar
nem juthatna el a nemeshez. Az tizenetet bevarrta a
kopenyébe, a minél tokéletesebb biztonsag érdekében.
Miutan ebbdl vilagossd vdlik, hogy a megoldas kulcsa
a Turon kdpenyébe varrt tizenet, cselekednitik kell. A
Sasfiok fogaddsabdl valahogy kihtizhatjak — a fenye-
getd erdszak vagy a kormonfont magia egyarant ha-
tasosnak bizonyulhat erre —, hogy Turon és kisérGjének
holttestét nem kozdnséges varosérok, hanem egy ko-
penyes alak kiséretében érkezé fekete ruhas emberek
szallitottak el. A kopenyes kiilonds, majd’ kétméteres
bottal jart, de erre szemmel lathatélag semmi sziiksége
nem volt. Emberei halkan beszéltek, de az egyik istal-
16fit meghallotta, hogy a szolgdk sotét vezetdjiiket Ne-
lyndor urnak szolitottak. A fogadés ezek utan rogtén
tudta, hogy maga az udvari varazslo érkezett Turon
testéért. Azt nem is sejtette, hogy miféle praktikakhoz
kivanja felhaszndlni a hulldt, de érthetd okokbdl nem
kérdezoskadott. A tetem tehat — képenyével egylitt —
a varazslonal van. Elkeriilhetetlennek latszik hat a va-
razslo felkeresése. A fogados — jol tajékozott l1évén
Caedon tigyciben — tudja, hol van Nelyndor varosi la-
boratoriuma. Tudasat pedig hajlandé — avagy kény-
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telen? — megosztani a karakterekkel is. Ha a kalando-
z0k a beszélgetés utdan elég meggyozoen fenyegetik
meg, vagy kitdrlik emlékezetébdl a tarsalgast, a foga-
dés hallgatni fog, mint a sir. Ellenkezo esetben érte-
siteni fogja a varos Greit. Ez szamara esd utan Kopo-
nyeg, arra mégis clég, hogy az elézdekben leirt 40%-
os felismerési esély a kovetkezd napra 70%-ra modo-
suljon, mivel az 6rok nagyjabdl tudni fogjdk, hol is ke-
ressék a szokevenyeket.

Irdny tehdt a laboratérium. A tetem nem Nelyndor
varban allé rezidenciajaban, hanem a varosban, egy
eldugott Kis hazban van. Az udvari varazslo sokszor
ovatossagbdl itt teljesit olyan sotét megbizatasokat, me-
lyek minden bizonnyal gyantit ébresztenének a var tisz-
tességes lakoéiban. Ide hozatta a holttestet is, nem Kki-
vanta atszallitatni a varon, még lezart kocsiban sem.
Akar telepartaciohoz is folyamodhatott volna, de a
latszat fenntartasat mindennél fontosabbnak tartotta.
Nelyndornak megvannak az elképzelései a holutestrel.
Egyrészt alaposan at akarta kutatni, masrészt tizent
egy boszorkanymesternek a tetemmel kapesolatban. A
varazslo tudja, hogy a boszorkanymesterek holtakkal
kapcsolatos magidja lehetdvé teszi, hogy mar meghalt
személyekrdl tjabb informaciok birtokaba jusson a
magiahasznalo. Nelyndor el akarja juttatni az elhunyt
Turon egy ujjat a boszorkanymesternek, hogy az elveé-
gezhesse rajta a sziikséges szertartast. [gy ugyanis a
varazslo megtudja, amit Turon mar tudott — a valodi
els@sziilott nevét, lakhelyét. Ez a terv meglehetdsen ido-
igényes, mivel a varazslé nem teleportalhatja a sziik-
séges testrészt. Megbizta hat egyik emberét a feladat
elvégzesével. A holttest ezenkdzben a laboratoriumban

maradt. A varazslo atkutatta Turon holttestét, megta-
lalta a kdpenyben elrejtett tizenetet is, elolvasni azon-
ban nem tudta. Az elhunyt bard Rejtjel varazslat se-
gitségével Osszekuszalta a szoveg betlit, igy a sorokat
csak a cimzelt, a Nemesi Tandcs tagja, Vadantyn ol-
vashatja el. Nelyndor nem ismeri a bardmagiat — hi-
szen honnan is ismemeé - igy nem akarta Destrukcioval
eloszlatni az irdsrol a varazslatot attél valé feélelmében,
hogy a széveg Osszekevert formdjaban marad. Az {ize-
net a laboratérium asztalan fekszik, Nelyndor egyelére
var, Ha a boszorkanymester megfejti Turon titkat, az
lizenetre sziikség sem lesz. Amennyiben a csontok
Azonositassal torténo kifaggatasa sikertelen lenne,
meég mindig lehet a szoveggel foglalkozni.

Mikor a karakterek megprobalnak bejutni a labora-
tériumba, a teremben csak két feketeruhas alak érkaé-
dik. Ok a varazslé emberei, egy 3. Tapasztalati Szint(i
harcos, és egy 2. Tapasztalati Szinti t{izvarazslo. A be-
hatolak észrevételekor a tlizvarazslo azennal kapcso-
latba ép Nelyndorral, telepatia segitségével. Uzenete
csak annyi:  Mester, itt vannak”. Egyik varazslo sem
lesz tétlen. Természetesen a teremben jelen van a mar
ismert Zéna varazsiel, jol elrejtve, a karakterck nem ké-
pesek megtalalni — mellesleg €rkezésiik sem lesz ra. Ne-
lyndor nem tdl jaratos a Jelmagiaban, ezért a labora-
térium védelmét valdban csak a két NJK szolgdlja. A
varban tartdézkodoé varazslé tudja, hogy ket embere
nem szegiilhet ellen sokdig a kalandozdknak, maga is
varazsolni kezd. Kornyezetébdl egy légy lesz magiaja-
nak targya. Egyszerre helyez ra Akaratiranyitast, Er-
zékolvasast és Lathatatlansagot, egy percre hosszabbito
Idémagiaval. Ezek utan a legyet a kiizdelem szinhe-
lvére teleportdlja. A lathatatlan rovar felttinés nélkiil
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kozvetiti a latottakat Nelyndornak, aki 36
maradék Mp-jével megprébal minél nagyobb
karokat okozni a karaktereknek. Ennek leg-
jobb megvalasztasat a KM-re bizzuk, mivel a
varazslo lehetéségei nagyban fliggnek az ak-
tudlis harci helyzettsl. Erdemes viszont tudni,
hogy Nelyndor kifejezetten kedveli a pusztito
Elemi magiat. Ha a varazslé 36 Mp-je elfogy,
€s elég idé (tehat még legalabb 3 kor) all
rendelkezésére a kémszem Iétezésébdl, Nelyn-
dor Energiagytijiéshez folyamodik, 2 kor alatt
visszanyerve 50 Mana-pontjat. Az ijonnan
szerzett energiat mindenképp felhasznalja a

rendelkezésre all6 idd alatt, nem akar vakon
varazsolni a laboratériumban. Ezenkézben
a harcos védi a tiizvarazslot, aki maga is
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tiizzel, majd Mp-inek elfogytaval kigydkarddal har-
col a berolakoddk ellen. A harcos és a tlizvarazsld
harci értékei:

Harcos Tiizvarazslo
KE: 30 25
TE: 60 50
VE: 145 100
CE: 10 10
Fp: 45 25
Ep: 11 7
Asztral ME: 4 25
Mental ME: 3 27

Sebzés: A harcos pajzsot és egykezes csatabardot (k10), a
tlizvarazslé kozetharchan kigydkardot (k10) hasznal. A
tizvarazslo 12 Mp-vel rendelkezik. A harcos lancinget
(SFE: 2), a tiizvardzslé pikkelyvértet (SFE: 3) visel.

A harc végével a kalandozék atkutathatjik a labo-
ratoriumot. A helyiség meglehetdsen raktarszerd, a te-
rem kézepét zsufolt t6lgyaszial foglalja el. Rajta lom-
bikok, keverékek, porosodd, sdrguld lapi kényvek ta-
lalhatéak. Korben a falnal erés polcok allnak, nagyré-
sziik ures, a t6bbin alkimiahoz haszndlatos csévek,
edények, talak lathaték. A mennyezet egyszerti, a vi-
lagitast két nagy allvanyon dllé gyertyak biztositjak.
A padlo deszkazott, semmiféle rejtett ajtéval vagy re-
kesszel nem rendelkezik. A terem sarkaban fekszik a
tetem, egy lezart, koporsohoz hasonlatos ladaban.
Meglehetdsen dthaté szagot draszt, ha kinyitjak — de
nincs mas megoldas, hacsak észre nem veszik az asz-
talon heverd lizenetet. A kiséré azonnal felismeri egy-
kori tarsanak irasdt, ha a kalandozékkal tartott. Mas-
ként maguknak a karaktereknek kell rdjon-
nitik, hogy a keresett iizenet megegyezik :
azzal a kusza szdéveggel, mely az asztalon F ! ”
fekszik. Ebben segitségiikre lehet, hogy ﬁ.{u -;-?i-m
Turon kdpenyén jol 1athaté a bevarrt tize- § l Il
net kiszabaditdsanak nyoma. Vardzsld
megprobalhatja Destrukcid segitségével
elolvasni az tizenetet, de ebben az eset-
ben a szdveg a kevert formdban marad
meg — igy ez keriilendd. Mindenesetre a
KM figyelmeztetheti a vardzslét, hogy
az tizenet valdszinfileg VEGLEG olvas-
hatatlan lesz, ha magidhoz folya-
modik, mivel ez olyan ismeret,
amit a jatékos nem feltétlen tud, =
de a varazslé karakter igen. Mas

kaszti kalandozok sem tudjak megfejteni a sorokat,
de esetleg rdjchetnek arra, ki tudja elolvasni a széveget.
A Kiséré ugyanis megmondta, hogy Turon mindenképp
az egyik Tandcstaggal, Vadantynnal kividnt taldlkozni.
A kalandozok kévetkezd titja tehat — szerencsés esetben
— a titokzatos nemeshez vezet.

Vadantyn a Nemesi Tandcs legfiatalabb tagja, megle-
hetdsen heves természetd, forréfejii alak. Caedon po-
litikai kéreiben gyors dontéseivel, szertartdsos sze-
rencs€jével €s intuicidjaval lett népszerti. Mondijak,
egy téves megérzése sem volt mar négy-6t éve. O az,
akit a karaktereknek fel kell keresniiik. Az ifji nemes
haza a var woveben dll, a kalandozdk szerencséjére, igy
nem kell attémitik a var szigortian 6rzéu kapujan. Va-
dantyn lakhelyét Caedonban sokan ismerik, a nemes
ugyanis minden €évben, a Tiiz és Fény hénapjaiban ha-
talmas linnepséget rendez kertjében. Ide barki ellato-
gathat, még ha a kapuknal allé 6rok udvariasan el is
tavolitanak minden nem kivanatos személyt. Hogy
ki a nem kivanatos, csak az 6rék tudjak — szamit a vi-
sclkedés, az oltézkddes, az egyénbdl arado szimpatia,
€s természetesen a szEpség. Megjegyzends, arra igen
ritkdn akad példa, hogy ndket kisérienek ki a kert
kapujan. Mindenesetre az igy szerzett hir-

név kénnyen a hazhoz vezeti a karak- »
tereket, akarmelyik fogadds megmond- /‘7“'
hatja a haz pontos cimét. A bejutds ).

modjarol a kalandozéknak kell don-
tenie. A hazat nem G&rzik wil nagy
biztonsaggal, de ha tdmaddson gon-
dolkoznanak, komoly hibat kévet-
hetnek el. A rezi-
dencia orei veszély BR
esetén értesitik a
varos Oreit,
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amely cselekedet t6bb osztag Voros Szakasz katona
megjelenését eredményezi. A tamadas egyébként is
meglehetdsen felesleges, a nemes — megfelel6 bizton-
sagi intézkedések utan — a kérozeés ellenére is hajlandd
beszélni a karakterekkel. A hazat dleld kert kovacsolt-
vas kapujanal egészen napnyugtiig or all. Ha vele
beszélnek, vagy lizenetet juttatnak rajta keresztiil Va-
dantynnak, a nemes répke hiisz perc mulva fogadja a
kalandozokat. Amennyiben Turon kisérfje, Lorando is
a tarsasag tagja, a bebocsattatas még kevesebb vara-
kozassal és el6késziilettel jar

A varakozas utan két csendes fegyveres érkezik a ka-
puhoz. Udvozlik a kalandozdkat, majd egyikiik felszo-
litja 6ket, hogy kovessék. Masikuk felkéri 6ket, hogy
fegyvereiket adjak neki at. Ha a karakiterek tiltakoznak,
még egyszer megkeri oket erre. Amennyiben most
sem tesznek kérése szerint, elgondolkozik, majd né-
hany pillanattal késébb szemmel lathatoan jelez va-
lamit a haz felé. Ezek utan int, hogy kévessek. Az 1t
csendesen telik a haz kapujaig. A két 6r nem sz0l, csak
ha kérdezik oket, akkor sem valaszolnak mindenre. A
hazat elérve még ketten csatlakoznak a tarsasaghoz.
Athaladva a marvanypadloja, gyertyakkal megvilagitott
diszes elocsarnokon a kalandozok tobb kanyar és ajto
utan beléphetnek Vadantyn fogaddtermébe. A helyiség
kozepes nagysagu, élénk szinil karpitok diszitik. A
padlat itt nem marvdny, hanem szényegek boritjak,
minden lépés zajat elnyeli a vastag, puha anyag. A két-
szarnyu ajtoval szemben 1il egy kényelmes Karosszek-
ben a haz gazdaja. UlGalkalmatossdaga kortl a ka-
rakterek szamaval megegyezo szamtu szek all, mintha
csak a belépdkre varnanak. Vadantyn sz6 nélkiil korbe
mutat a székeken, megvarja, mig mindenki kényelembe
helyezi magdt. Ezek utan kivancsian hallgatja a karak-
terek torténetét. Mindent érdeklédéssel figyel, de Turon
lizenetének emlitésekor igazan izgatoutd valik. Tiirel-
mesen hallgat, ha a kalandozok még ennek emlitése
utan is folytatnak elbeszélésiiket, am néhany perc
utan félbeszakitja az éppen beszélot, elkéri az lizenetet.
0, és csak § tudja elolvasni a szoveget. Ebbdl tébb
tényre is fény deriil. Megtudhatjuk, hogy Turon meg-
talalta a valoban életben 1évo elsosziilottet, és a testor
feljegyzéseit, bizonyitékait. Ezek jelent8s részét el is
hozta, de okulva a testérrel torténtekbdl, 6 is feljegyzést
készitett, majd a bizonyitékokkal egyiitt elrejtette. A rej-
tekhely meglehetdsen kiilénds, Turon a Marendan
csalad kriptajanak mélyén helyezte el az aprd, am
nagy jelentdséggel biré csomagot. A Kripta a varos
déli hatdaranal fekvd temetében taldlhatd, ahol Caedon

kis- és kozépnemesi csaladjai temetik el halottaikat.
Vadantyn tudja, hogy ennek megszerzésében nem ko-
vethet el hibat. Meglehet, az 6 kezében nyugszik a
kules Caedon elkovetkezs két éviizedenek torténetéhez.
Mivel a kalandozok eddig sikeresen keresztiilhuztak
Dalon baré minden elképzelését, Vadantyn ugy dont,
0 is a kalandozok segitségét kéri. Ismerteti a helyzetet
a karakterekkel. Megmondja, hogy artatlansaguk bi-
zonyitasahoz mindenképp meg kell szerezni a Turon
eredményeit tartalmazd ladikat. Biztositja a vallalko-
zokat, hogy @ is szivesen veliik tartana, de ugy érzi,
inkdabb hatraltatma Gket a feladar teljesitésében. Ha a
karakterek mindenképp valamiféle segitséget kérnek,
elkiildi veliik legjobb harcosat, testdreinek vezetdjét. Az
NJK harcértékei:

KE: 45, TE: 70, VE: 115, CE: 15, Fp: 45, Ep: 12,
Sebzes: A harcos szigonyt (K104 1) és rovid ijat (ké)
hasznal, a szigonyt végsziikség esetén hajitani is
tudja, de azutan fegyver nélkiil marad, Asztral ME: 26,
Mental ME: 25

A harcos sodronyinget visel, SFE: 3

Az j tarssal — vagy anélkiil — a kalandozok nekivag-
hatnak az utolsé erdprébanak. A temetd viszonylag
messze van, am az liton egy Orjarattal sem talalkoznak.
Ez mar énmagadban gyanus lehet, bar a karakterek vég-
re hihetik azt is, hogy szerencse kiséri titjukat, vagy
Vadantyn intézett csendben valamit. Pedig ez nem
igaz. Nem szerencse, hanem Nelyndor iranyitasaval jo-
néhdny fejvadasz jar a nyomukban, észrevétlen, tébb
utca tavolsagban mogottitk. A varazslo végre megtudta,
merre is jarnak a keresettek, igy Vadantyn hazarol
kémszemmel figyeltette 6ket. Nem akarja a varosban
megtamadni — helyesebben megtamadtatni — a ka-
landozdkat, hiszen tudni kivanja ttjuk céljat. A temeté
tokéletes helyszin a rajtaiitéshez, szerencsésebben ter-
vezni sem lehetett volna — kelléképpen elhagyatott, €s
rengeteg rejtekhelyet kinal egy rajtatitéshez. Mikor a
karakterek eljutnak a temetd bejdarataig, Nelyndor is
ugy dont, csatlakozik a fejvadaszokhoz. Ezenkozben
a karakterek megtalalhatjak a Marendan csalad krip-
tajat. A nemesség Ynev ezen tajan sokat foglalkozik
Oseivel, azok tokeletes nyugalmaval. Minden csalad sa-
jat kriptaval rendelkezik, igy a fold felett csak kisebb
épitmeények sorakoznak. Mindegyik épiilet alacsony;, te-
tején, vagy a bejarat elott a csalad erejét és hatalmat
hirdetd szobor, esetleg szoborcsoport diszeleg. Ezek leg-
t6bbje marvanybol késziilt, a tehetdsebbek sokszor
arannyal, eziisttel is diszitett szobrokat allittattak.
Szokas még, hogy a csalad legjelesebb, legnagyobb ér-

36




F—

demekkel rendelkezd tagjainak haldlakor tijabb szobrot
készittetnek. Ez mindig kapcsolddik a mar allé szobor-
hoz vagy szoborcsoporthoz, igy a régi csaladok emlékei
konnyen felismerhetdk, valésagos jelenetek kelnek
életre a kriptat szemlélék elott. A temetd egyébként
meglehetosen sivar. A holtak nyughelyével kapcso-
latban a caedoniak ugy vélekednek, csak a marvany
és granit hideg szépsége mélto a temetdk allando
nyugalmat sugarzé atmoszférajahoz, a fak, viragok
nem. Ezért sem bokrok, sem égbe t6r6 fak nem nonek
itt — fedezeket is csak a komor kriptaépiiletek €s a szob-
rok nyujthatnak.

A kalandozok tudjak, hogy a keresett vasladika Tu-
ron harmadik unokatestvérének falba vagott kamra-
jaban van. Elérve a keresett épiiletet kellemetlen meg-
lepetésben lesz résziik. A fejvadaszok elso tamadasa
akkor éri 6ket, mikor éppen Kinyitjak a kripta mélyébe
vezetd vaskaput. A négy vadasz ¢s Nelyndor a kozeli
kriptak és szobrok kozt keresett menedéket, innen ta-
madjak hatba a karaktereket. A vardazsld ismét Elemi
magiat hasznal, az Orszagbardi Fejvadaszgarda tagjai
kozil ketten kharei, ketten konny( nyilpuskaval 16nek.
A kalandozok az elsé 16vedékek utan bemenekiilheinek
a kriptaba. Itt az ajto két oldalan egy-egy ember sza-
mara elég a fedezék, a tobbieknek le kell mennitk a
sziik 1épcsdn, vagy a nyughelyen kiviil kell menedékbe
vonulniuk. Erre lehetdséget biztositanak a kiilonbdzd

szobrok és kétablak. (Az itt szerepld térkép most kii-
léndsen hasznos lehet, javasoljuk, hogy a KM mutassa
meg a rajzot a karaktercknek. Igy mindenki kijeldlheti
sajart helyét, a KM pedig megmutathatja, honnan ér-
keznek a fejvadaszok és Nelyndor nyilai és varazslatai.

A csata sokaig elhuzédhat, [Oképp akkor, ha egyik
fél sem ovakodik ki a fedezékek koziil, csupan célzo-
fegyvereit hasznalja az ellenség ritkitdsara. Ha Ne-
lyndor Mana-pontjai elfogynak, csak akkor folyamodik
Energiagylijtés diszciplinahoz, ha sajat emberei is
hiisz méteres sugari koron beltil tartozkodnak. Ameny-
nyiben ez nincs igy, a Kisajtoldst valasztja. A négy fej-
vadasz €s a varazslo harci értékei:

Fejvadaszok Nelyndor
KE: 36/37/30 25
TE: 70 35
VE: 125 90
CE: 27/30 5
Fp: 50 25
Ep: 13 7
Asztral ME: 27 44
Mental ME: 26 45

Fegyverek: A fejvadaszok KE-je fejvadaszkard / kharei
nyilpuska / kénnyd nyilpuska sorrendben értendé, a
célzéerték is kharei nyilpuska / konnyt nyilpuska
sorrendben szerepel. A fejvaddszok kétféle mérget
hasznalnak. A nyilpuska-l6vedékeken 5. szinti altaté

folyadékot alkalmaznak, mely azon-
| nal hat. Ennél erésebb keverck éKiti
fejvadaszkardjuk pengéjét. Ezen 7.
szintt, sikeres Méregellendllds esetén
3ké Fp-t, sikertelen esetén 3k10 Fp-t
és 1K6/2 Ep-t sebzd folyadék talal-
hatd, Nelyndor értékei t6rre vonat-
koznak — a varazslo pengéje a fejva-
daszok kardjan hasznalt keverékkel
mérgezett. Vértként a fejvadaszok
sodronyinget viselnek (SFE: 3), mig a
varazslo természetesen semmiféle
pancélt nem hord.

| Nelyndor 50 Mp-vel és 35 Pszi-pont-
| tal rendelkezik, megjelenésekor. Pszi-
pontjait nem dinamikus pajzsban, ha-
nem szabadon tarolja, mert igy nem
tudjak Pszi ostrom diszciplinaval
megakaddlyozni a Mana-pontok eset-
leges visszanyerését. A fejvadaszok
Pszi-pontjai dinamikus pajzsukban
elosziva taldlhatoak.




Amennyiben a karakterek drtalmatlanna tették a
tamaddkat, jut idejiik megkeresni a vasladikat. A
doboz az elére megjelolt helyen fekszik, a lépcsén
lejuthatnak a kripta valédi temetdi részéhez. Itt le
kell feszitenitik a harmadik unokatestvér testét takard
kélapot a falrdl. A kélap konnyen eltavolithato,
mogdtte zart, fekete fakoporso lathatd. Ha benytilnak
a koporsd és a kripta fala kozeé, meglelik a ladikat. Ez
zarva van, de a zar meglehetésen egyszerti, a zarmnyitas
képzettségre +25% modositot kap minden probalkozo.
A tet§ felnyitdsa utdn egy réteg viaszosvaszon é€s
barsony csomagoldsban t6bb megsargult feljegyzést,
egy gyOnyoru pecsétgyliriit, €s néhany ujkeletd iratot
pillanthatnak meg. Ezt kell visszavinnitik Vadantyn
hazaba.

A Nemesi Tanacs tagja hatdrtalan érommel (idvozli
a visszatérSket. Menedéket ad a karaktereknek, mig ta-
jékoztatja a Tandcs (8bbi tagjat Dalon s6tét tervérdl €s
az igazi Orokosrdl. Mielott ezt megtenné, harom harcost
kiild a baréi cim varomanyosahoz, a biztonsag kedve-
ért. A pontos nevet és lakhelyet Turon feljegyzéseibol
tudja meg. A Tandcs két nap alatt tokéletesen atlatja
a helyzetet, eddig tart, mig minden bizonyiték hiteles-
ségét ellendrzik. Osszehivjdk Caedon nemeseit, hatal-
mas a fejetlenség a varosallamban. A Dalonhoz hii ne-
mesek — akik az uralkodo sorozatos ostoba déntései
miatt meglehetdsen kevesen vannak — egy darabig
tiltakoznak, de a fegyveres ellendllas gondolata csak
néhanyukban mertil fel. Ezeknek is gyorsan kedvét sze-
gik a tények: jelentds talerd ellen, veszelt ligy érdeke-
ben reménytelen harcot senki sem szeret folytatni.
Nem kertil hat sor belhabortra, a jozan €sz viszonylag
rovid ido leforgdsa alatt diadalmaskodik. A karakterek
megvarhatjak a tébb napig tarto linneplést és az 4j or-
szaghdré beavatasat, ha nincs mas, fontosabb dolguk.
A caedoni Nemesi Tanacs mindenképp megjutalmazza
a kiilhoniakat: tiszteletbeli polgarra avatjak valameny-
nyiliket, s fejenként 75 arannyal, diszes helyi fegyve-
rekkel, szép caedoni szobrocskakkal, dombormtivekkel
koszonik meg mindazt, mit a varosdllamért tettek.
Természetesen bocsdanatot nyernek minden menekiilé-
siik kozben elkovetett ,gazeettért” is, amik a véletlentil
rossz helyen és id6ben felbukkant varosérok durva
bantalmazasa, a fogadds erGszakos vallatasa, és mas
hasonld cselekedetek lehetnek - az esetleg kardélre
hdnyt varosdrok és polgarok hozzatartozoéirél mélo
modon gondoskodik a varos. Kalandozoink a néhany
napi gondtalan tinneplés végeztével elhagyhatjak a va-
rost, tj kalandok, 1ij rejtélyek utan kutatva.

A kalandért adhaté
Tapasztalati pontokrol:

Egy atlagos varosér vagy bortondr 1 Tp-t, egy atlagos
Voros Szakasz katona 3 Tp-t, egy fejvadasz az Or-
szdgbaroi Fejvadaszgardabol 6 Tp-t jelent. A tisztekert
minden esetben ennek kétszerese adhato. A maganyos
fejvadaszok és a temetdben tamado négy sotét alak fe-
jenként 10 Tp tapasztalatot jelent. Nelyndorért 20,
Penten testéréert 15 Tp adhatd. Persze a kaland lénye-
gét nem a céltalan gyilkolas jelenti — a valodi 6rékos
megleléséért a tarsasdg minden tagja 50 Tp-t érdemel.
Az ehhez vezetd 0t sokféle lehetett. Javasoljuk, a KM
adjon 15-20 Tp-t 6sszesen, ha a kalandozok megfeleld
kapcsolatba keriiltek Lorandoval vagy sikeresen Kival-
lattak Pentent. Vadantvn joindulatanak megnyeréséért
is adhatd Tp. Ezeken feliil sokat szamit a jo, élvezetes
szerepjaték és a torténetben szereplé események egy
logikai sorra valé felflizése. Ezek mind-mind jabb
lehetdségek a tapaszialat szerzésre — a KM szamadra
pedig Tp osztasra.

III. Nevezetes helyek,
térképek a kaland

folyaman

Fogado, f6ldszint

I. Nagyterem

A terem viszonylag egyszeriien berendezett, padlozata
deszkazott, az ablakok az utcara nyilnak. A helyiseg-
ben négy nagyobb és négy Kisebb asztal lathato, to-
vabba egy hosszia pult, koriildtte székekkel. A pult
mogotti ajion Keresztill juthatunk be a konyhaba, a be-
jarattol balra lathato l€épcso pedig az emeletre, a ven-
dégszobakhoz vezet. Az asztalokhoz tartozo székek az
alaprajzon nincsenek feltiintetve, mindegyikhez négy-
hat alacsony, tamlas iil6alkalmatossag tartozik. A he-
lyiségben mennyezetrdl fiiggd gyertva-csillarokkal vi-
lagitanak éjszaka.
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2. Konyha 6. Hilohelyiség
Kozepes méretii helyiség, egy kemencével, egy tliz-  Ez a fogadds sajat szobaja. Az agyon Kiviil egy nagy,

hellyel, két el6készité asztallal és sok edényes szek-
rénnyel. Két dézsa viz is all a terem sarkaban. Itt
szinte mindig taldlkozhatunk valakivel, aki {6z vagy
a hasznalt tanyérokat, labosokat mosogatja.

3. Folyoso

A személyzet helyiségeit koti dssze az épiilet tobbi
részével. Vilagitasat ¢éjszaka falra szerelt faklyatar-
tokban égo faklyak biztositjak. A fal disztelen, padlo-
zata pedig — mint a fogadé legtébb helyisége — desz-
kazott.

4. Raktar

A falak mellett zsiufolt polcok sorakoznak, rajtuk lek-
var, befottek, és mas, kénnyen tartosithato élelem. A
foldon zsdkokban gabona taldalhaté. Innen lépcsé ve-
zet a fogadé borospincéjébe. A pince tulajdonképpen
csak egyetlen helyiségbdl all, mely kétszer akkora,
mint a konyha. Lent hatalmas horddk, és ritka, palac-
kozott borok lathatéak.

S. Szallasok

A két, szinte mindenben hasonlito helyiscég a sze-
mélyzet szallasa. Az egyikben nék, a masikban férfiak
laknak. Egyszerlien, de kényelmesen bitorozott szobak
agyakkal, Kis asztallal, mindenkinek sajdt szekrénnyel.
A szekrényekben kozepes mindségli helyi ruhakat ta-
lalhatnak az érdeklodok.

fickos asztal is all itt. Ennek fiokjdban orzi a fogadds
az aznapi bevételt, és tdbb kdnyvet az elmult honapok
pénzigyeirol. Szamlak, bejegyzések, mas szamara ér-
téktelen iratok talalhatoak itt.

7. Firdsk

Flirdd és mellékhelyiségek a személyzet részére.

Az . emelet

Ennek leirdsa lényegesen egyszertibb, mint a fold-
szinté. A lépcsé egyszer(i felyoséban folytatodik, mely-
nek segitsegével minden szobdahoz eljuthatunk. A szo-
bakba két szam kerlilt az alaprajzon, ez a vendégek
szamara utal. A nagyobbik szam azt jelenti, mennyi
vendeg fogadasara alkalmas a szoba, az alacsonyabbik
pedig azt, hogy legalabb hany vendég szamara nyitja
ki a fogados az ujabb szobat. A szobak koziil az alap-
rajzon feketével vonalkazottban tortént a kettos gyil-
Kossdg. A folyoso legvégen keét flirdd- €s mellekhelyi-
séget talalunk, ezek allnak a vendégek rendelkezésére.
A szobak berendezése egyébként egyszer(l, €s a tisz-
tasdag is hagy némi kivanni valét maga utan. Mégis,
inkabb kopott és dreg, mint igazan piszkos itt minden,
csotanyok és hasonlé férgek nem fordulnak eld. A
vendégszobakban dgy, szekrény, asztal és néhany
sz€k a butorzat. A kalandozok talalhatnak még ket teli
vizeskancsot és mosdotalakat.




A Borton épijlctc,
I. szint

Ez a szint talalhaté a fold folott. Inkabb hivatali és pi-
hendhelyiségeket rejt, a foglyokat Kivétel nélkiil a fold
alatt Grzik. Az épiilet robosztus, vastag falakkal, lapos
tetdvel. Az épitész célja egy idtallésagot €s bevehetet-
lenséget sugallé tomb megtervezése volt, Kisérlete pe-
dig tokéletesen sikeriilt. Hatasosan elrettentoek a
sziirke, hideg falak €s a Kis ablakok is.

1. Bejarat

A borton bejarata duplan vasalt kétszarnyu tdlgyaijto.
Meglehetdsen nehéz, igy egy embernek 2-3 Korig tart
kinyitnia valamelyik szarnyat. A bejarat révid folyo-
séban folytatodik, melynek két oldalan orfiilkék allnak.
A folyosé padlozata kélapokkal boritott, falai sem
téglabdl, hanem kébdl épiiltek. Faklyatartok lathatoak
a jobb oldali falon, étméterenként egy. Ezek csak nap-
nyugta utdn vilagitanak, egy¢ébként elég fény jut be a
folyosdra. Innen nyilik a felsé szint dsszes helyiségének
ajtaja. Ha a loglvok szokésenek hire eljut erre a szintre,
de a kalandozdok még nem jutottak ki az éptiletbdl, a
folyosé minden kanyarulatdhoz két-két ort allitanak.
Egyéb Kkoriilmények kozou a folyoson nem allnak
Orok.

2. Orfiilkék

Nagysaguk miatt helyesebb lenne termeknek nevezni
ezeket a helyiségeket. Mindkét oldalon négy or teljesit
szolgalatot.

3. Hivatali helyiseg

Nagy csarnok, melyben hosszi asztaloknal 25 irnok
dolgozik. Feljegyzések késziilnek a bortonbe szallitott
és szabadon bocsatott foglyokrdl, valamint a bortdén ki-
adasairél, mint példaul elelmiszer, zsold.

4. Kuat

Ebben a teremben taldlhaté a bortdn sajar kuirja.

5. Raktar

A helyiségben élelmiszert €s bort tartanak az 6rok
részere.

6. Ebedlo

Viszonylag nagy terem, a borténben delgozé hivatal-
nokok és szolgalaton Kiviili 6rok étkeznek itt.

7. Raktar

A terem ajtaja zarva van, a tolvajok zarmyitas képzett-
ségprobajukra +20%-0s modositot kapnak, ha meg-
prébalnak bejutni a helyiségbe. A rakiar kulcsa egyéb-
ként a 11. helyiségben van, a Kis faliszekrényben. A
foglyoktdl elkobozott felszerelést, ruhakat, értékeket or-
zik itt. Minden fogoly holmija kiilén zsdakban talalha-
10, a zsakot 0sszekotd zsinegen cédula log, melyen az
egykori tulajdones neve olvashatd. A karakterek eset-
leg visszaszerezhetik felszerelésiiket — ambar az Orok
sokszor kiemelik a targyak koziil azt, ami kiilonosen
megtetszik nekik. Hogy mi marad és mi tiinik el,
ennek megitélését a KM-re bizzuk.

| Borton dpilet
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8. Raktar

A teremben élelmet tartanak, a foglyok és a szemely-
zet szamara. Az itt felhalmozott készletek harom nap-
ra elegenddek.

9. Konyha

A bdrtdn konyhdja. Itt f6znek a foglyoknak €s a bor-
tén Greinek is. Persze az étel mindsége kozott jelentds
az eltérés — bizony, nem a foglyok javara. A konyha két
kemencével, két nagy tiizhellyel és t6bb asztallal, mo-
sogatédézsdval rendelkezik. Altaldban 4-5 személy
dolgozik itt.

10. Raktar

A borton elbz8 évekre vonatkozoé feljegyzéseit gytijtik
itt gondosan a hivatalnokok. Az egyszer bekerilt in-
formaciok 12 éven at itt maradnak, csak utana kerfil-
nek ki a borton levéltarabol.

11. PihenGhelyiség

A bértonben szolg'ci]é tisztek szamadra fenntartott he-
lyiség. Altaldban 7-8 tiszt tolti itt a szolgdlatig hatra-
lévs id6t. Ha a karakterek megtamadjak oket, fegyver-
hez kapnak, de pancélt nincs idejiik magukra Slteni.
Ebben a szobdban a falon fiigg egy kis faszekrény,
melyben két kulcs 16g: a fegyverterem (15.) és az
egyik raktar (7.) ajtajat nyitjak.

12. Lejarat

Ebbél a terembdl vezet le a lépcsd a cellakhoz. Itt ¢j-
jel-nappal két 6r vigydzza a bortén biztonsagat.

13. Mellékhelyiségek

Funkcidjuk egyértelmii.

14. Pihenchelyiseg

A kézkatonaknak kijeldlt terem. Székekkel és asztalok-
kal teli helyiség, benne altalaban 20-25 &r talalhato.
Fegyvereik a keziik ligyében vannak, de vértet nem vi-
selnek. '

15. Fegyverterem

Az ideveze(d ajté mindig zarva van, egy tolvaj a meg-
feleld felszerelés birtokaban modositok nélkiil pro-
balhatja meg Kinyitni. A terem kulcsa a 11. helyiség-
ben taldalhatd. A bortén katondinak fegyvereit rejti ez
a szoba. A falakon tdroldoszekrényekben hosszu kar-
dok, kénnyf nyilpuskak, térok és korbacsok latha-
tok. A kalandozok talalhatnak még 30 kivert borvértet
¢és 8 lancinget.

A borton a fold alatt

Ez a bortén foglyok szamara épitett része. A tervezot
az az elképzelés vezette, hogy fold alatt nem lehet
megszokni az ablakon keresztiil - igy a cellak ide ke-
riiltek. A szint harom nagyobb egységre, ¢s az dkel 6sz-
szekold teremre oszthato. A falakat, a padlot €s a
mennyezetet is durvan faragott kdkockak alkotjak.

1. Ké‘)zponti terem

A cellak folyoséit 6sszekotd helyiség, innen vezet fel
a lépcsd a talaj szintjére. Hat or tartézkodik itt, mind
a harom folyosét allandéan figyelve. A folyosok ide-
torkoll6 részét egy leereszthetd raccsal el lehet zani,
arra az esetre, ha a foglyok kitdérnének cellajukbdl. Ha
a kdzponti terem Orei elég ¢berek, a racsokat leeresztve
a foglyokat a zart folyosén lehet tartani. A racson at
nem jelent akaddlyt nyilpuskakkal atléni, tehat rendet
teremteni. A racsokat a térképen jelolt karokkal lehet
leengedni, illetve felemelni.

2. Noi részleg

Caedon bértonkultirdja igen kifinomult, kiilon cellak
allnak a nék és férfiak rendelkezésére. Errol a folyo-
sérdl csak nok szamara fenntartott helyiségek nyilnak,
igy itt ¢csak Két Or talalhaté. Az 6rok a térképen jeldlt
teremben tartézkodnak, csak idénként jarjak végig a
folyosdt a celldkban raboskoddk ellenbrzése végett.

3. Férfi részleg

Mindenben hasonlé a noi cellak sordhoz, de itt nagyob-
bak a helyiségek — a blindzés természetébdl addddan
tébb férfi szamara kell helyet biztositson — és négy or
taldlhatd a jelzett teremben. A kalandozdokat nem itt,
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hanem a kualénosen veszedelmes foglyok szdmara
fenntartott 4. egvségben Grzik.

4. Kilénlegesen biztonsagos cellak

Itt csak négy cella és az Gket Osszekotd kor alaku
¢ldcsamok lathatd. Az itt vigyaza négy omek nincs k-
16n szobdja, igy mindenképp az eléesarmokban tartoz-
kodnak, mindig figyelemmel Kisérve a foglyok teveé-
kenységét. A négy cella ajtaja Kiiléndsen jol megerd-
sitett, vasalt fabdl késziilt. Rajta kis szemlélonyilast
vagtak, melyen Keresztiil az 6rok megfigyelhetik a
rabokat. A nyildsok csak kiviilrdl nyithatéak. A cellak
kifejezetten baratsagtalanok. Szinte fénytelenek, csak
az ajtd résein szirddik be valamiféle vilagossag az
eldcsamokbdl. Nincsenek agyak, de még szalmazsakok
sem. A cella aljat szalmaval szértak fel. Ebbdl egy
kisebb halmot éGsszehordva készithetd hevenyeészelt
fekhely. A foglyok élelmet reggel, délben és este
kapnak. Ez ritkdan mas, mint kenyér és viz, delben
bizonytalan tartalmu leves. A cellak ajtajat jo mindos¢-
gli, asszetett zdrak védik, melyek még tolvajfelszerelés
birtokaban is -15%-0s modositéval nyithatoak, és per-
sze akkor is csak a Kiilsd oldalrél — eszkézdk nélkiil,
vagy a cellabdl a kisérlet eleve kudarcra van itélve.

A Kirhozat tere
az akasztas 1desén

Fz a rajz nem igényel kiilondsebb magyarazatot, a
szdvegben minden lényeges informadcid szerepel. Csak
a konnyebb atldthatosdg kedvéért késziilt réla vazlat.
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Nclyndor Varosi
laboratériuma

Ez az alaprajz is onmagaért beszél, a kalandozok és
az Grok egymashoz viszonyitott helyének meghatiro-
zasahoz haszndlhatd, tovabba a lehetséges fedezékek
és tereptargyak jo attekinthetéségéhez ad segitséget.

Temeto,

a raytaiités hclyszinc

A temetd ezen vazlata csak a Marendan Kripta kKozvet-
len kérnyékét abrazolja. Mar a leirasban szerepelt,
hogy a temelSben semmiféle névényzet nincs, az eset-
leg megjelend gyomokat a temetd Orei rendszeresen irt-
jak. I'gy a fejvadaszok ¢s a kalandozék is csak a szob-
rok €s épiiletek takarasdban taldlhatnak fedezéket. A
kép teljesebbé tételehez leirasra kertil az osszes Kor-
nyekbeli kripta éplilet és szobor.

1. Gazdag kripta

Meglehetdsen gazdag nemesi csalad kriptdja ez. Az
épiilet maga is meglehetSsen nagy, két bejarattal ren-
delkezik. A (6ld feletti részben a falakndl marvanytab-
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lak allnak, rajtuk az 6sck dicsdségét hirdetd versek ol-
vashatéak. Ennél a familianal nevesebb tagok halala-
kor nem 1j szebor, hanem 1j vers keriil a kriptaba. Az
épitmény elStt dl16 8 méter magas szobor két diszes
vértezetii lovagot abrazol, akik kardjukat egyenesen
elre szegezve, az egység jeleként szemmagassagban
keresztezik.

2. Kisebb kripta

Ez a sirbolt egy Kisebb csalad tagjainak nyughelye.
Szobrokat a krtipta tetején taldlunk: négy, a négy ég-
taj iranyaba tekintd életnagysagii ndalak disziti az
épliletet.

3. A Marendan csalad kriptaja

szobor ennek a kriptanak is csak a tetején lathato. Ez
egy Cletnagysagnal kissé magasabb lovasszobor; a 16
nyergében vadaszd, kiirtét flive nemes lathato.

4. Uy kripta
Felfelé iveld hatalmu csalad sirboltja ez az épiilet. A
szobrok koziil egy kivételével mind viszonylag uj, az
utébbi tiz évben késziilhetett. A szobrok 3 méter ma-
gasak, vértbe oltozott, allig felfegyverzett alakokat
abrazolnak.

5. Hatalmas kripta

Ezen a siremléken két valoszertitleniil magas szobor
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all. Egyikiik egy szolasra késziilo kdpenves alakot
formaz, a mellette allé kéalak pedig nagy valoszint-
séggel egy hajé kapitdnya. A szobrok alapzata megle-
hetdsen nagy, a feliiletes szemléld akar a Kripta egy
szarnyanak is vélhetné.

6. Pusztulo kripta

A kripta valészintileg kihaléfélben léve csaladhoz tar-
tozik. Az épiilet falain jol lathatdk a gondozatlansag
jelei, a lefolyd es6viz csikokat rajzolt a falakra, az
ajton rozsdalnak a vasak, korhad a deszkaja is. A két
ort allé pancélos alakot mintazé szobor sincs jo alla-
potban. Az egyik alaknak a karja hianyzik. a masik-
nak pajzsarol tortek le nagyobb darabok.

Arlista a Sasfiokhoz

cimzett fogaddban

Ez a megsargult, szakadt, azonosithatatlan foltokkal
tarkitott lap kiszogelve fligg a pult felett. A KM akar
ki is fénymasolhatja vagy kivaghatja a kalandmodul-
bél, és odaadhatja a jatékosoknak, mikor azok betilnek
a fogaddba. Igy véalogathatnak az ételek és italok, va-
lamint a szobdk kozott. Az arlapon természetesen he-
lyi pénznemben vannak feltiintetve az arak. Egy Cae-
doni Guld egy réznek felel meg. A helyiek a sok keres-
kedd kiilhoni miatt szinte barmilyen érmét elfogadnak,
bar a Dél-ynevrdl szarmazokat alaposan szemiigyre ve-
szik. Az arlapon szereplo nevek dnmagukért beszélnek,
kivéve harom kiilénleges italt, a Toroni mérget, a Fe-
kete gyongyot €s a Tenger lehelletét. Az elsé rendKiviil
erds, jellegzetesen keserii égetett szesz, mely mélto
nevéhez, sok gyanttlan, esetleg nagyszaju idegen
kapkodott hosszi percekig levegd utdn egyetlen
kortytdl. A Fekete gyongy testes, sok fiiszerrel izesitett
borféleség, kiilonlegessége, hogy egy sotét termésii
novénybdl készitik, melynek fézetétdl csillamlo fekete
lesz. A harmadik ital igazi ritkasag, tengeri nove-
nyekbdl késziil. Tobbek szerint a caedoni italok legza-
matosabbika, semmi mashoz nem hasonlithatd. Ara
azért ilyen magas, mert kiilénleges, nehezen meglel-
hetd és beszerezhetd alapanyagok sziikségesek elké-
szitéséhez, ami hosszi ideig tart, és kevesen értik
igazan a hogyanjat €s mikentjét.
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