KalanOmooul 2-5. tsz-U Karakterek szamdra




KALANDMODUL 2-5 TSZ-U KARAKTEREK SZAMARA

B e
mmmmmm

mmmmmm

A Kal: nov*"cw. knér‘” a,u
-‘i_ T ER R g o ——t %#u E = L

A DEMON ATKA
A TORPEK KlNCSESTARA

Vialhalla Pakoly®
1994 BUDAPEST



M.A.G.U.S. AVAGY A KALANDOROK KRONIKAI

KALANDMODUL

A démon atka

irta Nyuldszi Zsolt
KIEGESZITO MODUL
A torpék kincsestara
irta Lakatos Péter

Minden jog fenntartva, beleértve az egész vagy részletek
reprodukdlasanak jogat!
All rights reserved!

A cimlapon Zsilvolgyi Csaba (Max) festménye.

A belsd illusztraciokat Buttinger Gergely (Kis Mészaros), a térképeket
Ldszld Balazs készitette.

Tipografia: Marjai Csaba és Dacher Richard
Tervezte: Patko Péter (Champdor) és Dacher Richard
Miiszaki szerkesztés: Dacher Richard

Modul copyright © 1994 by Valhalla Holding Kft.

A MLALG.ULS, avagy a Kalandorok Kronikdi logo, név és a kapcsolodo
védjegyek, valamint a jatékrendszer és a tovabbfejlesziés joga a
Valhalla Holding Vagyonkezeld Kft. tulajdona,

jelen kiadds a Valhalla Holding Vagyonkezeld Kft. hozzajarulasaval
Keszilt.

ISBN 963 8353 42
VP-M-092094-5.7

Kiadja a Valhalla Paholy Kft. Felelos kiado: Novak Csanad iigyvezerd
igazgato. Felel6s szerkesztd: Gaspdr Andrds. Korrektor: Toth Endre.
Szedés, rordelés: valhalla DTR

A nyomdai munkalatokat az Athenaeum Nyomda Rr. végezte.

A nyomdat megrendelés tdrzsszdma: 94.09.86

Felelés vezetd: Vida |ozsel vezérigazgarta.

Reszilt Budapesten az 1994. évben.




Figvelmeztetés!

A kalandmodul Kalandmestereknek késziilt: jatékosok ne forgas-
sak! Az illusztraciokat es térkeépeket is csak akkor tekinhetik meg,
mikor KM-jiik elérkezettnek tartja az idot.

A tovabbiakban kizardlag a Kalandmesterekhez szélunk.

Sven kalandmodul eljatszharo torténetet dolgoz fel, a jaték vezetése-

\@ hez legalkalmasabb médon, a Kalandmesterek szemszogébsl.
| Megtalalhatod benne a sziikséges térképeket, illusztracidkat,
részletes leirasokat és tanacsokat. Mind neked és hozzad szélnak, a te
feladatod, hogy leforditsd Sket jatékosaid nyelvére.

Mielott a torténet mesélésébe fognal, olvasd el figyelmesen a modult
az elso betatol az utolsdig, tanulmanyozd a térképeket, képzeld magad
ele a helyszineket! Igyekezz megérteni a hatérben meghiizodé indoko-
kat, eld bele magad az NJK-k helyzetébe, még ha nem is szimpatikusak
szamodra egyszoval, szerezd meg a sziikséges ralatast, kiilonben kénny-
en bajba kertilhetsz a mesélés soran. Ha nem érted, mi miért tortént vagy
torténik gy, ahogyan a modulban leirtuk, nem leszel képes zokken6-
mentesen lebonyolitani a jatékot.

A leiro részeket igyekeztiik - legaldbbis minimalis — irodalmi szinten
meglogalmazni; ha Kivanod, szo szerint idézheted (felolvashatod) eze-
ket, vagy dtfogalmazhatod a ncked és jatékosaidnak legjobban tetszd
modon. Am tigyelj rd, hogy a fontos részletek és az alkalmanként nél-
killozhetetlen hangulati elemek ne sikkadjanak el!

Akadnak olyan leirdsok €s tanacsok is, melyek kizdrélag és szigoriian
csak neked szolnak. Ezeket soha ne olvasd fel a jatékosoknak, de még
csak ne is beszélj roluk! Az ilyen szakaszokat a dolt betlikrsl és a , KM:"
kezdesrol ismerheted fel.

bﬂﬁwn hasznald a
kalanomooult?




AL varosallamok

AL [0 Oosvénve

A helyszin

M- Az alabbickban megismerheted a kaland tagabh helyszindt, 8
a hattérben meghuzodo indokokar. Mindez azt szolgdlja, hogy

S| ralatdse nverj @ Roxenben tortént esemenyekre. Hogy ezekbotl az-
wtdan mennyit és mikéne tarsz a jatckosok ele, azt a te feladatod eldonte-
ni, hiszen (e ismered @ karaktereiket, azok Répzeteségeit s tapasziala-
cait. Csak te iteltheted meg, mennyic cudhainak a Vitrosallamoitkrol,
Roxenrol, Kranrol, a Fii Osveényerdl és a torpckrol. Mindazondltal égy
meg mindent, hogy az alabbi informacioknak clébb-utoblh a birtokdaba
Jussanak, hiszen eczek nétkil @ kaland majdhogynem élvezheterlen.
Tudakozodhatnak az NJK-ktol, vagy mellékszereplokedl, netdn utana-
olvashatnak kRinyverben,

Me Eropie magd' minden karakter tud A Vdrosallamokrol: ennel
eldontése a e feludatod, hiszen (e ismered dket. A vardzslor,
papok természetesen tdiékozottabak az egyszerd gladidtorndl.

Vdrosallamok terillete a Krani Hegység északi nyalvanyatol a Taba el
[barat hatarolo Kie-lyran folyd szalagjdig, Ordantol egészen a Galyak
Tengerének csillogo titkréig huzédik. A gyeplin szamtalan Kisebb-
nagyobb vidros és orszagocska él békésen — vagy éppen hdboriiban
egymis szomszédsdagaban. Mindnek mas az uralkoddja, s az ynevi
panteon megannyi istenének hivdit, remplomait is meglelhetjik ict. A
[eirhatatlan kdoszban — mendjak — mindig toreénik valami: valami (j.
valami szokatlan.

mavelt, nedn alvitdgt dolgokban jdrtas karakierck bizonyvosan
mindezt (diak @ Fi Osvényerdl: a cobbiek inkdbb csalk halloreal
feldle, a részietekbel nincsenek tiszedhan.

Tobb jelentds kereskedelmi utvenal is vezet a Varosallamok teriiletén,
im a leghirhedrebb kétségrelenul a  Fii Osvenye”. Nem egyetlen ismert -
vagy épp titkos  utal jelent, hanem azt a megkozelitdleg szaz merfold
széles savol, melyen belul az dwvonal gyakorlatilag naprol-napra vilto
zik. Az ttvonal, melyen a dzsad alkimistak Srlémalmaibél Kran sorel
bércet kdzé szallitidk az értékes kabitészert, az Al Bahra-kahremet.

Mivel a kiilonleges [liszerkeverék jelentsen fokozza Kran orkjainak
harci kedvér, idéleges hianya komoly kart okozhat Shackallor erfszakon
és rerregésen alapuld birodalmdnak. Pyarron iigyndkei, politikusai min-
dent el is kovetnek, hogy megakadalyozzak, vagy legalabb késleltessék
cgy-coy szdllitmany célba érésér — bizony nem kevés sikerrel. A sokezer
mérfoldes Gton a sulyos zsdkokat hordozo malhds dllatoknak €s a ka-
ravin biztonsagdra tigyeld fegyveresek hadanak tucatnyi rejtekhelyre,




titkos allomasra van sziikseége, ahol napokra meghuzodhatnak, Kipihen-
ve a faradalmakat, erdt gytijtve a Kovetkezd szakaszlioz. Egy-egy efféle
allomas kiesése hetekkel, hanapokkal hatraltathatja a tovabb haladast -
nem csoda, ha Kran bokeztien meglizeti mindazokar, akik a rejrekhelyek
Kiepiteseben segitséget nyljtanak, A lehetoség csabito - még ha kocka-
zatos is -, sokan gazdagodtak mar meg nehany nap alatt ezen a modon,

A legtobb Krannal egyltmukodo varosallamban a rejtekhely 1€térdl
meg a helybeliek sem tudnak, holott nem ritkan maguk a varos ,nagy-
jai” épitették ki, s huznak hasznot beléle. Ok olykor persze egymas eldt
is titkoloznak; gyakran a masodik, a harmadik ember a biinds, mikézben
az uralkodo mit sem tud a cseppnyi birodalmédban folyd sotét tigyletrdl.
Esetenkent alvilagi Klanok nyujtanak barati jobbot Krannak, de sokszor
maga a Birodalom végez el mindent, kuldattei, tigyndkei ttjan. Es persze
olyan eset is akad, mikor a Varosallam ura nem rejti véka alda Ranagol és
ynevi helytartosaga irant érzett rokonszenvet, mereszen dacolva Pyar-
ron haragjaval.

Egy azonban bizonyos, a Fii Osvényen beliil esd varosallamok helyze-
te kettds. Konnyen meggazdagodhatnak .Kedvezd” fekvésiikbal, ugyan-
akkor hamar magukra haragithatjak Dél-Ynev legbefolydsosabb politikai
¢s vallasi nagyhatalmat, Pyarront. Marpedig Pyarron haragja szamtalan
Kellemetlenseggel jar: mas varosallamok tamadasaival, orokos zaklatia-
tasaval, belso lazadassal, vallashaboruval, kereskedelmi tilalmakkal és
blokaddal. Ugyanakkor az egylttm{ikodés sem Kifizetdds, mert bar
Pyarron csengd daranyakkal fizet a becstiletes nyomravezetének, az — ha
leleplezodik — Kran bérgyilkosainak céltablajava valik.

s apa aloszintlen, hogy barmelyik karakter hialloct volna ennek eloree

s : senyekrol szd '
Yol Roxenrol, hacsak nem a kozverlen kornyékrol szarmazik, vagy

I’.;.'.? - '] i r i
&5 nem jare ice mer hordbban is.

Roxen aprd varosdllam a Fd Osvényén, megkézelitdleg féliiton a Taba
el Ibara €s a Krani Hegység kozott. Soha, semmivel nem hivta fel magara
a vildg figvelmét; nem biiszkélkedher jelentds torténelmi eseménnyel, hi-
resseggel vagy barminemu latnivaloval. Akik jartak falai kozt, gy be-
szelik, Roxen kapuja kétszer szerez oromot az athaladonak: egyszer, mi-
kor bebocsatja a megfaradt utazor, mdsodszor, mikor a tavezo bicstt int
neki. Rosszindulati forrasok szerint Roxenbe szandékosan nem érkez-
het az ember, csak ha alaposan eltévedt. Mieldtt azonban barki is elitél-
ne a varos vezeloit, vegye figyvelembe, hogy Dreina politikus-papjai sze-
rint egy varosnak errefelé nem juthat osztalyrészul nagyobb szerencse a
jelentekeelensegneél. Ami tehat jellegtelenségnck ldtszik, valojaban elare-
liato, helyes politika eredmeénye.

Roxen tronjan — a Varosallamekban kordantsem szokatlan modon -
nem hercegek, meg csak nem is egyetlen uralkodocsalad sarjai kovetik
egymast, hanem valasztott Regensek. A rang a legnagyobb méligsag a
varosban, 4 nemesekbol felallo Nemesi Tanacs adomanyozza a sajit so-
raibol Kivalasztott jeloltnek. A régensi megbizas vissza nem vonhato, a
Tanacs csak az illetd halalav kovetden jelolhet 1j Regenst a varos élére.
Rillonds csokevénve ez az Ynev-szerte uralkodo feuddlis tarsadalmi
rendszernek, az azonban bizonyoes, hogy megkonnyiti az apro allamok
alkalmazkodasat kérnyezetiik folyton valtozo politikai helyzetéhez — s
ezaltal fennmaradasuk biztositéka. A roxeni Régens teljhatalmu Gr pol-
gari szarmazasu €s rabszolga alattvaldi felett, am a nemesek tigyeiben

R oxen
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¢sak a Tandcs biraskodhat: az uralkodoé kizardlag a Tanacs dontése utan
és aszerint jarhat el. [gy koveteli a kényes hatalmi egyensuly, hiszen
Roxenben nemzedékek ota ceyetlen uralkodo sem volt képes kello hatal-
mat dsszpontositani az egyeduralomhoz.

Dorhas Karamond Régens uralkodadsa alatt Roxen tavel tartotta ma-
gatol az Al Bahra-kahrem csempészeit — azaz nincsenek bizonyitekok a
Krannal valé egyiittmiikodésre. Egyesek ligy tartjdk, a varos johire a Re-
gens becsiiletességének, pyarronhii, vallasos nézeteinek koszonheto,
masok inkdbb ravaszsagat emelik ki. Tény ami tény, a Régens — leheto-
ségeiliez mérten — kemény kézzel, kdvetkezetesen uralkodik alattvaloin.

w kdvetkezdekben betekintést nyersz Roxen tavoli és kozell torte-

3\ nelmdbe — olyan betekintést, mellyel halando nem rendelRezir.
Q| Nem_feltételezéseket és legenddkat tdrunk eléd, hanem a szin-
tiszta igazsdgot. Ezt (gy, egyben soha nem mondhatod el a_jatérosaid-
nak, ezekre a kaland sordn kell fény deriilion. Ugy is_fogalmazhatndnk,
a kaland célja, hogy mindezen dolgokat megismerjék. Persze konnyen
eldfordulhat, hogy bizonyos mozzanatok drokre titokban maradnak
eloreur.

W5 alaha rég, mikor Eszakon még virdgzott a Kyr Birodalom, és Dé-
W85l len az embernek még csak a hirét hallottdk, mas népek éltek a
mai Varosidllamok teriiletén. Az emberiségnél sokkal &sibb ne-
pek; koztiik torpek is.

Roxen akkoriban még nem létezett; a dombban, melyre evezredek
maltan emelték, térpék laktak. Foldalatti folyosdik és csarnokaik beha-
l6ztak a kdrnyéket, de jelenlétiikrdl a fold felett minddssze egyetlen épit-
mény drulkodott: a komor sziklamonumentum. Tornyai és fliggofolyosoi
a mélység jaratainak tiikorképei, s nem diszitSelemek, ahogyan azt ke-
sébb a kérnyékre érkezo emberek hitték.

Sokezer esztenddvel ezeldtt egy Griilt torpe mdgus a démonok uranak
képzelte magdt, s elbizakodottsagaban nem dtallotta megidézni azok
egyik fejedelmét. A démon elszabadult, s bar hatalma nem volt megide-
z6i felett, megdtkozta azokat. Els6ként a magust érte utol a végzet, am 0
utolso erejével még magikus béklydba verte a démoni atkot. Mivel azon-
ban a fekete magia mestere volt, a bilincset is fekete magia biztositotta.
Az dtok nem pusztitott tovabb, am még a halalnal is komiszabb sorsra
juttatta a torpéket. Ha akadr egyetlen napon is elmulasztjak végrehajtani
az eloirt Sotét Szertartasokat, az atok kiszabadul.

A Sotét Szertartasok elvégzését onfeldldozdé papjaik vallaltak
magukra. ldével azonban értékrendjiik — sziikségszertien — eltorzult: ma
mar nem latjak be, hogy helytelen dolgokat cselekszenek. Lassan
elfeledték régi isteneiket, kultikus tevékenységiik kimeriil az datok
fogvatartasdt célzé gonosz ritudlékban. Rég nem papok mar — bar igy
szdlittatjdk magukat — hanem boszorkdnymesterek: a fekete magia
gyakornokai. Rendiiletlen végzik a Szertartasokat, melyeknek legszem-
bedtlsbb mozzanata, hogy vérrel tartjdk nedvesen oltarukat, a Gyildlet
Faldt. Zsarnokként uralkodnak a rabszolgasorba kényszeritett térpenéep
felett: mindent a S6tét Szertartdsoknak rendelnek ald. Uralmuk zdloga a
fenyegetés, miszerint az elszabaduld atok rettenetes pusztulast okozna,
ezért a Szertartasok mindenek elétt valok.




A démon beborténzéset kovetd idokben a dombban €16 biiszke torpe-
nemzetseg titkolni igyekezett a szégyent, elhallgatni mds nemzetségek
¢s népek eldl. Kétsegbeesett fajdalmukban a Téré Fejsze Népének ne-
veztek magukat, s elzarkéztak a kiilvildg clél. Teltek az évszazadok, az
evezredek, €s mindez megtorhetetlen szokdssd, 6si hagyomannya krista-
lyosodortt. Koruilottiik kihaltak a tébbi torpe torzsek, elkoltoztek az elfek,
de Ok — tan épp sotét titkaik és elkeseredettségiik altal — dtvészeltek min-
den valtozast.

Mikor az emberek megérkeztek s vdrost alapitottak a sziklatemplom
Koriil — melyet kastélynak hittek - a torpék soha tébbé nem mutatkoztak
a felszinen.

e¢hany honappal ezeldtt maginyos utazéd érkezett Roxenbe. A fo-
gadoban szallt meg, napokig csak jarta a vdrost, figyelt és fag-
gatdzott. Viselkedése nem keltett gyanut, hiszen szamtalan éva-
tos utazo tesz hasonloképp, mieldtt hosszabb pihendre szdnnad el magat
a kérnyez0 varoskak valamelyikében.

Az idegen szandékai azonban merében kiilénbézdek voltak.

Nehany hénappal korabban Pyarron lecsapott Krin titkos karavan-dl-
lomasara a szomszédos Gargol varoshan, s azota egyetlen szekér,
egyetlen malhas oszvér vagy teve sem haladhatott végig a Fii Osvényén
Kran fele. Rejtett pihenchely hijan a csempészkaravan nem verhetett ta-
bort — marpedig sem ember, sem dllat nem képes pihend nélkiil megtenni
egyvegteben Két Gtszakaszt. Kran — egyre tiirelmetlenebbiil varva az el-
akadt szallitmanyokat — magas jutalmat igért barkinek, aki hajlandé
biztonsagban elszalldsolni a csempészeket és értékes arujukat. A Roxen-
be érkezett maganyos férfi a varost szemelte ki.

Régi irasokbol tudta, hogy a ,Kastély” alatt &si jaratok huzodnak,
melyek némi atalakitas utdn alkalmassd vialhatnak a rejtekhely céljara.
Odalenn jutna hely a zsakoknak meg a karavant kisérd hajcsaroknak és
fegyvereseknek, mig az allatokat valamelyik roxeni udvarhdz istallja-
ban szallasolhatndk el. Ravasz tervéhez mar csak egy hazat kellett ke-
resnie, mely elég kozel fekszik a ,Kastélyhoz", hogy pincéjébdl elérhetSk
legyenek az Osi jaratok — és egy nemesurat, aki szdrmazdsa révén sérthe-
tetlen a helyi térvények szerint.

Az idbs Wolgar baro éppen megfelelonek mutatkozott. Mindenki fura,
némelyek egyenesen haborodott embernek tartottak, amiért visszahiizd-
do cletet élt tagas hazaban. Szolgdja alig akadt, minddssze egy istallo-
fin, egy szakacs é€s egy cseléd; csak egykori bajtarsdval osztotta meg ma-
ganyal: Angus-szal, akit tréfisan Varnagynak nevezett.

Mivel a baré mindig is érdeklodott a magia irant, az ismeretlen férfi —
aki jartas volt a titkos tanokban €s alkimistanak adta ki magat — kény-
nyen a bizalmaba ¢s a hazaba férkozhetett. Hamarost meggyilkolta Wol-
gar barot és Angust, s hogy a varosban a latszatot fenntarisa, éléhalotta
tette Gket. Igy barki kopogtatott is be a hazba, taldlkozhatott az idés
baroval.

Az idegen hozzalatott a pihendallomas kialakitdsihoz. Az €j leple
alatt Kranbol hozatott ork banyaszokat csempészett a hazba, s alagutat
asatott veliik a , Kastély” iranyaba. Néhany nap multan beleiitkdztek az
0si jaratokba, s ckkor érte az ,alkimistat” az elsd meglepetés. Ugy sza-
mitott, évezredek ota lakatlan foldalatti birodalomba érkeznek majd, de
alig tettek néhany lépést, fejszét 16balo, dithds torpék iitdttek rajtuk.
Kezdetet vetie a fold alatti, titkos habori.
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A harcok elhtizadtak, mivel egyik [él sem rendelkezett elegendd fegyveres-
sel, hogy végérvényessen legydzze a mdsikat. Az alkimista orkjai — alig
néhdny harcos akadr kézottiik, a tébbségiik egyszer banyasz volt — el-
foglaltak egy jol védhetd teriiletet a torpéktdl, de tovabbi hoditasra mar nem
futotta erejukbdl, ahogyan a torpéknek sem futotta arra, hogy kitizzék a
betolakoddkat. A harc alléhaborava szelidilt, holott Kran szolgainak inkdbb
a pihend kiépitésén kellett volna munkdlkedniuk. Rovidesen megérkezik az
elsé karavan, s vezetdje egy vasat sem fizet, ha ilyen &llapotokat taldl...!
Elkeseredésében az alkimista elhatarozta, hogy zsoldosokat bérel fel. Az
¢léhalott Wolgar bardt elkiildte a fogaddshoz, hogy az keritsen neki mindenre
elszant fegyverforgatokat...

orhas Karamond Régens néhany esztenddvel ezel@tt dtkutatta
katonaival a varos kozepén allé killonos épiiletet, a ,Kastélyt".
Az egyik barlang mélyén a fold gyomraba vezetd jarat rejtett aj-
tajara leltek, s a jaratokban iddvel dsszetaldlkoztak a torpékkel. Az
egyezség papjaik és a Régens kozdtti nem varatott magdara sokd: értel-
mében a varos ura és katonai szemet hiinynak afelett, hogy a térpék oly-
kor embereket rabolnak el a varoshdl sotét szertartasaik céljara; viszon-
zasként a orpék, ha elérkezik az idé, magiaval és fegyverrel segitik
egyeduralomra a Régenst.

Mindkét fél szamitasa bevalt. A Régens ligyes politikdval mind
kazelebb keriilt a sorsdonté pillanathoz. EkKor érkezett a varosba az ,al-
kimista”. A tdrpék Karamond segitségét kérték, s 8, mivel torvényesen
nem léphetett fel a bdré hazdban megbuvd idegen ellen, ravasz cselt
eszelt ki.

Ertesiilt réla, hogy az alkimista zsoldosokat keres. Kénnyen kitaldlta
azt is, mi célbdl. Tl kockazatosnak vélte sajat alruhdba dltoztetett kato-
nait a hdzba kiildeni, hiszen ez, ha kitudoddik, botranyt kavar a Nemesi
Tandcsban. ldegenekre volt sziiksége, akik biintetleniil behatolhatnak
egy roxeni nemes hazdaba. Akar megolik az alkimistat, akdr hozza partol-
nak, a Régens malmara hajtjak a vizet — hiszen az alkimista régvest ta-
madni fog, mihelyt serege meger8sddik a zsoldosokkal. Ez esetben nincs
mas teendd, mint csapddt allitani a térpejaratokban, s a gyézelem mel-
lett még dldozat is keriil a torpék mocskos szertartdsaihoz...

Dorhas Karamond kiadta a parancsot, hogy csaljanak a palotdjaba
kalandozdkat.




37g Oseink a haromnapos Tavaszunnep elsd éjszakajan érkeznek ,,ﬁ____ f_:@\é
S2 N Roxenbe. == S~

3.4 A véros lakéi harom napon és hdrom éjszakdn dt az utcakon a
unneplik az enyheébb evszak bekoszontét. Az utcakat fellobogoézzik,
szinpompas ruhakat oltenek, alarc mogé rejtéznek; elfeledik az ellensé-
geskedest es a gyuldletet — am ¢supan harom éjszakara.

Hoseinket is drommel fogadjdk; amint belépnek a varpskapun, kirbe-
fogja Gket a tomeg és szelid erdszakkal leszdllni kényszeriti a nyeregbél.
[tallal kindljak es ellenallhatatlanul sodorjak ket mind beljebb, a fétér
iranyaba.

A forgatagban — alruhdban - ott tevékenykedik a helyi alvilag szine-
Java is. Feltunés nelkul korbefogjak a kalandozokat, s beterelik 6ket egy
elsé pillantasra mellékutcanak latszo udvarra. A cselt idének eldtte csak
cgy fejvadasz vagy alapfoku Hadvezetés képzettséggel rendelkezé
karakter fedezheti fel. A kezdetekkor 30%-os eséllyel fog gyanitit, ami a
.mellekutca” megpillantasakor 50%-ra nd. Ha a partiban nem akad
fejvadasz, vagy a Hadvezetésben alapfokon jartas karakter, hdseinket
teljességgel varatlanul éri a tamadas.

il z alruhas rablok egy lakatlan palota udvarara terelik a kalando- Az elhagvatott
i zokat. Az eptilet romos, évtizedek ota tiresen all. Kézépen tagas, udvarhiz
aprd kokockakkal — immar foghijasan — Kirakott udvar, mely a
odakintrol elso latasra valoban mellékutcanak tiinik: igy térténhetett,
hogy héseink gyanttlanul besétaltak a szélesre tart kapun. Amint az
utolsé kalandozo is athaladt, négy bujkalo bandita fiirgén becsukja a ka-
puszarnyakat.

Az udvart harom oldalrdl egy emelet magas épiiletek hataroljak. Az
emeleten kdarkadokon nyugve galéria fut kérbe, mellvédje felett boltives
konyoklok nyilnak az udvarra. A mellvéd moégott rejtézik a rablék 10
szamszerijasza, felajzott, lovésre kész konnyt nyilpuskakkal.

Odalent az udvaron hoéseinket — a kaput zard négy fickén kivil — 12
alruhas haramia zarja koriil. Ledobjak fegyvereiket elrejté képenytiket, s
kardot rantanak. A galéria mogiil is felemelkednek az orvldvészek, nyil-
veszszOk zapordrt ziaditva a kalandozokra, s a veliik beterelt artatlan ki-
villallokra.

Hoseinkkel egyiitt a rablék térbe csaltak néhdny ovatlan varoslakot
(K10 f0) is, akik a tamadaskor rémiilten kialtozva a kapu felé menekiil-
nek, Az ott varakozo neégy haramia kiméletleniil kardélre hanyja dket.

Egyetlen ferfi akad csupdn, aki batran hdéseink partjara all. Szeren-
csetlenségére egyediili fegyvere az aranyozott disztér, dm ha héseink ki-
segitik egy karddal, forgatasaban nagy jartassdgrél tesz tanibizony-
sagot.




A Régens palotdja

gy nevezi magat az ismeretlen, aki hdseink mellé all. 1d6s6d3,
3| deresedd haldntéki, egykor holléfekete haju férfi. Szdlas terme-
L ¢, a harcban is magabiztos arcvondsai, harcmodora elaruljak,
hogy veterdn zsoldoskatona. Az erszényében Grzott 95 aranyat dithodt
oroszlanként védi; késbb elmeséli, a kozelmulthan hagyott fel mester-
ségével, s Osszeverckedett vagyondn birtokot késziil vasarolni, ahova
Greg napjaira visszavonulhat. Ha héseink bérbe veszik fegyverforgato
karjat, a csetepaté végeztével is mellettitk marad. Heti zsoldja 1 arany.
Hiiséges, bdtor katona, aki életveszélyben sem hagyja magdra urdt.

KM: A rablok cilereje hamar megmudackozik, intezd ugy, hogy ezt a

Jatékosok Is érezzek! Az Osszeesapdsban szerezzenekR sebeket, de cgyik

karakter se veszitse életée; hitesd el veldk, hogy nagy bajba keriiltek, s
mikor mar latnivaldan alulmaradndnak, johet a felmentd sereg, a virosi
orscg!

A katonak stlyos gerendaval bezuzzak a kaput, s bedzdnlenek az ud
varra. Gyakorlottan €s 0sszeszokottan mozognak, mintha csak eldre
tudndk, mi varja 6ket idebent. Egységiik harminc f6t szamlal, mellvért-
ben, kardokkal és szamszerijakkal felfegyverezve. Pillanatok alatt ellen-
drzésiik ala vonjak a teriiletet. A rablok nem bocsatkoznak harcba vellik,
hanem menekiilnek; ¢ gy tinik, az orség is csak elijesziésiikre kapott
parancsot. Igy a haramiak, hacsak a kalandozék nem kapnak el néha
nyat kozulitk, szemvillanas alatt elmenekilnek az udvarrol.

A katondk korbeveszik héseinket: nem tamadnak rdjuk, de mozgasuk
elarulja, hogy a tavozasban - ha erre a karakterek kisérletet tennének —
eroszakkal is meggatolndk dket. Vezetdjiik, ki Garsa hadnagyként mu-
tatkozik be, felszolitja a kalandozdkat, kovesseék a Régenshez. Egyediil
éméltdsdaga jogosult megitélni az itt torténteket. Tekintsek vendégeknek
és ne foglyoknak magukat — ennek bizonyitékaként fegyvereiket meg-
tarthatjak.

Bar a katondk — ha nem kényszeriilnek ra — nem alkalmaznak erdszakot,
latnivalo, hogy az ellenallds értelmetlen. Ha megis harcra kertiil sor, azon
igyekeznek, hogy a kalandozokat lehetdleg élve, sulyos sebek nélkil fogjak
el. Akarhogy is, végiil a Régens palotajaba kisérik hdseinket.

7 7 cgyik legnagyobb udvarhaz a varosban, bar az utca feldl csu
M hin erdditményt idézé kaputornya latszik — maga a palota csak
9| a tagas belsd udvar tilsé oldaldn kezdédik.

A kaputorony az 6rség lakhelye. Harom emelet magas, bastyaszer(
éplilet, keskeny, racsos ablakokkal. Foldszintjét majd’ teljes egészében
clfoglalja a tornyon atvezeté boltives kapubejaro, mellette csak két apro
érszobanak, s a felsobb szintekre vezetd csigalépesonek jut hely.

A kaputornyon til meglepden tagas udvar tarul héseink szeme elé.
Lovaszfitik sietnek eld, atveszik, clvezetk lovaikat. Az istallo hosszu
épiilete bal kéz felé hazodik, kézvetleniil a kocsiszin mellett; jobbra a
szolgdk szallasa, szemkozt a palotaszdrny latszik.

Ez utébbiba kisérik a katonak a kalandozokat. Elegdns termeken,
széles lépcstkon haladnak, mikdzben a felvigyazok latszama folyvast
csokken; mire a ,vendégek" Régens elé érkeznek, mar csak a hadnagy €s
két embere marad mellettiik. Mindazonadltal a folyosdkon és a termekben
diszdrség tigyel a hdz nyugalmara.




A fogadoteremben megteritett vacsoraasztal virja a jovevényeket. A
Régens felemelkedik az aszialforol, elébiik siet. EInézést kér emberei ud-
variatlansagaert, keri hdseinket, cserébe fogadjak el szallasul a vendég-
lakosztalyt. A fogadoban - mondja — amugy sem kapnanak helyet a ka-
mevil miatt. Szolgak szaladnak, atveszik a kalandozék csomagjait, s ha
azok kivanjak, a lakosztalyba kisérik éket, ahol rendbe szedhetik magu-
kat a vacsorahoz.

wn| vacsora kellemesen, udvarias tarsalgassal fiiszerezve zajlik.

A A szolgdk szdmtalan fogdst szolgédlnak fel, s tucatnyi féle torok-
)| simogatd bort helyeznek az asztalra. (Az ételek és italok NEM

mergezettek!) A beszeélgetés soran hoseink a kovetkezoekrdl kaphatnak

informaciot, ha eziranyban kérdezéskddnek:

* A Karnevalrél: minden évben megrendezik, a tavasz bekdszontét, a tél
véget linneplik vele. A haromnapos karneval alatt mindenki kételes el-
feledni az év sordn Ot ért sérelmeket, s baratként viselkedni még ellen-
sc-geivel is. Az linnepre sokan érkeznek a kornyezod varosallamokbél,
tokent tehetésebb polgarok, mert a nemesség méltosdgan alulinak
tartja a részvetelt — igy érthetd, hogy a fogadoban a karneval hetében
nem lehet szallast kapni.

* A fogadosrol: a varos hirforrdsa. Minden jelentés eseményr6l tud, né-
hany ezustért szamtalan aj informaciot lehet megtudni téle.

* A ,Kastely”-rél: 6si eépitmeény, mely idotlen idok ota itt all. A Régens
néhany eve felment valogatott katonai kiséretében, hogy utdanajarjon a
legendanak, miszerint Kisértetek tanyaznak ott, s boszorkanyok
gyulnek ossze teliholdkor. T6bb barlangot alaposan atkutattak, de
semmi erdekeset sem talaltak, kivéve a kristaly— rajzolatokat. Ezek
ismeretlen, attetszo Kristalybdl kirakott mintak a falakon, s olykor a
csarnokok padiojan is — ez utobbiak leginkabb kévé dermedt patakok-
ra emlékeztetnek.

*» A Fii Osvényérdl: Roxen a hidzigazda uralkoddsa alatt nem keveredett
bele semmilyen, a Fii Osvényével osszetliggésbe hozhaté tigybe erre a
Régens felettébb buszke. Errefelé egy varosdllam kénytelen még a gya-
nit drnyekat is elkeriilni, mert Pyarron kemény kézzel biintet.

A vacsora vegeztével a Régens elkiildi a szolgakat, s mikor magara
marad a kalandozokKal, belevag a lényegbe. Elmeséli, hogy jdideje varja
mar kalandozok érkezését, mert fliiggetlen, megbizhaté és megfizethetd
emberckre van sziiksége. Ugy véli, valami sotét dolog folyik a varosban,
az egyik nemesur hazaban. Mivel azonban nincs hatalma a varos neme-
sei felett, mi tobb, a latszatat is keriilnie kell annak, hogy valamelyikik
romlasara torne, mindeddig tehetetlen volt. Most viszont a kalandozok
cselekedhetnek helyette — a legnagyobb titokban persze.

Wolgar bare mindig is kiilénds ember volt. Néhany szolga tarsasaga-
ban maganyosan élt hazaban egykori fegyvertarsaval, Angussal. Keve-
set mozdultak ki, nem vettek részt a varos nemességének tdarsasagi éle-
tében, soha senkit nem fogadtak a hazukban. Mégis, az elmilt
honapban ennél is furcsdbb dolgok térténtek odabent. Ugy kezdddott,
hogy elbocsatottak az 6sszes szolgart, s 6k ketten immaron egy teljes ho-
napja nem hagytak el a hazat. Azéta onnan nem jott ki, nem ment be
senki; ki tudja, hogyan jutnak a bent lakék élelemhez? Mi tobb, az utca-

Vacsora
a Régensnél

TR \

2k




ra nyilé pinceablakok mogiil a jarékelSk olykor vérfagyaszté, nem embe-
ri torokbol szarmazd morgdst hallottak.

Megérthetik a szivesen latolt kalandozdk, ez nyugtalanitja a varos
Régensél. Végiil is itt, a Fi Osvényéhez kozel egyetlen varos sem enged-
heti meg maganak, hogy sotét ligyletek follyanak falai mogétt, mert ha
Pyarron megneszeli a dolgot, abbél nagy baj lehet. Arra kéri hat hésein-
ket a Régens, hogy hatoljanak be a bard hazdba, flirkéssz€ék ki, mi folyik
odabent, s ha gonosz praktikik nyomara bukkannak, ,oldjak meg" az
ligyet. Az emberélet most nem szamit; a vdrosi 6rség szemet fog hiinyni,
barmit tegyenek is. Egyctlen kérése van csupdn: soha senki ne tudja
meg, hogy a kalandozok mégott 6 maga dll. A szolgalatért cserébe 100
arany cléleget ad — itt és most, ha gy kivanjdk -, a tovdbbi négyszizat
teljes siker esetén folydsitja.

Sajnos keveset tud a bardrél, mivel a leltlinés elkeriilése végelt nem
nyomoztatott utdna. Ezt tegyék meg a kalandozdk — dec hogy Kony-
nyebben cligazodjanak, melléjitk ad egy fiut, aki tigy ismeri a virost,
akdr a sajat tenyerét. Ot magat az elkévetkezd napokban ne keressék,
ovatossagbél néhdny napra clutazik, Ha a kalandozok végeztek, egy het
multan, dlrubidban térjenck vissza a jutalom fennmarado részecrt.

R
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@h varosban az €jszaka — hacsak hoseink nem vetemednek valami
3l meggondolatlansdagra - eseményteleniil telik. Reggel a
| Tavasziinnep masodik napjara ébrednek. A Régens palotajaban
megdrzeésre hatrahagyhatjak lovaikat, csomagjaikat.

Az utcan kevesen tamolyognak, néhany részeg alszik hatat a hazak
falanak vetve. A tereket elboritja a szemét, az 0sszetort korsok agyagcse-
repei. Niss — a Régens altal rendelkezésiikre bocsatott szolga — barhova
elkiséri a kalandozokat.

uszesztendos forma, alacsony, vékony testalakati ficko. Az ut-
28 N can nevelkedett, ahonnan a Régens szolgajava emelkedni oridsi
§I&H U teljesitmény — erre Niss szerfelett biiszke. Bator, vagany gyerek-
nek tartja magat, valdjaban azonban meglehetdsen gyava. A varos ivoi-
ban hire van — széptevonek, szoknyavadasznak ismerik.

Hoseink elkiildhetik 1étni-futni barhova, barmiért. Néhany eziisttel
hiisége az egekig emelhetd. Ugyesen kérdezve a kdvetkezdket tudhatjak
meg tole

= Roxenrdl: korantsem olyan békeés varos, ahogyan a Régens lefesti. A
Kastélyban" kisértetek laknak, mindenki tudja, de senki nem mer fel-
menni. Olykor, éjszaka emberek tiinnek el az utcdkrol, és soha tobbé
nem Keriilnek elo.

* A baré elbocsatott szolgairdl: az egyiket ismeri kozulik, s szivesen el
is vezeti hozza hoseinket.

» A fogaddsrél: valoban a varos hirforrasa; ha valamit tudni szeretné-
nek, Ot kérdezzék eloszor. Amirdl 6 nem tud, az talan nincs is!

* A Régensrdl: reggel varatlanul elutazott, csak valogatott katonai kisér-
tek el. Azt rebesgetik, napok mulva tér csak haza.

oxen nem biiszkélkedhet nagy és elokelo fogadokkal — felesleges
lenne ilyeneket emelni é€s fenntartani, hisz a Tavaszlinnep Kive-
telével jorészt iiresen dall a meglévd is. Az év egyéb napjain az
aprd Aranykakas inkabb csak ivoként szolgal.

Mint megszokott, a varos foterén all. Kétszintes, sargara mazolt épii-
let, az ablakait véds racsokat, az ajto melletti két faklyatartd kart és a
homlokzatra szegelt kovacsoltvas kakast leszamitva nem disziti semmi.
Egyik bejarata — Kisebb ajtd — az ivora nyilik, a tagasabb — boltives kapu-
bejard — a belsd ndvarra vezet.

Az udvar elrendezése a mas udvarhazaknal megszokottra hasonlit. Itt
talalhato a kocsiszin, az istalld, a konyha hdtsé bejarata, a pincelejard, a
gilaba rakott tiizifa. Az emeleten fadcsolatii galéria fut korbe, onnan
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nyilnak a vendégszobdk. Harom ponton vezet fel l[épes6: a kapu, a kony-
ha hatso bejarata és az istallé mell8l.

Az ivd egyetlen, osztatlan helyiség, hosszi faasztalokkal, padokkal
¢s székekkel. Harom ajtaja van: az utcdra, az udvarra és a konyhara nyi-
[6. A séntéspultot a kenyha fel§li falhoz acsoltak. Az ivéban reggelente
kevés a vendég, délben néhanyan itt koltik el ebédjiiket, de az igazi for-
galom napnyugtakor kezdodik. A fogadds leggyakrabban a sontés mo-
gortt tartozkodik, a felszolgalasban a lednya segiti, mig a fogaddsné a
konyhdt vezeti. Az Aranykakasban rajtuk kiviil két cselédlany és egy is-
talléfin dolgozik. A fogaddsné dreganyja — fogatlan vénség — csak
nagyritkdn segit be.

% "f;j'; agydarab, elhizott férfi. Hajat sorterdvidre vagva hordja; arcat
e zsirparndk boritjak, amiért sokan Holdvilagképiinek ginyoljak.
LR Fehér inget, fekete pantallét és barna, elkoszolddott, keményre
szalonndsodott borkdtényt visel. Két eziist ellenében a kovetkezot tud-
hatjak meg téle hdseink:

Néhdny napja, megvan mar tdn egy hete is, itt jart Wolgar baré. Hatalmas
kopenybe burkolézott, nem fedte fel az arcit. Felszdlitotta Gillert, hogy
toborozzon szamdra mindenre elszant fegyvereseket, s az éj leple alatt kisérje
Gket a Wolgar-hdzba. A baré sohasem volt bardtsagos, kellemes ember, de
most mintha még ridegebbiil viselkedett volna. Hozza sem nyult az elétett
ételliez és italhoz: kozdlte, miért jotr, majd koszonés nélkiil tavozott.

Miutdn Giller elmondta mindezt, elégedetten méricskéli a kalando-
zokat.

“Ti taldn megfelelnétek!”, baki ki végul.

Az ajanlat remek lehetGség héseinknek, hogy bejussanak a baré ha-
zaba. Ha elfogadjak, a fogadds estére visszavarja 6ket, hogy egyiitt ke-
ressék fel a barét.

“Magatokban déreség lenne odamennetek”, mondja, . be sem enged-
nének benneteket!"

iss elvezeti hdseinket a bard egyik elbocsdjtott szolgdjdhoz. Az
M| illet6 a vdros szélén, magdnyosan lakik egy écska viskdban. J6
] karéstl, megnyerd mosolyu legény, férfias vonasokkal. Szomord,
amiért gazddja méltatlanul elbocsdtotta. Eleinte nem hajlandd beszélni
az esetrél, de néhdany eztist megoldja a nyelvét:

“Sihederkorom dta dolgozom a barénak, én ldttam el a lovakat, én
tartottam rendben a hdzat, mar ami a férfimunkat illeti: javitdsok, zsi-
kok cipelése, miegymds, mert takaritani volt egy cselédlany, f6zni meg a
szakdcs. Mindig rendesen dolgoztam; az alkimista miatt tértént az
egész...! A sunyi barmot két hénappal ezel6tt fogadta hazdba a bard.
Mindig is izgatta a magia, s az efféle titokzatossagok, nyilvan tgy re-
mélte, tanulhat az alkimistatol. Tan igy is lett, mert alig telt bele két hét,
s a baré megvaltozott. Alig evett, mogorva lett és szétlan. Naphosszat
csak meredt maga elé, {ilt mozdulatlanul. Hamarost a baratja, Angus is
kovette a csendes Sritletbe; nem valtottak szot senkivel, még egymassal
sem, csak nagyritkdan az alkimistaval. Az meg gy jart-kelt a hazban,
mintha bizony & lenne az tr. Sotét dolgok ezek! Azutdn elkergetiék a
cselédldanyt, késdbb a szakacsot is, egyediil én maradtam, de én sem te-
hettem be a labamat t6bbé a hazba. Ok meg nemigen jottek ki odabent-
rél, tgyhogy alig lattam 6ket. Néhany nap milva a baré engem is elbo-
csatott. Mindenrdl az a nyavalyas alkimista tehet!"




Ha h@seink kérdezik, a szolga hiien leirja az alkimista kiilsejét:

JFeltinden magas, torékeny testalkati, kozépkoru férfi. A bére
sziirke pergamenként tapad a csontjaira. A szemei csillognak, mintha
sziintelen laz gyotorné. Fekete ruhat, hatalmas fekete koponyeget visel.”

g «Kastély" a viros kézepén emelkedd domb tetején épiilt. Ha A Kastély”
8 épiilt egyaltalan, mert akik jartak a kozelében, allitjdk, hogy ter-
3| mészetes eredet(i képzdmeény, még ha messzirél emberkéz al-
kotta kastélynak latszik is. Tetején tobb tornyocska magaslik, ezeket ke-
cses kohidak kotik ossze. Kiillonb6z6 magassagokban barlangok szdja
sotétlik, akar megannyi ablak.

A ,Kastély” valojaban bonyolult magikus és optikai vilagitérendszer.
Kristdlyos napcsapdai a foldalatti Kiirt6be vezetik a nap fényét. Az egyik
barlangban titkos lejaré nyilik a Térpejaratokra.

KM: ezt hdseink semmiképp nem fedezhetik fel!




méskd falai is inkabb varhoz, mint vérosi lakéhazhoz illenek. Az abla-
kok keskenyek és racsozottak, a féldszinten éppiigy, mint az emeleten. A
teté hagymdnyos dcsolatra rogzitett cserép.

A hédzba két médon juthatnak be héseink. A fogadds kozremiikodése-
vel zsoldosnak jelentkezni kétségteleniil békésebb és célravezetSbb meg-
oldds, mint az éj leple alatt Atmdszni a falon, vagy masként, erészakkal
behatolni.




iller ejféltajt vezeti Gket a hazba, ahol Angus, az dreg fegyver-
tars fogadja az érkez6ket. Hasas erszényt dob Gillernek, aki ez-
| utan tavozik.

Angus bevezeti héseinket az udvarra, majd a fSbejaraton it a hazba.
Odabent sététség uralkodik, egyetlen lampas vagy gyertya sem ég; egye-
dul az ¢ kezében vilagit faklya. Szokatlanul hiivés van idebent, hetek
dta nem gytjtottak be a kandallékba. Angus szétlanul dtvezeti az tijdon-
stlt zsoldosokat az eldszoban és a fogadészoban, az &rok szalldsara.
Kozli, pihenjenek le reggelig, amikor majd fogadja 6ket a bard. Tavozik,
de hamarosan visszatér egy kondér érellel, s ezittal valéban magukra
hagyja hdseinket.

KM: Az étel mérgezett, ahogyan az asztalon &lio gyertya fiistje is — a
méreg leirasa a fiiggelékben, ,Sorvaszio” cimszo alatt taldlhato!

Természetesen az éjszaka folyaman az alkimista szemmel tartja a ka-
landozdkat. Az egyik agy alatt fekete kandir pihen 0sszegombolyddve,
ha hdseink raakadnak, s szérzetét alaposan atvizsgaljdk — amire kevés
az esély — felfedezhetik a bGrébe tetovalt varazsjeleket. Ezek segitségével
az alkimista lat €s hall a macska érzékszerveivel. Ha barmelyik karakter
elhagyja a szobdt, a kandir rdgvest a nyomaba szegédik, hiszen minden
mozdulatat az alkimista irdnyitja. Az éjszaka tehat egyfajta prébatétel,
vajon megbizhatéak és engedelmesek-e az 1ij zsoldosok. Ha a macska
szeme ldttara nekildtnak a pincében kutakodni, titkosajtékat keresni,
netdn ha érzékeny fiilei hallatara kikotyogjak valédi szandékukat, rog-
ton leleplezédnek az alkimista el&tt.

Ha a karakterek az éjszakai vizsgdlédas mellett dontenek, meg kell
talalniuk a médjat, hogy lerdzzdk a nemkivinatos kévetdt. Tanacsos
olyasmit kieszelniiik, amivel nem keltenek gyantit.

% masik modszert kévetve h&seink az éj leple alatt titokban és
er6szakkal behatolnak a hdzba. Ez esetben kevés az esély, hogy
4| észreveszik Gket, hacsak 6ssze nem talalkoznak az él6halottak-
kal, netdn az alkimista homonkuluszaval, vagy el nem haladnak vala-
melyik Kémszem Varazsjel eldtt (ldsd még: Kémszem Varazsjelek). Ha ez
megtorténik, leleleplezédnek, s akkor menthetetleniil harcra Keriil a sor.

gl a a kalandozok leleplez6dnek, az alkimista szimdra nyilvanva-
I6va valik, hogy ellenségek; nincs tehdt méd a magyardz-
g 4 kodasra, arra, hogy szévetségesnek dlcazzak magukat. Le-
mondhatnak az észrevétlen lopakodésrél, hiszen az él6halottak
és a homonkulusz (akin keresztiil az alkimista varazsolni is képes)
nyomban rajuk tdmadnak. A féldalatti rejtekhelyen is felfegyverzett,
lesben allé orkok varjak majd &ket. Ha igy alakul, a kalandmodul
javarészt csak a fegyverek erejével teljesithetd.

Angus.

LY Az ebédlGbe vezeti a csapatot, ahol taldlkozhatnak a baréval és
az alkimista homonkuluszaval. A homonkulusz alkimistaként mutatko-
zik be, s kéri, hogy igy is szélitsak. Alacsony, kopcés, fiatal férfi — sem-
miképpen sem illik rd a szolga altal adott személyleiras.

.[ ,',, a héseink nyugton megvarjak a reggelt, hajnalban ébreszti ket

ba

zsoldosnak
Allnak...

ba €SZReVEtlen
Behatoldssal

prOBALkozNak...

ba leleplezdonek...

ba KivarJdk a reggelt...
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A hiz helyrajza

A bard bemutatkozik, majd kozli, hogy a tovabbiakban dtadja a szot
tandcsaddjanak, az alkimistanak. Akarata és parancsai egyenértékiiek
az ovéivel; a zsoldosok kotelesek engedelmeskedni neki.

Az al-alkimista minden tovabbi szdcséplés nélkiil felszalitja hosein-
ket, 6ltsék fel vértjeiket, vegyék magukhoz fegyvereiket, s maris indul-
nak harcolni. Kozli, hogy napi zsoldjuk fejenként 6t arany — ami bizony
jelentds Osszeg. Ha Osszekésziilédtek, Angus kenddt kot mindannyiuk
szeme elé, hosszt kotelet ad a keziikbe — mely Osszefiizi 6ket, hogy
egyikiik se békldszhasson el vakon a tébbiektSl — s vezetni kezdi a sort
lefelé a pincébe. Fennhangon kidltja, ha lépcséhoz vagy forduléhoz
érkeznek. A bdro és az dl-alkimista is veliik tart, figyelve, nehogy
valamelyik zsoldos lessen a kendd alél. A menet lekanyarog a Verembe,
ahol a homonkulusz kinyitja a rejtekhelyre vezetd titkosajtot.

Hdseink elereszthetik a kotelet, s egyenként — tovabbra is vakon — le-
masznak a létran. A kendé csak akkor keriil le a szemiikrdl, ha mind-
annyian leértek, s a csapdajté is becsukdodott mogottiik. Itt van minden-
ki, a homonkulusz és a két élGhalott is.

A folytatast lasd a Pihend leirdasdanal (IV. epizdd).
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A. kapu

A boltives, massziv kapuépitményben erds, vasalt télgyfa kapuszarnyak,
beliilrél stlyos gerendaval reteszelve. Egvéb zdr nincs, akad ellenben
egy kovacsoltvas lemezzel takart, nyithato kémleldablak.

B. Kocsibehajtd

A talaj végig kovezett, a hdz erre nyild foldszinti ablakai mind racsosak,
a masik oldalon, a szomszédos hédz falan nincsenek ablakok. A kocsibe-
jaro bevezet az L alaka udvarra, s fedett kocsiszinben ér véget.

C. Kocsiszin

Az istallé mellé épitett fedett fészer, gyakorlatilag a kocsibehajté fedett
folytatasa. Egy hintd, egy homokfuto és két szekér dll bent. A meny-
nyezetet a sarkokban és kozépen feldllitott gerenddk tartjak, a talaj ko-
vezett. A deszkafalakon hamok és l6szerszamok ldgnak, a kifogott lova-
kat az erre szolgalo ajton at egyenesen az istalloba lehet vezetni.

D. Istallo

Kozépen teljes hosszisdgban kovezett tit vezet a kétoldalt sorakozo,
szalmadval felszort, egymastdl gerendakkal elvdlasztott allasok kézott.
Tucatnyi 16 4ll idebent, tébbséguk kocsislé vagy lesovdnyodott gebe. Az
istallon keresztiil fedél alatt lehet eljutni a hazba. Az istalléban iiritik a
hazban arnyékszékként hasznalt védroket 1s.

E. Udvar

Vegig kovezett, akar a kocsibehajto, ahogyan az idenyilé ablakok is épp-
gy racsosak. Szamtalan ajto vezet a hazba, de a bejdrati ajtd a legdisze-
sebb.

1. ElGtér

Két szint magas helyiség, a mennyezeten ldthaté a haz tetejét tartd ge-
rendazat. A bejarai falon két csticsives ablak magasodik, nyugat felé ap-
ro ajté nyilik a raktarfolyoséra (7) — mindig kulcsra zarjak. Szemkézt,
mindket fal mellett diszes lépcsosor kanyarodik az emeleti galéridra; a
lépcsok felett vallmassdgban faklyatartok sorakoznak a falon (a keleti
fal legalsojat elforditva a fiirdébe (10) vezetd titkosajto tarul fel, a kan-
dallé és a sarok kozott). A fogaddszobdba (2) vezetd kétszarnyn ajtot a
csaladi cimert dbrdzolé faragas disziti. A fehérre mazolt szabad falfelii-
leteket fegyverek €s pajzsok ékitik. A nyugai lépcsésor alatt, a déli falhoz
tolva alacsony szekrény kuporog; ajtajat kinyitva kideriil, hatsé oldala
hianyzik, s a falban titkosajté bujik meg.

2. Fogadészoba

Kozepén gazdagon faragott, hosszi asztal all, kérotte tiz magas tamliji
karszék. A falakon vaddszjeleneteket megorokitd szdtiesek fiiggnek, a
vilagitasrél nappal a hdrom délre nyilé ablak, sotétedés utdn pedig a
sarkokban elhelyezett négy embermagassagii, kovacsoltvas gyertyatartd
gondoskodik. Mindegyiken hat karvastagsagn gyertya mered a meny-
nyezetre. Az €szaki falon, az egyik sz6ttest félrehajtva a [iirdébe (10) le-
het jutni. Az Orség szdlldsdra vezetS ajto poniosan a hdzigazda széke
mogott nyilik.




3. Ebédlo

Valamivel KisebD helyiség, mint a fogaddterem. Berendezése is hasonlo,
dm itt a falakat cgészen a mennyezetig rozettas faburkolat takarja. A
foldon faltol-falig €r6, draga dzsad szényeg, amin tobb, edényekkel teli
tdlaloszekrény is all. Az északi fal egyik rozettdja kihajthaté, alatta az
elotérbe vezeto titkosajto kilincse bujik meg. Maga az ajté az egymasra
simulé rozettak miatt csukott helyzetben észrevehetetlen.

4. Az Orség szallasa

A szoba falait nem burkoltak, csak meszelték; a mennyezeten faltdl-falig
htzédnak az emeleti [6dém hosszi gerendai, réseikbd! por széllingézik.
A helyiségben hat prices all, egy erds asztal és négy szék. Az utca felé két
ablak nyilik, a kocsibehajtéra egy, tovabba egy kulcsra zart ajté (a kulcs
nincs a zarban). Az északi fal diszitetlen kandalléjaban felhalmozott fa,
de a tliz nem ég. Az egyik priccs alatt fekete kandur bijik meg Osz-
szegémbolytdve; ha hivjak, simogatjak, bardtsdagosan viselkedik.

5. Konyha

L alakd helyiség, padléja nyers ké, falai burkolatlanok. Tébb massziv
asztal és szekrény all itt, a falakon fém és fa edények, f6zdeszkozdk. A
kandalld egyik oldala dridsi, atmelegithetd lemez, a mésik kemence. Az
egész hazban egyediil itt érezhetd némi meleg, s valoban: a lemez alatt
még meleg a hamu. A mennyezetr6l kocsikerékre emlékeztetd gyertya-
tartd 16g.

6. A szolgak szallasa

Hosszu, igénytelentl berendezett helyiség. Nyolc dgy all a falak mellett -
nem tébbek egy-egy szalmazsaknal és pokrocnal. A padlét deszkidk bo-
ritjak, a meszelt falakat semmi, csak az clbocséjtott szolgdk hdtra-
hagyott, rongyos ruhadarabjai fiiggnek a rozsdas kampdékon. Kozépen
hosszi asztal, kétoldalt locak; az asztalon mar-mar kitriilt olajmécses.
Két ajté nyilik innen: az egyik a konyhaba, a masik az istalléba.

7. Raktarfolyoso

A talajt kélapokkal rakedk ki, a falak meszeltek, a mennyezeten latszik
az emeletet tarto fodém. Kelet felé ajtok sorakoznak, a konyha feldli elsd
a pincelépcsdre (8) nyilik, a tébbi a raktdrakba (9). A nyugati falon apré
kulcsra zdrt ajté (az cldtérbe vezet), valamint erds, kétszarnyd kapu —
ezen hordjak a hazba a tlizel6t, horddkat, zsdkokat, s egyéb, a haztartas-
hoz haszndlatos portékdkat. A folyoso északi végeén, az istalloba nyilo
ajto szintén vasalt, s kulcesal zarhaté — f6 szerepe, hogy zapor esetén fe-
dél alatt is be lchesen jutni a hdzba az istallébol s a kocsiszinbdl.

8. Pincelépcsd

A meredek, boltives jaratban fabol acsoelt, szamtalan lab koptatta 1épcsd-
sor vezet lefelé. A falak és a mennyezet lapjaval egymasra fektetett ko-
vekkel vannak kirakva. A 1épesOsor két forduld utan éri csak el a pince
szintjét, mindkét forduléban olajlampas fiigg a mennyezetrél — egyik
sem vilagit, bar mindkettd meggyijthatd.

9. Raktarak

Harom egymas melletti helyiség. Padlojuk kdvezett, faluk meszelt, mig a
mennyezeten itt is burkolatlan az emeletet tarté fédém. A konyha felsli
elsd raktarban a falak mellett polcok sorakoznak, rajtuk iivegekben,



korsékban, agyagedényekben és fonott kosarakban élelmiszerek. A ma-
sodikban lisztet, rizst és egyebet tartalmazé zsdkok és ladak halmozdéd-
nak. A harmadik a faskamra, tele felapritott tiizifaval.

10. Fiirdd

A helyiséget uralja a kozépen terpeszkedd diszes mdrvanymedence. Ko-
rotte keskeny gyalogperem fut kérbe — a falakhoz és a mennyezethez ha-
sonléan ezt is sziirke marvanylapok boritjak. A medencében jelenleg
nincs viz, s a fenekén dsszegyiilt mocsok elarulja, |6 ideje nem is volt. A
déli falon fiiggny takarja a fogadészobaba nyild rejtekajtét, a keleti fal
ajtajat halat formazé rézkilincs nyitja. A leggyakrabban hasznalt bejarat
azonban kétségtelentil a felfelé vezetd csigalépcsé.
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11. Diszlépcsd

Az el6térbdl vezet fel az emeleti galériara. Fokai szokatlanul szélesek és
alacsonyak — kényelmes, konnyed jardst biztositanak. A kétoldalrdl
iveld, sziirkemarvany lépcs8sorokat bibor szényeg boritja, odafent
korlattal ovezett kis erkélybe torkollanak, ahonnan tovabbi hdarom
lépcséfok utan lehet a galériara jutni.

12. Galéria

Harom oldalrél ovezi a két szint magas elGteret, nem l6g folé; tagas,
boltives ablakai a falakban nyilnak. Padléjat vastag szonyegek boritjak,
am egy termetes férfi silya alatt a padlodeszkak igy is nyikorognak. A
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A pInCce helyrajza

kiilsd falon — mint mar emlitést nyert — ablakok néznek az elotérre, a
kitllsén ajtok nyilnak az cmeleti szobakba. Az ajtok kozti fehérre meszelt
falszakaszokon pajzsok, fegyverek [ligenek, lampasokat tartd diszes fa-
likarok meredeznek. A korfolyoso északnyugati végében sziik csigalép-
csO vezet le a flirddébe (10).

13. Oltézdszoba

A helyiseg mennyezetét és falait bibor draperia fedi. Szekrények és ladak
allnak egymas mellett, koztiik hatalmas tiikrok. Az ablak mellett, a sa-
rokban fidkos 6ltdzoasztalka all, székkel, tiikdrrel. A bard szobajabdl és
galéra kérfolyosdjardl lehet bejutni ide.

14. A baro szobaja

Valdjaban hdloszoba, errdl arulkodik a helyiséget uralé hatalmas, balda-
chinos agy. Mellette vérttarto fababu orkddik — ezen Kiviil csak egy ferde-
lapt olvasdaszial és cgy kényelmes karszék taldlhato idebent. Az ajto
bels¢ oldalan kampok sorakoznak, rajtuk hazikabdt, koponyeg, s egy
flirdGlepedd 16g — latnivaloan rég nem viselték egyiket sem.

15. Angus szobaja

Puritdn egyszertiség jellemzi a helyiséget: egy massziv, szalmazsdkokkal
bélelt prices, egy asztal, szeék és szekrény all idebent. A szekrényben ru-
hak légnak, mind az dreg ,varnagy” medvét megszégyenits testméretére
szabva.

16. Az alkimista szobdja

Angus szobajahoz hasonld a berendezés, kiegészitve egy apro iréasztal-
lal. Mindazonaltal minden ,€let” hianyzik a helyiségbdl: peddns rend,
tisztasag jellemzi. Az irdéasztalon a tintatartdba beleszaradt a tinta, bele-
ragadt a toll. Papirnak, kényvnek nyoma sincs.

1. Pincefolyoso

A pincébe vezetd lepesd végén hosszi pincefolyosé indul. Foldbe vajtak,
falait és mennyezetét boltivesen rakott téglak alkotjik; négy-ot 1épésen-
ként faklyatartGkat erdsitettek ra. Talaja egyenetlen, gérongyds, de
egyik iranyba sem lejt. A Iépcs6 utdn jobbkéz felé jabb 1épcsésor indul a
meélyebb pincerészbe; az egyenesen tovdbb vezetd folyosén pedig ot rak-
tarkamra ajtaja nyilik: mind erds, kulccsal zarhaté télgyfaalkotmany.

2-6. Raktarkamrak

Foldbe vajt helyiségek, padlojuk egyenetlen, k6lapokkal kirakott. A falak
menteén fapolcok sorakoznak, rajtuk, élelmiszerek, nyersanyagok, kony-
hai eszkozok; kozépen hordok és zsakok. Mindegyik kamra meny-
nyezetérdl kampora akasztott olajlampas lég.

7. Lépcsdsor

Hasonlo a pincelépeséhoz, két 1épesdforduldn dt vezet le a mélypincébe.
Mindkét forduldban tijabb cldgazdsra bukkanhatnak a karakterek. Az el-
sOt clérve a sotéthe veszo folyoso vége feldl tdvoli hortyogasra lehetnek
figyelmesek — ha csendesen haladtak. A masodik 1épeséforduldnal pedig,
ha zajt utnek, vagy hangosan beszélgetnek, valaszként szitkozodo kia-
baldst hallhatnak az djabb ledgazas mélyérdl. Végiil a 1épcsdsor athalad
a Pincefolyoso alatt ¢s a Mélypincében végzadik.



8. Borospince

Rovid folyosészakasz utan sziik, boltives bejarat mogott feltarul a Bo-
rospince. Hosszi, tagas helyiség; kétoldalt, a falak mentén hatalmas
hordék sorakoznak, eldttiik, demizsonok, dézsak, egy alivanyon lopoto-
kdk. A bejarattél jobbra, a téglak réseibe vert kampdkon hdrom olajlam-
pas 16g. Mindben negyeddréra elegendd olaj 16tydg. A hortyogas a boros-
pince legtdavelabbi sarka feldl hallatszik: az utolsé hordé mogott,
féldredobott szalmazsdkon egy férfi alszik.
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| d6s6dd, dpolatlan, elhizott alak. Pufék, pirospozsgds, arciban
)| apré malacszemek iilnek, orra duzzadt és vords a benyakalt
szesztdl. Részeg. Atizzadt inget, foltos nadrdgot és kiszalon-
nasodott bérmellényt visel.

Ha felebresztik eldszor méltatlankodik, majd rémesen megijed. Némi
jo szdval kénnyen megnyugtathatd, s ettSl fogva bardtsidgos. Bevallja,
hogy 6 volt a hdz szakdcsa, mig el nem bocsdtottdk. Nem dllhatja, hogy
feleslegessé valt, ezért iszik. Ismeri a jarast a hazban, minden éjjel belo-
pakodik és megdézsmadlja a horddk tartalmat — biiszkén vallja, hogy he-
tek 6ta nem jutott ideje kijézanodni. Szerinte a hdz lakdéinak mar amugy
sincs sziikségiik a sok nemes nediire — akkor meg miért alljon itt, nem
igaz?

Ha héseink a hdz lakoirdl faggatjak, elbeszéli, hogy furcsan viselked-
nek: nem esznek, falfehérek, hideg a bériik, akdr a hullaké.

Iddvel azt is kikottyintja, hogy olykor kiilonds hangokat hall a pincé-
ben, s bizony nem csoda, mert szérnyek jarnak idelent. Torz, emberi ala-
kok, akik morognak €s arasznyi agyarakat viselnek a szdjukban (orkok).
Ha faggatjak, vajon tudja-e, miként keriiltek ide a ,szornyek" —s a kér-
dést netan egy cziisttel is nyomatékositjdk — hajlandé eldrulni, hogy a
Veremben masznak el a fold alél. Szivesen odavezeti héseinket.

9. Bortoén

A Lépcsdsor (7) masodik forduléjaban hallott karomkodast kévetve hé-
seink sotét, szlik folyosén taldljadk magukat. Rovidesen meredek k&lép-
cs6 vezet tovdbb lefelé, még mélyebbre a féld ala. Ezt a jaratot mdr a
roxeni domb alapjdt adé szikldba vajtdk — a falakon ldtszik a csdakdanyok
nyoma. Hidnyoznak a falakra erdsitett faklyatartdk is. Hamarost erds
vasracs zarja ¢l az utat a jarat teljes szélességében és magassagaban, a
benne nyilé aprd ajtét zdr reteszeli, s a kulcsnak nyoma sincs. Itt mar j6-
val kozelebbrdl hallatszik az dtkozdédds, s kiabdlva vilaszolni is lehet.
(Kiderithetd, hogy az illetd valdjaban fogoly, s nem a kalandozdkat, ha-
nem fogvatartéit atkozza!) Az egyszerfi szerkezetd, durva zérat csak ma-
gidval vagy tolvajszerszdmokkal nyithatjak ki héseink (Zarnyitasra
+20%), mert a Kulcs az igazi alkimista nyakdban 16g.

Ha atjutnak a rdcson, folytatédik a [épcsd, ami vizszintesen tovibb ve-
zet6 folyosoba torkollik. Itt Gjabb vasrdcsba iitkdznek a karakterek —
ugyanaz a kulcs vagy modszer nyitja. A racson tdl sotét bortonfolyosé
kezdddik, mindkét oldalan kovdcsoltvas cellaajték sorakoznak. Az ajto-
kon rdcsos kémlelGablak nyilik, melyen bepillantva héseink raakadhat-
nak a kiabdldra. Celldjanak ajtajat lakat zdrja, melyet kulcs hijan, vala-
mely sulyos tdrggyal vagy fegyverrel egyszeriien leverhetnek. 1ly médon
kiszabadithatjdk az alkimista foglyat.

gykori Kiilsejerdl kevés dllapithaté meg. Mostanra rettenetesen
lefogyott, ruhai elszakadtak és elkoszolédtak. Szemei beesettek,
: bére zdldes szinezetii (az alkimista mergetol) Allandé kohogs-
rohamok hdnyinger gyotri, bar nemigen akad mar a gyomrdban semmi,
amitdl megszabadulhatna. Fegyvere, barminemi felszerelési tirgya ter-
mészetesen nincs.

Elmondja, hogy két gyaniis kiilseji alakkal, Roggal és Gareffel érke-
zett a hazba, akik azt dllitottdk, zsoldosként j6 pénzt kereshet itt. Am az
elsd €jszaka az dtkozott alkimista megmeérgezte, és két pribékjével ide, a
bérténbe hozatta. Az6ta nem kap enni €s inni, s a méreg egyre inkdbb




elhatalmasodik a szervezetében. Egyszer megldtogatta az alkimista is (a
személyleirds alapjan az ,igazi”), s kdrérvenddn eldrulta, foglydnak ha-
ldla utdn testébdl él6halottat készit, mert Rogon és Garefen kiviil csak az
efféle ,hiiséges" zsoldosokban bizik. Hatdrtalan gonoszsagaban még az
iivegcsét is megmutatta, melyben a méreg ellenszerét tdrolja — de foglya-
nak persze nem adott belGle. Az iivegcsét Agar, ha latja, felismeri, s ter-
mészetesen hdseinkkel kivan tartani, egyrészt az ellenméreg miatt, mas-
részt pedig bosszuvagyatol hajtva.

KM: A_fogoly torténetébdl hdseink rdjohetnek, hogy oket is megmeér-
geztéh az éjszaka — amennyiben ettek a_felszolgdlt ételbdl. Legfeljebb
egy hetiik lehet hdtra; a testikbe juttatort korsdgot egyediil az alkimista
@ltal készitett mdgikus itallal leher gydgyitant.

10. Verem avagy mélypince

A lépcsdsor (7) tagas helyiségbe torkollik — idelent jéval hiivésebb van,
mint a fels@ pinceszinten. Sziklaba vajtak — akarcsak a bortont — fala és
mennyezete egyenetlen, padléja dongolt agyag. Jobb keéz feldl, a sziklaba
vert kampékon két olajlampds log (mint a Borospincében (8)). Mindentitt
ladak, horddk, zsdkok hevernek; benniik burgonya, kukorica, sozott hus.
Titkosajté: az egyik lada alatt, a padlén csapoajtora bukkanhatnak a ka-
landozok. Egyszerti retesz zarja és lefelé nyilik, hogy a lemaszo egyediil
is visszahtizhassa maga f6lé a ladat. A csapoajtd mogott sétét, meély ak-
na tarul fel.




A titkos
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4 Titkos Pihend a torpék fdldalacti labirintusdnak azon része,
& melyer az alkimista és orkjai mdr elhéditottak. Az Gsid8kben
) egy elkeld torpe ur lakrésze lehetett — errdl drulkodik a helyisé-
gek elrendezése és a gazdagon faragott falak. Hogy az utébbi évezredek-
ben mi célt szolgdlt, lehetetlen megallapitani, mert az 10j lakok (az alki-
mista és orkjai) sajat igényeiknek megfelelGen rendezték be. Nem
riadtak vissza attol sem, hogy néhol barbdar mddon tovabbi otromba ja-
ratokat csakanyozzanak a remekmivi falakba.

A Pihendnek jelenleg két bejarata van, az egyiket az alkimista vdjatta
a sziklaba a Wolgar haz pincéjébdl, a masik a Katlan felett ativel§ kes-
keny hid. Ez a hid vdlasztja el a titkos pihendt a torpék teriiletétdl. A hid
jol védheto, az alkimista konnyiiszerrel megakadalyozhatta, hogy a jara-
tok régi gazdai visszafoglaljak elvesztett tertletiiket. Ugyanez igaz
azonban a torpék dlldsaira is a szemkozti oldalon: az orkoknak sem si-
keriilt tovdbbi jaratokat elfoglalniuk. Az dsszecsapdsok szintere tehdt a
hid, s a Katlan mélyén csillogo toban sok ork és torpe prébalkozhatott
madr az uszas tudomdnyaval.

Héseink kiillonbozd korillmények kozott juthatnak le a Titkes Pihe-
nobe:

* Lehet, hogy mindezidaig sikeriilt megériznitik alcajukat, s az alkimista hii
zsoldosainak hiszi Gket. Ez esetben reggel, Wolgar bdré, Angus és a ho-
monkulusz kiséretében érkeznek, s nem sziikséges bujkalniuk, bar nincs
madjuk kériilszimatolni a pihendben. Az alkimista — immar az igazi —
elébiik siet, s a kaland a Vdrakozds pontnal folytatodik.

Ha odafenn a hdzban vagy a pincében lemészaroltak a bardt vagy An-
gust (és az alkimista tud errdl), ill. ha megdlték a homonkuluszt
(melynek haldlat az alkimista minden esetben megérzi) a kaland a
Csapda ponttél folytatédik.

Ha hdéseink szandékuk szerint titokban lopdztak le, de az alkimista
észrevette 6ket valamelyik Kémszem, a homonkulusz, vagy a macska
segitségével, a helyzet az imént lefrtakhoz hasonld. A kaland a
Csapda, s azt kdvetdleg — mivel az alkimista hajlamos megbocsdtani
héseink tdlzott kivancsisdgat — valésziniileg a Zsarolds cimszéndl
vdzoltak szerint folytarodik.

Ha sikeriilt igy lejutniuk, hogy az alkimista err6l nem szerzett tudomast,
kiilondsen jok az esélyeik. Ez esetben modjuk nyilik koriilszimatolni a
pihendhelyen, tovabb folytatva a nyomozast. El6bb-utdbb persze lebuknak, s
ekkor két valasztasuk lesz: vagy harcba keverednek az orkokkal, vagy
megadjak magukat. ElI8bbi esetben a Kutaids, utébbiban a Zsarolds
pontban leirtak szerint folytatédik a kaland.



= Ha leleplez&déstiket megelézéen héseink mar dtkutattak a titkos labora-
toriumot, s az alkimista err6l tudomadst is szerzett, akkor bizony nincs helye
a magyarazkodasnak. A kaland vagy a Kutatds ponttél folytat6dik, vagy —
a karakterek szamara legalabbis — véget ér.

8| Oseinket lesben allo orkok varjak, akik az 5-6s, 6-0s és a 10-es
szobabdl sereglenek eld, amint a kalandozdk belépnek a Nagy-
4| terembe (4). Ha harcra Keriil a sor és héseink gydznck, a kaland
a Kutatds cimszonal folytatédik; ha alulmaradnak, akkor meghalnak.
Némi magyardzkoddssal azonban egyeldre elkeriilhetd a harc: elhitethe-
tik az alkimistaval, hogy vele nincs bajuk, s a zsoldért tovabbra is barmi-
re hajlandék. (Ha lemészdroltdk a fentieket, mentegetézhetnek azzal,
hogy azok él6halottak voltak... (stb.) Mivel az alkimista raszorul szolga-
lataikra, elfogadja a magyarazatot, még ha gyanakszik is. Titokban
azonban megparancsolja Rognak és Garefnek, hogy tartsdk szemmel a
kalandozokat. (KM: Ha barmi modon kidertl, hogy a Régens megbizot-
tai, azonnal és orvul végeznek veliik.) Egyébirant a kaland a Zsarolds
pontban leirtak szerint folytatoik.

9 z alkimista kozli hdseinkkel, hogy mérget juttatott a szerveze-
Bl tiikbe, mely iszonyi kinhalallal végzddS betegséget okoz. Kozel-

4 tavol 6 az egyetlen, aki megszabadithatja ket a kérsagtdl, te-
hat lesznek szivesek hiiségesek maradni, s nem ellene fordulni,
kiilonben néhany nap miilva elbticstizhatnak az élettsl... Eztdn Rog és
Garef szobajaba (15) tessékeli hoseinket; itt kell kivarniuk a reggelt. Ez-
alatt a két ravasz krani titokban, felvaltva virraszt, héseinknek tehat
nincs lehet6sége alattomban kiosonni a szobabél és kérbenézni idelenn,
hacsak nem sikeriil csendben elintézni 6ket. Ha nem, azok fellirmazzak
az alkimistat €és az orkokat, s a harc tébbé nem keriilheté el. Ez esetben
a kaland a Kutatds pont szerint folytatédik. Amennyiben a karakterek
nyugton kivarjak a reggelt, a Vdrakozds pont szerint peregnek tovabb az
események.

aT@ Oseink alig egy fertdlydrat (15 perc) varakoznak Rog és Gareff

318 tarsasagaban, mig az ork ,derékhad” felsorakozik. Eztan min-
B2\ den tovabbi teketéria nélkiil megostromoljak a torpék allasait. A
kaland az V. epizédnal folytatédik tovabb.

By mennyiben hdseink harcba keverednek az orkokkal és legydzik
94 azokat, lehet8ségiik nyilik dtkutatni a Titkos Pihenét. Ha azon-
4 ban nem végeztek Roggal, Gareffel vagy az alkimistdval, tand-
csos Ovatosan tevékenykedniiik, mert ezek mindhdrman veszedelmes
alakok, s ha tehetik, az orvtamadast részesitik elényben.

Iddvel természetesen eljutnak a Hidf6hoz (13), s — akdr tudjak, hogy
torpék laknak odadt, akdr nem — elébb-utébb at kell kelniiik, mert
mdsfelé nem mehetnek tovabb.

Csapoa .
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A titkos pihend
helyrajza

1. Lejarat

A lefelé vezetd fliggbleges akna masfél méter széles és 6t méter mély -
bar err6l héseink csak féliton és faklyafénynél gy6zddhetnek meg, vagy
persze leérkezve. Az akndban, a falnak tdmasztva erds vaslétra vezef a
sotét mélységhe. Egy méterrel a Verem alatt a falon apré Kémszem Va-
razsjel rejtézik — valoszinfitlen, hogy a karakterek felfedeznék. (Sotétben
1%, infralatassal 10%, ultralatdssal 35%, faklyafénynél 20% az esély.) Az
akndt a sziklabdl vajtak ki, fala egyenetlen, 6rzi a csdkdnyok nyomat.
Hdrom méter utdn egy Gjabb helyiség mennyezetébe torkollik; a Iétra ter-
mészetesen folytatodik lefelé, hiszen a talajon all.



A helyiség, ahova a létra vezet latnivaldan rohammunkaval készilt —
akarcsak az akna. Alaprajza meg sem kozeliti a négyszoget — vagy bar-
milyen szabalyos mértani format -, ahogyan falai sem kovetik a fliggole-
gest. Inkdbb nevehetd hat tiregnek. Mennyezete alacsony, talaja egyenet-
len, a lehordott és keményre dongdlt agyag dacara is. Mindamellett
emberfeletti munka lehetett kivdjni a témor sziklabél. Eszaki faldn kes-
keny jarat ered, a nyugatin pedig fémajté csillan. Erés, mélyen a kébe
dgyazott ajto — akdrha széfet rejtene — betérni, felfesziteni lehetetlen.
Triikkos zar reteszeli: ranézésre négytolln, kiilénleges kules nyitja. (A
kulcsot az alkimista a Titkos laboratériumban (9) tartja; alkulccsal a zar
csak -45 %-kal nyithatd.)

2. Raktar

Hosszu, keskeny helyiség, inkabb folyosénak latszik. Hosszanti falai
mentén polcok sorakoznak ot sorban egymas felett. A polcok jelenleg
tiresek.

KM: Ide zdrjak majd be az Al Bahra-kharemmel teli zsdakokat, ha karavan
érkezik!

3. Bejarati folyos6

Eszak felé enyhén lejtd, keskeny jdrat, melyben egy ember is alig fér el -
teljes vértezetet viselok csak derékbél oldalt fordulva (-20 TE és VE). A
falak, a mennyezet és a padld durvan megmunkdltak. Amennyiben hése-
ink titokban érkeznek, tavoli fajdalomkialtasokat hallanak a folyosé til-
s6 vege felol; a hangok nem emberi torokbdl szarmaznak. Ha csapda
varja dket idelent, a kidltdsok természetesen elmaradnak.

4. Nagyterem

Teljes sotétségbe borul, de faklyafényben litszik, hogy az eddigi sziik és
alacsony jaratokhoz képest megdébbentéen tagas csarnok. Mesterséges
eredetéhez nem férhet kétség: alaprajza mértani pontossagu hatszog. Az
eddigi foldalatti helyiségekkel ellentétben végletekig mené gondos-
saggal €s részletességgel vajlak ki a sziklabol. Barki is készitette, meste-
re volt a ké megmunkaldsanak. A hat sarokban hat karcsa, faragiasokkal
gazdagon ékitett oszlop all, ezek tartjak a kupolat alkoté harom csucs-
ivet. Az ivek kozti haromszogek minden tenyényi teriiletét csipkefinom
faragdsok boritjak. A hat fal koziil minden mdsodikon kapu nyilik — a
szemoldokfakat a sarkokban tornyosulo oszlopok kicsinyitett masai
tartjak. A jaratot, melyen héseink érkeztek, szemmel lathatéan utdlag és
barbar modon vagtak a falba. A csarnok egyetlen berendezése egy ide
nem ill6 otromba faasztal és két hasonloé pad.

A fajdalmas nydgések a délkeleti (jobbra esd) kapun tilrél hallatszanak.
Amennyiben az alkimista csapdat allitott a kalandozdknak, itt, a Nagy-
teremben iitnek rajtuk az orkok.

5. Ispotaly

KM: Ebbe a helyisegbe csak akkor jutnak el a kalandozok, ha eleddig ész-
revétlenek maradiak, vagy ha lemészdroltdk az orkokat!

Négyszog alaka szoba, alacsony, boltives mennyezettel. Sehol nem lit-
haté egyetlen diszitdelem sem, ugyanakkor a falak, a padld, de még a
mennyezet is 1€legzetelallitoan simara csiszolt. Kétségtelen, hogy ember-
vagy orkkéz ilyesmire nem képes.




4 \\,.“mu{//

AN S0 Py
ﬂ hllmlfl I=i ﬂ
wre“

"‘u‘.l
~ \IW/‘"K
f\_/\_f\ .. 8

Gurugh,
A sepesllt ork

(nJKj

A helyiség eredeti rendeltetése kiderithetetlen, dm szembedtld, hogy je-
lenleg ispotalyként szolgal. A padlon vérfoltok éktelenkednek, a harom
massziv dgyat takaré pokrocokon szintugy.

Az egyik derékaljon silyosan sebesiilt ork hever. Mikor megpillantja hd-
seinket, cseppet sem viselkedik ellenségesen — hiszen tud rola, hogy gaz-
daja zsoldosokat bérelt -, hanem elhalé hangon inni kér. Térve beszéli a
kozos nyelvet. (KM: amennyiben Gurugh beszédmodordt utdnzod, @ sza-
vakat ugatva, torokhangon ¢jtsd, ahogyan a primitlty emberek beszel-
nek!) Ha héseink megszanjak, k1h_}czctrt,n baratsagossa valik. Sebei a
szakértd szemnek (Gyogyitas AR rogton eldruljdk, hogy harcban szerez-
te 8ket, s csatabardtdl vagy hasonld fegyvertdl szarmaznak. Ez értékes
informacid, hiszen arrdl drulkodik, hogy az alkimista hdza tajan sem
megy rendben minden.

7| obosztus testalakati, akarcsak osszes fajtarsa. Kétes tisztasagu
marhabdr agyékkotdt és atvérzett mellényt visel; vértje nincs és
fegyver sem latszik ndla. Bal fiile hidnyzik — a heg régi mar — in-
nen kapta nevét: Gurugh, azaz Félfild.

A seb, mely dgynak dontdtte, a jobb oldaldn tatong: majd’ az 6sszes
bordaja torott, s tn a belsd szervei is sériiltek (egyetlen EP-je maradt).
Elsé pillantdsra latszik, hogy senki nem vette a firadsdgot a vagas meg-
tisztitdsara és bekotozésére. Amennyiben héseink ezt megteszik, maguk
sem hinnék, milyen hd bardtra talalnak Gurughban. Ha figyelmeztetik,
még arra is hajlandd, hogy halkan beszéljen, eltitkolva a kalandozok je-
lenlétét gazddja és a tarsai el6tt. Némi faggatézds utdn paratlanul érte-
kes hireket kaphatnak t6le.

- Elmondja, hogy gazdaja az alkimista Kranban véasarolta 6t és tarsa-
it. Azért hozatta ide &ket, hogy alagutat flrjanak szamdra a haz pincéjé-
bél iddig. Valamiféle szekereket akar fogadni, s idelent raktarozni a ra-
komanyukat, elszdlldsolni kisérdiket. A dologért nagy pénzt vdr cserébe.
KM: A jatékosok ebbdl mdr kdnnyen kitaldlhatjgk, hogy a Fii Osvényének
lgyébe keveredtek.

- Elkotyogja, hogy az alkimista serege 8 banydsz-orkbél, 2 ork har-
coshdl és 2 krini zsoldosbdl dll.-Ezekrél — ha kérdezik — részletes felvild-
gositassal szolgdl. Egyediil azt nem hajlandé — mint mondja: egyeldre —
eldrulni, hogy miként szerezte a sebét.

- Ez a hir is értékes héseinknek, bar Gurugh nem nekik mondja, ha-
nem az alkimistanak. Arrdl van szd, hogy ha Gurugh tarsasagdban csi-
pik nyakon a Titkos Pihendben szimatolé kalandozdkat, a FEIfiildl a pdrt-
jukra all, bizonygatva, hogy szovetségesek. Hiszen — mint mondja —
segitettek rajta is, és most éppen a gazdat Keresik, hogy adjon tovabbi
utasitasokat. Az orkok adnak tdrsuk szavira, s barmit is parancsol az
alkimista, nem hajlandék rdtamadni a karakterekre.

Ha hdseink EP-t is gydgyitanak a Félfiillin, az mar képes labra allni.
Ettdl fogva mindenhova kéveti megmentdit, s hajlandé kalauzolni Sket
idelent. Elére kozli, hogy melyik szobaban kire és mire kell szamitaniuk.

KM: iddvel a torpekkel vivort haborusdgrol is beszdmol — a te jog-
kordd eldonteni, hogy ez mikor torténik meg. Mindenképpen akkor tegye,
mikor valamiért indoka van rd. Figyelj a jaték izgalmdnak és_fordulatos-
sdgdnak megorzésére, ne druld el tul kordn, de ne is késd le az alkalmas
pillanacot!




6. Tiltott terem
KM: Ebbe a helyiségbe csak akkor jutnak ¢l @ kalandozok, ha eleddig ész-

revétlenek maradak, vagy ha lemészaroltak az orkokat!

A helyiség pontos mdsa az 5-6snek. Am itt dgyak helyett csak egyetlen
hatalmas szekrény all, az északnyugati falhoz tolva.

KM: Ha Gurugh a karakterek mellete van, elmoncdja, hogy ebbe a terembe
kitlén parancs hijan tilos belepni az orkonak. Az alkimista ordkat szo-
kott idebenn eltolteni, teljes sotéthen és csendben. A szekrényben a sze-
mélyes tdrgyait orizheti, mert idonként kitlénds_formdju edényekkel és
tégelyekkel a kezében lép ki ebbol a terembil. Mellesleg két banydsz-ork a
kezdetekkor sokat dolgozott idebent, bdr ennek semmi ldtszatia nincsen.
Hamarosan mindketté megbetegedett és elhunyt.

A szekrény hatalmas, 6t ember is kényelmesen elférne benne. Kétszar-
nyn ajtajat egyszeri zar reteszeli. Belseje teljesen (ires: se edények, se té-
gelyek; ellenben a hatsé lap kiemelhet&, s mogotte keskeny folyoso tor-
kolata sotétlik.

KM: A szekrény kulcsa az alkimista nyakdban ldg, am a zdr dlkulccsal
+20 %-kal nyithato, vagy az ajio felfeszitheto. A hatso lap kiemelhetdse-
g6t sikeres titkosajto kereses eseten vehetik észre a karaktereR. Egyéb-
ként a kiemelhetd lapon az alkimista 4jabb Kémszem Vardzsjelet helye-
zett el.

7. Titkos folyosé

A Bejarati folyoséhoz hasonldan nyilvanvaléan utélag készitették.
Kényelmetleniil keskeny és alacsony, falainak megmunkaldsa durva.
Tiilsé végén lefelé vezetd 1épcsGbe, s annak aljan egy erésnek latszd ajté-
ba torkollik. Nem sokkal a lépcsé eldtt a baloldali falon is sotétlik egy
zart ajto.

KM: Az qjto kulcsa az alkimista nyakdaban log. A zdr rendkiviil finom
szerkezeti — nemigen illik az ajtohoz — dlkulccsal csak - 10 %-kal nyit-
hato.

8. Csapdaszoba

A ravasz csapdat az alkimista készittette titkos laboratériuma védelmé-
re. A meredek lépcsét kiilonlegesen csuszos krémmel kente be, melyre al-
cazasként port szort — a tritkk gyakorlatilag észrevehetetlen,

Az alkmusta csapOdja




Bajitalok, ménrgek

Vandzstirgvak

Aki a lépcsére 1ép, nyomban megcsiszik, s hidba is kapaszkodna a kor-
latba, az darabokra hullik a kezében. Menthetetleniil leszdnkazik a lép-
cson, egészen az ajtdoig. Azt atszakitja, hiszen egyszerii papirmassébdl
késziilt, s aprd szobdaba zuhan, melyet derékig feltoltdttek olajjal. Zu-
hantdban clhalad egy Tiznyil Varazsjel el6tt, mely abban a pillanatban
langra lobbantja az olajat. Mindenki, aki a langolo olajban tartézkodik,
korénként 4K6 Sp sebet kap; rdaddsul a cstiszds lépcsdre szinte lehetet-
len kikapaszkodni.

9. Titkos laboratérium

Falainak durva megmunkdldsa eldrulja, hogy szintén utélag késziilt. Be-
rendezése egy deszkakbol osszerétt kdnyvespolcbdl, egy dolgozo- €s egy
iréasztalbdl, valamint egy edények tdroldsara szolgalé széles polcbdl all.
Az iréasztalon egy nyitott kényv hever — a szines rajzok alapjan anyit
barki képes megallapitani, hogy a démonokrdl szél. Vardzslo, boszor-
kany, boszorkdnymester vagy pap kasztl karakter rovid tanulminyozas
utdn felismerheti, hogy a démonok atkaindl van nyitva. A margén az al-
kimista kézirdsos jegyzetei sorakoznak.

KM: Emlitett kaszeu karakterek a kaland végén a konyv és a jegyzetek se-
gitségevel képesck lesznek eloszlatni torpéket sujto demoni dtkot.
Egyébirant az (roasztal fickjaban elrejtett Atokiizd tekercs is erre szolgdl
(ldsd Fiiggelck).

A dolgozoaszialon egy torpe kiteritett hulldja fekszik; homlokan mdgi-
kus jelek sdtétlenek. Ha héseink olyan évatlanok, hogy a kézelébe me-
részkednek, rogon rajuk tdmad — ugyanis él6halott zombi. Oriiltként,
puszta kézzel harcol, torz lelkében tombol az élet elpusztitisdnak vagya.
Nincs tekintettel a laboratdrium értékes berendezésére.

Az edénytarto polcon ill. a dolgozéasztalon killonféle értékes bdjitalokra
¢s fozetekre taldlhatnak a karakterek. Ha azonban harcba keveredtek az
éléhalottal, félg, hogy a kiizdelem hevében némelyik edény madr
Osszetort, s tartalma kiomlott. A balesetre annyiszor 10% az esély, ahany
kérig a kiizdelem tartott. A szdzalékot minden egyes alabb felsorolt baj-
ital és méreg esetében kiilon kell dobni.

- 12 adag Hatalom Itala

- 5 kg a Csapdaszobanal hasznalt csiszds zselébdl, agyagkorsdban
- 8 adag Sorvasztd, folyékony dllapotban, iivegcsében

- 3 Sorvasztot fiistolo gyertya

- 14 adag ellenméreg a Sorvasztéhoz, folyékony, iivegcsében

- 2 adag Batorsdag ltala, tivegcsében

- + 1 Mérgektdl 6vé amulett
- Jelmagia botja (ldsd Fiiggelék!)
- Atokiizé tekercs

10. Diszfolyosd

Csarnoknyi méretd helyiség, diszitése még a Nagyteremét is feliilmiilja.
Két hosszirdnyt oszlopsor hdrom sdvra tagolja. A kézéps6 maga a k&-
kockakal kirakott folyosé, mig a két sz€élsé sekély vizli medence. A viz a



Nagyterem feldli falbdl folyik, két kiilénds lény pofajiat abrazold faragas-
bél, és a tuloldalon két diszes csatornan dt tavozik.

Az elsd oszloppar utan jobbra ¢s balra kis kéhid ivel at az oldalsé falon
nyilé ajtokhoz. A masodik és harmadik oszloppar kézott nincs dtjaro, s a
falaken is csak egy-egy parkanyos ablak latszik. Az ablakokon dr tovab-
bi helyiségekbe latni.

A Diszfolyosdé mennyezcete sem cafol rd az eddig ldtottakra. Cizelldlt ko-
rozettak boritjak, s a kozépso sav felett a terem teljes hosszaban faragott
sarkdany kigyozik. A helyiség vildgitdsarol az oszolpokra barbar médon
felerositett faklyak gondoskodnak.

KM: Ha az alkimista csapddval vdrja hoseinket, @ faklydak természetesen
nem égnek (ldsd A. ponc), egyebkeéne sosem olgjak el oket. Amennyiben
eddig észrevétlenek maradiak, a karakterck a Diszfolyosira belépve valo-
szintleg leleplezédnek. A parkanyos ablakok magoce egyik oldalt az alki-
mista, @ mdstkon Rog ¢s Garef szobdja huzodik — mindkéc szobaba be-
hallatszik a _folyosérol a legaprobb nesz is. Az ablakok mogil az
elvetemittek bizony kellemetlen meglepetésben részesitheai a kalando-
zokat. Rdaddsul elegends kidltaniuk, és a 12-¢s szobdbdl kirontanak az
orkok is.

Ha hiseink észrevetleniil jurottek el iddig, Rog ¢s Garef szobdjanak abla-
ka mogote fenyr latnak. Az Orkok szdlldsdnak (12) ajtajdban mindie all
cgy ork orszem — remekil lar a sdtétben.

11. Arnyékszék

A falakat és a mennyezetet — mint valami sziirke kKarpit — lehelletfinom
faragdsok boritjak. A hatdst erésitik a falak taldlkozdsanal lathatd ké
diszlécek is. A déli falba kébe dgyazott derékaljat mélyitettek, de a par-
na, pokroc hidnyzik rola. Az ajtéval szemkozt két ablak is nyilik, de
mindkettot szdnyeggel takartik el. A szdnyeget félrehizva a Katlanra
(lasd V. epizad) latnak hoseink. Az ablakok el6tt egy-egy mozdithatatlan,
a padloval egybefaragott ké karszék emelkedik.

A helyiség jelenlegi rendeltetésérdl nem hagy kétséget a biiz. Keét fedbvel
letakart vodor is all itt — ez az Arnyékszék. A vodroket minden bizonnyal
az ablakokon at szokis kitiriteni.

KM: 10% eséllyel éppen a dolgat vegzi it egy ork, mikor a karakterek
belépnek.

12. Orkok szallasa

A szoba tokéletes masa a szemkoztinek (11-cs), am itt nincsenek abla-
kok. A helyiikon falba mélyitetr dombormiivek diszlenek: mindkettd a
Katlant abrazolja, ahogyan a masik szoba ablakain Kipillantva latszik.
Ez a helyiség sem mentes @ bliztél, am az orkok athato testszaga il
meg. A foldon tucatnyl mocskos matrac hever; a padlén szerte-szét do-
balt ruhadarabak, fegyverek, rongyok. bakancsok és kulacsok, valamint
szemet éktelenkedik.

RKM: A szobaban tartozkedik az dsszes ork (8 bdnyasz, 2 harcos), hacsak
a jaték eddigi menete mast nem kovetel. A szoba @iigjaban mindig orko-
dik kozuliik egy.

13. Hidfd

Elnyujtott aranyn, mar-mar folyoséra emlékeztetd helyiség. A Diszfolyo-
soral két 1épés hosszi hidacska vezet dt ide, a Kiirtd felé csordogald viz
felett. A Diszfolyoso felgli ful mentén végightizodo sekély medence vizét
a falon atvezetd két csatornabol kapja. A meédence felett tovabbi két hi-
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Az alkimista naploja

dacska ivel ar, a déli fal egy-egy ajtajahoz. Ezeken at lehet bejutni a szo-
bakba, melveknel parkanyos ablaka a Disztolyosora nvilik.

Az északi fal reljes hosszaban csucsives, falba mélyitert (il6tiilkek sora-
koznak. A Kirtore nyilo kapu formdjaban ugyan ez a csucsiv, s hasonld
diszitések koszonnek vissza. A kapun til pedig hossza hid ivel at a Kir-
(G feletr — de ¢z mar az V. epizédhoz tartozik.

14. Az alkimista szobaja

A falak a szomszédos (11-¢s) szobdéhoz hasonléak. Itt is két ablak nyi-
lik a Kurtére, s egy a diszfolyosdra. A falba mélyitett derékaljon selyem
parnak és pokroc teszik kényelmesebbé az alvdst — ambar az agy latni-
valdlag révid cgy felndtt embernek. A szobdban példas rend uralkodik, &
ugyanez elmondhaté a szekrényben a ruhakedl is. A helyiségben talalha-
to asztalt ¢s székeket — a szekrényhez hasonldéan — mdr (abél dcsoltak.
Az asztalon az alkimista holmiai hevernek, kozilik a legérdekedebb a
naplé.

EM: Ha hoseinl titkoban jutottak el iddig, azaz meglepik az alkimistdt,
akkor dgyban fekve taldljak.

7 z alkimista napléjat elolvasva hoseink megismerkedhetnek a
kozelmult eseményeivel (lasd a modul elején). Megtudjak, hogy
a végsd gyozelem utan az alkimista azonos sorsra szanta ket a
pincebdrtonbe zart fogollyal: él6halott szolgat késziilt fabrikalni beld-
liikk. Kideriil, hogy a dolgozoasztalon fekvo torpét magikus tton kihall-
gatta, mielott meggyilkolta volna; igy szerzett tudomdst a torpe népet
sujto démoni atokral. A megfeleld szakirodalmat tanulmanyozva kidol-
gozta a modszert, mellyel valészinfileg sikeresen eltavolithatja majd az
atkot, miutan clfoglalta a torpék jdratait. Err6l szdlnak az irdéasztalon
hagyott kinyv margéjara irt feljegyzések, s e célra szolgal az Atokfizd te-
kercs is.

15. Rog és Garef szobaja

Pontos masa a szomkoztinek (14-es), de az ablakokat itt is dombormii-
vek helyettesitik (lasd 12-es szoba). Két fabol acsolt agy. szék, lada és
egy asztal all itt. Az asztalon szétszorva krani kartyalapok hevernek, két
kupa valamint egy boroskancsé all. Idebent soha nincs teljes satétség, az
asztalon pislogé olajmécsest nem hagyjak kiiiriilni.




o vy Torpejaratokba héseink csak az alkimista Titkos Pihendjén ke-
: j| resztill juthatnak el. Vagy az alkimista és ,serege” kiséretében
PR érkeznek, vagy magukban — a késébbiekben ez alig jelent kii-
lonbséget.

KM: A tovabbiakban is szerepel majd urmutatas az alkimista és zsol-
dosai cselekedeteit illecéen. Ha emlitettek nincsenek jelen, ezen részeket
hagyd figyelmen kivild!

A torpék — mint a Régens csele cimszo alatt fény deriil rd — pontosan A LORPEK csapdija

tudjak, hogy az alkimista ezen a reggelen rohamra indul elleniik. J6 ideje :
elkészitették mar a csapdat, mellyel élve elfoghatjak a tamado sereget.
Becsaljak csapddjukba a ramadékat, akik rovidesen a vizzel elarasztott
bortonben taldljak magukat. Istenigazabol csak az embereket toreksze-
nek é€lve clfogni, az orkokat szives-6romest lemészarolndk. Az elGbbiek-
16l mar bebizonyosodott, hogy alkalmasak a Sétét Szertartdsokhoz, azaz
jo id6re biztosithatjak a friss vért — mig az utébbiakrél ez nem mondhato
el. (Lasd még a modul elején, a régmilt eseményei cimszé alatt!)
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1. Kiirt6

A Titkos Pihendt és a Torpejaratokat dsszekdtd hid a Kiirtén vezet at. li-
datlan, kupolaforma barlangcsarnok ez, mennyezetén ablak formaja
kristalyképzddmények derengd fényt sugdaroznak. A hid felett hisz mé-
ter magasban csucsivve olvadnak 6ssze a befelé hajlo falak. Alant dtven-
méteres mélység ratong: a falakon kiilénbdz8 magassdgokban ablakok
foltjai sotétlenek, az ajtok kozott kecses hidak fvelnek at, a Kiirtd fene-
kén pedig viztikor csillan. A ldtvany dlomszer(, szarnyald képzelet ih-
lette festményre emlékezret.

KM: Mivel a fény a Kastély kristdlyos napcsapddin d@t érkezik, a Kiiredben
uralkodo fényviszonyok kdvetik a kiilvildgi nappalok és éiszakak valta-
kozdsdt.

A hidnak — melyen hseink dllnak — egyik oldaldn sincs korlat. Félelme-
tesen keskenynek hat, holott legalabb két méter széles, és majd Gtven



hosszi. Tilsé oldaldn a térpék allasai huizédnak, a két sotét ablakbol
rosszul celzott nyilveszok érkeznek szorvanyosan. Kiilonos modon csak
az orkokat taldljak el. Egyébirdnt mozgas vagy fény nem latszik odaat.
KM: A torpék csak szorvinyos nyilzdporral fogadjdk a hidra lépcket. Ko-
ronkéent 4 vesszot lonek ki kizdrélag az orkokra céloznak, ha nincs jelen
egyetlen ork sem, akkor melle.

Ha az alkimista irdnyit, 6 nyomban rohamot vezényel, igy a tamadok to-
vibbi 2 kor alatt atérhetnek a hidon. Ha héseink visszavonulnak, iddvel
fel kell ismerniiik, hogy mas médon nem juthanak at.

2. Hidfs

Tagas, sotétbe borulé terem, falait négyszdg rajzolati faragasok diszi-
tik. A bejarati ajté mindkét oldalan parkdanyos ablak nyilik a Kiirtdre. A
besziirédo tompa fényben Kirajzolodik a terem tavolabbi felét urald di-
szes lépcsdsor, melynek minden foka gazdagon faragott. Az emelt részt
oszlopokon nyugve boltivek valasztjak el a magas, csarnokszer( elotér-
t6l. Az egyetlen kijarat szemkozt, a kozepso boltiv alatt sététlik.

KM: A behatolok erkeziére a ket kdzepso oszlop miglil egy-egy (drpe ug-
rik €16, s kétségeesetten menekil a kijdrati ajeon de. Ok jatsszdk a csalé-
tek szerepet. Ha az alkimisca jelen van, parancsot ad a menektlok tildo-
zescre. Rog és Garef ostorral dszidkelik a gydavabh orkokat, s ha hoseink
netan lemaradoznanak, nekik is jut @ csapdsokbol.

KM:A két oldalso_falon elrejtett tikosqjror ebbil a terembel lehetetlen
észrevenni, ahogyan Rinyieni is. A csapda lenytldsa utdn it rontanalk be
a 1ejtézo torpe harcosok, hogy lemészdroljak az orkokat és a csuszddra
lokddssek a fentmaradt embereket.

3. Csapda
A hidfd ajrajan kilépve héseink széles, diszes folyoson talaljak magukat.
Elolral vizesobogds hallatszik. Mas fényforrds itt sincs, csak a Kiirté fe-
I6] besz{ir6d6 halvany derengés. Gyanakvdsra semmi ok.
KM: A két menekiild tdrpe a folyoso tilsé végeén beugrik a_jobbra és balra
nyilo melickfolyosokba. Amint az osszes ember (mindenckelote a kalan-
dozok, de ha lehetséges az alkimista, valamint Rog és Garef'is) a csapda-
JSolyoson tartozkodik, a padlo tuiso fele lezuhan, meredek csuszdae ke-
pezve. Mindenki elesik, csuszni kezd lefele; nincs egyetlen kiszdgeles
sem, amibe kapaszkodhatndnak. Menthetetlendl elnyeli ket a csuszda
végén dsito ¢sd torkolata. A torpék dsi szelldzoaknakat szelesitectek ki e
célra, és vizet tereltek belgjiik, hogy sikosabba vilianak. A csdkereszt-
metszetd csuszda csaknem filiggoleges, otven méter szintkilonbséger
hidal at mintegy hetven meter hosszan. Szeszelyesen kanyarog, gyakor-
ta csigalépesoszerien onmaga ald tekeredik. A karakeerek Revesebb mint
eoy pere alatt leérnek rajta, mialatt jelentds sebességre gyorsulnak. A
csuszda egy alant huzodo terem mennyezetébe torkollik, a leérkezéket
csak a termet félig eldraszto viz menti meg a haldlra zuzoddseol.
Megerkeztek a torpék borténcbe. (A kaland a Bortonszinten folytatodik!)
A fent marado orkokat (alkalmasint az alkimistar es zsoldosair Is) a
szomszedos helyiségekben meghizodo torpe fegyveresek kiméletieniil le-
mészdarolfak. Koziilitk csak az menekilhet meg, aki a csapda lenyildsa-
nak pillanatdban az érintett folyosészakaszon tartozkodott, vagy onként
bevetette magdt a csobe. Ezek most szintén a borton vizében evickélnek.
Ha kalandozo is maradt volna odafenn, 6t az eléseregld torpék egyszerii-
en lehajitiak a cstszddn.




1. Borton
Oriasi csarnok. Egykor diszterem lehetett, de mara elontétte a viz. Padlé-
ja mélyen a vizszint ald esik, szdraz teriilet csak egyik sarkaban akad, a
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felgytilemlett tormelék hatan. A csiszda szdja — melyen at hoseink érke-
nek — a mennyezeten nyilik, a szaraz résztdl legtavolabb esé sarokban.
Az érkez8k mély vizbe csapédnak, mely felfogja zuhandsuk lendiiletét.
Sdtétség veszi koriil Sket, labuk nem ér le a fenékre, igy jo hasznat ve-
szik az Uszds Képzettségnek. Aki ebben jaratlan, segitség hijan kénnyen
megfulladhat. Bizony j¢ idébe telik, mire partra vergédnek — tavoli, hivo
hangot kdvetve (KM: Zargoff hangja) — a szaraz sarokban.

A szaraz sarok felett a mennyezeten utélag vagott csapéajto tomor acél-
lapja csillan. Alatta lancravert torpe gubbaszt a tormeléken: az &
kidltasai iranyitottdk partra a karaktereket.




KM: A csapoajio felfeszithetetlen és mdgia ellen is védett: erészakkal
és mdgiaval lehetetlen kinyitni. Erre csak akkor futhatnak Ri a foglyok,
ha kivarjak, mig odakintrol valaki felnyitjia a csapoajtot.

g ora megitélhetetlen, mint a torpéké altaldban. Szakallat kurtdra
nyesték — ami népénél a megszégyenités jele — kezeit és labait
osszebilincselték. Ruhai elrongyolodtak; fegyvere, személyes
targyai természetesen nincsenek.

Bardtsagosan viselkedik az tjonan érkezettekkel, €s sok, értékes in-
formaciéval szolgal — ha képesek szot érteni vele. Zargoff ugyanis kiza-
rolag népe nyelvét beszell.

KM: A legegyszeriibb megoldas, ha hoseink valamelyike beszéli a tor-
pe nyelvet, de a Telepdtia diszciplina és a Megeértés varazslat-mozaik
egylities alkalmazdsa is célrevezerd. Az dtletért adf 10 TP-t!. Ha a Jateko-
sok sehogyan sem _jutnak eredményre, segitsd ki oket: deriljon ki Gu-
ruchrél, hogy beszéli a torpék nyelver. A kétfordulos forditas kirillmé-
nyes lassusdga elegendo biintetés lesz.

Zargofftdl a kovetkezGeket tudhatjak meg a karakterek:

« A hely, ahovd keriiltek, borton. Ide zarjak azokat, akiket a Sotct Szer-
tartasok sordn felaldoznak.

» zargoffot néhany napja zdrtak ide, mert lazitotta népét a sotét papok
ellen. Ot is a szertartdsokhoz késziilnek felhaszndlni.

« Elmeséli a Térott Fejsze népének legendajat: beszél a Démon Atkardl, a
sotér papokrol és a S6tét Szertartasokrol.

= Elmondja, hogy az elarasztott jaratok szintjén tartozkodnak, innen le-
hetetlen kijutni, hacsak valaki nem képes halla valtozni.

» Lelkesen felajdnlja, hogy ha kijutnak innen, tarsai segitenek hoseink-
nek az menekiilésben. Valojdban a lazadas tervét forgatja a fejében, de
errdl egyenlSre nem szol.

borténbol héseink két tton szokhetnek meg.

A célavezetGbb megoldds, ha megprobalnak Kiuszni a borton-
3| ként hasznalt terem vizalatti kijaratan at. Ezek si jaratok, év-
ezredekkel ezelott keriiltek a vizszint ala, ma mar senki nem tudja, hova
vezetnek. Létiikrél persze a bortdn drei is tudnak, de a viz alatt eleddig
senkinek sem sikeriilt elmenekiilnie. Ha héseink ezt az utat valasztjak, a
kaland a Vizalacti termekben folytatodik.

A misik lehet6ség, ha megvarjak. mig valaki Kinyitja a csapdajtot,
majd az &roket legy6zve felmdsznak a Bortonszintre. A bortonérok —
akik az Orszobaban tarézkodnak — ritkdn nyitjak ki a borton csapoajta-
jat. A kulcsokat vezetdjitk viseli az ovére akasztott karikdn. Naponta
egyszer dobnak le kiados adag élelmiszert a foglyoknak, Kotelet csak ak-
kor ereszlenek le, ha az egyik rabot kisérik a szertartas-elokészité terem-
be. llyenkor nyilpuskakkal tartjak sakkban a foglyokat, s szoritjak enge-
delmességre a kiszemelt aldozatot.

A héseink rabulejtését kovetd 24 ordban a kornyékére sem mennek a
csapoajtonak. Az idd leteltével Zargoffot hurcoljak el a szertertasokhoz;
ekkor — a nagyszamu veszedelmes fogolyra valo tekintettel — nem csak
oten, hanem tizen vannak jelen a csapoajté felnyitasandl, s két sotét pap
is elkiséri oket.

ZaRGOff
a fogoly torpe
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Meneklés
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vizalatti termek

2. Bortonlépcsd

Keskeny, felfelé vezetd 1épcsé — utdlag vajtdk a szikldba, nem Gsi korok
emléke. A falakat nem disziti faragds, de az orkok vajta jaratoknal jéval
simdbbak. A bértonbe vezetd csapdajté a Iépesdsor aljan, a padlén
nyilik.

3. Orszoba

Sulyos, kovdcsoltvas ajto valasztja el a Bortonlépcséidl (2). Innen nézve
még kulcslyuk sincs rajta, az egyetlen nyilas az elhiizhato lemez takarta,
ricsos kémleldablak. Az drszoba egykor fegyverterem lehetett, errél
arulkodnak a falba mélyitett fejszetarté rekeszek. Ot torpe Grkodik ide-
bent — szekercéik igencsak foghijasan téltik ki a rekeszeket. Az egyik fal
mellett kéasztal és kdszékek dllnak.

4. Csigalépcsd

Szélesen tekereg felfelé; kimunkalasa a ké behato ismeretérdl, lagy ive
kifinomult izlésrél taniskodik. Kétségtelen, hogy az dsidékben késziilt;
falan sarkanykigyot lermazo faragott korlat tekeredik a lépcsdsorral
egyiitt. A csigalépesé két teljes fordulatot tesz, mieldtt fent célba érne.
Minden fordulat soran ablaka nyilik a Kiirtére — Kitekintve egészen kozel
csillan a foldalatti to felszine.

KM: A csigalepesobol az ¢lso fordulo wean ajeo nyilik a Tiltoce Szinten (V)
az Elokeszio szobaba (V. — 1.). Ha hoseink lopdzva haladnak dt az ajté
elate, tovdabb haladhatnak felfelé anéikiil, hogy az odabent drkodo sétet
pap felfigyelne rajuk. Ectdl kezdve a kaland a Lakojaratokban (1V.)

Sfolycacodik.

; viz alatt menekiilni kockazatos vallalkozds, hiszen a jaratokat
A\ Zargoft sem ismeri. Hoseink nem rudhatjak elre, mennyi ideig
kell aszniuk, mire 0jbél levegéhoz jutnak. Mindéssze 30 métert
kell viz alatt megtennitik a legkozelebbi ilyen pontig, s bar ekkora tavol-
sdag egy mesterfoka uszonak mdaskor nem jelentene nehézséget, itt nem
tudhatja, a vizalatti termek és folyosok titvesztGjében merre kell halad-
nia. Kiilénodsen kockdzatosnak tiinhet a vallalkozas, ha figyelembe vesz-
sziik, hogy sotétség uralkodik idelenn. Mindent egybevetve egy kivald
uszonak lehet esélye, neki is csak akkor, ha utolso csepp levegdjéig elre
halad, s nem fordul vissza félton. Ezzel driasi kockazatot vallal, hisz
rossz irdnyba indulva vagy eltévedve kénnyen megfulladhat.

KM: Extra Tapasztalati Pontokkal jutalmazd, ha a jdtékosoknak
eszitkbe jue valami modszer, amellyel a viz alate Is levegéhioz jurhatnak!
(Mdgia, tomlo, levegdvel toledee kulacs...sth.) A vizben mozgds szabalyait
lasd a Figgelékben! Amennyiben egyvalaki mdr feltérképezie a vizalatti
utar és dtjutott, meglkénnyitheti a kevésbé gyakorlott tiszok dolgdt.
Kdtelet feszithetnek ki, a legiligyetlenebbeket akdr dt is huzhatjak a
vizalatti szakaszon.

1. Vizalatti folyoso

Tulajdonképpen nem egyetlen folyosérdl, hanem egymast kovetd kisebb
termek é€s folyosdk egylittesérél van ehelyt szé. Ezek mindegyikének
mennyezete vizszint ald esik, igy egyikben sem juthatnak leveg6hoz a
menekiilék. A helyiségek kiképzésével és berendezésével nemigen juthat
idejiik foglalkozni, ezért erre kar lenne rdjuk szot vesztegetni. Elegendd
annyi, hogy a falak diszesen faragottak, és semmi érdemleges nem taldl-




haté itt. A sdtét és a viz fokozott fényelnyeld tulajdonsdga megneheziti
mind a tajékozédast, mind a szemlélddest.
KM: A vizalatti bolyongds elmeséléséhez hasznald a terképet!

2. A raghas lakhelye

A terem egy a vizalatti helyiségek koziil. Killonlegessége, hogy ide fész-
kelte be magdt egy raghas nevii viziszorny, innen indul nap mint nap va-
ddszatra a jaratokban €16 halak utan.

KM: A vizalatti hare szabdlyait és a Raghas letrdsdt ldsd a Fiiggelékben!

3. Vizalatti nagyterem

Oriasi csarnok — az eddigi legnagyobb, melyben a karakterek jartak. Itt
leveg&hoz juthatnak, mert a felszin masfél méternyire van a meny-
nyezettSl. A falak és a mennyezet faragdsai diszitettségiikben és meg-
munkalasukban megszégyenitik az eddig latottakat is.




A kihallgatott
BESZELGETES

A nagyterem északi sarkdban keskeny légakna rorkollik a mennyezetbe,
melyen keresztil friss levegd aramlik le. Ha hdseink csendben marad-
nak, tavoli beszélgetés foszldnyait hallhatjdk meg — a 1égakndnak hdla
minden szo lehallatszik a felsébb termekbd]l. Médjuk nyilik kihallgatni
egy fontos beszélgetést a tdrpék fOpapja s egy férfi kozott.

A terem déli sarkaban csigalépcsé indul még mélyebbre a vizszint ald (a
padlé 3 méter mélyen van a viz alatt). Tovabbi két méter utan (5 méterrel
a vizszint alatt) keskeny folyosé ered bel6le, melynek végén fény derend.
A folyoso rovidesen tjabb vizalatti terembe (4. — Vizalatti hidf6) torkol-
lik. =

KM: Hoseink csak itt haladhatnak tovabb — csalogasd dket erre a Kiirco-
bl dederengo tavoll fénnyel!

gl beszélgetés kozds nyelven (pyarroni) zajlik, melyet az egyik [€l

8| rossz kiejtéssel beszél — & a torpék legfébb sétét papja, Murgogh.
J63)d A masik hang ismerds hdseinknek, hiszen a Régenstdl szarma-
zik. (KM: Ezt ne druld el azonnal, hagyd, hogy a Jdtékosok taldlgassa-
nak!)

A beszélgetéshdl fény deriil a Régens csaldrdsagara, mellyel a hatalo-
mért felaldozza sajat varosa lakait is, és a fondorlatos cselre, melyet ho-
seink ellen eszelt ki. (Lasd ,A Régens csele” cimsz6 alatt!)

KM: Zargoff erdsen érdeklddik a kihallgatott beszélgetés tartalmdarol
— hiszen egy sz0t sem értect. Ha beavatjak, meglovagolia hdseink bosz-
szuvdgyadt, igyekszik rdvenni oket a ldzadds tdmogatdsdra. Elmondja,
hogy a Régens napokra lekoledzite a torpejdratokba, s eldrulja a lakosz-
talya helyér is. Cserébe annyit kér, hogy hiseink végezzenek a Régenssel
és testoreivel, mig ¢ és népe lecsap a sotét papokra.




4, Vizalatti hidfé ;

Az egyik legdiszesebb helyiség a Torpejaratokban — bar a viz alatt ebbél
kevés latszik. Egykor hidf§ lehetett, jelenleg az cgykori hiddal egytitt 6t
méter mélyen a vizszint alatt hazédik. A sotétséget immar félhomadly
valtja fel, mert a Kiirt6t megyilagté derengés a to vizén at iddig leszirddik.
A helyiségbdl kilszva a menekiilék az odafentrdl megpillantott téban
bukkannak felszinre. Latjdk a felettiik dtiveld hidakat, a Kiirt6 falaban
sotétlé ablakokat — tan még azt is, mely mdégdott a Titkos Pihend hizodik
meg. A vizbdl egyetlen helyen ldbalhatnak ki, egy sziklas févenyen (IV.
Lakdjaratok) — Zargolf is erre vezeti dket.

5. vizalati kincstar

A Vizalatti hidf6 (4.) déli falan egy dombormii kilincsként valé elfordita-
saval, lehelletfinoman zarédé titkosajté nyilik meg. Az ajté a Vizalatti
kincstdarba (5.) vezet.

KM: Valészindtlen, hogy a karakterek mélyen a viz alatt, levegéhiannyal
kiiszkddve észrevennék és kinyitndk a tickosajtot — ez nem is_feltétele a
modul hibatlan teljesitésének. Ha mégis megteszik, mesés jutalomban
lesz résziik...

A Vizalatti kincstar aprd, de felettébb diszes szoba. Eredetileg is kincs-
tarnak épiilt — a régi, ,igaz" torpe papok kincstarinak. Tény, hogy a ma
€16 torpék nem tudnak l€térdl, igy a benne elrejtett kincshez sem nyalt
senki — ezidaig.

A kincstarban rejtézé kincsek:

- 1 db mithrill fejsze. KE:10, TE:30, VE:20, Sebzés:3K6 Sp

- 1 db mithrill pajzs (kicsi). VE:+25, MGT:0

- 1 db mithrill sodronying. SFE:5, MGT:-1 (térpe méret)

- 3 db lancra flizott mithrill érmesor; darabonként 12 mithrillpénzt
tartalmaz.

§ Lakojaratokban €l a Torétt Fejsze népének jelentds hanyada.
¥ Nyomat sem latni itt az egykor virdgzé és dicsd térpe civilizacio-
nak — a banydkat és a kohékat épptigy elarasztottdk vizzel, aho-
gyan az osi szentélyeket — a hosi multrol csak a falakar diszité aprélékos
faragasok drulkodnak. Az évezredek sordn a sotét papok babondk és
rémtorténetek segitségével elziillesztették népiiket, hogy fenntarthassik
zsarnoki uralmukat.

A torpék szinte rabszolgasorban tengetik életiiket: szolgaljak a sotét
papokat, halasznak, gombat termesztenek, vadasznak a jaratokban €16
barlangi dllatokra, s cserekereskedelmet folytatnak egymads kozott a ma-
guk készitette apré targyakkal. Egyetlen ruhdzatuk a bdr agyékkotd — a
bér felettébb ritka Kincs, mert kevés allat €l meg idelent. A legtdbb torpe
egyik naprol a masikra tengddik, vagyona, értékesebb személyes targya
nincs. Tarsadalmukban a kiemelkedés egyetlen utja, ha a sotét papok
katonanak, agyasnak, ritka esetben tanitvanynak fogadjak valamelyikii-
ket. A tobbiek 6rok életiikre irastudatlanok maradnak, a tudoményokrol,
sajat torténelmiikrél és a magiarél mit sem tudnak. Egyetlen 6rokletes
képességiik maradt, a kd behaté ismerete, megmunkaldsanak miivészete
- err6l arulkodnak kb6l késziilt remekmivii eszkozeik.

KM: A kalandozok szdmtalan efféle apro holmival taldlkozhatnak, a ké-
edényektol a kdkésen at a kobol késziilt berendezési tdrgyakic. Ha elore-
ldtoan magukkal visznek néhdnyat, ,odafenn” vagyonokat kereshetnek

Iv. lakdjaratok.




veliik, idelenn pedig mindent megkapnak héthoznapi ruhdik és tareyaik
ellencben.

A Lakojaratokba két modon juthatnak el héseink. Az elsd esetben a Kiir-
to fenekeét megtolté tobol tisznak Ki a Flirds [Gvenyére, a masodik eset-
ben - ha a csapdajton €s az 6rszobdn Keresztiil tortek ki a bdrtonbédl — a
Tiltott Szinten athaladva érkeznek a Korfolyosora. Mindkét esetben Zar-
goff vezeti dket.

1. Foveny

A Kurtd falanak letdrése mentén alakult ki, mé-
lyen benyulik a foldalatti toba. Meredek sziklafa-
lak olelik koriil, de a Lakofiilkéket (3.) dsszekotd
Korfolyosarol (2.) két 1épcsd vezet hozzd. A 1orpék -
nagyritkan - itt fiirdenek.
A Foveny sziklafalhoz kozel esG részén szamtalan ké-
bol faragott pad, szék és asztal all — ez a piactér. Itt fo-
lyik a cserekereskedelem és a tarsasagi élet. Ez a legna-
gyobb, és valdsziniileg egyetlen kozds helyiség: egyben
a legjobban megvilagitott hely is a Térpejaratokban, hi-
szen a Kurto része.
RM: A piacteren nappal mindenképp tartézkodik valaki,
de altalaban nagy a nyiizsges. A torpek ellenségesen se-
reglenek vizbol kilabalo hoseink kére, de amine megpil-
langjak Zargoffot, haragjuk érdeklidésbe és orombe csap
ac. Ite az alkalom, hogy Zargoff megtartsa ujabh —
ceyben utolso — bujtogaro beszédét a sotét papok ellen.
Lztan a csapat — s mogottik a készerszdamokkal fel-
fegyverkezett torpék — hadba indulnak. A Korfolyoson
wjabb es ujabb bosszuszomjas, torzonborz alakok csa-
podnak a ,sereghez”, mig vegil a csigalépeson lejut
nak a Tiltott Szintre, az Elokészitd Terembe. Ameny-
nyiben hoseink « Tiltott Szint feldl érkeznek, Zargoff
a Korfolyoson végigcsortetve egyenesen a piactérre
vezeti oket. Eddigre mdr jelentds t6meg szegodik a
nyomukba. A beszéd igy sem marad él, s ettdl kezd-
ve minden a fent madr leirtak szerine rorcénik,

2. Korfolyoso

A Foveny két eldalan lépcso vezet fel 6t méter
magasra, a Kiirtd faldban futé Kérfolyosdra.
Valoszintileg a Foveny helyén is folyoséd
hazodott egykor, mig természetes vagy
mesterséges okbodl le nem omlott; ckkor
épitették a két lépcsdsort. A Korfolyo-
sO ezen a szinten félig korbeéri a
Kirtdt. A rola nyilé Lakoflilkeék

(3.) ablakai a tora néznek.
Maga a Korfolyoso 6si erede-
ti, akarcsak a Lakéfiilkék.
" Egykor itt lakhattak a
_ legalacsonyabb rangii
LU | o oo torpék, talan ma-
Ui YATOARAT Dk ganak a Ki-
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ralynak a szolgai. A falakat nem disziti laragds, {ivegsimdra csiszoltik
oket, mig a padlét aprd, rombusz-alakia bardzdak teszik érdessé. A Kiirts
fele eso falon a Lakéfiilkék ajtényildsai sorakoznak, az ajtékat ismeret-
len sasbol vagy moszatbdl szdtt fliggényik helyettesitik.
A tolyosa nyugati végében kezdddnek az (n. Vadjaratok (4.), a keletl vé-
gcben pedig Csigalépesd (5) vezet le a Tiltott Szintre (V).

3. Lakofiilkék

Kisebb-nagyobb szobdk; a mérettdl fliggden egy, kettd vagy tébb térpe
lakik benniik. A berendezés mindeniitt egyszer(i: kébél faragott, sdsfo-
nattal bevont székek €s dgyak. fliggényds szekrények, asztalok.

KM: Hoseink barmelyikbe benézhetnek, a bennlakdk nem tiltakoznak a
haborgatas ellen. Amugy is majd’ minden ., férfi” csatlakozik a sereghez.
A targyak csereberejére most nem nyilik lehetdséo, aze hdseinknek a kal-
and végre kell halasztanivbk.

4. Vadjaratok

Valéjaban 6sszefoglalé név, mely Térpejaratok vizszint feletti, dltaldnos
hasznalaton Kiviili hanyadat jelenti. A hasznalt szintek és jaratok a Vad-
jaratoknak kevesebb mint a huszadart teszik ki. Szdmtalan elhanyagolt
terem es folyoso tartozik ide, legalabb tucatnyi szintben egymds alatt és
felett. Ezekben artalmatlan, barlangi élethez alkalmazkodott allatok é)-
nek, s a patakokat rejté nedves levegdjii jaratokban a térpék ehetd gom-
bakat termesztenek a falakon. A Vadjaratok némelyikét még a rorpek, de
a sotet papok sem ismerik.

KM: A VadjaratoRbol vezet a felszinre az a ritkos lépcsdsor s, mely a
Kaseely” egyik barlangjdba nyilik, s melyen keresziil a Régens és kato-
nai a torpefaratokba érkeztek. Az alkimista is a Vadjaratokbol hasitotra
Ri @ Titkos Pihendt; a torpék csak a legalso, vizhez kozeli szinteket hasz-
ndaltak. Hoseinknek a kaland sordn nincs lehetdségiik kutato portydkat
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tenni az elhagyarott jaratokban — bdr nyilvan izgatja éket a dohos
ismeretlen. A ,nagy" kaland vegeztével, kedves KM, elmesélhetsz néhdany
rovid felfedezoutat, szornyekkel és kincsekkel tarkitva. Ezek kidolgozdsa
azonban mdar a te feladatod!

5. Csigalépcsd

Diszes kialakitasu csigalépesd, mely teljes fordulatot téve érkezik az egy
szinttel lejjebb ht1z6d6 El6készitd szobdba (V. — 1.). Falan sarkdnykigyot
formazé faragott korlat, féliiton pedig egy a Kiirtére nyilé ablak. Ezutdn
a csigalépcsd tovabb vezet lefelé a Bortdn Szintre (11.)

KM: A csigalépeson mindig or all, a Tiltote Szine elszigetelségére vigydz-
va. Amennyiben hoseink a Bortén Szint felol érkeznek ide elészor, végez-
nitk kell a katondval, aki haladéktalanul leszalad segiteni az Elokészité
szobaba, ha onnan kidltdst vagy harci zajt hall. Am ha héseink a Korfo-
lyoso feldl jonnek, nyomukban a ldzado ,sereggel”, az or gondolkodds
nétkiil arall.

v, titott szint NG Tiltott Szint a sotét papok teriilete a Térpejaratokban.

Eaa\es Ide csak Ok és a katondik tehetik be a labukat, valamint
S kiilonleges engedéllyel a rabszolgamunkdra iderendelt kozren-
diiek. A sotét papok ritkdn hagyjak el a Tiltott Szint teriiletét: itt laknak,
étkeznek, s itt folytatjak sotét tanulmanyaikat és praktikaikat. Utdbbiak
teljes egészében Kitoltik napjaikat, mert bar alapvetSen sotét lelkiiek,
megis rengeteg idot toltenek tudomanyuk gyakorlasdval és fejlesztésé-
vel.
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KM: A Tiltott Szintre két irdnybol juthatatnak be héseink. Az elsé eset-
ben a Borton Szint felol; ekkor dthaladnak az Elokészitd szobdn (1.) a
Lakdjdratok felé. Ha iigyesek, nem kell megkiizdeniiik mdssal, csak az itt
orkodo sotet pappal és a Csigalépesdt vigydzo katondval. Ha nem sikeriil
csendben végezni veliik, segélykidltdsaik idecsalnak tovabbi ellenségeket
is. Ha hoseink mdr megjdrtak a lakdjdratokat, s hétuk mogote a_felld-




zadt torpe seregoel érkeznek, tobbé egyetlen katondval sem kell megkiiz-
deniiik, mert azok gondolkodds nétkil hozzdjuk partolnak.

1. ElGkeszitd '

Kézponti fekvésii helyiség: innen nyilik a Fépap lakosztalydba (4.) €s a
Papok szdllasara (3.) vezetd Fofolyoso (2.), ide torkollik a Bortonszint
(IL) és a Lakéjaratok (I11.) esigalépesGje is. Szerepét tekintve nem térel a
hidak eldtt megszokott eléterektdl, de jelenleg a Sotét Szertartdsok eld-
készitésére hasznaljak. A Kiirtdre nyilé ket ablakat befalaztak, a hidra
vezetd boltivbe erds vasracsot épitettek, A szoba kozepén roppant koasz-
tal terpeszkedik, lapjat feketemagikus jelek és rajzolatok boritjak, negy
sarkdba bilincsben végzodd lancokat agyaztak — ezekhez kotozik a szer-
tartds alatt az dldozatot. A szoba egyik sarkaban kéamfora all - feltiletet
gazdagon hdlézzak az alvaddst gatlé magikus jelek — benne friss, folye-
kony vér (kb. 50 liter).

KM: Az El6készitd szobdban mindig drkodik egy sotét pap: vigyazza a
vért és a hidat. Hoseinket megpillantva kiabdlva hivja tarsait, s meger-
kezésiikie vardzslatokkal igyekszik_feltartdztatni a szokevényeket. Kial-
tdsaira elsoként a csigalépcsot vigydzo katona érkezik (1 kér multdn),
majd a negyedik korben tovabbi K6 sotét pap a Papok szdlldsdrol és ot
katona a Bortonszintrol (@mennyiben nem végeztek veliik korabban a

kalandozok).

Ha a csapat a térpe sereg kiséretében Iép a helyiségbe, az itt 6rkodo sotet
pap igyekszik a Papok szallasa felé elmenekiilni. Az alku értelmeben a
torpe sereg veszi iildozébe, mig héseink a Fépap lakosztalya (4.) felé in-
dulnak.

2. Féfolyoso

Széles, faragasokkal gazdagon diszitett fala folyosd. Az egyKori faraga-
sokat a sotét papok lecsiszoltattdk, s helyettiik szornylényeket, demono-
kat és egyéb borzalmakat vésettek a sziklaba. A tokéletes elethiiséggel
clkészitett dombormiivek szinte életre kelnek — kiilonosen a faklyak
mozgd fényében ldtszik igy -, s az érkez6k szamdra bizony megrazo el-
ményt jelenthetnek. A folyosd észak-déli iranyu, déli végét a Fopap la-
kosztdlydnak, északon a Papok szallasdnak Kkdajtaja zarja le. Az
Elékészitd (1.) felsli ajté kozéptajon, a falbol nyilik.

A k8ajtok pontos munkéval és kiemelked6 mérndki képességekkel elke-
szitett leng@ajték, melyek enyhe nyomasra konnyedén, csikorgas nélkiil
nyilnak, majd sajat sulyuk miatt lassan visszacsukddnak. Természete-
sen kiékelhetSk vagy tdmaszthatdk, de zardsuk csak egy alajuk belitott
ékkel képzelhetd el. A Papok szdllasdra (3.) nyil6 ajton a dombormt egy
csuklydba burkolézé sotét papot dbrazol, mig a Fopap lakosztalyaba ve-
zetot egy gigaszi démon faragott képmasa ekiti.

KM: Az allku szerint a Fdfolyoson kiilonvdlnak hdseink és a torper, mivel
a kalandozok a Fopap és @ Régens ellen indulnak.

3. Papok szallasa

(KM: Ide a karakterek nemigen tévedhetnek, ezert e hely leirdsa kevesbe
reszleces.)

A folyosé folytatédik, a falakat tovabbra is démoni faragvanyok boritjak.
Mindkét oldalon ajtok nyilnak a lakdszobakba — szdm szerint nyolc gaz-
dagon berendezett, aprd helyiségbe. Ezek egyikének sincs ablaka, lakoik
elényben részesitik az elmélyiilést elGsegits sotétséget. A folyoso végen
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tagas terem tarul fel, itt gyakoroljak tudomdnyukat a sétét papok. A fa-
lak kormosak, sokhelyiitt megperzselték fehiletiiket a mdgikus energiak.
KM: A sétet papok kézil egy mindig a Gyllolet Fala el Srkddik, egy pe-
dig az Eldkeszitoben, mig a megbeszélések ideje alate a két legképzetiebb
(4. TSZ) @ fEpap kiséretében a Régenssel targyal. Ezt persze héseink nem
is s¢jtik. Azok a sotét papok, akiknek nincs mds feladatuk — ameny-
nyiben élnek még -, a szobdikban tartézkodnak, kultikus és okkult kony-
veiket tanulmdanyozva. Ezen konyvek torpe nyelven, térpe rindkkal iréd-
tak, s eqy tapaszialt boszorkanymesternek — ha képes elolvasni dket —
semmi djat nem mondanak.

4. Fépap lakosztalya
A lakosztaly két terembdl és négy kisebb szobabdl dll; mindet lengSajtok
valasztjak el a szomszédjatdl.

4/a. Emlékezés terme.

Ez az elso terem, falait €és mennyezetét tenyérnyi torperinakkal vésték
telis-tele. A térpe nyelven irédott szoveg az egykori démonidézés kroni-
kdja. A sotét papok idordl idére kérusban felolvassak a falakra vésett
torténetet, hogy soha ne feledjék feladatukat és sorsukat. Egy tijabb len-
g06ajto nyilik innen a Belsd terembe,

4/b. Belsd terem.

Az elobbin€l kisebb csarnok, melyet a megszokott lehelletfinom faraga-
sok ékitenek. A négy sarkot az épitdk lekerekitették, mindbdl egy-egy di-
szes lengajtd nyilik a szomszédos kisebb szobédkba. A terem kozépen
hatalmas kdasztal, kérotte tucatnyi k6szék all — természetesen a torpék
testméreteihez igazitva.

KM: A hétkGznapokon itt €l és fogadja tanitvinyait a_fopap, ezittal
azonban a Regenst és embereit ldtja vendégiil a teremben. A vendégek az
innen nytlo kisebb szobakban szdlltak meg.

4/c. Fopap szobaija.

Valamivel tagasabb a mar mashol is ldtott, apré lakészobaknal. Falait le-
helletfinom kécizelldk diszitik, a padlét fekete marvanylapokkal borit-
jak. A berendezés minden daradbja marvanybdl késziilt, beleértve az
asztalt, a székeket, de még az agyat és a ruhdsladat is. A bejdrattal
szemkozti falon keskeny ablak nyilik a KiirtSre. KM: A megbeszélések
ideje alatt ebbe a szobdba huzodik be a_fopapok kisérd két sotét pap.

4/d. Régens szobdja.

Méreteiben €s berendezésében a Fpap szobajara emlékeztet. Maskor ez
is a Fopap személyes haszndlatara szant helyiség lehet, dm jelenleg itt
szalldsoltdak el a magasrangu vendéget.

4/e. Testdrok szobadi.

Kétséges, hogy maskor mi célt szolgal e két kisebb szoba, jelenleg a Ré-
gens testoreit szallasoltak el itt. A f6ldon szalmazsikok hevernek — eze-
ket a katondk magukkal hoztdk. KM: A megbeszélések ideje alatt mind-
két szobaban egy-egy elit katona hiizédik meg.




amit talan még nem is tudnak — a Fépappal. A két hatalmassag

x| ngyanis jelenleg épp megbeszéléseket folytat a Belso teremben,
mikdzben testdreik is a kozelben tartozkodnak. A teremmel szomszédos
szobak lengBajtajai mogott két sotét pap (4. TSZ), valamint két elit testor
varakozik; a Régens tovabbi négy elit katondja, valamint négy térpe ka-
tona az Emlékezés termében varakozik.

Héseik kénytelenek keresztiilvagni magukat az elsd teremben &6rko-
d6kén, kiilonben nem juthatnak a BelsS teremben tdrgyalok kozelébe.
Ha sikeriil csendben végezniiik mind a nyolc fegyveressel —ami merében
valdszintitlen -, meglepetésszeriien csaphatnak le a bentiekre. Ha nem,
akkor azok felkésziilten vdrjak a tdmadast, s a kaland kénnyen balul
lithet ki a Fépap haditerve cimszonal leirtak szerint. Kilonosen akkor,
ha a kalandozdk nem talaljak ki, hogy a Régens fegyveresei mellett bo-
szorkdnymesteri magiaval is szembe Kell nézniiik.

2l a a Belsd teremben tartézkoddknak jut idejiik a felkésziilésre, a
8| FGpap megszervezi a terem védelmét. 1 kor alatt megbeszélik a
3l teenddket, s mindenki elfoglalja kijelolt helyét. A két elit testor a
bejarati ajté mellé hiizodik, hogy minél inkabb lelassitsa a behatoldk
mozgdsdt. A Fépap és két tanitvanya az asztal tiloldalarol, magiaval
csapnak le a kalandozokra, elére megbeszélt litemterv alapjan. A Régens
észrevétleniil besurran valamelyik kisebb szobdba ¢s ki¢keli az ajtot.

A tamadads pillanatdtél szamitott...
« 1 korben:
A fépap haladéktalanul 1zz6 ldegeket vardzsol az elsé belépdre
(Egészségproba -6-tal). Tanitvanyai ugyanezt teszik a mdsodik és a
harmadik tamaddéval. A testérok igyekszenek megakadalyozni,
hogy barki is beljebb juthasson a terembe — ha sziikséges, Védekezd
Harcot folytatnak.
= 2. kérben:
A Fopap maradék energiait egy ujabb 1zz6 Idegek varazslatra
hasznalja fel, a negyedik belépéd ellen (Egészségproba ezittal csak -
2-vel). A két sotét pap ezalatt felhajt egy-egy adag Hatalom Italat,
mig a testérok igyekszenek megolni a f61don rangatozo ellenséget, s
feltartéztatni az esetleges tovabbi behatolékat. (A fekvSk VE-je -45-
tel csokken, mivel fekszenek és gyakorlatiag bénultak.)
* 3. kérben:
A Fopap megissza a maga Hatalom Italat, mig tanitvanyai ajabb
1zz6 ldegekkel fogadjdk az otodik €s a hatodik belépét (Egész-
ségproba -6-tal). Az elit testdrok folytatjak eddigi tevékenységiiket.
4, kdrben:
Ha akad olyan behatold, akire valamely okbdl nem hat az 1zz6 Ide-
gek, a két tanitvany megkisérli lebontani az illetd Asztralis Pszi-paj-
zsait, majd a FOpap vardzsol ra egy 8-as Erdsségli Halaltancot. A
testdrok ekozben folyratjidk a mészarosmunkat.
Ha héseink sarokba szoritjak a Régenst, hangstilyozza, hogy valéja-
ban & a megbizdjuk, igyekszik dicsérettel lekenyerezni 6ket, s (mivel
a feladatot végrehajtottdk) megigéri a maradék négyszaz arany
kifizetését — amennyiben életben hagyjak...

A [Gpap haditerve
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5. A Gyiilolet Fala

A GyiilSlet Faldt a s6tét papok a Kiirt6 kézepén a t6bdl kiemekeds szige-
ten épitették fel. Hamis oltaruk f6lé apré csarnokot emeltek, mely — na-
luk szokatlan médon - a foldfelszinen 16 népek épiileteire emlékeztet.
Falait kiviil-beliil csif, démoni faragasok boritjak, még a mennyezet is
aldozatul esett a s6tét papok torz iziésének.

A szigetre az eddigikhez hasonlé keskeny kéhid vezet 4t, am ez a hid egy
kezeivel és labaival a szemkdzti partokra tamaszkodo, fekvd, hatat dom-
borité démont formadz. A szigeten emelt csarnokban all a Gytilolet Fala, a
fekete obszidianbél mintdzott oltar-balvany, mely a nap minden percé-
ben nedvesen csillog a rajta szétmaézolt vértél. A Fal embermagassagu
(egy torpénél magasabb), megkozelitleg harom méter hosszii: kialaki-
tdsa hasonld a csarnok falaiéhoz, dm még azoknal is sokkal borzalma-
sabb.

KM: A Gydlilet Fala eldte mindig 6rkédik egy sotét pap; ha héseink « hid-
ra teszik labukat, vardzsataival rogvest rajuk tamad. Ha a kalandozok
kdzott akad pap, rogeon megérzi a_falon a Kiosz kézjegyet. A mdgikus
kisugdrzdst a tobbick csak a falra pillaniva, rettenet Jormdjaban észlelik
—a Gyulolet Fala egyenértékil egy Felelem Asztrdlszimbolummal, csak az
kozelitheti meg, aki nem emeli ré a tekintetér.
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% sotét papok legydzésével a Térott Fejsze népe felszabadult az év- P HW:%‘
5 ezredes rabiga aldl, nem szabadult azonban meg a Démon Atkd- = ===
tol. Hoseink ebben is segitségiikre lehetnek, amennyiben megta-
liltdk az Atokiizé tekercset az alkimista titkos laboratériumaban.
Varazstudo vagy pap rogton felismeri, hogy a tekercset a Gyildlet Fala
elott kell felolvasni; amennyiben megteszik, az Atok megsziinik létezni.

Ha azonban az dtokiizés elmarad, a sdtét szertartasok hijin az Atok
eletre kel, s néhdany hét miltan a térpék Griilt, dllattd alacsonyodott,
szutykos ordogokként 6zéndlnek majd el a Roxen alatti sziklajaratok-
bol, hogy kiméletleniil elpusztitsak elébb a varost, majd egymast, mig-
nem irmagjuk sem marad...
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A TORPEK
KINCSESTARA

A g o

h, mennyi baj €s atok érte a Torott Fejsze Népét, midta a Démoni
Atok rajtuk iil! Nincs mar nevetés, nem kopognak a kalapdcsok,
nincs, aki 4 jaratokkal bovitse az §sok tarndit. Nem figyelik
mar erto szemek a csarnokok elegyengetett falait, hogy a vésék utébb
csoddt alkossanak; a csarnokokat, folyosékat sem jarja senki viz- és érc-
erek utan kutatva... Hany torpeoltdnyi idé telt el, és hiny ember vére én-
tozte ezalatt a Gyulolet Falat! Ki tudna megmondani, mikor lesz vége?
Mikor hallgatnak el végleg a dobok, amelyek utdlatos szertartdsokra
szolitjak a homaly nyomorult népét? Mikor pihen meg végleg az dldozd-
tor a Fopap kezében? Halal és atok szall mindenkire, hisz a kiontott vér
bosszuért kidlt... Lassan elfelejtédnek az 6si hagyomanyok, értelmetlen
megszokassa valnak a legszentebb tinnepek, ha ugyan teljesen ki nem
térlédnek a fejekb6l. Nem maradt mas, csak az éjjeli portydk odafent és
a Kitagult szemi aldozatok sikolya a mélyben.

A kemény és hos harcosok az dldozdtér kiszolgaléiva valtak. Lassan
megrogytak a tavolabbi tarnak és lakéjaratok, elveszett a térpe épitészet
szamtalan csodds értéke. De nem csak az épitészet kincsei enyésztek el —
valodi kincseknek is nyomuk veszett a harsdnyan visszhangzé omlisok
alatt.

Csak a f6kincstar maradt, semmi mas.

Mikor a felszini istenek csoddjaként a nap ujra fényt hoz a vilagnak,
lent, a torpejaratok orok sotetjében levaltjdk az érséeget a kincstar elétt.
Minden aldott nap harom torpe tesz eskiit, hogy ha kell, élete aran is
megveédelmezi a kincstarat. Felfegyverkeznek, bemasiroznak a kincstar
termeibe, s valtasig nem is hagyjak el azokat, torténjék barmi...

- .
-

Ezen a reggelen is letette az 6rok eskiijét harom harcos: a tapasztalt K étsziz évvel
oreg Bakastur parancsnok, és két ifji tdrpe, Nastor és Maffo. czelBtt
Ahogy azt a szabalyok megkovetelték, elballagtak a Magvastor-Rhon- s
kosig, atkeltek a kotélhidon és megalltak a kincstdr bejarata el6tt. A régi
Orség harom tagja vart rajuk itt. Rangiddsiik, a Vastagbajszi Boffrin
felemelt kézzel iidvozolte a valtdst. Barkastur visszaintett, szé azonban
nem hangzott el Koztik — az érkezdk fejszéjiiket markolva bemasiroztak
a kincstarba.
A Kis csapat eloszor a pihendbe vonult, ahol letették holmijukat, majd
Nastor es Maffo elfoglalta helyét a bejaratndl a falba vagott flilkékben.
Teltek az ordk a fold mélyén; csak a lampasok és faklydk szolgdltattak
fényt, a vaskos falakon talrél a Magvastor-Rhonkos tompa zligdsa hal-
latszott. Majd hirtelen, akdrha az elfeledett térpe istenek egyikének pd-
rolye sujtott volna a vildgra, elszabadult a pokol: a falak megremegtek,
végigrepedeztek, befelé ddltek; éjfekete féldtomeg zudult be a réseken,
mint valami gigasz okadéka, azutan felbukkant a 1ény, mely e csapds
okozoja volt — az iszonytaté Benkerfioron.




Fakoszurke teste a szelvenyeKk vonaglasa Kozepette nyomult a csar
nokba. Attdrése 6bh kisebb omlast indirotr el, ezek Gjabb régzuhatago-
kat zuditortak a jaratokra, elzarva a behatolo utjat is a kincstiar felé.
Nastort €s Malfot maga ala temerte a féldinduléds.

Benkerlioron, a pokolféreg érezie a torpék kozelségét. Hallotta moto-
zasukart a tavoli jaratokban, hallotta a tarsait keresd Bakastur kétséghe-
esert kialtasaitis, am mivel a tavolabbrol érkezd neszek dusabb lakomat
igertek, visszafordult a kincstar kiiszobén.

Véletlen volt csak, hogy egy torpe Magvastor-Rhonkes felett ativeld
kotelhid kozelébe vetddott, es észrevette Benkerfioront, amint az idom-
talan testét megprobalta atvonszolni a tuloldalra. Az alkotmany recse-
gett és ropogott a szorny sulya alatt. A torpe bamult pdr pillanatig, az-
utan felrezzent €s segitségért loholt. A futélépésben helyszinre érkezd
vadaszosztag akkor csapott ossze a féreggel, amikor az éppen
lekdszalodott a hidrol. Szdrnyii csataban, szamos jo harcos élete ardan
legyozték, megvédelmezték téle otthonukat, irtohadjararot inditotrak
ivadekai ellen is — a foldmélyi regék elmondjak a tobbit, nem szdlnak
viszont a prozai dolgokrol; arrél, hogyan szitkozodtak a torpék, mikoz-
ben kinestaruk beomlott bejaratara meredtek. Néhdnyan koziiliik atéva-
Kodtak a megviselt hidon, megprébaltak asni, de csak tjabb foldomlast
idéztek eld, ami majdnem egyikdjiik haldlat okozta. Egy ideig még alldo-
galtak, csendben tanacskoztak, aztan Hantchor, aki mindgjak kozt a leg-
lapasztaltabb és legtekintelyesebb volt, Kimondta, ami a tébbiek fejében
1s megfordult mar:

— Testvéreink nem élhetnek, hisz a Benkerfioron arrél jott. Oda a vas
és oda a kincs; orvendezziink, hogy az Atok csak ennyi friss vért kivant!

Fejitket lehajtva, tépetten €s elcsigazottan indultak vissza a [Gjara-
tokba.

Hamarosan osszellt a Tanacs. Tagjai zommel Hantchor nézetét osz-
tottdk: ami tortént, az Atok miive, a kincstar maradjon eltemetve, annal
jobban elrejteni ugysem lehet az evilagi és tilvildgi hatalmak eldl. Az
akkori Fopap, aki bomlott elméjii volt, rikoltozva emlegette a démont, s
Kiengesztelésére tjabb dldozatokat igért a Gytilélet Falandl. A torpék ré-
miilten zajongani kezdtek — am a F&pap egyre csak ecsetelte a szérnyii-
segeket, melyek a Torott Fejsze Népére varnak, ha nem teljesiti kotelezet-
[SELEL,

Aznap ejjel harom szerencsétlen ember tiint el mindorokre az égi iste-
nek vilagabdl, s hajnalra friss ver voroslott a lenti koveken. A torpékre,
akik a szorny tamadasakor a kincstarat vigyaziak, gondolatot sem vesz-
tegetett tobbé senki.

Pedig...

Talan mondanunk sem Kell, az 6rség két tagja, Nastor és Maffo, nem
pusztult el a sziklaomlds soran. A kézuhatag elsodorta, meg is sebezte
Oket, szivossaguknak €s langolo haragjuknak koszénhetéen azonban ki-
verekedték magukat az omladék szoritasdbdl, s fejszéjiiket két kézre
kapva maris az ellenség utan néztek.

Betolakodot nem talaltak, a kijarathoz kozeli rogok alatt viszont
raleltek Bakasturra, akit a masodik omlds oIt meg. Tanakodtak, mitévék
legyenek, azutan — mert a térpéK sosem temetik foldbe halottaikat -, a
nehezebb megoldast valasztottak: egyhelyiitt atiitotték a csarnok falat,
parancsnokuk tetemét egy vizzel félig teli kiirtébe bocsatottak ald. Be-
raktak a rest, [Gldet hordtak eléje, csak azutan jutott esziikbe, hogy el-




lassak sebeiket. Utobb visszatértek orhelytikre — azaz arra a tertiletre,
melyet az omladék meghagyott nekik.

- [ttvarjuk be a valtdst — szogezte le Nastor. — Eskiink szerint.

Varakoztak hat turelemmel. Az ido mulasat csak a vizerekbol csorgo,
odalentrd]l a képadlora hullo cseppek koppanasai jelezték; az ort allo
harcosok arnya hatalmasnak latszott az erkezdok kedveert gyujtott faklya
fenyében.

A faklya leégett, Keritettek és meggyujtottak egy masodikat, majd egy
harmadikat, a foldtorlasz tuloldalarol azonban egyetlen csakanyiités ne-
szét sem hallottak,

— Rég elmult a valtas ideje — mormolta Maffo, — Testvereink nem jon-
nek. Talan nem is élnek mar.

~ Mi éliink — torkolta le Nastor. — Es él az eskil.

— Ugy hiszem, a Démoni Atok shjtott le népiinkre, miként rendelte-
tett... — folytatta Maffo. Hatat a falnak vetve lt, fejszéje hideg vasaval
hiisitette homlokat. — Magunkra maradtunk. Magunk leszunk jo ideig.

Nastor tekintete megvillant.

— De nem 6rdkké. Jonnek majd masok.

Tarsanak tompa fényli szeme megrebbent.

—~ Emberek?

— Hat.

- Sokan?

— Sokan — bdélintott Nastor. — A Torott Fejsze Népének Kincsét akarjak
majd. Orkédniink kell hat tovdbbra is — és tenniink réla, hogy mikor ideérnek,
meéltokepp fogadjuk oket. Van levegonk. Van élelmiink. Van esziink és vannak
fegyvereink: mig éliink, az Osok csarnokait jottmentek nem tapodhatjak!

- Az Osék szélnak a te szadbdl, testvér — mormolta Maffo. — Ugy
legyen.

Ok ketten tovabb strazsdltak hat a mélyben.

S strazsalnak napjainkig...

KM! Kovetkezzek maga a kaland, amelynek mdr jdatékosaid a foszereploi.
Ne téveszd szem elol, hogy a kér 6rkodo térpe megszdllott (a Megszdllottak-
rol részletesen a RUNA magazin 3. szamdnak Bestariumaban olvashatsz),
s bar gondolkoddsmodjuk rendkiviili modon beszukilt, a kincstar
védelmében — mint azt a Rarakterek tapasztalhatiak — roppant le-
leményesek. Nastor és Maffo értékel a kalandmodul végen taldlhatok.

Aldbb a helyszinrdl, a termekrol és folyosokrdl szélunk. Mindeniitt szo
esik a tarpek tevékRenysegerol is, am az o “akcidikat” sqjdt belatdsod sze-
rint barmikor modosithatod.

7y kalandozok tobbféleképp juthatnak a kincstarhoz.
A\e Eset]eg egy tdrpe tehet utaldsokat a beomlott kapuji kincstar-
3\ rol, megemlitve persze, hogy kétszaz esztendd telt el azéta,
hogy barki arra jart volna. Ez felkeltheti a jatékosaid figyelmét, kiilono-
sen, ha a torpével kelloképp hangsulyoztatod, micsoda dragasagok rej-
téznek ott. A masik lehetdség az, hogy a kalandozék nemes egyszeru-
ségoel arra tévednek.
Barhogy torténjék is, ne feledd kell6 komorsaggal ecsetelni a Vadjara-
tok hangulatat! Kisérteties tarnak ezek, melyeket rég nem tapodtak sem
torpék, sem mas Iények libai — meglehet, a kalandozok az elsd nem-tor-

bol? MERRE!?




pe latogatol e foldmelyi tartomanynak.Nehany oras bolyongas a fiilledt,
nyvirkos sotétben kelloképpen el6késziti a karakterek idegeit a kaland
megprobaltatdasaira. Talan mar a visszafordulast fontolgatjak, amikor el-
jutnak a Magvastor-Rhonkos hidjaig. 1tt, a megviselt hid labanal meg-
talaljak a Benkerfioron csontjait. A kotélhid alatt sebes sodrésu, jég-
hideg, kristalytiszta vizil folyo tajtékzik. Medrében szamtalan aprd
kristalyt gorget, amelyek csabitoan szikraznak a faklyak fényében. Le-
menni ertiik persze csaknem lehetelen, mert a viz jo tiz méter mélység-
ben rohan, hullamai pedig az egyenetlen meder miatt szeszelyesen fel-
felcsapnak.

A hid talfelén sotétlik az omlas. A tetejénél, ott, ahol a féldhalomnak
a plafonnal kéne talalkoznia, fény sz{irddik Kki.

Ha kaladozdink ugy déntenek, hogy megvizsgaljak, at kell kelniiik a
hidon, amelynek kdétélzetét lathatoan megviselték a szazadok. Mind-
azonaltal nem nehéz atkelni rajta, bar a takolmdny inog, recseg és
ropog. Ha a kaladozok nem terhelik meg kétszaz kilénal tébbel, akkor le
sem szakad. (Ha mégis, tégy belatasod szerint!) Ha atérnek, rovid szem-
lelédés utan megallapithatjak, hogy bar az omlas elzarja a kijaratot, né-
mi munkaval ki lehet tagitani annyira, hogy egyesével atférkézzenek
rajta.

Ha megbontjak az omlast, K6 drdn beliil bemaszhatnak a Kincstar fo-
lyosojara.

Hastor és Maffo — a bontas zajait hallva — biztos abban, hogy a rég
vart tamadas kovetkezik és terviik szerint azonnal titkos jaratokba
vonulnak.

KM! A kalandhoz két terképet mellékeltiink. Az elsé a kalandozok
altal bejarhato tertiletet mutatja (persze a jatékosoknak egyiket se
mutasd meg), a masodik azokat a jaratokat, amelyeket az eszelds torpek
dastak a ketszaz év sordn.

Hoseink tehat egy folyoson dllnak (a BE nyilnal); a falon egy 6rokfé-
nyu lampas vilagit. A talajon — ahogy a kincstar dsszes termében — egy
szem por sincs a padlon. A falakat gazdagon diszitik faragasok. A folyo-
so ugy négy méter széles, két méter magas, és hét-nyolc méternyire balra
kanyarodik. A kanyar utdn ismét j0 nyolcméteres egyenes kovetkezik.
Ennek az egyenesnek a kézepénél, a keleti falon van egy titkosajto (A) —
olyan tokeletes munka, hogy felfedezésére a titkosajtd Keresési szazalé-
kot minusz 50-es modositéval kell megdobni. Az ajté csak beliilr6l nyit-
hato.

A nyugati falon tatong az omlast eldidézd, féregszorny titdtte nyilas.
Ez ,zsakutca”, mely tiz méter utan njabb omlasban végzdadik.

A féfolyosén tovabb haladva a jatékesok egy elazazdashoz érnek. Bal-
ra es jobbra egy-egy sotet terem talalhato. Nastor és Maffo a fGfolyoso
keleti falaba vert kémlelonyilasokon at (a kusza faragasok tokéletesen
elrejtik e lyukakat) figyelik a behatolok minden mozdulatdt. A kémleld-
nyilasok egy méter magasan, kétméterenként vannak a falba farva, fel-
fedezésiikhoz szintén titkosajié Keresést kell dobni minusz 65-6s modo-
sitaval.

A termek bejaratan tal ujabb omlas talalhato, de nagy liggyel-bajjal at
lehet maszni rajta. |

Ha a kalandozok belépnek valamelyik terembe, a térpék is azonnal
akcioba kezdenek.

Amennyiben a kalandozok a keleti termet valasztjak, Nastor azonnal
az egyes ponthoz fut.



A kalandozok egy teljesen lires termet (8 x 8 X 2 m) taldlnak. A falak
simdk, nincs rajtuk diszités. A teremben egy, a padlétél a plafonig emel-
kedd szobrot talalnak. A kébdlvany hasonlit egy indidn totemoszlophoz,
torpekkel 0sszefonodd mitikus lényeket dbrazol. A legszembetiindbb egy
morcos térpefej, melynek széja feketén asit.

Ennek a szobornak a belsejében rejtézik Nastor, aki a fal mogatt futd
jaraton szaladt végig. E terem falaba nem vdgtak kémlelényildsokat, hi-
szen a diszitések hidnya lehetetlenné teszi dlcazdsukat. A szobor belse-
jébe Nastor fentr6l maszik be, az idevezetd jirat a terem tetején fut. A
szobor belsejében lefelé egy mély akna van, a tdrpe egy vaslépcsén 4ll.
Nastor, amint jo célpontot nyujt barmelyik behatold, tlistént odald egy
kézi nyilpuskabdl. A 16vés utdn a tet§ felé menekiil az ottani titkosajton
at.

Ha a kalandozdék megvizsgaljdk a szobrot, a hdtoldaldn taldlhatnak
egy titkosajtot. Felfedezésére €s kinyitdsara a szazalékokat méodositok
nélkiil kell dobni. Ha kinyitjdk, egy aknat pillantanak meg. Lefelé kb.
husz méter mély, felfelé a plafonig tart. A plafonon levé titkosajté (ezen
at tadvozott Nastor) megtaldlasahoz a médosité ismét minusz 65%.

Lefelé vas kapaszkoddk vezetnek. Ha valaki le akarna rajtuk
ereszkedni, az konnyen bajba juthat, mert a térpék atfiirészelték a
fokokat, igy azok, ha egy 50 kg-ndl nehezebb egyén rajuk nehezedik, ki-
szakadnak. Ha az dldozat nincs kotéllel rogzitve, vagy nem tesz sikerrel
Gyorsasagprobat, belezuhan az akndba. Leérkezvén az aljira 1k10 Ep-t
és a hozzatartozo Fp-ken feliil tovdbbi 1ké Fp-t veszit a zlizéddsok mi-
att. Az aknaban egyébként nincs semmi.

A szobat is atkutathatjak a kalandozdk — semmi egyebet nem talal-
nak.

A [6folyosdrél nyilé nyugati szobdba (11.) betérve Maffo 18p akcidba.

A kalandozok egy tizméteres, sotét folyosot latnak. A jarat szélessége
hirom méter. Falai simak, de a talaj vaslemezekkel van boritva: minden
lépésiikre hangosan dong. A terem, mely a folyosé végén vérja Gket,
szintén tiz méter hosszi, a legszélesebb részén négy-ot méter széles,
csepp alaku helyiség. A teremben, amely két méter magas, szimmetriku-
san hat szobor van elhelyezve — t6rpe mesterembereket dbrazolnak.

Kozépiitt egy ajtd van a falban, annak kézepére mesteri kézzel egy ta-
tott pofdju sarkdnyt faragtak. Ha valaki szakért6ként megvizsgilja (Epi-
tészet Af), megdllapithatja, hogy az ajté jéval késdbb késziilt, mint a
szobrok. Ha valakinek Mesterfokii épitészet képzettsége van, annak In-
telligencia x 5% esélye van arra, hogy rdjdjjon: az ajté csak a falba van
faragva, €s nem lehet mogotte semmi. Az ajté felett a falba vésve az
alabbi kézds nyelvii felirat all:

Kincset taldl aki nem fél,

S nincs tobb gondja, amig csak él,
A bejutdshoz nem kell drmdny,
Csak hogy jollakjon a sdrkdny

Héseink térhetik a fejiiket, amig csak akarjak, mert a dolognak nincs
semmi értelme: Nastor eszelte ki az egészet. Maffo a 2. pontnal 4ll, és a
terem padloja magassdgdban levé kémlelnyildson at figyeli a behatold-
kat. Ha beérnek a terembe, akkor a 3. ponthoz szalad és &tiiti az odaké-
szitett csakannyal a falat. Ezutdn visszarohan a 4. ponthoz a vaspadléji
folyosé ala. Itt rengeteg szén van felhalmozva. Ezt meggyiijtja, majd el-




fut az X-szel jelzett pont mogé, s Kiiitve egy tdmasztocélépdt, beomlaszt-
ja a jaratot maga mogott. A felhalmozott szén felforrdsitja, késabb feliz-
zZitja a vaspadlot. Nastor az 5. pontrol figyeli a folyosot. Ha valaki feltii-
nik, mitkddésbe hoz egy mechanizmust, mialtal a B ponton a plafonbaol
egy vasracs hullik le. A vasracs nyildsait a plafonon egyébként képtelen-
ség felfedezni. Ha Nastor agy latja, hogy elegendd ember van a vaspad-
loju folyoséban, akkor egy tijabb kar segitségével a C pontndl 1évo hullé-
racsot is leejti.

A padld a tliz meggyujtasa utdn 3 perccel mar érezhetGen meleg, az
otodik percben mar a labbeliken is atérzédik heve, mezitlab szapora ug-
ralassal viselheto csak el. Szamukra az elsé korben 1 Fp, a masodikban
2 Fp a sebzés, s koronkent tovabb né. Akiken van ldbbeli, azok a negye-
dik kérig nem sebzodnek, azutan — mivel a cipok, csizmak talpa is dtég —
koronként a fentieknek megfeleld szamu Sp-t veszitenek el.

Fustszagot senki nem érez: az a Maffo altal a 3. ponton itétt nyilason
at tavozik. A fofolyoson sem gyiilik dssze a fiist, mert egy enyhe kereszt-
huzat Kiviszi a kalandozok altal Kiszélesitett nyilason a Magvasthor-
Rhonkos felé.

A racsokat a kalandozok egyiittes erdvel fel tudjak emelni, ha a pré-
balkozok mindegyike megdobja az Eréprobajat és a probalkozdk erd-
pontjainak 0sszege nagyobb 55-nél.

Sikertelenség esetén ujra probalhatjak, de aki elvétette elsé Erdproba-
jat, az most —2-es modositoval dob ujra. A karakterek addig probalkoz-
hatnak, amig a sziikseges 55 erdpont megvan. Minden sikertelen préba
ujabb —2-es modositdt jelent. Siker esetén a racsot harom kor alatt fele-
melik.

Ha Kkijutottak, tovabbmehetnek a f6folyosén (ha még van kedviik és
mersziik). Az utjukban 1évé omlast természetesen a térképen is jeleztiik.
Hoseink minden tovabbi nélkiil atmaszhatnak az omlason. Ezen sz0 sze-
rinti maszast kell érteni, hiszen a plafon alatt alig van annyi hely, hogy
egy felnott ember atpréselje magat: merev fémvértet viselé embernek
peldaul lehetetlen aimasznia.

Ha lekiizdottek az akadalyt, sotét folyosora jutnak. A folyosén, tigy
méternyire az imént megmaszott foldkupactdl, két jabb omlas komor-
lik. Ezek ketoldalrol, ha nem is elzarjak, de jelentdsen sziikitik a jaratot.
A két foldhalom kozott csak egyesével lehet athaladni. A sziikiilet tilol-
dalarol vilagossag dereng (A IIl. terembdl jon a fény, tehat egész halo-
vany derengésrdl van szo).

Ha valaki at akarna rohanni a két kupac kozott, azt csif meglepetés
érheti. A D. ponton fél, egy és masfél méteres magassagban vékony ab-
bitszal van Kifeszitve. Amikor valaki rohan, e vékony szalakat igen ne-
hezen veheti €szre. Ez csak 0gy sikeriilhet, ha megdobja az Intelligenci-
ajar —1-gyel, az Ugyességét pedig —3-mal — ez esetben meg tud allni. Ha
mindez nem sikerill, a huzalok sebeznek, méghozza az adott karakter
teststilyanak tizedét. A legfelsd huzal atlagos termetii (tehat nem udvari
ork és nem torpe) karakter esetében, elvétett Intelligencia- és Ugyesség-
proba esetén Ep-t sebez.

Ezen az akadalyon taljutva ujabb kellemetlen megleptések érhetik a
jatékosokat. Nastor és Maffo ugyanis az E pontnal a plafonon vagott
nyilason at egy-egy nyilvesszot eresztenek konnyt nyilpuskajukbél az
elsé szerencsétlenbe, akit meglatnak. Ezek utan Nastor a féfolyoso keleti
falaba vagott kémlelényilasokhoz szalad (az F ponthoz), és figyeli a ka-
landozokat. Mivel a falat itt is kusza faragasok diszitik, a nyilas felfede-



zésére it is ugyanazok az esélyek, mint a korabban leirtaknal. Ha valaki
az E pont alatt elhalad, Nastor jelt ad a G pontnal varakozé Maffénak,
aki egy kotelet megrantva leejti az E pontnal a plafonon Keresztiil vagott
nyilasokon az odakeészitett, kihegyezett karokat. A nyilasok, ahonnan a
torpék lottek, és amelyeken keresztil a karok lezuhannak, jél lathatoak
- igaz ez utobbiak csak akkor, ha alattuk all az ember. Hat karé zuhan
le, mindegy 1k6 Fp-t sebez. Az alattuk athaladdt 1ké—2 karo talalja el. A
dobas lehetove teszi, hogy adott esetben egy kard se talaljon — ezzel a
mddszerrel igen nehéz célozni.

Ezen a folyoson egyéb csapda nem var a behatoldkra, bar a két térpe
argus szemekkel figyeli minden mozdulatukat. Ezen a folyosorészen at-
haladva a kalandozok végre beérnek a kincstar kozvetlen eldcsarnoka-
ba. Ez egy 8 X 16 X 3 m-es terem, négy sarkdban egy-egy drokfényt lam-
pas ég. A falakat tOorpe-rundkkal irt szovegek boritjdk. Aki esetleg
torpéiil is tud, kibéngészheti 6ket; a feliratok régies nyelvezettel a fémek
szépségérdl regélnek. A plafonon a roxeni térpetarnak legvarazslatosabb
dombormiive lathato. Igazi csoda a maga nemében: az egész roxeni
kolonia torténetét beszéli el az elsé torpék érkezésétdl az Atok megfo-
gantdig.

A karaktereket persze nem a terem miuivészeti értékei, hanem az igazi
dragasagok — no meg a veszélyek foglalkoztatjak.

Rogton szembedtlik a terem padldjara porral felszort pentagramma,
mely mintegy metszi a szemkaozti falbél nyilé bejaratot. Elsé latasra nyil-
vdnvald: arra bemenni lehetetlen anélkiil, hogy meg ne tornék a penta-
gramma vonalait, vagy be ne lépnének az abraba. Egy varazsldnak, vagy
olyasvalakinek, aki legalabb alapfokon rendelkezik a Runamagia kép-
zettséggel, rogton feltiinik, hogy a pentagrammat nem szakértd készitet-
te. Valoszinu, hogy az alkoto latott mar magikus pentagrammat, és azt
kivinta utanozni. Ez arra utal, hogy a rajzolat semmiféle magikus tol-
téssel nem bir.

A terem egy masik jellegzetessége egy csontvaz, amely a terem H jelll
sarkaban hever. A csontvazat tiuizetesebben megvizsgalok lathatjak,
hogy egy torpe maradvanyai. (Természetesen Bakastur az, akit tarsai a
sirkiirtébdl halasztak eld.) Haldlat nagyerejii csapds okozta, ami beziizta
a Koponyajat. Csontujjai egy pergamendarabot szorongatnak. Ha valaki
megprdobalja kivenni azt a kezébdl, akkor egy kihegyezett karé 16kddik ki
a falbél 2ké Sp-t sebezve az ovatlan probalkozon.

E terem nyugati falabol is nyilik egy jarat. E jarat egy 6si védelmi
rendszer része, Ha valaki benéz, egy 0t méter széles, két méter magas fo-
lyosét talal. A bejarattol hat méterre masfél méter magas f6ldhanyas ta-
lalhato. E mogiil Nastor egy odakészitett nehéz nyilpuskaval belelé az
elsé leselkeddbe. A 16vés utdn elhagyja a téltést, és egy rejtekajton
keresztill leugrik a folyosé alatt hiizodo titkos jaratba (] pont). A
titkosajto felfedezésére a prébat a szokasos -65-0s modositoval kell
dobni. Ha valaki mégis felfedezné, hiaba probalkozik, Kinyitni nem
tudja, mert a torpe lentrdl elreteszeli. A folyosé — mint az a térképen is
latszik — tovabb vezet a sotétbe. Itt a tobbi folyosoval ellentétben a pad-
16t vékony porréteg boritja. Ebben tisztan Kivehetdek a torpe labnyomai,
melyek a barlang hatsd részébe vezetnek.

Ha valaki nagyon alaposan megvizsgalja a nyomokat (és minimum
alapfoki nyomolvasas képzettséggel rendelkezik, tovabba Intelligencia-
probajit is megdobja), feltiinhet a nyomok furcsasdga: ezeket Nastor




szantszandékkal hagyta, hogy a behatolékat a barlang mélyére csalja.
Visszafelé hattal jott, €s mindig a sajat nyomaiba lépett.

Amennyiben a kalandozok mégis bemennének a jarat végére Koriil-
nézni, tapasztalhatjak, hogy a folyosé egy természetes barlangjaratba
torkollik a torlasz utan. E jarat egy méter magas. A torlasztél mintegy
hat méterre vaskos racs zarja le a barlangot. Ha valaki atnéz rajta, illet-
ve vevilagit, természetes barlangcsarnokot lathat, mely szamtalan ki-
sebb folyosora agazik el. A racsot képtelenség felemelni. Mikor a karak-
terek kifelé indulnak, a plafonbél (ahol a térképen a pontozott vonalat
latod) massziv racs hullik le. Egy igen rafindltan megszerkeztett §si
mechanizmus a Kkifelé haladdkat érzékeli, és ejti a racsot. Felfedezéséhez
Csapdafelfedezést kell dobni —60%-0s mdédositéval. Ha a racs lehullik,
egyetlen személy képtelen felemelni. Megmozditdsara az egyetlen
lehetoseg a K pontnal a falba faragott egyik riina, amely betolhatd a
falba. Felfedezésére a Csapdafelfedezést kell megdobni, médositék nél-
kiil. A ranat a folyosérdl persze nem lehet megnyomni. A felemeléséhez
a vaspadloji teremnél leirtak szerint kell eljarni, &m ebben az esetben 70
eropont sziikséges.

A vasracs lehullasakor a mechanizmus a hdatsé racsot, azt, amelyik a
hatso barlangot tette megkozelithetetlenné, hangos nyikorgdssal lassan
felemeli. A kalandozok teljes joggal varhatjak, hogy valami szérnyii te-
remtmeény maszik eld a sotétbdl. Ez régen igy is volt, de a két megszal-
lott torpe elfelejtette etetni a teremtményt (igaz, nem is lett volna mivel),
igy az mar régen éhen doglott. Csontjait a kalandozdk meg is taldlhatjdk
valahol a barlang mélyén.

A1l teremben még két titkosajto taldlhato. Felfedezésiikre akkor van
esély, ha valaki siman megdobja az erre vonatkozé szazalékat. Az egyik
a terem déli falan van (F pont), a sarokhoz kozel. Kinyitasara is az alap
szazalékot kell megdobni. Bent hozzdvet6leg kétméteres belmagassagi
jarat huzodik. E jarat, amint az a térképen is lathatd, meredeken lejt. Mi-
re a kaladozok a jarat VEREM feliratli részére érnek, legalabb szaz mé-
tert tettek meg, és vagy hiisz métert ereszkedtek.

Itt, mint azt a felirat mutatja, lefedett verem taldlhatd. Felfedezésére a
képzettség adta szazalék modosité nélkiil dobhaté. Egy jobb fiilll karak-
ter halk vizcsobogast is hallhat. Amennyiben valaki belesiklik a verem-
be, egy buvopatak medrében talalja magat, mely vizben oldott mészkotdl
sikos. Ahhoz, hogy meg tudjon kapaszkodni, Ugyességprébat kell tennie
-3-as modositoval. Ha elvéti, hliiszméteres szinkdzas utan a vaksotét-
ben egy dermesztdoen hideg vizll téban taldlja magat. A t6 csarnoka ha-
talmas: vizfelszintdl szamitott magassaga ot méter, a szélességét és a
hosszat csak talalgatni lehet. Itt a kalandozé(k)ra egy Raghas csap le.

A folyoso, ahonnét a verem nyilik, nem ér véget. Ha a h&seink vala-
hogy atjutnak a vermen, tovabb mehetnek felfedezni a sotét folyosét. A
jarat a vermen tul emelkedni kezd. A talajt bokamagassagig boritja a fi-
nom por. A falakba ismeretlen kezek nem tiil mély hornyokat véstek.

Harminc méter gyaloglds utdn a jaratnak vége szakad. Kiilénos takol-
many lathato itt (L pont). Elso latasra jokora fakeréknek t{inik, amelyrél
pengék meredeznek. Az alja nem ¢€r le a foldig. Nem latszik veszélyesnek
— egészen addig, mig valaki észre nem veszi a kifeszitett zsindrt, ami a
porban van elrejtve, és egyenest a kerékhez vezet. Felfedezésére —30-cal
Kell dobni a kepzettséget. Mivel a csapda igen érzékeny, elég hozzaérni, s
a kerék maris lefelé indul a hornyokban. A kalandozdk libasorban isz-
kolhatnak eldle — a veremig haromszor kell megdobnia Gyorsasagpréba-



jat mindenkinek, aki a jaratban tartozkodik. Ha a menekiildk koziil barki
hibazik, a kerék a eléri és legdzolja a leghdtul haladét, 1ké Ep-t sebezve
rajta. Az dldozatban elakad a kerék, de ha az akadaly elharul, folytatod-
hat a verseny. A kerék a folyosd legmélyebb pontjara érve a verembe
hull. A jaratban egyébként nincs semmi.

A 11L. terem masik titkosajtaja (L. pont) is haldlos csapdat rejt. Az ajtd
megtalalasat és kinyitasat is modosité nélkiil lehet dobni. Amint az ajto
kinyilik és a karakterek bevilagitanak, egy rendkiviil magas, harom me-
ter széles és hat méter hosszu termet latnak. A végén egy ajtéban Maffo
all fejszével a kezében. A térpe mozdulatlanul szemez a kalandozokkal.
A jatékosok persze csak egy iigyesen elhelyezett tiikrdt latnak — Maffo
valojaban a fejiik felett all. Ha valaki belép a terembe, tiistént egy mély
verembe zuhan. E csapdit a csapdafelfedezés alapértékének megdobasa-
val meg lehet talalni. Ha valaki meégis leesne a verembe, akkor az ott el-
helyezett karok 2ké Fp-t sebeznek rajta a majd négy meéteres zuhanas
utan. Ha valaki utana madszna a torpének, aki egy alcazatlan kijaratban
all a kalandozdk feje felett, Maffo futasnak ered és eltlinik az N jelii tit-
kosajté mogdtr. A jarat rendKiviil meredeken lejt a térpe korabbi tartéz-
koddsi helye és az O-val jelzett pont kozdtt. Innen a titkos jarat a 111 te-
rem alatt fut tovabb. Az N jelll ajté remek munka, alcazasa tokéletes.
Felfedezése minusz 65 %-kal tortenik. Kinyitni lehetetlen, mert a térpe
szokasanak megfelelGen elreteszeli beliilrol. Innen szinte teljesen lema-
soltak a pengekerekes csapdat. |0 elore labnyomokat hagytak az N pont-
tol a P pontig haladé folyoson. Gondos megfigyeléssel, alapfokil nyomol-
vasassal eés sikeres Intelligenciaprobaval ra lehet jonni, hogy a torpék
ismét a ,sajat nyomunkban hatralunk visszafele” tritkkot alkalmaztak.
Ezzel az a céljuk, hogy a kalandozokat becsaljak a folyosdra az R pontig.
Itt ismét egy zsinorcsapda van elhelyezve a foldon (felfedezése —20-as
modositoval), aminek megérintésere a P pontrol elindul egy kogolyo. El-
menekiilni eléle a két méter széles folyoson harom Gyorsasagprobaval
lehet. Ha valaki elvéti, a leghatul haladot a golyo legazolja, 3ké Fp-t se-
bezve rajta. A golyo az elso aldozat elérése utan elakad — aldozat hijan
pedig az O pontig gurul, elzarva a jaratot.

A 111, teremben nincs egyéb latvanyossag. A Kincstar felé vezetd folyo-
so, aminek bejaratat a hamis pentagramma metszi, szintén csodalatos
faragdsokkal boritott fala jarat. Itt egy régi veremcsapda varja aldoza-
tait. Felfedezésére a szazalékot —20-szal kell dobni. Ha valaki beleesik, a
tiz méter mély verem aljan elhelyezett vaskardk 2ké Ep-t sebeznek rajta.

A verem mellett, a fal mentén két-két méteres savon lehet kozlekedni.
Ha héseink itt athaladnak, akkor érnek a Kincstarterembe.

Ez a helyiség 20 x 20 x 5 m méreti, és teljes sotétség uralkodik ben-
ne. Kozepén 10 méter atmérGji kohenger taldlhato, a tulajdonképpeni
kincseskamra. A terem plafonja fényes vaslemezekkel van burkelva. Jo-
kora tertileten hianyzik a vasboritas — innen az alapanyag a Il. terembe
vezetd folyosd padlojahoz. Ha a karakterek Kérbejarjak a termet, hatul
ajtot talalnak. Ez vezet egy elotéren keresztiil a pihenobe €s a raktarba.
A raktarban fegyverek vannak, néhany fejsze, landzsa és nyilpuskalove-
dék. A raktarbdl még egy tarna nyilik, de ez mintegy hasz méter utan be-
omlott. A raktar egyik sarkdban buivik meg a torpék titkos jaratainak be-
jarata. A bejarat alcazott, megtalalasahoz a kepzettséget —20 %-kal kell
megdobni. Az ajté nincs bezarva: a kalandozok bejarhatjak a titkos jara-
tokat, ha akarjdk. A két torpe ekkor mar az S ponton vdr rajuk.
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Egyetlen, eddig nem emlitett jarat van még, a T pontnal talalhaté.
Ezen at néhany foldbevajt lépcséfok segitségével a kincseskamra tetejére
lehet jutni. A torpeék itt is csapdakat akartak allitani, de a terem tetejét

nem tudtak atfirni.
A kalandozokat elsésorban nyilvan a kincsek érdeklik. A kincstarba

valo bejutashoz egyszeriien el kellene olvasni az ajté feletti feliratot — ez
a legosibb torpenyelven irodott. Kideriil belSle, hogy melyik napszakban
melyik Kart kell meghuzni, hogy a magikus védérendszer ne lépjen mii-
kodésbe. A bejarat mellett van hat nyilas. A nyilasok akkordk, hogy bar-
Ki 50 centiméternyit be tud nytlni, és meg tudja hiizni a mélyén lapulé
fogantytt. Hogy mi térténik, ha valaki taldlomra hiizza meg karokat, azt
az alabbi tablazat foglalja dssze.

1: Az aldozat kezére mard folyadék csordul, mely 1ké Fp-t sebez. Az
érintett kar egy hétre hasznalhatatlannd valik.

2: Az aldozatot megszurja egy tii — szerencsére a méreg mar rég le-
szaradt rola.

: A nyilas eldtt egy 3 E-s tlizkitorés robban.

. Az ajto feltarul.

: Az aldozat testét metsz6 kin jarja at, 2k10 Fp-t veszit.

: E kar meghtzasa egy tavoli, tdn madr be is omlott teremben
riasztana a torpe magusokat.

o A

Ha a karakterek bejutnak a kincseskamraba, mely egy 7 méter
atmeroji, sotét terem, gyakorlatilag gyéztesnek érezhetik magukat. A
teremben a fal mellett négy lada sorakozik, még egy a kdzepén, egy all-
vanyon pedig hatalmas rubin ragyog.

A fal melleti ladak felnyitasakor a kalandozok a kévetkezdt tapasztal-
hatjak:

~ az elsébdl gaz daramlik ki; az egyméteres korzetében tartézkodok
Egeszségprobat tesznek, melynek sikertelensége esetén gorcsos kéhoges
kozepette 1ké Fp-t veszitenek

— a masodikban egy kigyo csontvazat taldljak

—a harmadikbol lang csap ki, 1ké Fp veszteséget okozva felnyitdja-

nak

— a negyedikbol rugos mechanizmus segitségével egy penge vagodik

ki, mely 1K10 Fp-t sebez.

A Kozépen allo ladaban 1000 arany van.

A rubint megvizsgdlva (csapdakeresés —20-szal) ra lehet jonni, hogy
elmozditasa ujabb gépezetet hoz mozgasba. Ha valaki leveszi a kovet, a
Kincseskamra bezdrul, és csak a jatékosok dtletein miilik, hogy jutnak ki
a mindeniitt harom méter vastag granitfala terembdl. Az ajtét beliilrdl
nem lehet Kinyitni.

Ha a jatékosok kijutnak, mar csak a Vadjaratokbol, de elsésorban a
kKincstarbdl valo kivergddés van hatra. A két térpe azonban erre az esetre
is rendelkezik tervvel.

Az U pontnal beomlasztjak a f6folyosodt, €s az S pontndl, a sziikiilet
utan, fejszejiiket szorongatva varjak a kifelé tarto karaktereket. Hidba a
szep szo, hiaba minden érvelés, harcolni fognak, s a kiizdelmet a betola-
kodok pusztulasaig, vagy sajat halalukig folytatjak.

Legyozesiikkel a vargabetd, a ,kaland a kalandban” véget ér.




KM! A fentebb leirtakat sqjat stilusoddal, részletek iranti fogekonysd-
goddal teheted igazdn élvezetessé. Erzekeltesd jdtékosaiddal az ellensé-
ges, idegennek mondhato vilag hangulatat — enélkil a mese nem MESE
lesz, hanem egy rakdas csapda. Vigyazz tehat arra, ne csak a szdzalekdo-
basok sikerének sekely arome maradjon a karaktereknek; mint lathattad,
hdsnek valo feladat ez is.

Gondold at alaposan, mit tennél te a ket megszallott torpe helyében -
hisz kdzel sem bizonyos, hogy jatékosaid a fent leirt modon fognak visel-
kedni, sot: a tapasztalat azt mutatja, hogy a jatékosok mindig a lehetd
legvaratlanabb, legvalosziniitlenebb otletekkel allnak elo. A koriilmények
ellenére is igyekezz a torpék lépéselonyét megorizni! Helyismeretiik
mindenképp segitséget jelent szamukra; ahol csak lehet, szemmel tartjak a
kalandozdkat, és ha valaki felfedezi 6ket, vagy plane, ha varazsolni kezd,
biztos tavolsagba htzodnak. Lattak 0k mar ilyet... Kozvetlen harcba csak
akkor bocsatkoznak, ha mas megolddas nem marad szamukra.

A titkos jaratokat a torpék azert tudtak Kiasni, mert nem sziklaba, ha-
nem fOldbe vajtak Oket; a kdfalakat agy rottak éssze tavolrdl idehordott
kélapokbol. Ez aldl csak a kincseskamra a kivétel, melyet a tdrpe varazs-
tuddk jo kétezer esztendeje, magikus uton hoztak létre.

A szenet Nastorék maguk banyasztdk az évtizedek soran — az egyik,
csapdanak szant jaratban bukkantak ra. Kutatoaknakat furtak, hogy
utobb, ha idejiikk engedi, tjabb csarnokot alakitsanak ki a mélvebb réte-
gekben, melyet a féregszornyek betorese sem fenyeget.

A ket torpe sajat hasznalatra készitette jaratait. A legtobbet akkorara
astak csak, hogy egy magukfajta fickd kényelmesen mozogni tudjon
bennuk. Az allando megvilagitasrol azok az orokeégé lampasok gondos-
kodtak, melyek szintén a valaha €lt torpe magusok képességeit dicsér-
ték. (7E elemi fény + idomagia az orokkévalosagig.)

Ennyit a Kincstarrol — most kovetkezzenek a ket foszereplod torpe
ertékeil

alap TE: 65 VE: 100 KE:20 CE:6
fejsze: TE: 77 VE: 111 KE: 25 Sebzés: 1k10

Lancinget viselnek, amelyek SFE-je 2.

Mindketten tetotdl talpig foldesek és sarosak, hiszen az elmult ketszaz
évben nemigen mosdottak. Mint Megszalottak, mentalis és az asztralis ta-
madadsokra immunisak, csak a vak gytildlet vezeti 6ket. Minden magikus
tamadasra 50% ellendllasuk van. Olyanok, akar két foldalacti ordog, akiket
csak a pusztitds vagya éltet. Végezni akarnak mindenkivel, akit a kincs-
tarba behatolni latnak. Torpéul beszélnek, bar Nastor régen igen jol be-
sz€lte a pyarronit is. Szébadllni azért nem lehet veliik, mert a rég esedékes
valtason kiviil eskiijliknek megfeleléen senkit nem engedhetnek be
(vagy ki) élve.
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Fuggelék



Oarhas karamond,

) Kezdemeényezd érték: 1
roxan Régense

Tamado érték: |
Vedo értek: 56
Név: Darhas Karamond Célzod érték: -
Statusz: NJK

Kaszt: - Eleterd-pont: 6

Szint: - Fajdalomtiirés-pont: 11
Faj: Ember

Jellem: Rend Pszi: Mf

Vallas: Pyarroni Szint: 4

Pszi-pont: 19

Ero: 9

Gyorsasag: 11 Képzettségek

Ugyesseg: 10 Torténelem ismeret Mf
All6képesség: 8 Pszi Mf
Egészség: 13 [rds/Olvasas Mf
Szépség: 15 Nyelvismeret |

Intelligencia: 16
Akaraterd: 12
Asztral: 17
Miiveltség: 15

(illanori 5; pyarroni Mf; dzsad 5;
shadoni 5)

Kozépkora, alacsony, kénnyed testalkati és elegins megjelenésii
férfin. Modorat hanyag nemtoréddmség jellemzi, gesztikuldciéi kifino-
multak, akarcsak politikai érzéke. Kiralykék selyemruhdkat visel, a la-
ban kénynyt szattyan csizmat, a derekdn dragakovekkel rakott, arany
disztort. A végletekig udvarias, amitdl minden megnyilvanuldsa mester-
kéltnek hat.

Tobb, mint negyven esztendovel ezelott sziiletett Dreina elsé hava-
ban, Roxen varosallam egyik legbefolyasosabb nemesi csalddjanak elsd
gyermekekeént. Két dcesel és egy higgal ajindékoztdk meg az Istenek.
Oket Darhas kés8bb magas tisztségre emelte. Politikai érzékét eldbb csa-
ladja nevének bearanyozasara, utobb a megiiresedett régensi szék meg-
szerzésére forditotta. Igazsagos, de keménykez{i uralkoddt ismert meg
benne a nép. Kevesen tudjak azonban, hogy minden cselekedetében mér-
hetetlen hatalmi és népszeriiségi vagy sarkallja. Ezen kétes erényekért
mindere képes.

A fegyverforgatas és a batorsdag nem erdssége, annal tigyesebben forgat-
ja nyelvét €s mozgatja szolga-figurait a helyi térténelem sakktabldjin. Em-
bereit jo érzékkel valasztja ki a nekik megfeleld feladatokra, ezt bizonyitja
jol képzett elit testdrsége — s talan a kalandozdk felbérelése is...

Kiilonleges képesség:
Darhas Karamond nem sorolhato egyetlen M.A.G.U.S.-beli kalandoz6

kasztba sem. O politikus, s bizonyos mértékig szellemi ember - ezzel ma-
gyarazhatd Pszi képzettsége.
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A RéGens dit kKatondl Asztral: 14

Miiveltség: 8

Név: Elit garda

Statusz: Mellékszereplok
Kaszi: Harcos

Szint: 3

Faj: Ember

Jellem: Rend

Vallas: Pyarroni

Kezdeményezo érték: 22
(Hosszukard 33; alabard 23)
Tamadoérték: 41

(Hosszukard 65; alabard 55)
Védoérték: 91 |
(Hosszukard 117 + 20 kispajzs;
alabard 106)

Célzoertek: O

Ero: 15
Gyorsasag: 13
Ugyesség: 13
Alloképesség: 15

Eleterd pont: 12
Fajdalomtiirés-pont: 36

Egészség: 15 K‘?PZEHSEng: |

Szépség: 12 Fajzshaﬁznalaf Mf

Intelligencia: 14 Fegyverhasznalat

Akaraterd: 14 Hosszlikard Mf
Alabard Af

A Régens legkivalobb emberei keriilhetnek be a Roxani Elit Gardaba.
Ok a Régens személyi testrei, s egyben bizalmasai is; mindenhova elki-
sérik urukat, aki éppen ezért sok titkdat megosztja veliik. Kiképzésiiket
egy olykor erre vetodo bérelt harcosmester végzi.

Az Elit Garda tagjai Kivalo mindségi sodronyinget, s felette derékban
borovvel osszefogott, rovid, fehér kopenyt viselnek, sisakkal és kdzepes
méretu pajzzsal Kiegészitve. Fegyveriik a hossziikard és olykor az ala-
bard.

(Tarsias Oebiad, Célzoeértek: 0
Eletero-pont: 14

4 'Zs0loos Fajdalomtiirés-pont: 48

Neév: Marsias Deliad Pszi: -

Statusz: NJK vagy utolag bedllt JK  Szint: -

Kaszt: Harcos Pszi-pont: 0

Szint: 4

Faj: Ember Képzettségpontok: 72

Jellem: Elet,Rend Képzettségek:

Vallas: Pyarroni Nehézvértviselet Af
Vakharc Af
Kétkezes harc Af

Erd: 16 Fegyverhasznalat:

Gyorsasag: 14 hosszikard Af

Ugyesseg: 15 rovidkard Af

Alloképesseg: 16 jatagan Af

Egészség: 17 landzsa Af

Szépség: 16 darda Af

Intelligencia: 13 tor Af

Akaratero: 15 Fegyverdobas:

Asztral: 17 darda Af

Miiveltség: 12 Hadvezetés Af
Sebgyoégyitas Af

Kezdeményezo érték: 30 (Tor 40)
Tamadoérték: 51 (T6r 59) Ezenfeliil megkapja a 4. szintii
Véddérték: 100 (Tor 102) harcosnak jard képzettségeket.



ley nevezi magdt az ismeretlen, aki a rablok tamaddsakor hoseink
mellé all. 1d6s6ds, deresedd halantéki, egykor holléfekete haju ferfi.
Szalas termete, a harcban is magabiztos arcvondsai, harcmodora elarul-
jak, hogy veteran zsoldoskatona. Az erszényében évtizedek alatt éssze-
verekedett vagyonat (95 arany) érzi, amit az dsszecsapasban dihdédt or-
oszlanként véd.

A kozelmiiltban hagyott fel a zsoldosmesterséggel, s birtokot késziil
vasdrolni, ahova éreg napjaira visszavonulhat. Mindennek ellenére fel-
bérelhetd, heti zsoldja | arany. Hiiséges, bator katona, aki életveszély-
ben sem hagyja magara urat.

A napokban teljes fegyverzetét pénzzé tette, egyedil utolsd ura bu-
cstiajandékat, egy aranyozott disztért 6rzott meg, Mindazonaltal reme-
kiil ért a kardokhoz, a szalfegyverekhez és barmilyen vértben képes har-
colni.

ZARAQUER, Az BSaugle 14
Alkimista” Muveltseg: 17
Kezdemenyezo értek: 17
Név: Zaraquer Tamadoérték: 25
Statusz: NJK vedoertek: 80
Kaszt: Varazslo Celzoerték: 2
Szint: 5 Eleterd-pont: 6
Faj: Ember Fajdalomtirés-pont: 28
jellem: Halal, Kdosz
Vallas: Ranagol Pszi: Kyr -methédus
Szint: 5
Pszi-pont: 37
Ero: 10
Gyorsasag: 13 Képzettségpontok: 72
Ugyesseg: 12 Képzettségek:
Alloképesseg: 16 Alkimia Mf
Lgeszseg: 13 Rinamagia Mf
Szépség: 10 Elettan Af
Intelligencia: 16 Ezenfelul megkapja az 5. szintu
Akaratero: 13 varazsloknak jard képzettségeket.

FeltiinGen magas, torékeny testalkatu, kozépkoru férfi. A bare sziirke
pergamenként tapad a csontjaira, Kirajzolodnak alatta a csontok és inak.
A szemei csillognak, mintha szintelen laz gyotorne, s erre utal a gyak-
ran ratord kohogés is. Fekete ruhakat, s felettiik hatalmas fekete kopo-
nyeget visel, ez utobbi alatt szamtalan veszedelmes holmit rejteget a ki-
vancsi tekintetek el6l. Az erkolcsot a gyenge emberek mentsvaranak
tartja a konnyebben érvényesiild erésekkel szemben. Maga magit ez
utdbbi csoportba sorolja, s kozeli embereit is ekként valogatja.

Testél Kémszem Varazsjelek és egyeb magikus rajzolatok jelparjai bo-
ritjak - mialtal meglehetdsen ovatlan modon szimpatia viszonyban all a
fél Vilagegyetemmel. Persze, ha jut ra ideje, igyekszik megszakitani a
rajzolatokat, melyeknek pdrjat barki is felfedezte - ha jut ra ideje...!

Kranban tanulta ki a boszorkanymesteri magia fortélyait egy névte-
len, de annal aljasabb ,mestert6l”. Tobbszor 6lt €letében, mint ahdny-
szor mas a csizmajat tisztitja - tilnyomorészt lesbol, tavolrdl vagy cselt
vetve. Magidjat is ekként hasznalja, mentesen az erkolcstol és a széper-




zektdl; bar a pusztitasban nem leli 6romét, annal nagyobb gyonyort fa-
kaszt benne a gyozelem, s a tudat, hogy masok folé emelkedhet.

Mivel a Krani Birodalom nagyjai — de aprajai sem — figyeltek fel ra soha,
s a hozza merhetd Kisszerii alakok ezrei Kozt nem lelte boldogulasat, a
Birodalom hatarain Kiviil kereste a szerencséjét. A félreesé Roxanban
meggazdagodni éppen megfelelt a képességeinek; Ambar nem is annyira
a birvagy, mint inkabb a kiemelkedés vagyalma hajtotta. Hiszi, hogy
roxeni terve valdravaltdsaval Kivivja a Birodalom elismerését, ezért van,
hogy a sikerért mindenre képes. Még kalndozdkkal is hajlandé lepaktal-
ni, ha a szitkség megkivanja...

Kiilonleges képesség:

Zaraquer krani varazslo, ami annyit tesz, hogy képes mozaikmagidja-
ba mozaikként beépiteni a boszorkdnymesteri vardzslatokat. Mana-
pontjait és minden képességét a varazslo Kkasztnak megfeleléen kapja,
am képes a Hatalom Italanak fogyasztasara is.

Figyelmeztetés: a Krani Varazslo 0j kaszt, melynek tagjai kizardlag
Nem Jatékos Karakterek lehetnek!

Az alkimista testére irt jelek:

Erzékolvasds Varazsjel (jelpar a Homonkulusszal)

Erzékolvasds Varazsjel (jelpar a macskaval)

Akaratatvitel Mentalbélyeg (jelpar a Homonkulusszal)

Akaratatvitel Mentalbélyeg (jelpdar a macskaval)

Kémszem Bélyeg (jelpar a mindeniitt elhelyezett Kémszem Vardzsje-
lekkel)

Varazstargyai:

- Hatalom Amulettje
- Rejtozés kopenye

- Maszokesztyll

Domonkulusz S

(Al-alkimistal I‘i?zdemfn}iezn ertek: 16
Tamadoértek: 39
Védoérték: 88

Er6: 16 Célzoerték: 5

Gyorsasag: 12 HM: 10

Ugyesség: 15

Allokepesség: 17 Eleterd pont: 8

Egeszseg: 11 Fajdalomt{irés-pont: —

Szépség: 8

Intelligencia: 13 Pszi- -

Akaratero: 10 Szint: —

Asztral:12 Pszi-pont: O

Muveltség: 9

Magiaval megalkotott kreatara, az alkimista teremtménye. Zaraquer
mérhetetlen gyavasagaban készitette, hogy terve minél kevesebb kocka-
zattal jarjon az eletére nezve. Mivel a testet egy hullattél vette kéleson,
cseppnyi hasonlosag sincs kozte és ,helyettese" kozott.



A Homonkulusz dtlagos magassdgi, szélles vallu, megnyerd abraza-
ta férfia (volt). Vondsai merevek, semmiféle érzelmet nem tikroznek, a
fairadtsagot és a fajdalmat nem ismeri. Mestere akaratanak megfeleloen
fekete ruhdkat hord és fekete képdnyegbe burkolézik - am a kalandozok,
ha beszéltek az elbocsajtott szolgaval, azonnal észreveszik a kiilénbse-
get. Erzékszerveivel az alkimista érzékel, a szdjan keresziil 6 szdl, sGt
egy Zona Varazsjelnek koszonhetden még varazsolni is képes rajta ke-
resztill. Ha az osszekottetés sziinetel, a Homonkuluszba zart lélek on-
maga is képes cselekedni és logikusan gondolkodni, azonban vak €s fel-
tétlen hiiség koti a teremt8jéhez. Ha nem kap parancsot onnalld
tevékenységre, gyakorta csak il és bamul maga elé. Amennyiben a Hii-
ség Asztralbélyeg és az Akaratatvitel Mentalbelyeg megtorik, a Homon-
kulusz nyomban alkotéja ellen fordul, s a bosszu beteljesitésével az on-
gyilkossdgba menekiil.

A Homonkulusz testére irt jelek:

Halottmozgatas Bélyeg
Lélekcsapda Bélyeg
Zona Varazsijel

Erzékolvasds Vardzsjel (jelpar)

Hiiség Asztralbélyeg

Akaratatvitel Mentalbélyeg (jelpar)

Rog és Garef

Név: Garef
Statusz: NJK
Kaszt: Fejvadasz
Szint: 4

Faj: Ember

Jellem: Halal, Rend
Vallas: Ranagol

Név: Rog

Statusz: NJK
Kaszt: Fejvadasz
Szint: 4

Faj: Ember

Jellem: Halal, Rend
Vallas: Ranagol

Ero: 15 Ero: 15
Gyorsasag: 17 Gyorsasag: 16
Ugyesség: 17 Ugyesség: 17

All6képesség: 16
Egeészseg: 16
Szepseg: 13
[ntelligencia: 16
Akaraterd: 18
Asztral: 17
Miveltség: 11

Kezdeményezo értek: 36
(Sequor 51)
Tamadoériek: 55
(Sequor 78)
Védoérték: 99
(Sequor, valamint
labszarvért: 142)
Célzoérték: 6

alkar-

Alloképesség: 15
Egészseg: 16
Szépség: 14
Intelligencia: 12
Akaraterd: 18
Asztral: 17
Miiveltség: 11

Kezdeményez6 érték: 35
(Sequor 50)
Tamadoérték: 54
(Sequor 77)
Védaértek: 98
(Sequor, valamint
labszarvédo 141)
Célzoerték: 6

alkar- es




Eleteré-pont: 12 Eleterd-pont: 12
Fajdalomtirés-pont: 45 Fajdalomtiirés-pont: 45
Pszi: Af Pszi: Af
Szint: 4 Szint: 4
Pszi-pont: 19 Pszi-pont: 18
Képzettségek: Képzettségek:
Fegyverhasznalat: Fegyverhasznalat:
Sequor Mf Sequor Mf
Ketkezes harc Mf Ketkezes harc Mf
Ezenkiviil megkapja a 4. szinti  Ezenfeliil megkapja a 4. szinti
fejvadasz képzettségeit. fejvadasz képzetiségeit.

Rog €s Garef Kiilsején fellelhetGek a krani szarmazds bélyegei: magas,
szikar testalkatuak, boriik barna, hajuk holléfekte, szemiik enyhén met-
szett. Arcuk tiikrozi az atelt ezer veszedelmet, s lelkiik alkalmazkodo
keszseget, mellyel a szulofold aldatlan viszonyaihoz idomult. Sziiletett
gyilkosok mindketten, a tanuléévek €s a tapasztalat csak kibontakoztat-
ta tehetségliket. Fekete ruhakat hordanak: bé szaru pantallot, konyokig
ero ujju zubbonyt, puha talpt csizmat. Két sequort forgatnak mindket-
ten, s karjukra alkarvédot csatolnak; rejtett téreiket a Kobramards néven
ismert méreggel kezelik.

A kezdetektdl fogva egy klanhoz tartoztak, mar elsé bevetésiikon is
egyutt tevekenykedtek; utjaik azota sem valtak el, dacara az eltelt husz
esztendonek. Réges-rég nem lelnek mar 6romot a mesterségiikben, sza-
mukra a gyilkolas unalmas rutinmunka — kiégett profik mindketten.
Tokéletesen ismerik egymas szokasait, mddszereit, gyengéjét és erossé-
gét; lgyesen tarsalognak kézjelekkel és akadalytalanul keriilnek egy-
massal telepatikus kapcsolatba.

Mint hivos profik, sosem kérkednek a képességeikkel, inkdbb
titkolozas jellemzi 6ket. Nem harcolnak virtusbol, nem ismernek becsii-
letkodexet; ha tehetik, lesb&l, hatulrél, méreggel tdimadnak. Sosem
jonnek Ki a sodrukbal.

Az alkimistahoz erds, barati szalak flzik dket — ez a régi, krani évek
emleéke. Szivességbol €s persze jo pénzért Kisérték el kiillhoni dtjara; so-
sem arulnak el, ahogyan egymas ellen sem fordulnak, térténjék barmi.

({1olgar BARO Alléképesség: 10
Egészség: 8

Szépség: 5
Intelligencia: 12
Akarater(: 18
Asztral: 16
Miuveltség: 14

Név: Wolgar baro
Statusz: NJK

Kaszt: Lovag

Szint: 3

Faj: Ember (€lohalott)

ellem: Haldl, Kdosz , ooa s
) Kezdeményezd érték: 11

Vallas: —
(Lovagkard 13)
Tamadoérték: 43
Erd: 18 (Lovagkard 53)

Védbérték: 90
(Lovagkard 97)
Célzoériék: 0

Gyorsasag: 9
Ugyesseg: 12



Eleterd pont: 7 Szint: —

Fajdalomtiirés-pont: — Pszi-pont: O
SFE: 4 (Mellvért) Képzettségek
Pszi: - Képzettségpontok: -

A bdré magas, er@s testalkaty, am élemedett koru férfia. Haja ész, vo-
ndsai — kiilondsképp orra — biiszke sast idéznek. Szemében egykor oltha-
tatlan lang lobogott, amit a haldl parazslo zsaratnokka szeliditett; aho-
gyan biiszke tartasat is gdrnyedtté hajtotta, Méregzold brokatruhaja —
mely méltosagot sugallt — mara elrongyolodott es elkoszolodott a testén;
az alkimista utasitasara éjjel-nappal mellvértet visel, és sulyos lovagkar-
dot hord az oldaldn. Mindent 6sszevetve, az éléhalott bard csupan halo-
vany arnyéka egyvkori onmaganak.

Maradéktalanul teljesiti az alkimista parancsait, hiszen mdgiaval
taplalt hliséget érez iranyaban. Halalaban is rendelkezik némi értelem-
mel, képes a legbonyolultabb utasitasok értelmezésére, am ha feladat hi-
jan semmilyen cél nem vezérli, csak il maga elé meredve.

Kiilonleges képesség:

Az él6halott bard megorizte teljes harcértékét, sot, veszedelmesebb el-
lenféllé lett, mint életében volt, hiszen nincs fajdalom, mely legyiirné ét.
Az élohalottak koziil leginkdabb a Zombikra emlékeztet, az asztrdlis és
mentdlis magiak sem hatnak ra.

Az él6halott baro testére irt jelek:

Halottmozgatas Bélyeg

Ertelemmel-felruhazas Bélyeg (gyengitett Lélekcsapda)
Kémszem Varazsjel (jelpar)

AnGUS. A NAEHAGYH Intelligencia: 16
Akaraterd: 14
Név: Angus Asztral: 12

Statusz: NJK Miiveltség: 10

Kaszt: Harcos

Szint: 5

Faj: Ember (élohalott)
Jellem: Haldl Kaosz

Kezdeményezd érték: 24
(Kétkezes csatabard 24)
Tamadoérték: 49

(Kétkezes csatabard 57)

Valas: — S
: Védoériek: 95
(Kétkezes csatabard 101)
e 1 e e
Gyorsasag: 13 F.E.: dﬂrl p{:rj 2 :
(lgyesség: 14 ajdalomtilirés-pont: —

Alloképesség: 15

Egészség: 13 ngxltt_
Szépség: 8 C
PSEB Pszi-pont: O

Angus egykor hihetetlen erejii férfiti volt, s e képességet halalaban is
megdrizte. Oridsi fizikai ereje a megjelenésére is ranyomja bélyegét: bar
alacsony, rendkiviil vaskos — ahogy mondjak, ,szélte, hossza egy". Kar-
jai megszégyenitik masok combjdnak vastagsagat, nyaka a bikaéhoz
mérhetd. A bg, sotét ruhdkat kedveli, de az alkimista utasitasara halala




ota félvértezetet hord a nap minden érdjaban, s magaval cipeli silyos
kétkezes csatabardijat.

Beszélik, azelott kalandozassal toliotte életét, igy ismerkedett meg a
szintén sokat utazo Wolgar baréval. Alig 6t esztendeje telepedett le a va-
rosban, azota gyakorta kérik fel a karnevdlokon eré-mutatvanyokra.
Eleddig minden évben vallalta, am idén durvdn elzavarta a varos kiil-
dottseget.

Az €léhalott Angus viselkedése és jellemz6i megegyeznek a Wolgar
baronal leirtakkal.

Az él6halott harcos testére irt jelek:

Halottmozgatas Bélyeg

Ertelemmel-felruhazas Bélyeg (gyengitett Lélekcsapda)
Kémszem Varazsjel (jelpar)

AGar. az alkimista ASTRTal: 12
foGlva Muveltseg: 16

f Kezdeményezo érték: 23
Neév: Agar Tamadaérték: 36
Statusz: NJK vagy utolag beallt JK  védéeérték: 88
Kaszt: Bard Célzoérték: 27
Szint: 3
Faj: Ember Eleterd-pont: 5
Jellem: Elet,Kaosz Fajdalomtiirés-pont: 27
Vallas: Pyarroni — Arborne

Pszi

; Szint: 3
Ero: 9 Pszi-pont: 12
Gyorsasag: 11
EJg}"E%SEg: 36 Képzettségpontok: 33
All?kep’.esseg: 8 Képzettségek:
Eg?szﬁeg: 8 Megkapja a 3. szintl bardnak jaré
Szepseg: 15 képzettségeket.
lnrelhgeq_cla: 14 A 33 Kp-t a KM vagy a Jatékos
Akarater0: 15 ossza el a sajat belatisa szerint.

Agar Eszakrol szarmaz6 bard, ki 0j kalandokat és ismeretlen vidéke-
Ket keresve erkezett a Délvidékre. Roxenbe éppen tigy érkezett, ahogyan
a rossznyelvek mondjak: eltévedt. A fogadéban megismerkedett két
alakkal, akik, bar nem nyerték el tetszését, gyégyirt ajanlottak rendsze-
ressen visszatéro legsulyosabb gondjara, a pénzhianyra.

Zsoldosnak allt Wolgar bar¢ szolgalataba, am hamar felismerte, hogy
a szalakat nem az oreg baro tartja a kezében. Mar az elsd reggel megta-
madta két rosszarcu ,ismerdse”, s rovid kézitusa utan bortonbe vetették.

Agar jelenleg sulyos beteg, féllabbal egyensiilyoz az élet és a halal ha-
tarmezsgyéjén. Erds akarata és a bossziivagy kotik mar csak az arnyék-
vildghoz, ambar nem adta fel a reményt, hogy a méreg ellenszere altal
meggyogyulhat. Ha héseink eifogadjak tarsasagat, szivesen velik tart a
végsokig, habar jelenlegi allapotaban inkabb kolonc, mint segitség. Per-
cenként visszatéré6 kohogérohamok gyétrik, szédeleg, hinyingerrel
kiizd; harcolni képes, de a tarsasagaban hangtalanul lopakodni lehetet-
len. A térpék bortonébdl semmiképp sem képes a viz alatt kitiszni a be-
teg tiidejével.



SOtEL papok

Voros rinakkal ékitett fekete kopenyt viselnek, hitiik es meltosaguk
jelképeként. Egyetlen fegyveriik a révid aldozétér — amit meglehetds
ligyességgel forgatnak — és a halalosan veszedelmes sétét magia. Mur-
gogh valogatja ki Oket a tehetségesebb kozrangu térpék koziil, s & is
gondoskodik kitanitdsukrol és dtnevelésiikrol. A sotét szertartasok oly-
kor rosszul sikeriilnek — Ambar Murgogh ideje ota ez ritkan fordul elé —
gyakorta némelyik pap életét kovetelve. Az utdnpotlas sziikséges, mert
folyamatosan nyolc kitanult pap sziikségeltetik a szertartasok fennaka-
dasmentes lebonyolitasahoz.

A tanitvanyok kozé tartozott Zargoff is, Kirdl révid idé utan kidertilt,
bar tehetséges, de nevelhetetlen. Mivel igazi titkokba még nem nyert be-
avatdst, Murgogh visszatoloncolta a kézranga torpék kozé — de ennek
mar tobb esztendeje.

(Murgogh, a fSpap Tamadoérték: 38
Védoerték: 106

Név: Murgogh Celzoertek: 14

Statusz: NJK

Kaszt: Boszorkanymester Eletero pont: 6

Fajdalomtiirés-pont: 40

Szint: 6

Faj: Torpe 1, S
; Pszi: Ml

ellem: Halal

J Szint: 6

Valldas: Démon hit
== Pszi-pont: 30

Erd: 16 Fl?epzett;egekfi )
Gyorsasag: 17 SR I e o ;
0] Z S Csatacsakany Af
gyesseg: 13 Ké AF
Alloképesség: 12 = . 4
S Tuskés buzogany Af
geszseg: 13 ;
— Fegyverdobas:
Szepseg: 6 A
: . Hajitébard Af
Intelligencia: 15 A
i Sebgyogyitas Mf
Akaratero: 15 ARG
e Epitészet Mf
Asztral: 13 2 .
Osi nyelv ismerete Af

Milveltség: 6 i : W
5 Ezenfeliil megkapja a 6. szintii

Kezdeményezd érték: 29 boszorkanymester képzettsegeit.

Murgogh a torpék kozdtt is alacsonytermeti, visszataszitdéan ronda
aggastyan. Vords rinakkal ékitett fekete kopenyt visel, 0sz szakallat és
hajat varkocsokba fonja, s a fonatokba mithrillbdl vert rinadiszeket fiiz.
Arcat és kézfejét is tetovalt, fekete rindk boritjak.

Evszazada mdr, hogy a sotét szertartdsok fépapja, hatalma messze fe-
liilmidlja a tébbi papét, kik egytél egyig a tanitvanyai. Konok €s rosszin-
dulati; semmit nem var mar az élettdl, s rossz néven veszi, ha mas igen.
Kemény kézzel uralkodik a ,nyajan”, hatartalan tiszteletet kdvetel, és
kharei orami pontosdggal hajtja végre a szertartasokat. Semmi nem ér-
dekli, csak hogy a szertartasok zavartalanul lefolyhassnak — ez bilincseli
az élethez, holott réges-rég a sziklak mélyén lenne a helye.




1. Szintil pap

Név: Pap 1

Statusz: Mellékszereplok
Kaszt: Boszorkanymester
Szint:

Faj: Torpe

Jellem: Halal,Kdosz
Vallas: Démen hit

Ero: 13
Gyorsasag: 13
Ugyesség: 14

All6képesség: 13
Egészség: 13
Szépség: 12
Intelligencia: 14
Akaraterd: 15
Asztral: 13
Miuveltség: 3

Kezdeményezo érték: 17
Tamadoértek: 31
Védoeérték: 81
Celzoertek: 9

Eleterd-pont: 6
Fajdalomtiirés-pont: 14

Pszi: Mf

Szint: 1

Pszi-pont: 9

Képzettségek:

Fegyverhasznalat:
Csatacsakany Af
Buzogany Af
Tor Af
Torténelemismeret Af
Vallasismeret Af
Epitészet Af

Ezenfeliil megkapja az 1. szinti
boszorkdnymester képzettségeit.

2. Szinti{l pap

Név: Pap 2

Statusz: Mellékszereplok
Kaszt: Boszorkanymester
Szint: 2

Faj: Torpe

Jellem: Halal,Kaosz
Vallas: Déemon hit

Ero: 11
Gyorsasag: 14
Ugyesseg: 13

Alléképesség: 15
Egészség: 15
Szépség: 10
Intelligencia: 13
Akaraterd: 13
Asztral: 12
Miiveltség: 3

Kezdemeényezo erték: 16
Tamadoérték: 28
Védoérték: 85
Célzoértek: 13

Eleterd-pont: 8
Fajdalomtiirés-pont: 19

Pszi Mf
Szint: 2
Pszi-pont: 12

Keépzettségek:
Fegyverhasznalat
Csatacsakany Af
Buzogany Af
Tor Af
Torténelemismeret Af
Vallasismeret Af
Epitészet Af
Legendaismeret Af

Ezenfeliil megkapja az 2. szintQ
boszorkanymester képzettségeit.

3. Szintii pap

Név: Pap 3

Statusz: Mellékszereplok
Kaszt: Boszorkanymester
Szint: 3

Faj: Torpe

Jellem: Halal,Kaosz
Vallas: Démon hit

Ero: 14
Gyorsasag: 13



Ugyesség: 14 Akarateré: 15

Alléképesség: 13 Asztral: 13
Egészség: 13 Miveltség: 4
Szépseg: 12
Intelligencia: 14 Kezdeményezd erték: 28
Akaraterd: 15 Tamadoérték: 34
Asztral: 13 védoértek: 88
Miiveltség: 4 Célzoérték: 12
Kezdeményezd érték: 22 Eleterd-pont: 6
Tamadoérték: 33 Fajdalomtiirés-pont: 32
Védoértek: 86
Celzoeértek: 13 Pszi: MI
Eleterd-pont: 6 Szint: 4
Fajdalomtiirés-pont: 24 Pszi-pont: 21
Pszi: Mf Képzettsegek:
Szint: 3 Fegyverhasznalat
Pszi-pont: 17 Csatacsakany Al
Buzogany Af
Képzettségek: Tor Af
Fegyverhasznalat Torténelemismeret Af
Csatacsakany af Vallasismeret Af
Buzogany Af Epitészet Af
Tor Af Legendaismeret Af
Térténelemismeret Af Sebgyogyitas Af
Vallasismeret Af Ezenfeliil megkapja az 4. szintl
Epitészet Af boszorkdanymester képzettségeit. |
Legendaismeret Af |
Sebgyogyitas Af

Ezenfelitl megkapja az 3. szintii
boszorkanymester képzetiségeit. C{illp&‘; Katonak

Név: torpe katonak
Statusz: MellékszereplGk
Kaszi: Harcos

Szint: 1

Faj: Torpe

Jellem: Rend

Vallas: Démon hit

4. Szintil pap

Név: Pap 4

Statusz: Mellékszereplok
Kaszt: Boszorkanymester
Szint: 4

Faj: Torpe

Jellem: Halal,Kaosz

% p : Ero: 19
Vallas: Démon hit

Gyorsasag: 15
Ugyesség: 13
Alléképesséeg: 18
Egeszség: 16
Szépseég: 13
Intelligencia: 10
AKaraterd: 8
Asztral: 9
Miveltseg: 2

Erd: 14
Gyorsasag: 13
Ugyesség: 14
All6képesseg: 13
Egeszség: 13
Szepseg: 12
Intelligencia: 14




Eleterd-pont: 13
Fajdalomtiirés-pont: 23

Kezdemenyezo erték: 16
(Egykezes csatabard 21
Tamadoerték: 37

(Egykezes csatabard 49 Képzettségek:

Veddaértek: 83 Pajzshasznalat Af
(Kis pajzzsal és egykezes Hadvezetes Af
csatabarddal: 118) Vakharc Af

Célzoértek: 0

A katonak biztositjdk a sotét papok tevékenységének zavartalansa-
gat, ok fékezik meg a lazadd kozrangl torpéket és pusztitjak el a Vadja-
ratokbol olykor el6tdrd szornyeket. Fontos és sokrétii munkajukért cseré-
be jelentds kivaltsagokat élveznek: tetszés szerint valaszthatnak
asszonyt maguknak és zsakmanyolhatnak mdsok vagyonabél.

Az 0si korokbol fennmaradt sisakokat és pikkelyvérteket viselik, mes-
terseégiik jelképeként mindig magukkal hordjak kerek pajzsukat és egy-
kezes csatabardjukat. A sotét papokat — de sokkal inkabb sajat kivaltsa-
gos helyzetiiket — készek megvédeni barki ellenében, de batorsaguk nem
parosul martir természettel.
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Ork BAnvaszok €s
haRCOSOK

Név: Ork banyasz
Statusz: Mellekszereplok
Faj: Ork

Jellem: Kaosz

Vallas: Ranagol

Eré: 16
Gyorsasag: 9
Ugyesség: 11
Alloképesség: 16
Egeszseg: 16
Szépseg: 6
Intelligencia: 7
Akaraterd: 14
Asztral: 9

Kezdeményezs érték: 11
(Csakany 13)

Tamado értek: 30
(Csakany 42)

Vedo értek: 75
(Csakany 78)

Célzo értek: O

Csakany tamadasa: 1/2
Sebzése: 1k10+1

Eleterd-pont: 13
Fdjdalomtiirés-pont: 20

Ork harcos

Név: Ork harcos

Statusz: Mellékszerepl6k
Szint: 4

Khaszt: Harcos

Faj: Ork

Jellem: Kaosz

Vallds: Ranagol

Erd: 20
Gyorsasag: 11
Ugyesség: 13
Alldképesség: 16
Egészseg: 17
Szépség: 8
Intelligencia: 9
Akaraterd: 16
Asztral: 11

Kezdemeényezo érték: 21
(Tiiskés buzogany 28)
Tamado érték: 46
(Tliskés buzogany 58)
Vedo ertek: 91

(Tuskes buzogany 104)
Célzo értek: O

Eleterd-pont: 14
Fajdalomtiirés-pont: 42



A viz, azon tdl, hogy az ember szamadra belélegezhetetlen, stiriibb ko-
zegével idegen élettér is szamara. A szarazfold teremtményei lelassul-
nak benne, hiszen a vizben az elérehaladashoz és a harchoz egészen
mas mozdulatok sziikégesek. Mindazonaltal a vizalatti harc és mozgas
fogdsait egy ember is elsajatithatja — ez a M.A.G.U.S.-ban az Uszas Kép-
zetrseg.

A vizben, Uszas képzettség nélkiil, elébb vagy utébb minden karakter
megfullad, hacsak nem ér le a laba, avagy nem képes valakiben vagy va-
lamiben megkapaszkodni, ami a felszinen tartja. Haladni és harcolni
képtelen, csak panikszertien és hasztalan csapkod maga koriil, mig le
nem sitllyed.

Kepzetlen uszo annyi korig képes a viz felszinén maradni, amennyi az
Ereje.

Egy ember a viz alatt annyi kirig birja levegd nélkiil, amennyi az Al-
loképessége, eztan eldjul, ujabb egy perc multan pedig vizbefill.

Az aldbbi tabldzat megmutatja, hogy mit jelent az Uszas Képzettség
Alap- ill. Mesterfoka. Az értékek mindossze agyékkotot viseld uszora vo-
natkoznak, akinek nincs felszerelése, nem akadalyozza kézben tartott

fegyver.

cselekvés Af Mf

Felszinen maradni 10 perc x Alloképesség  ora x Alléképesség
Egyvégteben Gszni perc x All6képesség 10 perc x Alloképesség
- sebesség [elszinen 1 m/kor 5 m/kor

- sebesség vizalatt 1 m/kér 3 m/Kar

Teljes erobol aszni Kor x Erd kor x Erd

- max. sebesség felszinen 5 m/kor 15 m/kor

- max. sebesség vizalatt 4 m/kor 10 mykor

Max. meriilési mélység 3 méter 5 méter

— max. meriillés nehezékke 0 méter 15 meter

Meriiléskor, 5 méterrel a vizfelszin alatt mindenki kéronként Egész-
ségprobat koteles dobni, fliggetleniil attél, hogy Alap- avagy Mester-
fokon uszik-e. Ha a probat elvéti, méterenként és koronként Ké Fp-t
veszit a ra hato nyomas miatt, mig végiil elajul.

Amennyiben a vizbe is magaval vitt felszerelésenek kilogrammban
mért sulya meghaladja az Erejet, az uszo elmeriil, akar a ko. Ez egyben
hatart is szab a pancelok viseletének.

Természetesen a felszerelés sulya jelent6sen csokkentheti az tiszo tel-
jesitményét. A suly minden kilogrammija eggyel csékkenti az Alléképes-
séget és az Erot (természetesen csak a fenti tablazatra vonatkoztatva,
mert a Kepességek valojaban nem csokkennek). Ez annyit tesz, hogy 15-
0s Alloképességgel az Alapfoki tiszé 10 percig, a Mesterfoki pedig 1
teljes ordig képes a felszinen maradni még 15 kg sulya felszereléssel is.
Az emberfelettinek tlind idotartamok elfogaddsahoz tudomasul kell
venni, hogy a kalandozok az Uszas elsajatitasakor szamolnak felszerelé-
siik sulyaval, €s gyakoroljak az uszast sulvokkal terhelve.

A felszerelés Osszsulyaba nem kell beleszamolni a viz felszinén fenn-
marado targyakat. Amennyiben jelentés mennyisegi ilyen holmi akad,
akar még aranyosan tehermentesithetik is az 0szot, hiszen megtartanak
mas, onmagukban alamerilé targyakat €s az uszot.

(Y20zGAs €s
harC A VvizBen




A felszinen uszot a hullamverés erGssége is érzékenyen érinti. A hul-
ldmverést a tlikorsima felszint6l a viharos tengerig 10 fokozatra osztjuk,
s ezen fokozatot a sulyhoz hasonldan levonjuk (a tablazatra értelmezve)
az Erébél és az All6képességbdl.

fokozat hullamverés erdssége

sima vagy fodros vizfelszin

folydk*, szélcsendes tavak felszine

sebes sodrasu folyd*, erds szél a tavon, a tengerfelszin dltalaban
hegyi folyo*, vihar a tavon, tenger erds szélben

viharos tenger

tengerfelszin szokatlanul erds viharban

tajfun a tengeren, magia korbacsolta tenger

umm-qgwtfzfr:::
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* a sodrast is beszamitva

(A hullamverés erdssége egyébirant megfeleltethetd a vitorlazdsban mért
széleroségnek.)

DParc a vizsen

A viz jelentosen megneheziti a mozgast, kiilondsképp a gyors és
pontos mozdulatokat igénylé harcot. Azonban a kalandozdk Uszis
KRépzettsége nemcsak a vizben valé haladdst, hanem a harcot is jelenti.
Ez azonban rengeteg kulon gyakorlast igényel, ezért a folydk, tavak
partjan €16 atlagemberek, barmilyen kivaloéan is isszanak, a Képzettség
harcra vonatkozo részében nem jaratosak.

Uszasban képzetlen karakter mélyvizben képtelen harcolni, mert a
megfulladastél valé félelmében panikba esik. Ha valamely médon leve-
gohoz jut, Akarater6-probdra jogosult a panik ellen, melyek sikere esetén
megprobalhat védkezni. Védo értéeke —50-nel csokken, a kezdeményezést
mindenképpen elvesziti és tamadni egyaltalan nem képes.

Az Alapfokii isz6é Tamado és Véds Ertéke —20-al, Kezdeményezd Erté-
ke —15-tel csokken. A Mesterfokon képzett karakter TE-je, VE-je és KE-je
pedig —10-zel.

A fenti hatranyokon til bizonyos fegyvertipusokkal nehezebb a
vizben harcolni; ezek hasznalata tovabbi levondsokkal jar, az alabbiak
szerint:

fegyvertipus TE/CE,VE  sebzés
szurofegyver -5 0 Sp
vagofegyver -10 -2 Sp
zuzofegyver -20 -5 Sp
ketkezes fegyver -30 —-10 Sp

A tor és a szalfegyverek a vizben sem veszitenek harcértékeikbdl. A
hajitéfegyverek és fjak eértelemszerfien haszndlhatatlanok. A nyilpuskak
alkalmasak viz alatti 16vésre is, de 16tavolsaguk az tizedére csdkken,
sebzesiik pedig negyedelodik.



Viz alatt a Harc fekve, alacsonyabbrdl és magasabbrol harci helyzetek
nem modositjak az esélyeket; alulrdl vagy feliilr6l kozelitve a Tdmadas
félhatulrél médositoi érvényesek.

Varizslds A vizeen

Viz alatt a vardzsigék kimonddsa és az Osszpontositds joval nehe-
zebb. Uszdsban képzetlen karakter a viz alatt képtelen varazsolni, még
ha kap is valahogyan levegdt €s nem is esik panikba, akkor sem. Az
Alapfoki tiszé mar képes valamennyire dsszpontositani, ezért varazsla-
tai létrejonnek, am minden esetben kétszeres Mana-pont igénnyel. A
mesterfokt 0szé mar otthonosan mozog a vizben, ezért a fenti hatra-
nyok nem sujtjak.

Mindenkire érvényes azonban a megkétés, hogy viz alatt legfeljebb 1
kor hosszan vardzsolhat (Vardzsldsi idé max. 1 kor). Minden viz alatt ki-
mondott vardazsszd csdkkenti a visszatartott levegd mennyiségét, ezért a
vardzsige kimondasat igényld varazslatok varazslasi ideje szegmensen-
ként 1 korrel csokkenti a levegdvétel nélkiil eltélthetd kordk szamat.

A robbanassal, kitoréssel jaré varazslatoknal a (lég)nyomads okozta
sebzés meghdaromszorozddik, de minden t{iz és Ostiiz alapi vardzslat
kéronként 15 E-t veszit az erdsségébdl.

A harcmiivészek a viz alatt nem alkalmazhatjak a Slan-pszi harci
diszciplindit (Pl.: Chi-harc, Halalos ujj, Aranyharang)

Céngdt varazsjel

Erdsség: I E (1 Mp-ért i-gyel novelthetd)
Mana-pont: 1 Mp/1 méteres sugar
Idétartam: amig a rajzolat toretlen
Rajzolas ideje: 5 perc

A Térgat Varazsjel Ynev vdrainak, erdsségeinek, palotdinak minden-
napos kelléke. Adott teriileten beliil gatat szab a Térmagianak, az érin-
tett teriiletre és teriiletrdl sem teleportalni, sem térkaput nyitni, sem bar-
milyen vardzslatot tavolbahatni nem lehetséges — hacsak a Térmagia
erfssége (E) meg nem haladja a Varazsjel erosseget.

* A Teleport erdssége akkor 1 E, mikor az utazé targy vagy személy teljes
stilyanak megfelelé Mana-pontot fordit a varazslé a varazslatra; en-
nek megkett6zésével az erdsség 2-re, meghdaromszorozasaval 3-ra (€s
igy tovabb) novelhetd.

* A Térkapu er@ssége alapesetben (68 Mp) 1E, ami tovabbi 68 Mana-
pontért 2-re ndvelhetd.

* A Tdvolbahatas erdssége a hozzaflizott legerésebb mozaik (legna-
gyobb E) erdsségével egyenld.

* A Szimpatikus Mdgian alapuld vardzslatokat a Varazsjel nem rekeszti
ki.

A Térgat Vardzsjel gomb teriileten beliil fejti ki hatasat, melynek k-
zéppontja mindig maga a jel. Az érintett teriileten beliil a gatlé hatas
mindeniitt azonos erésséggel érvényesiil, mig a gomb hatdran Kkiviil
azonnal megsziinik. A védett gdbmb sugarat a Varazsjel felirisakor kell
meghatdrozni, ez befolydsolja a rajzolds Mana-pont igényét. Minden 1

(MAagla




méter 1 Mana-pontba keriil, azaz a 20 méteres sugar 20, az 50 méteres
50 Mana-pontba. EKkor az adott teriileten beliil a Térgat Varazsijel erds-
sége 1 E. Az er8sség minden tovabbi Mp befektetésével eggyel névelheto.
Azaz 20 méteres sugdarban 20 Mana-pontért az erdsség 1E, 39 Mana-
pontért 20 E, 50 Mana-pontért 31 E; mig 5 méteres sugar esetén 39 Ma-
na-pontért 35 E, 50-ért pedig 46 E.

Nem tudhatd, vajon a Titkos Pihendben és a Torpejaratokban efféle
Térgat Varazsjelek fejtik-e ki hatasukat, vagy valamely mas, 6si magia,
de odalent semmilyen Térmagia nem miikodik.

Kémszem varizsjel

Erdsség: 1

Mana-pont: lasd a leirast
idotartam: amig a rajzolat toretien
Rajzolas ideje: 5 perc (2X)

Jelpar, amely egymassal szimpatiaviszonyban allo varazsjelbdl és bé-
lyegbol all. Az elsd barhol, barmilyen targyon vagy személyen elhelyez-
het6, mig a masodik arra a személyre irando, aki a vardzsjellel latni fog.

A belyeg viseloje ugyanis, ha akarja, képes a varazsjellel ugy latni,
mintha az a sajat szeme lenne. llvenkor a sajat szemével természetesen
nem lat. Ha valaki ugy rajzolja fel a bélyeget, hogy az egyszerre tébb va-
razsjellel is Kapcsolatban all, tetszése szerint valogathat a jelek kozott,
egyikrol a masikra valtva egymas utan tobb helyszint is szemmel tart-
hat. Fontos még megjegyezni, hogy a Kémszem nem forgathato, egy
adott iranyba mered.

A rajzolat felirdsanak Mana-pont igénye a bélyeg és a varazsjel maxi-
malis tavolsagatol fiigg. Ha ennél tavolabb keriilnek egymastdl, a szim-
patiaviszony megsziinik, a Kémszem megvakul, és csak akkor
hasznalhato ujbaol, ha ismét a hatoétavba keriil.

0-20 m 55 Mp
20-39 m 60 Mp
40-99 m 68 Mp
100-999 m 75 Mp

ennél tavolabbrél nem hasznalhato

A fent feltiintetett Mana-pontok a teljes jelparra vonatkoznak; hiszen
a szimpatiaviszony miatt kozds transzban kell megrajzolni éket. Tébb
varazsjel egy bélyeghez valo csatlakoztatasa esetén a bélyeget is minden
alkalommal tjra Kkell rajzolni, bar vonalai tokéletesen fedhetik az eldzd
bélyeget. Az tjabb és tjabb jelparok természetesen mar ujabb és tijabb
transzban is megalkothatoak - igy minden par felrajzoldsa utan nyilik
mdd Energiagytjtésre.

A Kémszem addig mikodokeépes, amig mindkét rajzolata toretlen.

Az alkimista Wolgar baré hazaban és a pincében, valamint a Titkos
Pihenoben tobb Kémszem varazsjelet is elhelyezett. Amennyiben
hoseink barmelyik elott elhaladnak, 5 % a véletlenszerd esély, hogy az
alkimista éppen az adott varazsjellel nézelddik. Ha barmelyik varazsjelet
megtorik, arrdl természetesen azonnal tudomast szerez — ambar arra a
jelre nyomban megvakul.



Atok{izd tekenrcs

Zaraquer, a krdani varazslo a foglyul ejtett torpét kifaggatva sokat
megtudott a Tordtt Fejsze Népét sujté démoni atokrol. Mivel maga is
jaratos volt a sotét praktikakban — messze tébbet tudott a démonokral és
a kapcsolodd ismeretekrdl a sotét papoknal, de talan még az &si torpe
magusnal is — krani konyvei segitségével kidolgozta a litaniat, mellyel
az dtok megsziintethetd. A magikus formulat tekercsre irta, hogy késébb
mdr ne kelljen energiat (Mana-pontot) forditania az atoklizésre. A
tekercs a hagyomdnyos magikus tekercsekhez hasonléan miikadik,
clegendd felolvasni igéit, s a varazslat létrejon. Ehhez mindodssze alapfo-
ki jartassag sziikséges a Rlinamagidban.

Természetesen az Atokiizé tekercset a Gyiilolet Fala elétt kell felolvas-
ni, hibatlanul és megszakitasok nélkiil. Az utolsé magikus ige elhangza-
sakor a papirlap kettétépésével kell elszabaditani a ranakban tarolt
energidkat. Amint ez megtdrtént, az évezredes atok megsziinik.

jﬁLmAq:a BOtjA

A Jelmdgia botja a Nekromantdk botjanak masolata. Felettébb ritka és
értékes varazstargy, mely a Jelmdgidaban oridsi hatalommal ruhéazza fel
haszndléjat. A bottal — mely méretét tekintve inkabb palca — felrajzolt
magikus rajzolatok megalkotasa csak fele Mana-pontba Keriil, mert a
sziikséges energia masik hanyadat a botra irt mindk biztositjak.

Sorvaszto

Félelmetesen erds, 8. Szintd méreg, mely ételben, italban vagy fistté
égetve egyarant mérgez. A keringési rengszerre (IV)) hat, nagyon lassan.
Eredménye a Tiiddsorvadds néven rettegett boszorkanymesteri rontas-
hoz hasonlé, am a ,betegség" lefolydsa ezesetben felgyorsul: K6 nap
utan Gyengeséget okoz, majd 3 nap alatt végez az aldozattal.

Csiiszo zselé

A sors kegyetlen tréfija, hogy a nagyravagyo Zaraquer mar kiérde-
melte a vagyott hirnevet, holott nem is sejti. Az altala Kikisérletezett
csliszés anyag, ha kozismertté valik, egész Ynev elismerését Kivivia. A
feliilet, melyen ezt az dttetszd zselét szétkenik, csiszossa valik, akar a
jég.

A Zaraquer féle Csiiszé zselé legnagyobb elénye az eddig ismert
hasonlé hatdsii anyagokkal szemben az igénytelensége. Barmilyen
edényben tdrolhaté, nem szdrad ki, nem romlik meg, hosszi idé utdn
sem vesziti el csiiszds hatasat. Rdadasul szintelen és szagtalan, mialtal
konnyen dlcazhaté és alkalmazhato.

Bajlalok, mérgek




Bestiarium

BaRlang! Allatok

GIDER

ELOFORDULAS: gyakori
MEGJELENOK SZAMA: 3k10
TERMET: K
SEBESSEG: 50 (L)

TAMADO ERTEK: 25

VEDO ERTEK: 55
KEZDEMENYEZO ERTEK: 10
CELZO ERTEK: -

SEBZES: 1ké
TAMADAS/KOR: 1
ELETERO-PONTOK: 4
FAIDALOMTURES-PONTOK: 12
ASZTRAL ME: —

MENTAL ME: —
MEREGELLENALLAS: 3
PSZI: —

INTELLIGENCIA: illati
JELLEM: —

TAPASZTALATI PONTOK: 1

A Giderek minden nagyobb barlangban eléfordulhatnak. Ragadozdk,
méretiik altalaban 30-t6] 60 cm-ig terjed. Leginkdabb a denevérre hason-
litanak, am testiiket mindeniitt vastag sz6r boritja, allkapcsukban pedig
rengeteg apro, de tithegyes fog sorakozik. Sziniik rendszerint sziirkés
vagy fehér. Taplalékuk nagyrészét a barlangokban taldlhaté méretesebb
rovarok €s aprobb eml6sok teszik ki. Tamadasnal karmos mellsé végtag-
jaikkal megragadjak az aldozatot, s kdzben harapjak, ahol érik. Ultra-
érzékeléssel tdjékozodnak, melynek segitségével még vaksététben is 100
méterrol felfedezik a potencialis prédat vagy a veszedelmet.

Husuk megfelelden elokészitve enyhén csipds, de izletes, ezért a
torpek is eloszeretettel vaddsszak és fogyasztjak 6ket. Hasznos anyag —




csont, bér - gyakorlatilag nem nyerheté beldliik: vazuk porcos,
kiiltakardjuk pedig az egyed esetleges pusztuldsa utdn oly szorosan
tapad a hiishoz, hogy eltavolitasa agyszolvan lehetetlen — a taplaléknak
szant Gidereket ezért, Yneven egyediildllé médon, nem megnyiuizva,
hanem kiforditva készitik el.

SIRAMOR

ELOFORDULAS: ritka
MEGJELENOK SZAMA: 1Kk6
TERMET E

SEBESSEG: 80 (SZ) 30 (Falon) 60 (V)
TAMADOQ ERTEK: 55

VEDO ERTEK: 75
KEZDEMENYEZO ERTEK: 10
CELZO ERTEK: —

SEBZES: 2k6

TAMADAS/KOR: 1
ELETERO-PONTOK: 18
FAJDALOMTURES-PONTOK: 42
ASZTRAL ME: —

MENTAL ME: —
MEREGELLENALLAS: 7

PSZI: -

INTELLIGENCIA: allati
JELLEM: —

TAPASZTALATI PONTOK: 10

A Siramor felettébb ritka és kiilonleges barlangi ,szazlabu”, rendszer-
tanilag azonban — amennyiben ilyesmirol egyaltalan beszélni érdemes —
nem a rovarokhoz, inkabb a hiillokhoz all kozel. Termete eléri egy na-
gyobb kutya magassdgat, hossza meghaladhatja a harom métert. Testét
vastag, szelvényes Kitinpancél védi a fizikai behatasoktdl. (Ami a jaték
szabilyaira leforditva annyit tesz, hogy kiiltakaréjdnak SFE-je 2.) A bar-
langok mélyén el&fordulé lények maradvdnyain, s magukon a lényeken




€l: elpusztit és felfal barmit, aminek sikeriil a kozelébe férkéznie. Nem
riad vissza a viztdl, Kitartéan és sebesen tiszik, sét még a barlang falait
is megmassza, ha tigy hozza a sziikség. Ultraérzékelésével szdrazon és
vizben is kénnyen tajékozodik. A test fejszelvénye hatalmas rdgészerv-
ben végzddik, ez az acélkemény gyfirisizmok mozgatta kehely ,blende-
ként" nyilik és zarédik hatalmas erével — ha a Siramor egyszer rahara-
pott valamire, azt az izmok automatikusan elkezdik befelé mozgatni, és
mivel a fogak is befelé hajolnak, a szabadulds minden teremtmény sza-
mara fajdalmas, komoly vérveszteséggel jaré (a KM belatdsa szerint akar
Akarater6-probahoz kotott) feladat.

BUDOSGYIK

ELOFORDULAS: ritka
MEGJELENOK SZAMA: 1
TERMET N

SEBESSEG: 75 (SZ) 120 (V)
TAMADO ERTEK: 75

VEDO ERTEK: 115
KEZDEMENYEZO ERTEK: 30
CELZO ERTEK: 40

SEBZES: 1k6/1k6/1k10 (iités/iités/harapas) vagy 1k6/2+méreg (kopés)
TAMADAS/KOR: 3/1
ELETERO-PONTOK: 28
FAJDALOMTURES-PONTOK: 62
ASZTRAL ME: —

MENTAL ME: —
MEREGELLENALLAS: 5

PSZI: —

INTELLIGENCIA: allati
JELLEM: —

TAPASZTALATI PONTOK: 30

A Biidosgyik — mar ahogy a torpék nevezik, mert kozelsége még az &
kevéssé kifinomult szagldsuknak is kellemetlen — veszélyes ragadozé, az
6vatlan idegenek és allatok konnyen az dldozataivd valhatnak. Magas-
sdga elérheti az 1,6 métert, hossza a 8-14 métert. Fényviszonyokhoz
gyorsan alkalmazkod6 bérének hdla, konnyen beleolvad a barlangok
sotétjébe, a foldmélyi tavak derengd homdlyaba. Kedvenc tdmadésa: be-
cserkészi és hihetetlen erdvel, meglepetésszertien leképi ellenfelét
(maximadlis ,16tavolsdga™ 30 méter.). Nydla korantsem artalmatlan: tala-
lat esetén a boron keresztiil gyorsan felszivodik . (Azonnali hatdst mé-




reganyag, hatasat 1k10 szegmens alatt fejti ki.) Az dldozatnak Egész-
ségprobat is dobnia kell —1-gyel; ha elvéti, akkor a M.A.G.U.S -ban a
mérgek hatasanal részletezett kabultsag értékei 3k6 korig vonatkoznak
ra. Ezek utdn a fenevad lerohanja és marcangolni kezdi prédajat.

A dog elpusztitisa esetén méregzacskdjabél 1K10 adag méreg
nyerhetd, mely csupan a fegyverek ,prepardlasara” hasznalhato.

A Budosgyik hallasa és latasa nagyon jo, szaglasa azonban — szeren-
cséjére — hagy maga utan némi kivannivalot.

RAGHAS

ELOFORDULAS: ritka
MEGJELENOK SZAMA: 1
TERMET: N

SEBESSEG: 90 (V)

TAMADO ERTEK: 40

VEDO ERTEK: 70
KEZDEMENYEZO ERTEK: 30
CELZO ERTEK:

SEBZES: 1k10 (harapas)
TAMADAS/KOR: 4/1
ELETERO-PONTOK: 20
FAJDALOMTURES-PONTOK: 50
ASZTRAL ME: —

MENTAL ME: —
MEREGELLENALLAS: —
PSZI: —

INTELLIGENCIA: allati
JELLEM: —

TAPASZTALATI PONTOK: 32

A raghas — az isteneknek hdla — a barlangi vizek sotétjének igen ritka
szornyetege. Tipikusan lesbdl tamado ragadozo, amely egy igen kiilonle-
ges fegyverrel bir. E szornyeteg képes elektromos csapast mérni, amely a
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koriilotte két méteren beliil 1éva él6lényeket megbénitja. A szerencsétlen




magatehetetlen aldozatot aztan kényelmesen felfalja. Ez a jaték nyelvére
leforditva a kovetkezdket jelenti. A raghast két méterre megkozelitd al-
dozat minden korben — mig ebbél a haldlos zéndbol ki nem keveredik —
egeszseégprobat kell, hogy tegyen, kiilénben 1k6+2 korre megbénul. A
sokk 1k10 Fp sebzést is okoz, amit sikeres proba esetén is elszenved az
aldozat. A szorny az elektromos teret automatikusan fejleszti, tehat
amig ¢él, igen fajdalmas dolog megkozeliteni. E tulajdonsdganak hdla a
raghas immunis az elektromos alapu varazslatokra, igy a villimmagiara
is.

Mint az a fenti statisztikakbal is kidertil, a teremtmény négyszer (-
mad kordnkent, bar ebbdl csak egy az, ami sebez. Haromszor tamad a
csapjaival, hogy megragadja az dldozatot. E tdmadast altalaban a mar
bénult ellenfelek ellen veti be, de végsziikség esetén a még mozgo ellen-
felet is megprobalja dtkarolni. Dermedt aldozat esetén sima tamadas
elegendd ahhoz, hogy a lény karjai korbefonjiak a szerencsétlent. Mozgd
ellenfélnel tuliités kell ahhoz, hogy a csdpok tehetetlenségre karhoz-
tassak a taplalékjeloltet. A sikeresen elfogott dldozatot aztan a szdjahoz
huzza és Kéronkét 1k10 Fp-nyit harap ki beléle. Ehhez nem kell
tamadast dobnia.

A raghast nem lat, ultrahangokkal tajékozdédik. A 1ény teste masfél
meéter, €s a Karjai még egyszer ekkorak. A karjait, ha kiterjeszti, akkor az
elektromos csapas auraja is €rtelemszertien megnd. A raghas bére fekete
és kellemetleniil érdes tapintasa, hasa ehetetlen.
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elvalaszto képzeletbeli tengelyen — Régensei
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Y vége szakad.
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