Lovagi probak és a finalé
A pancélzat begyiijtése, és Umaril legy6zése

Stendarr Kegyelme (kesztyli - Gauntlets) Stendarr's Mercy (by Szuda Csaba)

Az informaciot Sir Casimirtdl kapod, ezek alapjan nem lesz
nehéz megtalalnod. Sir Casimir elmondja, hogy a keszty(
Stendarr templomaban van Chorrolban, ezért vedd arra
utadat.

Megérkezve a templomba konnyen ra fogsz akadni a
kesztylre, ott van a féldon a hatso falnal. A baj csak az, hogy
nem tudod felvenni még. Az ilyenkor szokasos modon kezdi
el kérdez8skodni. Areldur a pap elmondja, hogy a keszty(t
nem lehet csak ugy elmozditani és eliranyit Kellenhez, aki
Sir Casimir leszarmazottja. Kellen egy redguard akit szintén
a templomban, az alagsorban lehet megtalalni. EImesél egy
torténetet az atokrol, amely a csaladjat sujtja generaciok o6ta,
midta a keszty( lekerult Sir Casimir kezérdl. Az atok kétségtelenul nagy faradtsagot és kint
okoz. Ugy gondolja, hogy a pap visszatart néhany informaciét és egy kicsit
mentegetddzdnek tlnik.

Menj vissza Areldurhoz, akinek tényleg lesz néhany hasznos mondanddja szamodra. Az
atkot Kellenrél csak ugy tudod levenni, hogy atrakod magadra. Imadkoznod kell az
oltarnal, ha ezt meg akarod tenni. Ekkor kapsz egy ideiglenes érintésvarazslatot (touch),
amit Lay Handsnak hivnak. Ezt kell hasznalnod Kellenen.

Miutan a varazslattal atvetted az atkot, Kellen feltoltédik vitalitassal és energiaval,
ugrabugral, szaladgal, valéban megujult. EImondja, hogy elindul vilagot latni, igy azért mas
mint betegen, életuntan. Te pedig most mar viseled az atkod helyette, jobban fogsz faradni
(fatique). De ezzel egyutt most mar képes vagy felvenni a kesztylt, tégy ugy. Egy
relikviaval kozelebb vagy a célodhoz.

A természet diihe (csizma - boots) Nature's Fury (by Szuda Csaba)

Meg kell taldlnod Kynareth oltarjat a Cyrodiili nagyerdében,
es beszélned kell az ottani papokkal a csizmarol. Beszélve
veluk, kapsz néhany utmutatast a tennivalokrol, ha akarod a
csizmat. Figyelj jol. Javasolja, hogy egyedul menj a szent
ligetbe, ahol Kynareth prébajat kell kiallnod. A liget nincs
messze, konnyl megtalalni. Miutan megérkeztél, a napléd
frisstlni fog, miszerint megérkeztél a préba helyszinére,
most varj és lasd mit tartogat neked Kynareth.

Megjelenik egy hatalmas medve és neked fog tamadni. Ha
figyeltél a papokkal tortént beszélgetés soran (Kynareth szereti a természetet, nem
szabad bantani a természetet), akkor ki fogod talalni mi a teend6. A medve tamad, de te
semmi esetre se Uss vissza. Ha visszautsz, elbukod a prébat. Blokkolj, amig a napléd nem



frisstl a kdvetkezbkkel: "A medve megtamadott, de én nem Utbttem vissza. A barlang
nyitva all, a Keresztesek Csizmaja benn var ram."

Menj be és vedd fel a csizmat, amit két Spriggan &6riz. Nem kell velik foglalkoznod,
engedik elvenni az ereklyét.

-
I

Maci baratunk az el6bb még meg akart enni... Az oltar tetején ott a csizma,
két békés Spriggan Orzi. Igen, békések!

Megvan a masodik darab is.

Az igazak utja (buzogany - Mace) Path of the Righteous (by Szuda Csaba)

Sir Ralvas elmondja, hogy a buzogany megszerzéséhez el kell utaznod Zenithar
templomaba, ami Leyawiinben talalhaté. A templom alatti kriptaban talalsz egy oltart, ahol
a hited kell, hogy vezessen, ha meg akarod szerezni a buzoganyt. Belépve a templomba
Carodus Onholinnal talalkozol, aki szintén a buzoganyt akarta megkaparintani, de nem jart
sikerrel. EImondja, hogy Zenithar és Kynareth valamilyen kapcsolatban allnak. Ez hasznos
lehet, jegyezd meg jol.

Lent a kriptdban néhany szellem fog varni, miutdn megtisztitottad a helyet, meg fogod
talalni az szentélyt. Ez el fog vinni egy kulonds helyre, ahol minden lebeg és latod a
buzoganyt egy emelvényen, csak ut nem vezet oda. Emlékszel még mit mondott Oholin
Zenithar és Kynareth kapcsolatarol?

Vedd fel a csizmat (amit Kynareth probaja utan kaptal) és maris vildagos a kapcsolat.
Feltarul egy ut, amin siman végigmenve megkapod a buzoganyt. Megvan a harmadik
ereklye is.

Bakkancs nélkiil lezuhanunk és elbukunk, mint a tébbi kalandor

Miutan visszatérsz a templomba, egy csetepaté kdzepébe csOppensz. Arany veértezetben



néhany daedra hadakozik a papokkal. J6 alkalom, hogy kiprobald uj szerzeményedet, adj
nekik és vigyazz a papokra. A kizdelem utan Carodus felajanlja segitségét, a késdébbi
feladatokra. Fogadd fel vagy kuldd el, rajtad all.



Korok bolcsessége (pajzs - Shield) Wisdom of the Ages (by Szuda Csaba)

Fort Bulvarkba kell menned, hogy a pajzsot megtalald. Nehéz kiildetés lesz készllj fel ra.
Az eréd tele van csapdakkal és rejtvényekkel, plusz ellenségek minden sarkon. Verekedd
végig magad rajtuk mig el nem jutsz a bortdondkhoz. Itt Sir Thedettel talalkozol, aki
belebukott ebbe a kuldetésbe. Folyamatosan kinozzak, hogy elmondja, amit tud de eddig
sikeresen hallgatott. Ha kiszabaditod, akkor nem fog veled tartani, de elmondja mit akartak
kiszedni belble. Vigyaznod kell a csapdakkal az als6 szinteken és emlékezzek a
kovetkezdkre: "Mikor az 6rz6k szeme rajtad van, Julianos kedvezni fog neked."

Tovabbmenve egy érdekes helyen fogsz elakadni. Nyomasra érzékeny padldlapok
fekszenek elétted, 3 darab egy sorban, 4 sor van dsszesen. Mogotte egy racs, amit nem
tudsz kinyitni. A padlélapok lenyomasaval lehet aktivalni a racsot a kdvetkezé sorrendben:

1 Sor Bal
2. Sor Kozépsd
3. Sor Jobb
4. Sor Bal

Bal - k6zépsé - jobb - bal a sorrend, lehetdleg ne Iépjiink ra a tobbi lapra

Ez egy nagy szobaba fog vezetni tele ellenséggel. Old meg 6ket majd juss el abba a
terembe, ahol négy szobor all. Ok azok az 6rzdk, akikrél Sir Thedet beszélt. Mindegyik
szobron kerekek vannak, forgasd ugy 6ket, ha kozépre allsz, akkor mind rad nézzen. Ha
mindent jol csinaltal, akkor egy ajtd fog kinyilni, menj be rajta.

Ha nem akarunk orraesni minden lépés utan, vigylink magunkkal Nighteye varazslatot



Itt latsz egy ladat kdzépen, illetve ladakat a terem falainal. A kdzépsé ladabdl kell kivenni a
targyakat (mindig egyszerre egyet ad) és beletenni a megfelel6 helyre. Nem Kkell
megijedni, ha nem j6 helyre tetted akkor késébb ismét odaadja. Néha mutatja, mit hova
tegyél, csak emlékezned kell. Ha j6 helyre tetted akkor az aktualis lada ragyogni kezd. Ha
minden a helyére kertlt, akkor a I1épcsé tetején 1évé ajtd megnyilik, szabadda téve utadat a
pajzshoz.

Ne felejtsiik el elramolni a pajzs mellett talalhato értékeket sem, ugysem kell mar senkinek!

Megvan a negyedik.

A hiiséges fegyvernok - The Faithful Squire (by Szuda Csaba)

Mikor visszatérsz a féhadiszallasra (Priory) teljesen mas kép fogad, mint elétte, tele van
élettel. Bent egy fiatal Redguard fegyverndk fog Udvézolni, aki az uraval Sir Roderickel
utazott. EImondja, hogy latta Rodericket meghalni, és hogy 6 hogyan menekult ki a
labszarvérttel (greaves), amit odaad neked. Elmondja, hogy Sir Roderic szintén latott egy
viziét, nem ugyanazt amit te, neki Sir Berich jelent meg. Sir Berich elkuldte 6ket a
barlangba, ahol az ura odaveszett az &r altal, aki a kardot 6rzi. Ez a barlang az Underpall
Cave névre hallgat, oda kell majd menned a kardeért.

A néhai Sir Roderick. Megmérettetett, és kénnylinek talaltatott...

Valasztanod kell, lovagga utdd a fegyverndkot vagy kézlod vele, hogy még nem all készen
ra. Ha az elébbit valasztod akkor veled fog tartani megszerezni a kardot.

Beszélhetsz még papokkal is, 6k is ajanlkozni fognak neked, hogy csatlakoznak. Ugy
latszik a lovagrend tényleg visszatért az életbe. Megvan a labszarvért, mar csak a kard
kell és teljes lesz a fegyverzet.






A keresztesek kardja - The Sword of the Crusader (by Szuda Csaba)

Menj el az Underpall Cave barlanghoz, ahol Lord Windrel sirja talalhat6é. Sir Roderic
valahol ott bent lelte halalat, a szellemmel hadakozva, aki a kardot 6rzi.

Bent az él6halottak teljes arzenalja megtalalhaté. Figyelj a rejt6zkddd csontvaz ijaszokra
€s a csapdakra. A szellemmel egy nagy teremben fogsz talalkozni, elég nagy, hogy
mandéverezz egy kicsit €s megnehezitsd a dolgat. Miutan Lord Windrel szelleme elpusztult,
vedd el a kardot, amit jelenleg nem fogsz tudni hasznalni, mert meg van rontva. Ez lett
Lord Windrel végzete is, ne kdvesd el ugyanazt a hibat. El kell vinned Arkay templomaba
Cheydinhalba, ahol visszakapja szent mivoltat.

A kardot hiaba vertiik ki Lord Windrelbél, el kell vinni Cheydinhalba egy kis felujitasra

Ha Sir Lathon veled volt eddig (ha lovagga utotted és tulélte a barlangot) akkor vissza fog
menni a Prioryba, hogy informalja a tébbieket, amig te Cheydinhalban id6zal.

Arkay templomaba érve ismét kizdelembe botlasz. A szokasos arany vértezetlli daedrak
apritjak a papokat. Miutan elpusztitottad 6ket, a templom felszabadul, és te készen allsz
arra, hogy a kardot megtisztitsd a rontastol. Ezt az oltarnal tudod megtenni. Miutan
megtisztitottad a kardot, a napldd frissulni fog: A keresztesek kardja ujra a régi.

Osszegydijtétted mind a nyolc relikviat (sisak, mellvért, kesztyl, csizma, buzogany, pajzs,
labszarvért, kard), most térj vissza a fGhadiszallasra (Priory) és vitassatok meg, miképpen
allitsatok meg Umarilt.

Talos aldasa - Blessing of Talos (by Szuda Csaba)

Miutan megérkezel, Sir Lathon var és elmondja, hogy a Proféta megérkezett, és latni akar.
A lovagok vele egyutt a kapolnaban varnak, menj hat oda. Néhany fontos informaciéhoz
jutsz Umarilrél, mely szerint nem csak a fizikai valojat kell elpusztitanod, hanem a lelkét is,
hogy a vilag valéban biztonsagban legyen t6le orokre. Itt hibazott Pelinal Whitestrake is, 6
csak a testet Olte meg, rajta is veszett szegeny.

Ujra ez nem térténhet meg, el kell pusztitanod a testét és a lelkét is.

Ezt csak ugy lehet megtenni, hogy viseled a teljes szett pancélzatot és birtoklod a Talos
aldasa varazslatot, amire meg is tanit. Umaril Gtott az érad !



A proféta méar vart minket a kapolnaban

Umaril elpusztitasa - Umaril the Unfeathered (by Szuda Csaba)

Felszerelkezve Talos aldasaval és a telijes fegyverzet birtokaban a lovagjaiddal egyutt
készen allsz, hogy elutazzatok a Galas Malatar nevi helyre, hogy megkuzdjetek Umaillal
és a csatlosaival.

“Pontban napfelkeltekor tamadunk!"

Odaérve mar a bejaratnal egy csomod daedra fogad, 6ket kell el6szor levernetek. Kis
csapatoddal sem lesz konnyl dolgod, de a végén sikerulni fog és bejutsz az ayleid romba.
Benn szintén egy csomo daedra var, akik nem igazan akarnak elfogyni. Egy vasracshoz
jutva, a falban |évd kapcsold nyitja, eljutsz egy terembe, amelynek kbézepén, egy
emelvényen egy Sigil kbhdz hasonlatos targyat latsz. Juss fel oda és pusztitsd el a kovet.



Az 6sszetért "k6" darabjai a fizikanak ellent mondva lebegnek tovabb...

Ekkor hirtelen egyedul taldlod magad és csend lesz mindendatt.

Ekkor feltlinik egy nagyobbacska aurorai, 6 maga Umaril. Kiizdj meg vele és pusztitsd el.
Ha megtetted akkor a napléd frissulni fog, miszerint elpusztitottad Umaril fizikai valojat,
most kovesd a lelkét és pusztitsd el azt is.

A
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Csak azért nem halt meg hamarabb, mert gyényérkédtiink a pancélzataban...

Hasznald a varazslatot (Talos Blessing) és eredj utana. Valahol a felhdk kozt fogsz a
lelkével még egyszer megkuzdeni, de ez sem lesz kdnnyebb, mint a testi valdjaval. Old
meg végleg, ezzel teljesitetted szent kiuldetésedet.



Taln ebben a masodpercben esett le a boszorkanykiralynak,
hogy ezuttal végleg elbucstzunk téle...

Visszakerllsz a Priory alagsoraba, ahol a szellemlovagok varakoznak. Miutan beszéltél Sir
Amiellel, 6k eltiinnek egy kivételével, a kuldetésuk lezarult. Az egyetlen aki nem tint el az
Sir Berich, akinek végig kell hallgatnod a sajnalkozasat. Miutan ezt megtetted 6 is el fog
tanni. Itt van az ereklyetartd, ide el tudod helyezni az 6sszes fegyverzetet vagy darabokat,
illetve barmikor ezutan vissza tudsz ide térni értik, ha nem akarod cipelni 6ket ezentul.

A rend felviragzott ismét, Umaril fenyegetése elenyészett.
Gratulalok Lovag, kiildetésed véget ért!
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