Lakberendezés Il.
Tragyak atméretezése és torlése

A modositasokat csak sajat feleléségre csinald és mindig készits biztonsagi mentést!
Komolyabb valtoztatasok utan ajanlott a jatékallast elmenteni majd a fémeniibe kilépni és
onnan ujra betolteni. Olyan esetekben, ahol ez a tokéletes miikodéshez mindenképp sziikséges
ott ezt kiilon is jelezni fogom.
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Amit a konzolrol nem art tudni:

Magyar billentylizeten lehivni és bezarni is a "0"-val lehet Angol billentylizet esetén ez allitdlag a
"~". Ha mar beirtdl valamit, akkor a kés6bbiekben a "fel" iranygombbal az utols6 parancsodat
automatikusan beirja, a "fel" kétszeri megnyomasaval az utolso eldttit és igy tovabb.

Ezzel sok felesleges billentylinyomkodastél megkimélheted magad. Ha egy mar meglévo targyon
kivansz valtoztatdsokat végrehajtani, akkor a konzol megnyitdsa utdn mindig ki kell jel6lni a
targyat, ehhez egyszeriien ra kell klikkelned a targyra, ekkor a képernyd felsd részén megjelenik a
targy azonositdja (nem az IDje). A kijelolés egészen addig megmarad mig Ujra ra nem klikkelsz a
kijelolt targyra vagy barmilyen masik targyra illetve ki nem Iépsz a jatékbol.
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Utkozés kikapcsolas - TCL:

A TCL parancs beirdsa utdn a karaktered nem fog iitkozni semmivel, igy atrepiilhetsz a falakon,
targyakon meg mindenen és ez nagyban megkdnnyitheti a dolgod a lentebb irt moédositasoknal. Arra
figyelj oda, hogy amikor ezt a parancsot ki és be kapcsolod, akkor ne legyen kijeldlve semmi, mert
kiilonben arra fog vonatkozni(én ugy vettem észre, hogy targyak esetén nem is miikodik)! A hatdsa
meglehetdsen hasonlit a Lakberendezés elsé részében emlitett "bDisablePlayerCollision" ini
modositashoz azzal a kiilonbséggel, hogy ebben a moédban nem tudod "grabbelni" a targyakat.
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Targyak atméretezése - SetScale:

Lehet, hogy talalkoztal mar olyan helyzettel, hogy egy bizonyos targybol tobb darab volt nalad és
amikor ezeket egyszerre eldobtad akkor nem egy darabként, hanem tobb kiilonb6z6 méretiiként
értek foldet (ez a méretbeli eltérésiikté]l van). Viszont ha ezutan ujra felveszed dket, majd ismét
eldobod akkor méar mindegyikiik egyforman 1-es méretii lesz és egyben maradnak.

Ha ezek utan is szeretnél kiilonb6z6é méretiicket 1atni egy bizonyos targybol, akkor sziikséged lesz a
SetScale konzolparancsra. Ennek segitségével szinte barmilyen targyat atméretezhetsz a neked
tetszd méretlivé csak a kovetkezdket kell tenned:

Megallsz a targy mellett, majd megnyitod a konzolt és kijelolod azt a targyat, aminek meg szeretnéd
valtoztatni a méretét. Ezutan beirod a "SetScale "-t, majd entert nyomsz és bezarod a konzolt.

Az elérhetd legkisebb méret a 0.5 ehhez a kovetkezdét kell megadnod: "SetScale 0.5" ha ennél
kisebb értéket adsz meg akkor az automatikusan 0.5-nek szamit.

Az elérhetd legnagyobb méret pedig a 2.0 amihez a "SetScale 2.0"-t kell megadnod, nagyobb érték
megadasa esetén értelemszertien ez is 2.0-nak szamit. A 0.5 és a 2.0 kozott barmilyen értéket



megadhatsz akar tizedeket is.

A megvaltoztatott méret miatt lehet, hogy a targy belelog az asztalba vagy amire éppen raktad,
ilyenkor a grabbel egyszerlien megigazitod és mar kész is. Ha az dtméretezés utan ismét felveszed a
targyat az inventorydba akkor az Gjra les méretii lesz.

A fenti modszerrel lehetdséged van egy fix targy (asztal,szék,szekrény,stb) atméretezésére is.

Lényeges még, hogy a méretvaltoztatas utan a targyakat a jaték a régi méretiitkként kezeli! Viszont
ha mentesz egyet majd kilépsz a fomeniibe és onnan ismét betdltdd a mentést akkor mar a
megvaltoztatott méret alapjan fog miikddni és igy tokéletesen lehet dket pakolni vagy rajuk pakolni.
Fontos, hogy ki kell 1épni a meniibe mert se a quickload se a sima jatékon beliili load esetén nem
szamolja Ujra a méretét! Tehat érdemes Uigy csinalni, hogy 4tméretezel mindent amit csak akarsz,
aztan mentesz majd meniibdl visszatoltod €s akkor nem kell egyesével szorakoznod a save/loaddal.

A fentiekkel tulajdonképpen barmit &tméretezhetsz, de nem valdszinii, hogy egy 0.50s vagy egy 2es
méretli fahdz jol fog kinézni.

Targyak eltiintetése - Disable:

A "Disable" paranccsal lehetéséged van bizonyos targyakat eltlintetni. Nem mindet, csak olyanokat
aminek nincs parentja, a hdzakhoz kapott kajakat nem tudod eltiintetni ezzel a modszerrel sem mert
azoknak pont van ilyenjiikk. Megallsz a targy mellett, majd megnyitod a konzolt és kijelolod azt a
targyat, amit tordlni szeretnél. Ezutan beirod a "Disable"-t majd entert nyomsz és bezarod a konzolt.
Ezutan ha a targynak nem volt parentja akkor eltlinik, ha volt neki, akkor nem tudod ezzel a
megoldassal eltavolitani(ha mégis ragaszkodsz egy ilyen targy eltlintetéséhez, akkor olvasd at a
SetPos parancs ismertetését majd ennek segitségével, helyezd olyan helyre, ahol nem latszik). Ez a
parancs a "SetScale"-val ellentétben hordozhat magaval némi veszélyt, igyhogy csak sajat
feleldségedre hasznald és mindig készits biztonsagi mentést!

PL.: Nem ajanlom egy ajt6 vagy a lakas padldjanak torlését, mert meglepd érzésben lehet részed, de
diihitd lehet a full daedric fegyvergytiijteményedet tartalmazo szekrény letorlése is.
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Uj dolgok létrehozasa - PlaceAtMe:

Elészonak annyit elmondanék, hogy ezt a leirdst nem azért készitettem, hogy a mezdre kiallva
kirakj 675 ladat és a benniik talalhaté minimalis értékekbdl meggazdagodj.A leirasbol 1étre tudsz
hozni akar egy sajat enchant vagy spellmarking oltdr is, ami a hivatalos MagusTorony
megjelenéséig szerintem durva csitnek mindsiil! Az itt ismertetett dolgokat természetesen sokkal



egyszerlibb és konnyebb lenne az editorban megcsindlni, de akkor sziikség lenne +1Mod
hasznalatara. Miel6tt barmilyen targyat létrehozol, ajanlom a quicksave-t, ha esetleg a targy nem
tetszik, akkor inkabb toltsd vissza a mentésed €s ne a disable parancsot hasznal.

A '"Player.PlaceAtMe" paranccsal lehetdséged nyilik szinte barmit létrehozni, ehhez ezt a
kovetkezoképpen kell hasznélnod:

Player.PlaceAtMe

(Az ID utan vesszokkel elvalasztva megadhaté még a mennyiség az X és Y koordinata is, de ezek
nem kotelezdek! Mivel a fenti modszerrel 1étrehozott targyakbol altalaban egyre van sziikség és ezt
utélag ugyis helyre kell igazitani, igy én ezeket feleslegesnek tartom és a tovabbiakban, nem is
foglalkozom vele.)

Példaként ha a Mojo nevi baratsagos kutyat akinek az IDje 000a5526 szeretnénk a hdzunkban
létrehozni (érdekes, hogy kiilsd tereken kozli, hogy ide nem rakhat6 aztan mégis kirakja), akkor ezt
kell megadni:

Player.PlaceAtMe 000a5526

(O tudja magatol a neki megfeleld poziciét, igyhogy ezzel nem kell foglalkozni)

Viszont ha egy olyan statikus targyat hozol létre, amit neked kell a helyére igazitani €s nem
"grabbelhetd", akkor mindenképp azt javaslom, hogy ezt a TCL parancs segitségével a falakon
kiviil rakd le és onnan kezd meg a pozicionalast!
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Ez egy kicsit nehézkesebb dolog lesz, mert a pontos pozicidkat nem tudom meghatarozni, hiszen
nem tudhatom, hogy mit hova és hogyan szeretnél elhelyezni. Ugyhogy ebben a részben
megprobalok segitséget adni ahhoz, hogy te magadtol rdjojj erre. Azt mindenképpen ajanlom, hogy
ha ebbe belefogsz, akkor azt a "TCL" parancs alatt végezd! Két hasznos parancsot ajanlok a targyak
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mindkettonél ki kell jelolni(raklikkelni) a modositando targyat!
Forgatas - SetAngle:
Hasznélata: "SetAngle "

Vegyiink példanak egy egyszerii szekrényt, amit mér létrehoztunk a "Uj dolgok létrehozasa" rész
alapjan. Lathatjuk rajta, hogy lerakas utan elég béna poziciéban van:



Altalanossagban(hacsak nem akarod valami 6riil pozicidba latni) minden ilyen targyra rogton ki is
adhatsz két parancsot:

SetAngle X 0
SetAngle y 0

Ettol egy kicsit jobb lesz a helyzet:

Ezutéan, ha sziikséges, akkor forgasd el a targyat a neked megfeleld iranyba:

SetAngle z <dltaladmeghatarozottértek>

Az értékek fix értékek, tehat ha beirod kétszer(vagy tobbszor) egymads utan, mondjuk a ,,SetAngle z
30” —at akkor a targy 30fokba fordul és nem 60ba(vagy tobbe).

Mozgatas - SetPos:

Hasznalata: "SetPos "

Ez a parancs is ugy miikodik, hogy a targyat az altalad megadott koordinatara mozgatja.

A SetAngel-hoz hasonldan, ha beirod kétszer a "SetPos x 50"-et akkor nem az x 100-ra keril a targy
hanem az 50re. Azért van itt egy kicsit nehezebb dolgod, mert semmilyen tampontod nincs(vagy
csak én nem tudok rdla) arra, hogy a helységnek, amiben tartozkodsz melyik része milyen kordinat
ala esik. Ugyhogy itt nem marad mas lehet6ség, mint a probalkozas. Kezdé otletként azt tudom
javasolni, hogy add meg egymas utan a kovetkezdoket:



SetPos X 0
SetPos y 0
SetPos z 0

Ettdl az adott helység mindharom koordinatdjanak a 0-jara keriil az adott targy.

Ezutan meg kell taldlnod, hogy ez az "abszolit" 0 hol is van, mivel ez akar a falakon kivil is
lehet(nem jellemzd) ebben ismét nagy segitségedre lesz a TCL parancs. Ha megtalaltad a targyat,
akkor johet a kisérletezés, elsé probaképp emeld mindharom értéket, mondjuk 100ra majd akar
1000-re(minusz értéket is megadhatsz). igy mér egész komoly képet kaphatsz arrol, hogy bizonyos
tavolsagok mekkora értéknek felelnek meg.

Fontos, hogy ha targyakat hoztal 1étre vagy helyeztél at, akkor program a régi helyiikon hiszi,
azokat, ilyenkor a teendé ugyanaz, mint a "Targyak atméretezése" esetén, tehat menteni majd a
fomentibe kilépni és az allast onnan betdlteni. Ladédknal néha ezutan is el6fordulhat, hogy bar
latszolag a helyiikon vannak, mégsem tudod hasznalni 6ket, ilyenkor jelold ki az adott targyat, majd
ird be a "Disable"-t és aztdn az "Enable"-t (a "Disable" utan véletleniil se szlintesd meg a targy
kijelolését, mert akkor nem lesz mint "Enable"-zni).

Ez elsére bonyolultnak és nehéznek tlinhet, de ha mar egy targyat sikeriilt a helyére raknod utana a
tobbivel mar joval konnyebb dolgod lesz.
Ha egy kicsit konyitasz az editorhoz, akkor ott eldre megtervezheted a dolgokat, és a pontos
poziciokat lejegyezve nem sziikséges a targyakkal és helyrerakasukkal valo kisérletezgetés.
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A megvasarolt ingatlanokhoz kapott kajak eltiintetése, athelyezése:

Végleg megsziintetni nem lehet, de ha a "SetPos" paranccsal, 0j helyre mozgatod ezeket a targyakat,
akkor, ezentlll oda fognak "respawnolni". Ha megadod mondjuk a "Setpos z -2000"-et akkor ez a
hely jo messzire a padld alatt lesz, tehat gyakorlatilag eltiintetted. Mivel ezek nem statikus targyak
igy ezt a megoldast mégsem javaslom, mert ilyenkor a programnak egyfolytaban szamolnia kell a
zuhandsukat a semmibe. Ha mégis a végleges eltiintetést szeretnéd megoldani, akkor inkabb azt
javaslom, hogy a TCL parancs segitségével repiilj ki a falakon kiviilre, majd ott hozz 1étre egy
statikus targyat(PL.asztal) és erre pozicionald Oket.
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egyszerien "grabbel" oda teszed ahova csak akarod. A tovabbiakban, ha az inventorydba felveszed
onnan, ahova raktad akkor, mindig ugyanoda fog "visszaspawnolni". Igy az eddig idegesitd
targyakat a konyhank egy eldugott sarkdban akar még jol hasznosithatoak is lehetnek.
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