Lélekvadaszat
avagy hogyan zarjuk kovekbe a lelkeket

Tisztazasul mindenek el6tt le kell szogezni, hogy a jaték két nagy ellenfél tipust hasznal. Ezek
egyike az NPC (Non Player Character) csoport, ahova besorolhaté minden

utonallo, bandita, nekromanta, varazslé, or, katona, egyszerii polgar

¢és gyakorlatilag mindazon személyek és 1ények sokasaga, akikkel diskurzust lehet folytatni. Szintén
ide soroland6 a sokféle dremora tipus is (6k Oblivion urai és lakoéi, azok a jo alaposan
felpancélozott avagy fekete kopenyben rohangald "emberkék"). Beldliik 7 tipus van, bar kiilséleg
nem lehet megkiilonboztetni ezeket egymastdl (esetleg onnan, hogy milyen fegyver van a kezében).
A 7 tipus erdsségi sorrendben a kovetkezo:

churl, caitiff, kynval, kynreeve, kynmarcher, markynaz, valkynaz

NPC - Légiés Katona NPC - Dremora Lord

Mindkettéhéz Black Soul Gem sziikséges

Az NPC-ket nem lehet normal 1élekkdvekbe befogni, hidba siiti el rajuk az ember a soultrap
varazslatot. Ha ilyen lelkeket akarunk, akkor elétte egy barmilyen I€lekkdvet, legyen az petty,
lesser, common, greater avagy grand, black soulgem atalakitasnak kell aldvetniink. Ehhez kell egy
iires 1élekkd, egy oltar (ilyenbdl 6sszesen 5 db talalhat6 a jatékban, bévebb informaciot errdl a mage
guild kiildetéseiben lehet megtudni illetve egy ilyet megtalalni) és egy soultrap vardzslat. Az oltarba
beteszi az ember a I¢lekkdvet, majd elsiit egy soultrap varazslatot. Eredményiil egy fekete szinli
1élekkovet kap, amibe mar be tudja fogni az NPC-k lelkét.

A masik nagy csoport a szornyetegek €s allatok csoportja Ezek a 1ények soksziniiek, nagyszamuak
¢s altalaban a vadont jarva avagy elhagyott romokban lehet rajuk bukkanni. Varosokban, a publikus
helyeken nem lelhetdek fel.

Az egyszerliség kedvéért az eredeti, angol elnevezések szerint leirom, hogy milyen lélekkdbe
milyen I¢lek tehetd be. Azaz az adott 1¢élekhez minimum milyen ko sziikséges, hogy iires legyen a
karakter inventory-jaban.

Petty lélekkébe tolthet6 lelkek:
Deer, Dog, Goblin, Mudcrab, Rat, Sheep, Skeleton, Slaugtherfirs, Wolf

Lesser kdbe mehet:
Boar, Ghost, Goblin Skirmisher, valamennyi Horse, Imp, Scamp, Skeleton Guardian,



Stunted Scamp, Timber Wolf, Troll, Zombie

Common ko toltelékek:

Ancient Ghost, Black Bear, Clannfear, Faded Wraith, Flame Atronach, Goblin
Berserker, Headless Zombie, Minotaur, Mountain Lion, Skeleton Hero, Spriggan, Will-
o-the-Wisp

Greater kovet igénylok:
Brown Bear, Daedroth, Dread Zombie, Frost Atronach, Goblin Shaman, Land Dreugh,
Nether Lich, Ogre, Skeleton Champion, Spider Daedra, Storm Atronach, Wraith

Grand kovek varomanyosai:
Gloom Wraith, Goblin Warlord, Lich, Minotaur Lord, Xivilai

A megtoltott 1élekkdvekkel feltdlthetjiik lemeriilt magikus (enchantolt) targyainkat, vagy akar
ujakat hozhatunk veliik 1étre, az Egyetemen. Errdl bdvebben az "Enchant, 1épésrdl 1épésre” cikkben.

Petty soulgem - toltése 150
Lesser soulgem - toltése 300
Common soulgem - toltése 800
Greater soulgem - toltése 1200

Grand soulgem - toltése 1600
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