Kapuzaras és navigalas
Tajékozodas a kapukon tul

Ahhoz, hogy egy kaput bezarhass, mindig el kell jutnod a Sigillum Sanguis nevii terembe, €s ott
elvenni a Sigil Stone nevili kovet. Ez egy torony legfelsd emelete. Ebbe a toronyba azonban nem
mindig konnyii bejutni, kiilondsen, amikor mér a sokadik kaput zérod be. Erdemes a legelsé utadba
akado toronyba bemenni

Tapasztalataim szerint kétféle torony van:

- Fotorony: Itt kell bezarni a kaput. Jellemzdje, hogy egy tlizsugar vezet felfelé a kdzepén, és
a legalso szintrdl nincs 1épcsé a folsokre.

. Melléktorony: Altaldban nincs tiizsugar, hanem egy Corpse Masher nevii liftet latsz a
foldszinten. Ezzel juthatsz feljebb. A kovetkezd szintrdl gyalog haladhatsz tovabb. Ennek is
két fajtaja van: kapcsolos €s atjaros, esetleg a kettd egyiitt.

A toronyfajtak legegyértelmiibb felismerési modszere, ha korbejarod az als6 szintet, majd ranézel a
helyi térképedre. Itt ajtoknak kell megjeldlve lenniiik. Nézd meg ezek neveit, és ha koztiik van,
hogy "Sigillum Sanguis", akkor a fétoronyban vagy.

Ha két "Wastes of Oblivion'"-t talalsz, akkor a torony atjardszerepet tolt be.

Ha olyanokat latsz, mint ""Rending Halls" vagy "Corridors of Dark Salvation", akkor ezeken
keresztiil kiizdheted feljebb magad. Ha felfel¢ vezetd spiralrampat taldlsz, akkor az valosziniileg a
torony tetejére vezet. Menj végig rajta, mert valdszinlileg egy fontos kapcsolot, élet- vagy
magickavisszatoltot taldlsz. Ha magasabb szinteken "Wastes of Oblivion" jel6lésli ajtot taldlsz,
akkor az egy hidhoz vezet, amin ha atmész, valoszintileg kozelebb keriilsz a célodhoz.

Oblivionban a tornyokat nagyjabdl szimmetrikusan tervezték. Ha talalsz egy magickatoltd forrast,
akkor menj 4t a masik oldalra, és ott lesz az ¢lett61t6. Nem mindig igaz ez, de nem veszthetsz sokat,
ha épitesz erre a szimmetriara.

Ha egy torony nevében Portal szerepel, akkor valésziniileg a fétoronyrél van sz (két oldalrol
ellenség johet, nem sokkal, miutan beléptél).

Van egy bizonyos hely (nekem azt adta ki, mint a bravili kaput), ahol harom torony is all, de ezek
koziil 2 teljesen mellékes. A harmadik a fOtorony, ami egy dombon all, ahova csak egy
barlangrendszeren 4t juthatsz be. Sokat szenvedtem vele... a lényeg, hogy csak a barlanggal
torédjetek, mert a tobbi nem visz kozelebb a célhoz (hacsak nem gytlijtesz dremora-sziveket)

Ennyi. Néhany dolog benne nyilvanvalonak tlinhet
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