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A TELI TABOR KALANDMODULJA 4-7. SZINTU KALANDOZOKNAK

Sneer és Cz otlete alapjan Sneer, Cz és Crowstone. A verseket Nefadar irta.
Abaszisz és az Eszaki varosallamok hatara, Shontikler birtok
P.sz. 3703. Hideg évszak, Darton tercének harmadik (Hal4l) havdban




KEDVCSINALO NOVELLA

Szélkelte

A paplovag begurult az drokba. A lova egy utolsét nyeritett, fdjdalmasat, vildgot bucstztatét. Kihwayen
nem akarta elengedni a szemétlddat. Az 6todik rajtaiitést szervezte elleniik. Tiz abasziszi halt mar meg a
hercegkapitdny test6rségébdl és a Csapatdbdl is mér csak 6 volt életben. Egy hatodik tamaddst nem
kockaztathatnak meg.

Az fjasz pontos lovése foldre dontotte a lovat. Kihwayen kozel volt a lovaghoz, a gondot a vele szemben
tornyosulé barbar jelentette, akivel nem birt. A nagydarab izomkoétegnek mar rég a foldon kellett volna
fekiidnie és vért kopnie. A szigonyat mar haromszor sztrta bele csontig. Tenyérnyi htisdarabokat szakitva ki
annak testébdl. A hegyek sziilotte, kétkezes csatabardjat oldalra lenditve indult tdmaddasra. A kalandozé
felkésziilt a hatraugrasra. Szerencséje volt. Piszkos nagy szerencséje! A csatabard érkezett, gyorsabban, mint
varta. A barbar utols¢ erejét felemésztve eldobta az 6t fontos kétéli halalt. Kihwayen, ha tdmadott volna,
most biztos halott lenne. A csatabard igy is neki csapédik, és a vértjébe mar. Az abbitacél kitart. A csapds
pokoli erejti. Foldre donti. Egyszerre zuhannak az ttra.

- A kiilonbség az, hogy én fel is kelek - fut 4t Kihwayen agydn az ironikus gondolat. Szabad az 1t az drok
felé. Feldll. Kardjat megsuhintva, mint egy er6t meritve bel6le elindul. A radngat6z¢ lovat kikeriili, nem
hianyzik egy csonttoré rigas. A szeme vérja mar a fekete pancélon megvillan6é napfényt, ami aruldja lenne
ellenfelének. Helyette fogyo hold ivli pengéken térik meg Ynev anyjanak fénye. A teljes vértnek nyoma
sincsen, csak b6 vaszon ing és furcsa szoknyaszerti nadrdg. Mandulavagédsu szemek, fekete haj és ragadozé
mosoly.

Egy szuszanydsnyi id6. A testérkapitany korbenéz. Ezt is talélik, mint ahogy az el6z6 négyet. Nyolc Iker
teteme a garancia. A hergoli villiambortone biztonsdgaban all, oldaldn a tarisznydnak dlcazott Menedék. Az
alidari szuka ott biztonsdgban van. A kalandozék mind halottak. Toltelék. Mégsem! Az erioni diszpinty
életben van, de tulsagosan eltdvolodott, igaz csak egy ellenfele van. Slan kard és t6r, takan és ruganyos néi
alkat. Az arca is szép, valahonnan ismerds! Egy festményrSl. A test6r kapitdny torkdbél hangorkanként
szakad ki a kidltas. — Kihwayen!!!! A Dorcha ellen még egyiitt sincs esélyiik.

Halak

A teremben néma csend, csak a diszes udvari csizma koppan a képadlén. A kapitdny Kihwayenhez 1ép,
arcdra szokatlanul 6szinte mosoly iil ki. Az ilyenkor szokdsos etikettre fittyet hdnyva megragadja a férfi
vallat, megszoritja, de egy szoét sem szol. Tekintete mindent eldrul. Elismerés és tisztelet. Atnytijta a
lepecsételt pergament. Mindketten tudjak mi all benne, Kihwayen mégis, csendesen megtori a pecsétet, és
Gjra végigfut tekintetével a birtoklevélen, majd meghajol.

- Van itt még valami szdmodra bardtom — sz6l csendesen a kapitany, int az asztal mellett 4116 irnoknak, aki
egy eziisttdlcin még egy papirost visz oda neki.

- Ezt is kiérdemelted, immaron elfoglalhatod megérdemelt helyedet az udvarban, ha igy akarod.

Kihwayen meglep6dve veszi el a mésik papirost, és kivancsian tori fel a kapitany sajat pecsétjét. Egy nemesi
levél...

Felhgjaras

Mosolygott mikdzben a lova nyergébdl a birtokat kémlelte. Szeretett kijonni ide a kastély mellé, nézni a
tavat. Kiilonosen a meleg évszakban. A mostani telet is Erionba fogja tolteni, mint azt az elmult 7 évben tette.
Igaz megigérte Szomojknak, hogy idén marad. Az udvarmesterre gondolva viddm emlékek jutnak eszébe.
Emlékszik hogy évekig ragaszkodott ahhoz a meséjéhez, hogy a kastély volt urai visszajdrnak és megérjitik
az embereket. Tréfat tiznek veliik. Kérte udvarmesterét hogy mesélje el, hogy néznek ki ezek a szellemek, de
6 nem tudott pontos leirést adni réluk. Lehetett az Laplidérc vagy Arny is akér. Ezért is kért meg két
paplovagot két évvel ezel6tt, hogy nézzenek utdna dolognak. Azéta nincsen probléma. Igaz nem
részletezték, hogy miként és hogyan esett a dolog, &m Szomojk se panaszkodik azéta, csak iszik. Sebaj, van
elég palack a pincében. Ki tudja talan igy 4ll bosszit a kastély volt urainak kisértetein.




Macskak

A vacsordnak vége. A cselédek szorgos hangyakként lepik el a termet, hogy rendet rakjanak. Kihwayen
elégedetten néz végig rajtuk. Ekkor ttinik fel a lany a konyha ajtajdban. Nem rég érkezett, alig két hete, hogy
felvette kisegit6 személyzetnek a szakdcs mellé. Azota szellemként jarkdl gondolataiban. Gyonyort, kecses
és mindenek el6tt elbtivols. ..

A lany fél térdre ereszkedve, lehajtott fejjel var az ember nagysagu tiikor el6tt. Szavakat mormol. A tiikorkép
megremeg s az egyszer( cselédszoba képe dtadja helyét egy teljesen mds vilagnak. Hidba, Alidaxban mindig
is szamitott a pompa...

Léptek

Az ardnyos testalkatu férfi mozdulataiban gyilkos elegancia, legy6zhetetlenséget sugarzé fekete szemek.
Kihwayen nem tudta kimozditani a ritmusdbdl, barmennyire is prébalta. A hisz év tapasztalat volt az, ami
miatt még talpon volt. T6bb stlyos sebet kapott. A matt fekete hosszikarddal ellenfele kivalé védelmet font
maga koré. A nyilpuskdja a foldon hevert. A kastély urdnak sikeriilt kiiitni a merényld kezébdl. A kék és
z0ld szoban végig verekedték magukat. Most a balteremben folyt a kiizdelem. Kihwayenek a bal valldban
lévé nyilvessz6 egyre jobban fajt. A tiikordémon lovése csak kevéssel tévesztette el a szivét, mikor
Osszetalalkoztak a szobdjdban. A vesszé tivegszer(i anyaga darabokra tort, és folyamatos vérz6 sebet hagyott
maga utan. Kihwayen mar prébalkozott a menekiiléssel is, de a balterem nagytiikrébél elsugré fekete ruhds
ellenfele radébresztette a valdsagra, a hitisdga dldozata lesz.

Az emeleten szinte minden szobdban volt tiikor. Elméje erejét hasznalta az utolsé rohamra. Ketté akarta
vagni ellenfelét, aki megolte feleségét. Uvoltés szakadt ki torkabol. Az északi tigris utolsé tivoltése. A vagdsa
htist szakit és csontot, de érzi, hogy az 6 testét is acél tépi. Haldlos vagas, egyiittes taldlat. Az Adachona bal
karja a foldon és az erioni teste. Van, amit Toron sohase bocsdt meg...

Horgonyvetés

A siksdgot kettévagja a kastély felé kigy6zo kereskeddut. Hopelyhek széllingéznak kecsesen ald a sziirke
égbdl. Megtorli a kézfejével a szaja szélét, a kérges tenyér végigsimit gondozatlan szakallan. Nyolcan jottek
ki a hatarba, remélvén ezittal meg tudjdk védeni a vetést. Ma nincsenek sehol a varjak. Megmarkolja az 4s6t,
szorosan, érzi, hogy valami nincs rendben. Ezek a haldlvarjak nem hagyjdk csak dgy itt a szabad prédat.
Lovasok ttinnek fel az titon, messzirél érkezett emberek. Egy csapat kalandozd, azért jottek, mert dolguk van
itt.

Ujabb 6rokosok netdn? A kastély iranyéban az erdé felsl fekete felhd tori meg a hépelyhek csendes téncat.
Veszedelmes és félelmetes, maga a szdrnyra kelt halal. Gyorsan kozeledik, majd kettévalik...

Sneer & Cz 2004.

(Megjegyzés: Ezt a ,kedvcsindl6” novelldt a jatékosok nyugodtan elolvashatjdk a kaland el6tt (nem
kotelez6). Felhasznalhat6 abban az esetben is, ha valaki a novella hésének lelkét megidézi (az egész modult,
halélaval elindité Kihwayent) vagy valamilyen médon a miiltba pillant.)




HATTER

A torténettink Ynev hideg évszakaban, 3703-ban a Halal hénapjainak Darton harmadik havédban jatszédik. Az id6jaras
zimankos hideg, havazas, de a felh6k mogiil néha kipillant a nap is.

Eszak Yneven, Pawar-hegység ldbainél, Abaszisz Nyktalos tartoménya és az Eszaki Varosdllamok hatirdn van egy
kisebb birtok, ami néhdny falubdl és egy kastélybdl all. A caedoni és a miriani orszaguttél egyenlé tdvolsdgra
helyezkedik el.

Itt élt egy északi sziiletésti harcos, aki valaha nagy szolgdlatot tett a tertilet hercegkapitanyanak, cserébe ezt a birtokot
kapta. 10 (P.sz. 3693) évvel ezel6tt a harcos, kit Kihwayennek hivtak Erionbdl érkezett a hercegkapitdny hivdsara. A
harcos és tdrsai egy veszélyes feladatra szerzédtek. A nyktalosi hercegkapitany alidari menyasszonyat kellett
biztonsagban eljuttatni Obratba.

A frigy ellen hivatalosan senkinek nem volt kifogdsa. Az abasziszi nagy kirdlynak és Toronnak azonban tdl friss volt
még Calyd Karnelian okozta seb. Es valljuk be ez az esemény nagyon is hasonlitott az elébb emlitettre. Természetesen
tobb csali csapat is ttnak indult Alidarb6l. Az igazi menyasszonyt a hercegkapitdny személyi testéreinek, udvari
varazsléjanak, egy hergoli boszorkdnymesternek és az erioni csapatnak kellett 4ij otthondba kisérnie. Az els6 rajtaiités a
lany elhozatalakor torténik még Alidarban. Az udvari varazslé ekozben leli haldlat. A csapat annak rendje és moédja
szerint térkapuval tdvozott volna Alidar falai alol. Az ellenfél egy famor, akit a csdszari udvar kért fel, hogy menyegz6
helyett temetés tartsanak Abasziszban.

Otlokir kirdly ekozben talalkozoéra hivja a nyktalosi hercegkapitdnyt. A masodik rajtatités a kivezet$ titkos alagut
végén éri 6ket. Az utazas pdlcaikat ilyen kozel a varfalak tércsapda vardzsjeleihez még nem volt életbiztositds haszndlni.
A harmadik és negyedik tdmadds még Alidar mellett torténik. A rajtatitésekben abasziszi fejvaddszok,
boszorkdnymesterek, a végén mar lkrek és felbérelt kalandozok vesznek részt. Az 6todik rajtatités (novella Szélkelte
része) mar Nyktalos tartomanyi székhely kozelében torténik. Az utazds pélcdkat hasznalva a hercegkapitanyi
vadaszkastélyba érkezik a ,ndszmenet”.

A biztonsagosnak hitt titon viszik a visszatér6 hercegkapitany elé hitvesét. Az emberi tiirelmetlenségnek nagy ara van.
Az 6sszes kalandozé Kihwayen kivételével és a testérgarda nagy része odavész. Ebben a rajtatitésben mar a famor
személyesen is részt vesz. A 30 éve toroni nemes dlcdjaban él6 zauder személyesen tartozik a hercegkapitdnynak. A
bossztja nem sikertil. Kihwayen legy6zi a Dorcha alakjét 6lt6 1ényt. A Zauder jart ugyan Tiadlanba, de csak a Dorcha
egyik hasonmasat latta a sok koziil...

Kihwayen a kiildetés sikeres teljesitése utdn nemesi cimet és birtokot kap (novella Halak rész) kozel a Horeni
hatdarhoz. Eme tertileten t6ltotte az év nagy részét, csak a téli honapokra koltozott vissza a kalandozdk varosaba. A
zaudertdl par vardzstargyon kiviil hozza keriil a Halalvarji ereklye. A fekete fém szobor kb 0.3 ynevi 1db (30 cm).
Kihwayen Darton szent tdrgyanak véli igy is kezeli, majd 7 évig all a szentélyben az oltaron.

Az ereklye ért6 kezekben (Darton papok, paplovagok 15. szint felett) nagyon hatdsos. Nagyon erds lélekaltatas van
benne (nem frok értéket, isteni eredetti...). Ezek utdn a lelkeket lehet vele kiszakitani és tetszés szerinti helyre 16kni 200
m-en beliil. Az ereklye magatol is m(ikodik Darton Kacaj havaban. Minden Fjkézépkor 20 napon keresztiil kicseréli a
kornyezetében 1év6 lelkeket (allatok is).

Szomojk és a hazi cselédek 5 évig vannak kitéve a hatdsdnak, mikor Kihwayen megkéri a maremita er6dot nézzenek
kortil a birtokan. Kisértetekre gyanakszik a cselédek elbeszélése alapjan . Két paplovag érkezik, a hideg évszakban. Nem
taldlnak semmit, viszont a Halalvarji szobor felkelti az érdeklédésiiket. A rendhdzukba kiildott pszi tizenetiikre nem
vért helyrél jon az informécié, Rowonbol. Egy régota elveszettnek hitt ereklye keriilt el6. Erdekes taktikat vélasztanak a
Hallgatag szolgai. J6 helyen van az ereklye, ahol van. Had higgye a vilag, hogy tovabbra sincs meg. Mikor eljon az ideje,
akkor eljonnek érte.

Kihwayent megkérik, hogy a szobrot rejtse el, indoklds nincsen, csak annyi Darton kéri ezt téle. A kalandozé nem
kérdezéskodik, hithti dartonita. Ekkor teszi titkos helyére a kilencedik hord6é mogotti szobdba, a mély tarisznydba. A
szolgdkat minden évben télre elbocsatja Kihwayen. Szomojk is a Darton hénapokra bekoltézik a faluba. Az ereklye
hatétdvja ugye 200 m! Meg is sztint a kisértet jaras és a Lélekfal6 démon kisértése! :) (novella FelhGjaras rész ezekre az
eseményekre utal)

Alidax csapjait egyre messzebbre terjeszti. Fogéast keres mindenhol, Abasziszon is. Egy hires nemes foldteriilettel kell
nekik. F6leg hogy nem a Fekete Lobog6k oldalan 4ll és raadasul kival6 kalandozé! 3699 egy tigyes tigynokiik elcsdbitja a
kalandoz6t (novella Macskdk rész).

Nincs sziikség mdgiara. A férfi szerelmes lesz. Feleségiil veszi az el6szor még cselédlanyként nala szolgalé alidaxi
tigynokot. Az igynok sok minden mellett tud a szoborrél, de csak annyit hogy egy szent Darton szobor. Nem ttinik
fontosnak. Ne feledjiik Kihwayennek szamos magikus felszerelése van ekkora mar. Télen az asszony is Kihwayennel tart
igy nem keriil szembe soha a , mellékhatdssal”. A mendemondék alapjan ellenérzi, hogy tényleg nincsenek kisértetek a
kastélyba. A kastély el6tt all6 Lélekfal6 szobra koti le a figyelmét, valamint férje el6élete. Megtud mindkett6r6l mindent.
Kihwayen és az alidaxi boszorkany halala utan nem hiaba érkezik egy mésik alidaxi tigynok a kastélyba...

Ot év boldogsdg és Alidaxnak teljesitett munkdk utdn Kihwayent eléri a végzet. Toron nem felejti el azokat, akik
keresztbe tesznek neki (novella Léptek rész). A tiikordémont engedik rd. A démon megoli a feleséget, majd végez a haz
urdval is. A munka elvégezve. A teriilet, ahol ez a kastély all, egy kisebb volgy, kozepén egy nagyobb téval. A volgyet
sziklds hegyek veszik kortil harom oldalrél, ezek a hegyek tele vannak fenyves erd6kel, vadakkal, amikre vadaszni lehet.




A negyedik oldalrél viszont mar lankasabb a teriilet, enyhe dombokkal tarkitott taj, itt mar a novényzet mas fajtakat is
mutat a thleveltieken kiviil. Tolgyesek és flizfaerd6k valtjdk egymast, a volgybe ebbdl az iranybdl a legkonnyebb a
bejutds, az utak is erre vezetnek.

A kornyéken aszisz szdrmazéast emberek élnek, de megtelepedett a hatar tdloldalan egy ork torzs is a Hallgatagok
klanjébol. A faluk lakéi félnek az orkoktol, az orkok pedig nem érdeklédnek az emberek utan, kivéve azt a Dartonita
er6dot, ami néhany mérfoldre van a hatart6l. Caedon és Horen kozott. A tdjon néha dtvonul néhdny Sacron, de nagy
karokat nem okoznak, az Ogérok ellen viszont a hatar6roknek, falusiaknak is fel kellett vennitik a harcot. Ezen kiviil a
téli hénapokban a parasztoknak a varjak ellen is - akik rajokban széllnak Rowon fel6l - kapat, kaszat, bunkoét kell fogniuk
az életiik és joszdgaik védelmében a tdjon élknek.

BEVEZETES

1. Az egyik kalandoz6 a csapatbdl, a csapat kedvenc helyén kap egy levelet. A levél tartalma, hogy egy rokona, kit
Kihwayennek hivnak, red hagyta a birtokat. A levelet a Kyel pap irta. A kalandozé valéban rokona a megboldogultnak
és emlékezhet is a hires erioni rokonra. A levelet pl. az erioni futdrszolgalat kézbesitette. Megvannak a médszereik
(pénz, magia), hogy kideritsék kit hol taldlnak. KM a parti ismeretében olyan mdédot taldlj ki a levél kézbesitésére, ami
logikus és megfelelS! A karaktert lehet a hatalom és a gazdagsdg mellett azzal a lehetSséggel is kecsegtetni, hogy a birtok
igazgatasat masra is rd lehet bizni, csak a pénzt kell felmarkolni.

Keményebb partiknak (krdniaknak, gorvikiaknak), olyanoknak akik amtugy nehezen elképzelhet6 hogy Abasziszba
keveredjenek, vagy hogy ugorjanak egy orokségre, érdemes a kovetkezd véltozatot el6adni: Egy megbizd, a klanjuk, a
rendjiik, kérése/parancsara az 6rokost megolve, annak helyére 1épve mennek - a partinak legmegfelel6bb célt kittizve - a
kastélyba.

2. A kalandozok Eatria felSl érkeznek (abasziszi kikot6varos) a Csend havédnak utolsé napjan (ezt azért emlitsétek meg,
innen van alapjuk/lehet8ségiik rdkérdezni majd, hogy milyen hénap is a kovetkez8, Darton Kacaj hava, mi is a modul
cime! A novelldé! Innen beindul az agyuk.). Lassan odaérnek a birtokhoz. Délutdn van, hamar sttétedik Hideg évszak
lévén. Az uradalom kozpontjdba egy nagyobb faluhoz érkeznek, egy mezévaroshoz (lasd. térképek) Shontiklerhez (az
eddig itt uralkod¢6 familia utdn). A hatdrban, ha , nézel6dnek” miel6tt bemennének a faluba, az at melletti foldeken egy
csetepaté nyomaira bukkanhatnak (Sikeres észlelés proba vagy ha rakérdeznek, hogy mit ldtnak a foldeken). A parasztok
reggel Osszecsaptak a varjakkal. Igazabdl nem a vetést védik, hanem a falut. Ugyanis ha a varjak a hdzak kozé
merészkednek, akkor annyi a joszagnak! A parasztok doghust szérnak ezért szét a hatdrba, ha mar a varjakat erre eszi a
fene telente, akkor legaldbb a dogot egyék meg és ne a még é16 allatokat. Az intelligens Halalvarjaktdl az egyszert 61
nem jelent védelmet. A Halalvarjak kisebb csapatokban. Konkrétan ahdny ember van annyiszor 3, de minimum 10-en
tdmadnak. A kornyéken tobb szadzan vannak. Valami idevonzza 6ket! (Az ereklye miikodése) :))).Ha esetleg ez felttinne
valakinek, lehet magyardzni a kozeli dartonita eréddel, gazdag vadéllomannyal az erdSben stb.. A karakterek
mez6varosban tudnak informéaciéhoz jutni, ha kérdez6skddnek.

Falusiak:

- Khamras a kocsmaros: legenda a régi kastély szellemeir6l, akik megatkozzak a benn lakékat, de a két Darton
paplovag 6ta nem tortént ilyesmi. A kinti szobor az oka mindennek. Az apja idejében is kisértettek mar itt szellemek.
Az atkozott szobor miéta ide kertilt azéta vannak kisértetek.

- Lhapat a Kovécs: Legenda az utols6 Shontikler gonosz praktikdkkal foglalkozott. Torténet Kihwayenrdl és
feleségérdl, akiket kisértettek a Shontiklerrek. Természetesen egyik sem igaz.

- Kharo a paraszt és a tobbi laké: A két legenda vegyitve

3. A falu egyetlen fogadéjaba 7 egy dgyas szoba van. Két egydgyas szabad szoba van (til gyants lenne, ha nem lenne
tires szoba). A tobbit lefoglaltdk el6re a Kincsesldddk fosztogatdi nevezet(i hirhedt csapat, akik drogkereskedelemmel és a
magikus targyak adasvételével foglakoznak. A kocsmadros, ha kérdezik, el6szor csak annyit mond, hogy fakereskedsk
vették ki. 1 eziistnél emliti meg a neviiket (abasziszi és északi varosallamokbeli tolvaj karakterek ismerik Sket), 1
aranyndl a drogot, 5nél a magikus targyakat. Természetesen a kaland ideje alatt ez a kompania nem érkezik meg. A cél
hogy ne aludjanak a fogadéban a karakterek. Legaldbb az els¢ éjjel ne! Utana, ha szerencsések vagy okosak, és esziikbe
jut ez a lehet6ség, akkor mar lehet engedni.

4. A Kyel pap nem jon az ivéba, csak akkor taldlkoznak vele a karakterek, ha a templomban felkeresik. Ez valészintileg
be fog kovetkezni. Az atya a kastélyba iranyitja a kalandozoékat. ElImondja, hogy az udvarmester a volt urasag halala 6ta
ott van, és szolgdk is vannak vele. Késziilnek az 6rokosok fogadasara. A pap tud a masik 6rokosrdl is, hisz 6 kildetett
érte is. A pap késziil az aznapi imara nem tart a karakterekkel, persze ha nagyon kérlelik, elkiséri 6ket, hisz j6 lelki
ember. A kastély negyedoéranyi lovaglasra (1 6ra gyalog) van a falutél. A kastélyba vezet6 tton a karakterek
Osszetaldlkoznak a parasztokkal a Lélekfal6 drokndl, akik épp a hatart védik az arra reptiil6 Halalvarjakkal szemben. Epp
a két part kozé keriiltek. Egy kis bevezet6 harc a Halalvarjakkal. Khar6 vezeti a parasztok kiilonitményét. Ha a Kyel pap
itt lenne akkor a parasztokat védelmezi magiajaval.




5. A parti, ha titemesen haladnak és nem tokolnek 2-4 érandl tobbet a faluba, kés6 délutan érkezik meg a Kastélyba. A
kastély (14sd térképek) egy kétszintes épiilet. A bejaratot ,U” alakban veszi korbe az épiilet, és kissé megemelték, amihez
1épcsé vezet fel. A falakat oszlopos megoldassal diszitették. A bejarat el6tt az U alak kozepén egy szobor all. Egy démont
formaz. (lasd melléklet) A szobor k&bdl van, marvanybdl konkrétan. Démonoldgia Af-al megéllapithaté hogy egy
démondr egyedi dbrdzoldsa. A lélektépdkre jellemz6 vonasokkal. Mf-al tudhaté még a neve: Rinakaposzta.

Az egyik kezében egy torott homokéra van. Az egyik kupszelet kitorve. Innen viz folyik folyamatosan. Vizteremtés
van Valtozas varédzsjelbe foglalva. A szobor amolyan szokdkutszertien korbe van csatorndzva. A csatorna ki vezet a
foldekre. Ezért is hivjdk azt a parasztok Lélekfal6 aroknak. A sziv felett az amulett. Kézepén hegyikristallyal. Bér
feliilettS] 2 centire kivagodnak a fém lébak és belemélyednek a bérbe és a htisba K6+3 Fp-t és 1 EP sebzést okozva. Egy
tulajdonsédgot tetsz6legesen meg lehet novelni 2-vel, mig valamelyik masikbo6l 2-t el lehet vonni. Ha a jatékos nem él
ezzel a lehet6séggel, akkor a mesél6 jon! :)). Ha engedékeny hangulatban vagy kedves meséls, akkor ne legyen a
levonds, siman adjon +2. Kivenni csak kiszakitani lehet 3 EP-s seb vagy ha ismeri valaki a vardzsszot ami a talapzaton
1év6 szoveg. Amikor el8szor hangosan elolvassdk a szobor 20 m sugart korén beliil, az ékszer leesik a szoborrél. A
talapzatba ez a szoveg van vésve godoniul (lasd melléklet, koszonet Getyusznak a versért)

Amikor a karakterek megérkeznek csak a Démon ldthaté. Ugyanis a talapzat ki lett egészitve, Kihwayen otlete
nyomdn, Szomojkot elbeszéléseib6l meritve. A kastély el6z6 urat, Proid Shontiklert megformaztatta és térdepl6
allapotban a szobor elé helyeztette, mintha a démon az 6 lelkét tépné ki (Kihwayen Darton hivé, humora hasonlatos
istenéhez. Ha madr a falusiak annyit beszélnek a kisértet jarta kastélyrol). A kétségbeesetten felfele néz6 arci szobor a
karakterek érkezésekor nincs sehol. Eppen javitjak. A szobrasz mester javitott rajta par vondst, valamint tett egy héaurét
ré egy eatriai vardzslo.

Ugye Szomojk mesélte urdnak és mesélheti karaktereknek is, hogy annak idején a kastély régi urdt latta kisértetként.
Ez a fantazmagoria 1élekcsere és az ital kozos eredménye volt. A kastély el6z6 ura sohase kisértett itt. Kihwayen persze
hitt a szolgdjanak, ezért is hivatott (igaz jo par év utan, mikor mar unta a sok sirdnkozast) paplovagokat hogy tizzék el a
,gonoszt”.

A szoborrél még annyit, hogy a kastély el6tt 41l mér 212 éve. Egyik Shontiklert vasarolta meg, aki ,bukott” a démonos
témara. Az 6 jovoltabol van a konyvtarba j6 pér ilyen konyv. Maga a szobor 2559 éves (1144-be késziilt). Az Eszaki
kapun Godonbdl menekiilé egyik démont(izé godoni vardzsl6 alkotdsa. Kran egyik démonlovasa rakiildott egy ilyen
szornyeteget, de neki sikeriilt legy6zni. Tanitvdnyainak emelte a szobrot okitdsul a mester, és mementéul gyézelmének.
Helyileg ez Ifin kornyékén tortént.

A talapzaton 1év6 szoveget mindenki értené, ha ismerné az irdsjeleket, hisz a godoni nyelvbél lett a Kozos. Az irds azt
a benyomast kelti mintha O-K6z6s (persze ilyen nem létezik) lenne. A jelek olyan furcsak nem a ma, Yneven hasznélatos
jelek. A Ttizvaradzslok, Domvik papok, godoni 6si nyelvismerettel rendelkezék felismerik, hogy mivel dllnak szembe.
Nekik par bettit el lehet drulni segitség képen. Mint azoknak a partiknak is, akik sokat vizslatjak az irast. Olvasni 6k se
tudjak, mert a démontiz6 godoni magusok titkos nyelvén irédott. Mindenki agytornazik szépen!

A foldszinten van egy konyha, szolgaszallas, étkez6, konyvtér, szentély, balterem, ami a masodik szintre is felér itt egy
kis erkély is van ,,S” alakban kanyarodé 1épcstkkel (14sd térképek). A masodik szinten vannak a vendégszobak a varar
szobéaja és a dolgozdszoba, valamint a vendégszoba, és a trofedk szobdja. A kastély alaksordban borospince valamint
éléskamra taldlhat6. A kastélyhoz egy melléképiilet tartozik, egy istall6, kocsiszinnel, kovacsmtihellyel.

A. A karakterek most taldlkoznak el8szor a kastély részeges komornyikjaval Szomojkkal. Szomojk egy elhizott, révid
hajt, borostés, barna szemd, illemtudo, de sok alkoholt fogyaszté6 ember. A karaktereket szivélyesen fogadja de érezni
rajta az alkohol szagét, a var leend6 urahoz még kedvesebb, megprobal mindenben a kedvére tenni. Most hogy meghalt
a kastély ura, kénytelen itt lenni ezeken a vészterhes ,kisérteties 6rakban is”. Batoritandé magét, iszik is rendesen. A
karaktereknek az els6¢ emeleti nagy vendégszobaba dgyaznak meg. Itt hat 4gy van. Természetesen vélaszthatnak
maguknak mds vendégszobat is, ezek egydgyasak. Minden vendégszobéban kis falitiikor, asztalka, lavor, szekrény.

B. A vérba késébb érkezik meg a var mdsik lehetséges ura. A szomszéd birtokos Ab Meghalos, aki egy fiatal 1éha,
keményked6 lovag. Sziiletett aszisz, ezért tigy gondolja mindenképpen 6vé kell, hogy legyen a birtok. Nagyobb csapattal
érkezik, de csak egy emberre szamitott, nem egy kalandoz6 csapatra, ezen a napon csak figyel és adlszent médon
kedvesen banik az 6rokos karakterrel. Mér tgy beszél a birtokrél, mintha az 6vé lenne, és a karakterek csak vendégek
lennének. Egyik embere kikopott tiikordémon (véletlen hasonlésag, vagy az ipse lehet megszallott tiikérdémon fan )
Természetesen Mirror néven fut.

6. Vacsora a Kastélyban. A legfinomabb vadak, frissen stilt kenyerek, parolt zoldségek széval egy pazar vacsora mialatt a
karakterek ismerkedhetnek a maésik féllel. A vacsora utdn mindenkit a szalldsara kisérnek a szolgdk, akik ezek utin
visszatérnek a faluba. Szomojk kivételével. A karakterek a tréfedk szobajaban beszélgethetnek vele, ha van kedviik, vagy
kérdéstik. Itt deriilhet fény néhany dologra, pl.: a volt varar (Barton Shontikler) haldldra (szornyet halt, megmérgezték
politikai ellenfelei, azon az éjszakédn, tivoltéstSl volt hangos a kastély, haldlakor tivoltotte, hogy visszatér. Innen a
legenda hogy 6 kisért. A korabbi kisértetes legenddkkal keveredik ez a torténet. A tobbi csalddtag is visszatért és a kinti
démonszobor okozza ezt stb. Szomojk vagy barmelyik szolga, ha megkérdezik aggédik, hogy Kihwayenre és feleségére
is ez a sors var. Els6 Ejkozépkor legyenek mindannyian az ereklye 200m sugart korzetébe (a kastély és kornyéke ennek
szamit.)




ELSO NAP

1. Ejkézép. Lélekcsere az ereklye 200 m-es korzetében. A membranok, ha vannak felsikoltanak! Hidba. A KM valasztasa
szerint cserélédnek a karakterek. Mindenki més testbe ébred, lehet6leg minél érdekesebben. A karakterek képzettségei,
Intelligencidja, Akaratereje, Asztrdlja marad. Mandja is, pszije is.

Persze varazsolni az adott kasztoknak megfelel6 megkotésekkel tudnak. A fizikai jellemzdék az 1] testé. Az 4j testben
fegyvert forgatni az els6 6rdban a kabultsag modositéival tudnak (NJK-k is). Szdzalékos képzettségprobakra -20% .Az
alvok furcsat dlmodnak mintha repiilnének, érzik, latjdk magukat aludni (4gyon, vagy ahol épen fekszenek). Akik ébren
vannak, azok eldjulnak, és hasonlé élményiik van.

Darton papok, paplovagok egy ismerds kacajt hallanak! A pyarronitdk biztonsdgban érzik magukat, més vallasaaknak
rossz érzetiik van. Antiss jaroknak felttinhet annyi szazalékkal, amennyi az antissjartassdguk %, hogy nem almodnak.
Nekik nagyon ismeré&s a vildg, amibe keriilnek. Egy nagy orvényt ldtnak a lelkek, de ez nem dlom, az ereklye keveri az
asztral és mental sikon. Szerzetesek és egyéb lélekbtvarok egybdl tudjak, hogy a lelkiik kiszakadt a testiikb6l.

Ha valaki a harmadik szemét haszndlja éppen (Mentédlszem, Asztrdlszem, Auraérzékelés stb.) Az is latja a
lélekorvényt, ahogy megsziiletik. A ldtvany félelmetes, és mégis felemeld. Akaraterd proba és Asztral préba. Ha nem jon
Ossze, sokkhatas jon létre. A hatds két vétésnél 4 6ra, egy tulajdonsag elhibdzasanal 2 6ra. Az illet6 - mar mas testében -
nem ébred fel magatol. Ugy kell felébreszteni, és zavarodott lesz. Nincs egy tiszta gondolata. Nem képes donteni. A
legaprébb tigyekbe is tandcstalan. Fejében egymast kergetik az Osszekeveredett gondolatok. Vardzsolni képtelen,
harcolni (azaz tdmadni és védekezni) is csak akkor, ha minden egyes korben sikeres Akaraterd és Intelligencia probat
tesz.

Az orvény kozpontja alapjan persze meg lehet taldlni az ereklyét, de ehhez ellen kellene tudni &llni az ereklye
hatalmanak. Aki felidézi magaban a képét, az méar dobhatja is a probadkat olyan szérnyt az emlék (ha pl. valaki Szomojk
vagy a szolgdk emlékeibe kutatna szintén ez var r4, ha a korabbi évek ezen részére lenne kivancsi).

Ha ez 0sszejon, tudnia kell az asztrdl és mentdl sikbeli képet a fizikai vildgra ravetiteni, rdaddsul tgy, hogy az
emlékeire hagyatkozik, azaz nem az aktiv jelet kovet (A szolgak régi emlékei szerint amugy is a szentélybe 1év6 oltarhoz
jutna, hisz régen a szobor ott allt). Mission Impossible. Ebredés.

Az els6 este utan Szomojnak semmi baja sincsen. Hithii dartonita, igy neki nem esik baja. Darton mar tdl sokat
szorakozott vele csak is ezért, de lehet, hogy csupan szerencséje volt és a sajat testébe keriilt vissza, mint az egyik
karakter, majd a modul végén. A részegség, az ontudatlan allapot, alvas segit a 1élekcsere atvészelésében. Akkor is
megtorténik csak konnyebb elviselni. Drogok segithetnek még, vagy a tokéletes lelki egyenstly. A karakterek asztral
probaval kezdenek. A karakter jellemének és amilyen helyzetbe kertiltek annak fliggvényében kéretik kijétszatni az
ijedtséget, kétségbeesést stb.

Akinek megvan a préba az kb. 5 perc utdn tud mar értelmesen cselekedni akinek nincs, az negyed o6raig 6ssze van
zavarodva. Ez persze opciondlis, ha a jatékosok jol jatszanak nem kell az id6tartamokhoz ragaszkodni. De pl. egy
harcmitivész se fog tudni egybdl bels6 id6t hasznélni ébredés utdn 1 szegmenssel. A kertben egy Ab Meghalos harcosai
koziil a tytkokat hajtja és kukorékol. A harcos lelke a kakaséba van. Meghalos emberei egymas kozt valtottak lelket.

2. A Bérd érkezése egybdl reggel. A karakterek épphogy magukhoz térnek. Az els6 reakciék utdn ébredés utdn negyed
6raval. Hagyd, hogy egy nagyon picit had rendezzék a soraikat, ezek utan egybél jon Szomojk. ,Kintrél csoszogd
lépteket hallotok, folyamatos horgést, démoni horgést! Taldn a szobor kelt életre?” Szomojk krdkog és részegen tdmolyog
a folyoson. Jelenti, hogy vendég érkezett. Az 6rokos testéhez jon/beszél a komornyik. Ha nem akar lemenni egy karakter
se, akkor természetesen beengedi a bardot, de érdemes egy kicsit er6lkddni, hisz a bard belépéje elég hatdsos. Az tigyes
karakterek, ha kinéznek az ablakon a szobdjukbdl (elvileg a nagy vendégszoba az els6 emeleten az 6véké, persze ki tudja
hol fognak megszallni, pl. Shadlexnek sikertilt a titkos jaratokba bekapni az éjfélt. ) lathatjak az egyediil fehér lovon
érkez6t. A bardnak ajtét nyité karaktereket a Faradt vandor c. dallal fogadja.

3. Ezutan bemutatkozik: Arne Kempe, egy vandor dalnoknak adja ki magat, aki eme 6don kastélynak az urarél szeretne
egy héskolteményt irni. Természetesen Kihwayenre, a neves kalandorra gondol. Mélységes sajnalattal veszi tudomdsul,
hogy meghalt, és felajanlja, hogy megénekli az életét. Arra kéri a karaktereket, nagy tisztelettel, had nézzen koriil a
konyvtarban feljegyzések utdn... A temetés ugyan mar kordbban, a karakterek érkezése el6tt, lezajlott (a misét a Kyel
pap celebrélta), de a halotti torra is felajanlja szolgalatait. Remélhet&leg a karakterek nem dobjak ki egybdl.

4. A bard érkezése utdn valamikor feltinik Gerald, a Kyel pap. Erdeklédik a karakterek és a masik vendégsereg irant, de
mikor latja a keveredést, elmondja, hogy 6 itt azonnal nem tehet semmit, legfeljebb kikérdezi a csapatot, hogy mit
éreznek, vagy atokfejtést is végezhet, stb.

Persze hamar rdjon, hogy nem atokkal 4ll szemben. Ha pyarronitdkkal van dolga vagy j6 szdndéktaknak véli a
kalandozo6kat, elmondja hogy mit tehet. A lélekcsapda varazslattal el tudja érni, hogy a kiszakitott 1élek egy dragakében
maradjon, de neki ilyen dragakove nincsen (tudtommal a hegyikristaly képes erre - szobron 1évé amulett!).

Azt is tudja, hogy a halal szavaval ki lehet tépni a lelket a testb6l, de erre 6 nem képes. Talan Pyarronban a Papi Szék
tudna tenni valamit. Halkan jegyzi meg, egy varazslo talan tudna segiteni. Ha kérdezik mit keres itt 6, csak meg akarta
ismerni az tGjdonstilt 6rokos jelolteket. Ha mar taldlkozott a csapattal, akkor Ab Meghalost jott tidvozolni. A
végrendeletet csak egy nap milva, a hercegkapitany kiildottének érkezésekor, bonthatja fel, amit a falubeli templomba
Griz (de ezt nem koti a karakterek orréra).




5. Az atya utdn a szobrdszmester meghozza a térdeplé szobrot kijavitva. Ez is marvanybol késziilt, épitészettel,
szobraszattal rendelkez6k (pl. torpék, Gilron papok) észrevehetik hogy az 1j szobor csak 10 éve észiilt. Mig a képzettség
fokatol fliggéen megallapithatjdk az eredeti szobor korat is.

A mai napon érkezdk szerencsések voltak a Varjak mas fele rendetlenkedtek igy nem érte Sket timadas.

6. A Bard ebédnél az Osi rege c. verset szavalja szérakoztatasként.

7. Az ebéd végén érkez6 szomszéd birtokos egyik harcosa testében a Kyel pap el6tt bevadolja a csapatot, hogy valaki
koziiliik boszorkdnymester vagy boszorkédny, igy prébdlja meg ellehetetleniteni a karaktert. Az embereit megatkozta!
,Nézzen rdm atydm, mit keresek az egyik emberem testében!!!”

A Bérdnak ekkor eszébe jut egy vers, amit még mentora irt, aki valamilyen gonosz varazslé megatkozott. Ennek cime Az
atok. Az els6 versszakot Ab Meghalosnak és az 6rokos karakternek énekli feléjiik fordul (akit annak hisz vagy tud).

A maésodik versszakot olyanoknak, akinek &ldott fegyveriik van (had pénikolajnak), valamint azoknak, akinek az
el6torijébe van hasonlé esemény. A 3. versszakot az ablakon kinézve énekli. Odakint Halalvarjak reptilnek fel a fak
4gairol. (természetesen ez is csak pardztatds, had kombinaljanak a JK-k)

8. A karakterek megkezdhetik a nyomozast:

A. Kényvtar — néhény szépirodalmi és hadi irodalom (Enika Gwon romancgytjteménye, Ertekezés az aszisz falanx
harcmodorrdl, stb.), valamint 15 kényv a démonokrdl. Ha egy 6randl tobbet toltenek a konyvtirba, megtudhatnak
minden inf6t Ranakaposztarsl. Ujabb ott toltott egy érdval megismerhetik a godoni vardzslé torténetét. A mtvek erv,
toroni, kozos de f6leg aszisz nyelven irédtak.

B. Dolgozészoba —néhény tervrajz a feldjitott kastélyrdl (a titkos jarat ezeken nincs abrdzolva), kiadadsok, bevételek,
birtokigazgatasi bizonylatok. Az ajtaja zdrva, kulcs Szomojknal

C. Szentély — felszentelt Darton szentély, titkosajtokereséssel meglelheté moédosité nélkiil. Két csapda is védelmezi.
Egyszer a titkos ajt6 nyitdsakor, masodszor az els6 1épcsén 1év6 stlycsapda aktivaldsakor zoldes szinli gazt enged a
leveg6be (Bodité lehelet: 6. szintli, gyors hatdsd, kozepes ideig tart6, keringési rendszerre hat6 légiméreg, hatdsa
kabultsag/émelygés). Az oltar alatt egy titkos folyos6 htizédik, aminek végén egy Darton paplovag felszentelt, magikus
rundkkal diszitett pancélja taldlhatd. A pancélt egy massziv, intarzids szekrény rejti. A dartonitak ajandéka, amolyan
fizetség képen Kihwayennek. 5 éve kerilt ide, miutan a paplovagok itt jartak.

D. A Kyel pap — semmit nem tud az ereklyérél, csak annyit, hogy 5 éve Darton paplovagok jartak itt. Nem csipi a
maremitakat nem is allt veliik széba.

E. Szomojk — ebéd utdn kikérdezése nem lehetséges, mert épp a borospincében vedel, jobban mondva alszik. Ugyes
karik azért ki tudjak jézanitani.

8. A bard lelép este a faluba, izzik a vére, az egyik pincérlanyhoz igyekszik. Ha a kalandozék kozott van holgy, és azt
elcsabitja, akkor is lelép. LehetSleg elsé este még ne hdlézza be a kalandozé holgyet/ket, legaldbb is ne legyen
éjkozépkor a kastélyban.

MASODIK NAP

1. Fjkozép, lélekcsere. A KM viélasztdsa szerint cserélédnek a karakterek mas testbe, lehetéleg minél érdekesebben. Be
lehet keverni Ab Meghalost, Halalvarjakat, Mirrort stb. A csapat nagy része azért még egymds kozott cserélédjon!

2. A hercegkapitany kiildottje megérkezik. Meglep6dik ugyan a lélekcserétsl, ha kozlik vele, vagy a tudomdsara jut.
Nem tud tenni semmit, és prébalja végezni a dolgat. Nem hisz igazdn a karaktereknek, csak ha a Kyel pap is igazolja a
meséjiiket. A Kyel papnal szall meg a kiildottség. Nekildtnak a cereménidnak, kicsit sietteti is. Annyit tud a relikviarol,
hisz elolvassa a végrendeletet, ami részletesen taglalja, hogy a Kihwayennek ilyen meg ilyen vardzstargyai voltak.
Bezarkoézik a dolgozdszobdba, és atnézi az iratokat az embereivel. Este visszatérnek a paphoz aludni.

3. A kiildottel érkez6 holgy egy boszorkany. frnoknak adja ki magat a kincstartol. Persze Alidax kiildotte. Megprobalja a
maga oldaléra 4llitani az 6rokos kalandozét és a szomszéd finat. Flortt6l mindkettével, persze vigyaz, nehogy id6 elétt
leleplezédjon. A relikvidrél annyti tud, hogy valami nagyhatalmu ereklye, ami egy hédbort sorsat is eldontheti. Nem
tudja hogy néz ki. Alidax tigynokei a Darton er6dokben is dlomra hajtjak fejiiket!

Tisztdznia kell az {igynokiikre vadaszott e a tiikordémon vagy Kihwayenre. Ezt hamar kideriti, amint tud beszélni
Szomojkkal. A nap végére mar tisztdban van azzal, hogy Kihwayen volt a célpont. Ezen feliil a szobron 1évé amulettért
jott és tarsndje nagy tiikréért. A tiikrot Ggy szerzi meg, hogy el6szor is korbe vezetteti magéat a Kastélyba. Elkezd
olvadozni az 6rokosnek (Ab Meghalosnak is), hogy neki mennyire kell az a gyonyord tiikor (természetesen a JK itt
kezdenek biztosak lenni abban hogy alidaxi, hisz a novellabdl tudjak, mire is hasznélték ezt a tiikrot, de szegények ennyi
segitséget igazdn megérdemelnek).

Lehet a boszorkdnyt tigynckosebbé tenni. frnokként felleltdroz mindent, igy konnyedén megszerzi a tikrot. A
hattérbol figyel, és az ad6dé alkalmat kihaszndlva cselekszik vagy megelégszik az informdacidkkal. A Bardnak
szerencséje van, az éjszakat a faluban t6ltotte az egyik pincérlanynal. El6all ajdnlataval, ha mar tisztdban van ki kinek a
testében, van. Ha kell, 6sszetrombitalja a kalandozé csapatot. Felajanlja Meghalos ellen a segitségét. Megprobal mindkét
félnél jofitinak bemutatkozni, baratkozik. Masik médszer amit bevet a késébbiekben, hogy 100 aranyat kinal a kastélyért
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és kornyékéért. Erioni bankpapirokat mutat. Kivételesen ezek igaziak. 150 aranyig tud elmenni. Az egész birtokot
(erd6ség, falvak) nem tudja megvenni, az tobb ezer arany lenne. Mig varakozik a dontésre egy kis verset, kolt Varakozas
cimmel.

4. A szomszéd megprobdlja a csapat tagjait egymds ellen hergelni. Bloffol. Eljatssza, hogy XY karaktert nem ezért bérelte
fel! Micsoda aldvalé szemét stb. Gyenge prébalkozas, gondolom karakterek egybél atlatnak rajta. Tegyiik hozzd, hogy
egy vidéki nemesrél van sz6, nem egy Tharr f6paprol. De egy , Te toroni kutya nem ezt beszéltiik meg tegnap!” mondat
inditdsra, azért mindenki felkapja a fejét. (Azt a karaktert vddold be, akirél ez a legkonnyebben hihets, nem 6rvend a
csapaton beliil népszertiségnek, vagy elképzelhet6 réla ilyesmi. P1. kiilon meséltél neki egy részt el6z6leg.)

Ha pérbajra keriilne a sor, itt még visszakozni prébal. Nem hiilye, hogy kalandozéknak menjen.




HARMADIK NAP

1. Fjkozép, lélekcsere. Ebredés. Az egyik karakter Szomojk testében ébred. Az erdében a lovardanak délve egy orids
(Sacron) pihent meg éjjelre. Az & testébe keriilt Mirror. Az 6rids lelke az egyik kalandozé testébe. Szomojk Mirror
testében ébred. Az egyik karakter viszont a sajat testében !!! Kedves mesél6, egyébként ahogy jol esik! Kavard meg tigy a
lecsé6t, hogy had kamilldzzanak a jatékosok! Emlékezetes lesz, amint egy siman az 6rids testben korbe tancolja a kastélyt.
Egy boszorkdny célzédobdst tesz vécézés kozben egy lovag testében. Egy boszorkdnymester Haldlvarjuként Ab
Meghalos fjaszai el6l menekiil. Az fjasz kutydja, varazslé testben képen nyalja gazdajat stb. :)

2. A szomszéd ficstir szintén sajat testbe, most mar erészakosabban prébalkozik (gyenge méreg az ebédben, a csapat
egyik tagjat - a legjobban kil6got - megprobdlja felbérelni a kalandozok elveszejtésére, végiil sajat maga probélkozik
pérbaj atjan, kihivja valami tirtiggyel az 6rokost). Féleg hogyha Mirror 6rids testben van!

3. A Bard tovabb mesterkedik, ha nem fogadjdk el az ajanlatat. Mérgezett gyertydkat helyez el a hazon beliil az
ebédlében. Fenyegetézhet Toron kozelségével, esetleg Eszaki seregekkel, vesztegetéssel. Valamint 6 is részt vesz a
keresgélésben, megprobalja megszerezni a tervrajzot, mivel az 6vé régi és Ossze akarja hasonlitani. Betor Kihwayen
szobajaba. Délutan a halotti tor utdn mikézben mindenki bédult a légiméregtdl, 6 a Méreg c. verssel szérakoztatja magat.

A Baérd kivallatja a bédult dllapotban cselekvésképtelen karaktereket, a hercegi kiildotteket, a Kyel papot stb. A
boszorkdny nincs jelen, felismerte a gyertydkat, és az ebéd el6tt kimenti magdt, hogy valamit még 6ssze kell irnia.
Kihallgatja a vallatdst. A bard csak akkor taldlja meg a mélytarisznyat, ha kordbban megszerezte Kihwayen tervrajzat.
Amdgy a vallatds utan mindenképpen a pincében kutakodik, de ha nincsen térképe nem taldlja meg a titkosajtot. Amagy
csak ,szerepjatékkal” lehet meglelni, csak akkor dobhatnak a karakterek is, ha a megfelel6 helyen keresgélnek: A
bejarattol a kilencedik hord¢ alatt (ha elmozgatjak a hordét) akkor lelhet6 fel. 30 hord6 talalhat6 a pincében.

1. Ha sikertil 6sszerakniuk az informdaciokboél, hogy egy Dartonita ereklye van elrejtve a kastélyban, aminek koze van az
6 lélekcseréjiikhoz, és meg is taldljék, és a bard és a boszi még nem leplez&dott le, valamint nem kertiltek a karakterek a
befolyasuk ald akkor, most gyilkos szdndékkal 1épnek fel a karakterek ellen.

A Bard, ha tigy néz ki, hogy veszit akkor a Renegat c. verset szavalja.

Ha sikeresen atvészelik ezeket a tdmaddsokat, kovetkezhet a végrendelet felolvasédsa: fele-fele ardnyban 6rokol Ab
Meghalos és a rokon kalandozo.

2. Darton paplovag érkezése. Id6zitsed akkorra, mikor mar minden lecsengett. A karakterek azt hiszik vége mindennek,
a helyzetnek legmegfelel6bb belép6vel hozd be a két dartonitdt, akik ismerik az ereklye valodi értékét és haszndlni is
tudjdk (legalabbis védelmet tudnak nyujtani a hatalmatél, valamint visszaforditani annak hatasat). Nem hidba 18.
szinttiek. Mostantdl 6k a ereklye kijelolt 6rok. Tudjék aktivizalni az ereklyét, terelni a 1élekorvény irdnyat. Persze nem
hiilyék. Megvarjék az Fjkozepet, és csak a terelésre forditanak manat. Maradjon elég nekik a forréfejti JK-k ellen!

Egyességet ajanlanak a karaktereknek. Felajanljdk segitségiiket is, ha kell. Az ellentétes valldstiak, vagy akik nem
szivlelik vagy biznak a dartonitdkban, kapnak egy erioni cimet, egy magus nevével.

Ha élettitr6l van sz6 vagy folytatdsa lenne a torténetnek, nem kell megérkezni a lovagoknak. Az ereklye a Kacaj
havanak 20. napjan abbahagyija a 1élekcserélgetést, ekkor visszakeriil mindenki az eredeti testébe. Persze csak ha 200 m-
en beliil van. Ha nem, akkor var egy évet, és tjra az ereklye kozelében tolt egy hénapot vagy megtaldlja a médjat, hogy
visszakertiljon a testébe. Marmint ha akar... :)

Végiil ami ennek a modulnak az alapotletét adta: Ha mar szerepjatékrol van sz, akkor vajon kiilonb6z6 testben nehéz
helyzet elé éllitva egy személyiséget/karaktert a jatékos képes vajon megjeleniteni, eljatszani? Reméljiik sikertilt kihivast
allitani ilyen szempontbdl a jatékosok elé.
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VERSEK

Faradt vindor
Jeges szél borzolta paléstjat a szélben
S kardjan dicsén jatszottak a fények
Er6s 6, s tudja neki senki sem arthat
De mégis faradtan szemléli a kihalt t4jat
Faradt vandor 6, ki sok csatdt megjart

Osi rege
Faradt vandorként érkeztek meg éjjel
Meggyotortek voltak, mert dacoltak a téllel
Arcuk, ruhdjuk mind tele volt vérrel
Valamivel harcoltak s emiatt féltek

Csillagok ragyogtak be a téli eget
S a kod ruhdjaba oltoztette a hegyet
A sz81 Gsi regét fjt titkon erre
S megolddsa sokak el6tt maradt rejtve

Az atok
Sotétségbe taszittatsz vétked miatt
Ki megatkozott az a sajét fiad
Hi tarsaid mind elhagytak mar téged
Szent foldet piszkitja atkozott véred

Kardodroél mar szertefoszlott az dldés
S nincs ki, szétztizna a fiad atkat
Kiralyi véred mar semmit sem jelent
S az is elfelejt, aki téged nevelt

Tested jeges sziklara van kivetve

Renegit
A ldngok nyelvei elégettek mindent
Vildgod elveszett, méar nem a tied
Legy6zott lettél és igy renegat is
Konnyedet hullajtod, de ne sirj!

Mast ne okolj e hibakért

Ez a te blindd nem maésé
Fejvadaszok jarnak most mar utdnad
Ok tildoznek ettsl kezdve a halalba.

Méreg
Meérgem végre hatni kezd
Eleted igy végleg elveszett
Fantasztikus nézni kinjaid
Mikozben elmondod titkaid

Sosem hitted, hogy megteszem
Es éppen veled, kedvesem
Mar rég nem az vagyok kit szerettél
Kit gyerekes lelke miatt kedveltél

Most mar a sotétséget szolgdlom
Ott van koztiik rég a vildgom
Miért prébalsz menekiilni ellem?
Mindegy, elengedlek. Takarodj el6lem!

Ha nem én, majd megteszi a méreg

Meghalsz, miel6tt a Nap nyugovora tér meg

Kegyetlen nevetésem kisér a halalba

S ott itélkeznek rajtad az istenek Orokké emlékezni fogsz majd gyilkosod arcara

A halott tetemed madarak ragjak
S csontjaid puha hoval takarjak

Varakozas
Lobogott a tiiz egyre magasabbra
S mégis az id6 igy valt egyre fagyosabbra
Gytilolkodo pillantasokat vetettek egymasra
S vartak ki lesz az aki el6bb tdmad
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NEM JATEKOS KARAKTEREK

Most irhatndm azt, hogy par NJK-t azért nem dolgoztunk ki teljesen vagy részletesen, mert kedves mesél6, nem
akartunk téged még tobb adattal bombézni. Az igazsag az, hogy lustak voltunk. A hattérben azért ott van az is, hogy
olyan lesz az NJK, amilyennek Te elképzeled és par adatbdl is tudsz mar él6 karaktert csindlni. A késébbiekben meg
lehet, hogy kiegészitjiik...

Khamras a kocsmaros

A falu egyetlen fogaddjanak gazdaja. O nem a megszokott kalandozobél lett kocsméaros, hanem egy kornyékbeli
tolvajcéh kioregedett veteranja. Normal alkatd, latszélag nehézkes mozgést, &m akik ismerik, tudjak, hogy mindet csak
szinjaték. Kora ellenére nem akadt még ndla gyorsabb illet6 eme falak kozott. 56 éves 1étére még mindig dus barna haja
van, beszéde kissé furcsa, mivel az egyik balul sikeriilt kiildetése utdn kinzéi kivagtak nyelvét, &m O kiszabadult és
bosszut allt rajtuk. Azéta a BM vadész guinynevet viseli. Nyelvét tobb pappal prébalta mér helyrehozni, 4m teljes sikert
még senkinek sem sikeriilt elérnie. Egyediil él. Vidam és jokedvti, csak nagyon ritkdn latni dithosnek, am ilyenkor
mindenki csendben vérja, hogy eliiljon a viharfelhé.

Sheewia felszolgalolany

Minden megjelenésében egy igazi vadmacska, kivéve ami a sz6rzetét illeti. Fekete, hosszt, selymes haj, fekete
macskaszemek, néiesen izmos test. Igazi karakdn nészemély, ha valami nem tetszik neki, annak hangot is ad. Nem egy
alkoholtodl felbatorodott férfi vendég végezte mar az asztal alatt betort orral. A kocsmaros ennek ellenére is ragaszkodik
hozza, ki tudja miért. A feltiletes ismerkedéseket mogorvén elutasitja, 4m aki a bizalmdba férkézik az olyan dolgokat
kaphat téle, melyrél a legtobb férfi csak dlmodni mer. Forré vérmérséklete és nem épen eszes lévén konnyen elcsattan
egy-egy pofon, vagy bal egyenes a részérdl, kedvenc fegyvere azonban egy tollas buzogany, melyet halott fogadott
testvére tiszteletére tanult meg kezelni. Sziilei soha nem mondtdk meg, honnan szdrmazik, csak azt, hogy 6k fogadtak
orokbe. Mivel téliikk mindent megkapott, soha nem vagyakozott arra, hogy megtaldlja igazi sziileit. Haladluk és testvére
halala utdn - valamilyen so6tét ragaly - valt olyanna amilyen.

Elizandor felszolgaldlany 2. szint( tolvaj

20 év kortili fiatal, az 4tlagosnal jéval csinosabb lany. Hosszd barna, bongyor haja és nagy, sotétbarna, mandulavagasa
szemei veszélyes elegyet alkotnak. Ha kisztr maganak egy férfit, akkor azt tébbnyire meg is kapja. Persze mindennek
megvan a hatuliit6je, mar ami a teremtés koronjat illeti, hiszen kevesen tudjék a lanyrol, hogy igen csak enyveskezt.
Persze van annyira okos, hogy sohasem viszi talzdsba a dolgokat, hiszen akkor konnyen leleplez6dhet, igy kisebb
haszonnal 4m anndl eredményesebben dolgozik. A helyi tolvajcéh még nem figyelt fel munkalkodasaira és 6 tesz réla,
hogy ez sokdig igy is legyen. Természete kozvetlen, viddm, ha valaki megsérti, akkor mosolyogva elvonul, 4m az illet6
biztosra veheti, hogy valamilyen formédban eléri a lany bossztja. Lassan hiarom éve dolgozik a fogaddéban, mint
felszolgal6 és cselédlany ismeri a hdz minden zugat, rejtett zugait, am tisztdban van a kornyék eseményeivel is. Sziilei
két napi jaréfoldre laknak egy szegényes paraszti birtokon.

Lhapat a kovacs

A falu kovéacsa. Mdra mar szinte csak patkoldssal foglalkozik. Az atutazok lovainak patkoldsaval és a falusi élethez
sziikséges szerszamok készitésével. A régi id6k emlékeit a miihelye faldra felakasztott diszes fegyverek 6rzik. Szétlan
ember, mi6ta varandos felesége meghalt betegségben. Megjelenése igénytelen, hosszii csimbdkos hajat bérpénttal
szoritja le, termete vaskos, karjai vastagsaga vetekszik egyesek labaval.

Gerald ;
6. szintti Kyel-pap, ember, jellem: Rend — Elet

Eré 14 Fp 42 Pszi MF  Pajzshasznélat AF
Gyorsasag 9 Ep 10 [ras/olvasés MF  Lefegyverzés AF
Ugyesség 12 Valldsismeret MF  Fegyverismeret AF
All6képesség 13 yp 27 Torténelemismeret MF  Hadvezetés AF
Egészség 14 AME 30 Etikett MF

Szépség 16 MME 32 Sebgyogyitas MF
Intelligencia 17 Herbalizmus AF
Akaraterd 15 Mp 51  Elettan AF
Asztral 13
Erzékelés 15 SFE - Aszisz 5. Erv 5. Kézos 5. Toroni 3.

Fegyver Tam/kor  KE TE VE Sebzés

Alap 1 5 41 105 -

Tollas buzogény MF 1 17 63 128 (163) 1k6+1

Kozepes pajzs - - - +35 1k6+1
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Szomojk

60 éves aszisz férfi, a haja mar 6sz, héfehér, barna napcserzett bére arra utal, hogy 6 maga is sokat van a napon, a téli
id6szakra kicsit megfakul a bére szine, de az elsé melegévszaki napsugarak hatdsdra mar bronz barna. Barna szemei a
Kacaj hénapja alatt mindig kicsit vizeny6sek és révetegek. Az alland6 borfogyasztdsnak a jele. Egyébként minden
teend6ét kivaléan ellatja. Ura haldla 6ta azonban 4polatlan és nem torédik a kiilsejével, igy a fehér borosta és a koszos
sotétkék egyenruhdja izzadsagtol és alkoholtél btizlik. Nem is csoda, hisz ebben alszik mikor elnyomja az dlom egy
hordé mellett. A haja egyenes szalu és elallé. Ezt néha tobb-kevesebb sikerrel, vizzel vagy olajjal hétra féstili. Szokasa,
hogy a nyelvét kidugja, megnyalja az ajkait és nyammog. Egyértelmtien beidegz6dés ez nala. A szekercéhez ért
fegyverhaszndlat cimén. Ezt kivdléan dobja, és amit nem gondolndnk réla, j61 hasznalja a kézi nyilpuskat. Sokat
vadaszott Kihwayennel a kornyez6 erdében. 165 magas kovér fickd, de nem az izzadés fajtabol. 100 ynevi fontot nyom.
Ha pusztakézzel kellene verekednie, akkor inkabb meghatral, megadja magat, hisz elfutni nem nagyon tudna, elbtjik
stb. Hitbuzgé dartonita mar vagy ot éve, midta a dartonita paplovagok a kastélyba jartak. El6tte nem volt valldsos
ember.

Eré 12 Fp 42 Vadéaszat/haldszat ~ AF
Gyorsasag 14 Ep 11 Hajozdas AF
Ugyesség 14 Etikett AF
Alléképesség 10 yp - Heraldika AF
Egészség 16 AME 2 Fegyverdobas MF
Szépség 9 MME 0 Dorbézolas MF
Intelligencia 12 fras/olvasas AF
Akarater6 10 Mp - Emberismeret AF
Asztral 12
Erzékelés 11 SFE - Aszisz 5. Kozos 4.
Fegyver Tam/kér  KE TE VE CE Sebzés
Alap 1 15 25 80 25 -
Szekerce AF 1 21 33 85 - 1k6
Kézi fjpuska AF 1 18 - - 34 1k3
Ab Meghalos

6. szintti lovag, ember, jellem: Elet

A masik 6rokos. A szomszéd birtokos. Egy fiatal 1éha, keményked6 lovag. Kihwayen masod-unokatestvére. Sziiletett
aszisz, ezért Ggy gondolja mindenképpen 6vé, kell, hogy legyen a birtok. Nagyobb csapattal érkezik, de csak egy
emberre szdmitott, nem egy kalandoz6 csapatra. Alapvet&en 6vatos, de nem tiiri ha a tekintélyébe gazolnak. Ravaszkodé
és fondorlatos probal lenni. Nos, valljuk csak kisebb-nagyobb sikerrel. Szeret az er6 pozici6jabél targyalni.

Eré 18 Fp 69 Nehézvértviselet AF  Etikett AF
Gyorsasag 10 Ep 12 Pajzshasznalat MF  Lovaglas MF
Ugyesség 15 Hadvezetés AF  [rés/olvasas AF
Alloképesség 17 yp 14 Fegyverismeret AF  Heraldika MF
Egészség 15 AME Fegyvertorés MF  Pszi AF
Szépség 13 MME Okolharc MF
Intelligencia 14 Kiegészit6 taimaddas* MF
Akarater6 15 Mp - (ités markolattal)
Asztral 12
Erzékelés 16 SFE 4 (abbit sodronying)

Fegyver Tam/kor  KE TE VE Sebzés

Alap 2 10 67 110 +2

Hosszua kard 2 16 81 126 (161) 1k10+2

Lancos buzogany MF 24+ 1* 19 90,72* 131(176)  1k6+4, 1k6+2

Okl MF 2 20 71 111 1k6+2

Kozepes pajzs 2 5 67 +35 1k6+2
Mirror

4. szint(i hergoli fejvadasz, ember, jellem: Rend - Halal
Ab Meghalos test6re. Aranyos testalkatd, fekete haju, fekete szemti férfi. Fekete ruhat visel.

Ep: 10 Fp: 45 Wp: 15 AME,MME: 18  SFE:-
Fegyver Tam/kor KE TE VE CE Sebzés
Alap 1 29 57 112 5 +2
Hosszikard MF 1 40 81 138 - 1k10+2
Kézi ijpuska MF 2 37 - - 29 1k3+2
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Ab Meghalos kisérete

Szamuk megegyezik a karakterek szdamaval. A csapatukhoz tgy is hozzatartozik pluszban Mirror, és természetesen Ab
Meghalos. A ttler6 biztositott, de igy is legy6zhet6ek. A szdmuk persze valtoztathat6, érkezhet csupan par emberrel els
este Ab Meghalos. Utdna még mindig hivathat akar 6tven tjabb embert is a birtokarél. Ezek kozott fjaszok is lehetnek.
Erkezhet egyb6l nagy sereggel. Meséls, ez csak rajtad 4ll. Egytél egyig vaskos alkatti, mogorva megjelenésti harcosok.
Oldalukon egyszeri diszitésti hiivelyben hossztkard 16g, hatukra szfjazva egy-egy cimeres kozepes pajzs, testiiket pedig
brigantin védi a harcban. Mozgésuk kissé lassu és esetlen, &m harcban kiméletlen ellenfelek. Strapabiréak és nem adjak
fel a kiizdelmet egykonnyen. Haladlukig kovetik feljebbvaléik parancsait, de ha arrél van sz6, szivesen elengedik
magukat és olyankor hajlamosak felénteni a garatra.

Ep: 10 Fp: 42 Yp: - AME, MME: 4 SFE: 3
Fegyver Tam/kor KE TE VE Sebzés
Alap 1 12 66 97 -
Hossztkard AF 1 18 80 113 (148) 1k10
Kozepes pajzs - - - +35 +

Selewyna az alirnok

8. szintli boszorkany, jellem: Halal — Kdosz, vallds: Tharr

Alidax gyongyszeme. Gyonyori és veszélyes. Hihetetlentil szivos és makacs, parancsmegtagadds miatt mér tobbszor
kertilt bajba. Eddig még nem taldlkozott olyan férfival, aki ellent tudott volna &llni neki. Mostani kiildetése azonban mas,
itt nem hibazhat, mert az az életébe fog kertilni. Egyediil dolgozik, feladata minél tobbet kideriteni az ereklyérél, annak
hollétérél és ha van rd méd meg is szerezni azt. Amirél nem tud, hogy 4 fejvadédsz all készenlétben, alig egy oranyi
tavolsdgban a kastélytdl, hogy vész esetén (ha a boszorkédny le akarna lépni a feladat elvégzése nélkiil kozbeavatkozzon).
F6 teriiletei a mérgek. Gyakran hasznal légmérgeket és ételmérgeket dldozatai elboditdsahoz.

Eré 11 Fp 42 Nehézvértviselet AF
Gyorsasig 11 Ep 11 Pajzshasznalat MF
Ugyesség 14 Hadvezetés AF
Alloképesség 17 yp 41  Fegyverismeret AF
Egészség 18 AME 47 Fegyvertorés MF
Szépség 19 MME 49 Okolharc MF
Intelligencia 18 Kiegészit6 timaddas* MF
Akarater6 18 Mp 64 (ités markolattal)
Asztral 16
Erzékelés 16 SFE (abbit sodronying)
Fegyver Tam/kor  KE TE VE Sebzés
Alap 1 23 28 82 -
Harit6t6r AF 1 31 32 101 1k6*

* mérgezett

Sotét érintés (10 adag)
6. szinti, gyors hatdst, hosszu ideig tartd, emésztorendszerre hat6 ételméreg, hatdsa Emelygés/Rosszullét

Kinok mosolya (10 adag)
7. szintli azonnali hatdst, rovid ideig tartd, Izomrendszerre hatd, fegyverméreg, hatdsa Gorcs/Bénultsag

Arne Kempe

6. szintli bard 4. szint(i boszorkanymester, jellem: Kdosz, vallas: Tharr

36 éves toroni férfi, fekete hajti, barna szemf, 86 ynevi font stlyt, 1,83 ynevi lab magas.

A modulhoz kapcsoloédé élettorténete: A toroni férangti dlcdjaban megbtavéd zauder, kalandozodkat toboroztatott, az
alidari menyasszony Abasziszba jutdsdnak megakadélyozasara. Arne Kempe hiaba jelentkezett a feladatra, nem talaltak
elég jonak. A bard iszonytian megsért6dott. Az egojat ért sérelem bosszt utdn kialtott. Be akarta bizonyitani a famornak,
hogy igen is tévedtek az emberei, amikor nem vették be a csapatba. Elkezdett nyomozni, hogy milyen feladatrél is van
5206, és anyomok Abasziszba vezettek.

A famor halédldnak hire felkeltette az érdeklédését Kihwayen irant. A harcosnak ekkor mar nagy hire van a megbizéi
korokbe. Arne tgy gondolta mellette 6 is hires kalandozévd vélhat. Erionba is kovette hat, és sikeriil bekertilnie
Kihwayen ,csapataiba”. Tobb kiildetésben vettek részt egyditt, és ekkor hall - csak mellékesen az egyik tdbortiizes esti
beszélgetés mellett - el6szor a hollészoborrol.

Kés6bbi kalandozasai sordn taldlkozik az elttint dartonita ereklye torténetével, és csak ekkor dobben ré, hogy 6 tudja
kinél van a szobor. Elhatdrozza, hogy megszerzi. Milyen nagy dobds a hires kalandoz6t6l megszerezni egy ereklyét!
Toron szerte hires lesz! Igen 4m, de ekkorra mar Alidax {igynoke behédl6zta Kihwaynet... A harcos, tudta nélkiil, egyre
tobbet dolgozik a boszorkanytrnének. A bard segitségére a véletlen siet. Toron bérencei megoletik Kihwayent és az

14.




utban 1év6 feleséget. A béard el6tt szabad az at! Vagy még sem? Az ereklye rejtekhelyéhez vezetd utat is meg kéne
taldlnia, de az 6rokosok megel6zik, hamarabb érkeznek a kastélyba mint 6.

Eré 14 Fp 11 Fegyverdobas MF  Pszi MF
Gyorsasag 17 Ep 69 Kocsmai verekedés MF  Iras/olvaséas AF
Ugyesség 16 Okolharc AF  Legendaismeret AF
All6képesség 15 yp 31 Hétbaszuras AF  Etikett MF
Egészség 16 AME 34 Méregkeverés MF  Eneklés/Zenélés MF
Szépség 17 MME 35 Alcézas/alruha MF  Ténc AF
Intelligencia 18 Hamiskértya MF  Ertékbecslés AF
Akarateré 14 Mp 48/28 Lopézas 100%  Szexudlis kulttira AF
Asztral 13 Rejt6zkodés 100% Lovaglas AF
Erzékelés 15 SFE 4 (abbit sodronying)
Fegyver Tam/kor  KE TE VE CE Sebzés
Alap 2 33 59 100 26 -
Dob6tér MF 2 49 79 102 - 1k6
Hossza kard MF 1 44 83 126 - 1k10
Kézi ijpuska AF 2 36 - - 40 1k3
MELLEKLET
Halalvarju (Bestidrium 113. o) Sacron (Bestidrium 174. o)
Eléfordulas: gyakori El6fordulés: nagyon ritka
Megjelen6k szdma: 2k10 Megijelenék szdma: 6-60
Termet: K Termet: O (kb. 8.5 m)
Sebesség: 120 (L) Sebesség: 150 (SZ)
Tam /kor: 2 Tam /kor: 2
KE: 40 KE: 20
TE: 60 TE: 110
VE: 120 VE: 170
CE: - CE: -
Sebzés: 1k3 Sebzés: 4k10+6
Ep: 4 Ep: 45
Fp: 10 Fp: 120
AME: 8 AME: 5
MME: 8 MME: 25
Méregellenallas: 6 Méregellenallas: iis
Intelligencia: alacsony Intelligencia: 4tlagos
Jellem: Halal Jellem: Kéosz
Max. Tp: 10 Max. Tp: 850

A godoni szoéveg Scylla munkaja, a betiik és a démonrajz pedig CZ-é. Ime a szobor és a szive tajékan 16v6 ékszer. A
szoborban az ékszernek ki van vésve a helye. A szobor és az ékszer egy kompozicié. Egy id6sek. A vers atirata
keresztrejtvény szabélyokat hasznél. A-4, e-é, 0-0-6-6 stb. azonos. Nincs nagy vagy kisbetti. A vonalak a szavak kozti
sz0kozok. Megfejtése:

Hiéba volt a sok igyekezet
Korokon at megérkezett
Ekkor az éjnek megndtt a hangja
Mert a Rémnek ezer a hangja
Lelket kellett falnia
Ezért kellett halnia
Igy lett belsle mement6 balvany
Kit kobe zar a hideg marvany
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