Kuldetések
Végigjatszas GreenFox tollabdl

Apro megjegyzés: A DB kiildiket elsosorban tolvaj bedllitottsagu kariknak ajdanlatos elkezdeni,
ettol fiiggetleniil természetesen gladiatorok és magusok is végigjatszhatjak Joket, de kordantsem
lesz akkora szerepjaték filingje.

Elészor is lassuk miként lehetiink tagok... "Olni keeeell!"
Nagyon egyszerii, belekotiink egy artatlan emberbe aztdn jol elverjiik.(karddal, fejszével...)
Lehetdleg ez az ember ne egy birodalmi 6r vagy dsmagus legyen, akarki jo, akit mi iitiink eldszor.
Akkor vagyunk helyben, ha értesitenek, hogy masok is megfigyelték ténykedésiinket. Nosza
bujjunk bele egy finom puha agyba (rest, nem wait!) és felébredve beszélgessiink el a kedves
feketecsuhas emberrel. O el is kiild benniinket elsd kis misszionkra.. .

"Beavatas"

Irdny az Inn of Ill Omen! Betoppanva rogton ejtsiink meg egy kis barati csevejt a csapossal, aki
elarulja, hogy keresett emberiink(Rufio) itt van a privat részben, ami a pincében talalhato...
érdekes... Azt még hozzateszi, lehet, hogy bujkal...haadh...naja. R4 is akadunk emberiinkre, akit
nem lesz nehéz eltenni 1ab aldl, mivel elészor is egy szerencsétlen 6rddg, masodszor pedig nem tul
népes a hely, ezért nem nagyon tud segitséget hivni. Ott helyben meg is ejthetjiik kotelezd
"rest"-eléslinket, majd megkapjuk a jelszot a DB titkos menedékéhez. Rogton latogassuk is meg.
Megj.:a kapott tér még hasznos lesz! :D

"Falabuak és tarsaik"
Miutan Ocheeva iidvozolt benniinket a csalddban,(tiszta Keresztapa filing :D) ugorjunk le elsé
"rendes" megbizatasunkért. Kis utdé-vampir-ragyasagban szenved6 emberiink felvazolja a tényallast,
miszerint egy kalozkapitanyt kell elkiildeniink oda messzire. Annyit még megemlit, h esetleg fel
tudjuk csempészni magunkat a fedélzetre egy...dobozban :D Imperial City-> Waterfront District.
Ha megérkeztiink induljunk a hajéhoz és maszkaljunk a dobozoknal, amig a progi meg nem kérdi,
hogy belemaszunk vagy nem. Természetesen masszunk ¢€s rovid toltdgetés utan rogton a raktérben
talaljuk magunkat. Ha gondoljuk, kicsit korbenézhetiink, de sok érdekességre ne szamitsunk...
Induljunk el felfele. Utkdzben taldlkozunk néhany kalézzal akiket némitsunk el, remélhetéleg nem
gond. A kapitdnyhoz belépve szabadon valasztott modszerrel valjunk meg téle, majd figyeljiink,
mert jon a segitség...kar, hogy késon :P Tavozasunk nem lesz zokkendmentes, de ha kijutottunk az
Orok is segitenek, szoval fussunk par kort amig le nem kaszaboljak derék cimbordink a kaldzokat.
Nincs mas dolgunk, mint visszatérni a féhadiszallasra.

"Gyilkossag a halott bikahoz"
Igen mokas kiildi...marha vannak itt mas hozzam hasonl6 emberek akik ezt mokéanak vélik...
Szoval a lényeg, h egy Baenlin nevezetii lirgét iz€ wood elfet kell elnémitani. De a 1ényeg,(!) hogy
ha ezt balesetnek alcazzuk, akkor extra josag lesz, érdemes megfogadni a tandcsot. Megtudjuk,
hogy egy trofeat kéne raszabaditani emberiinkre, aki minden este kedvenc székén ildogél 8 és 11
ora kozott. Nosza, adjunk a melonak! Ha bejutottunk menjiink le a pincébe és varjunk a megadott
id6pontig. Ekkor elméletileg Baenlin ott iil a helyén hii szolgaja pedig nem minket akar szétlapitani.
Ha ez mégse igy lenne, akkor egy gyors F5-F9 kombd utdn igy lesz. Menjlink fel->hétra az
"almennyezet"-re és oldjuk ki a kotelet. Azutan fussunk, lopakodjunk el kinek mi tetszik.
Semmiképp ne 6ljiik le a hiiséges nordot, mert ugrott az extra jutalom.

"Vissza a gyokerekhez"



Kovetkezd alduzatunk egy ismerds arc a sittr6l. Bezony, vissza kell menniink és megmutatni
hajdani bortontarsunknak, hogy sehol sem lehet teljes biztonsagban. Az még fontos lehet, hogy
megint kaphatunk extra josdgot, ha nem gyilkoljuk halomra az 6roket. Harcos és magus toltetii
karakterek (értsd: sneak skill teljes hianya) szerezzenek be par lathatatlansag liityit, esetleg
tolvajoknak sem arthat egy kis chameleon. Induljunk oda, ahol nagy kalandunk elkezdddott, a
csatorna bejaratahoz. A kapott kulccsal nem lesz gond bejutni. Ha bent vagyunk johet a Thief-filing.
Lopakodjunk el a bortonig, zlirosebb helyeken magunkba dontdgetve a liityiket. Tolvajok meg csak
sétaljanak be. :D Menet kdzben az egyik 6rtdl mindenképp csenjiik el a kulcsot, igy még az ajtok is
feltarulnak eldttiink. Ha bejutottunk volt cellankba, hallgassuk meg szerencsétlen ficko
vilagmegvaltd terveit, majd ha az 6r elsétalt adjunk neki (ij, tizlabda stb...). Ha elfiink fekszik,
nincs mas hatra, mint kisétalni a bortonbdl(nem vissza, elére fele) és mosolyogni az 6rokre, majd
otthon mosolyogni frissen megszerzett ajandékunkra. Alternativ. megoldas lehet, hogy
végigrohanunk az egészen, leldjiik az 4aldozatot majd futunk tovabb, de az olyan nem
orvgyilkosos...

"Ellenfoglalkoztatas"

Most kivételesen szolgalnunk kell és védeniink. Egy bizonyos Francois Motierre az "aldozat", csak
nem a mi szemiinkben. Lényeg, hogy a DB megteszi neki azt a szivességet, hogy elrendezi a dolgot,
mert megteszi... Utazzunk Chorrolba, majd keressiilk meg a hazat. Belépve felvazolja a tervet,
amelynek lényege, hogyha megjon a kolléga nekiink kell elészor legyaknunk a kapott spéci
térlinkkel. Nemsokdra be is toppan "emberiink" majd a kisebb szinjaték utan szarjuk Ie
MOTIERRE-t(!) és ne a bérgyilkost! Nyomban nekiink is esik ezutdn az argoéniai, de ne
foglalkozzunk vele, hanem vegyiik az iranyt a megjelolt varoskapu felé(gyorsan...). Kint kapunk is
visszaigazolast, hogy varnunk kell egy napot majd beadni az antibiotikumot tetszhalott
baratunknak. Tegyilik azt! 24 oras pihi utdn menjiink le a templom kriptajaba, dontsiik bele
Motierre-be a liityit. Aprobb gond, hogy a kripta "kicsit atkozott" ami anyagi megtestesiilésben
zombit jelent...nem lehet probléma. Nincs mas hatra, minthogy visszakisérjiik emberiinket a
megjelolt hazba, majd bucsut vegyiink téle. Megj.:itt megkapjuk a lehetdséget volt munkaadonktol,
hogy békés uton valjunk vampirra, valamint egy kulcsot a kathoz, amin at jéval gyorsabb a
kozlekedés. Megj.#2:kb ekoriil kéne megkapnunk kis mellékkiildinket a menedék egyik
gyikfejiétél. Egy Scar-Tail nevii argoniait kéne kivégezniink személyes okok miatt. Aldozatunkat
egy Bogwater nevil helyen taldljuk, amit meg is jelolnek térképilinkon. Nosza pattanjunk l6ra vagy
csak siman kocogjunk el odaig. Két lehetdség koziil valaszthatunk. Vagy tényleg megdljiik Scar-
Tail-t, vagy megbesz¢éljik vele a dolgokat, magunkhoz vessziik szerencsétlen elddiink
szivét,(fontos! ott hever a kozelben valahol)majd gy tesziink mintha megéltiikk volna. Utdbbi
verzional még elarulja, hogy hova rejtete "kincseit". Persze varialhatjuk is a kett6t. ;) Ennek DB-s
karrieriinkh6z semmi koze, de célszerti végrehajtani.

"Drogmaffia"

Ocheeva az lj munkaadonk, vele kell mostantdl konzultdlnunk. Tdle kapott elsé munkank Faelian
legyilkolasa. Megemliti, hogy nem sokat tudni rdla, annyit azért kapunk, hogy Imperial City...
mivel nem egy kis falucska keresgéliink majd ;) Szintén van lehetdségiink extra josagra, ha nem
nyilvanos kivégzést tartunk. Induljunk is a févarosba. Elsének kezdhetnénk is ugye a Tiber Septim
Hotelben. Benyitva szoba is elegyedhetiink a rém pletykas recepcios csajjal, aki elarulja, hogy biza
elfiink itt szokta kipihenni faradalmait. Felmenve é&jjel ott is talaljuk, de sokra nem megyiink vele...
Ellenben ha varunk regelig és beszélink a baratngjével miutdn khm...bizalmas viszonyt
alakitottunk ki vele(nem 0gy...) elmondja, hogy szerencsétlen flotas biza’ a skooma rabja rendesen
¢s Lorkmir lerobbant hazaba szokott visszavonulni(betépni). Természetesen mar ott is vagyunk a
hazban és varunk gy kb. délig. Ekkor nyugodtan valjunk meg beszivott felebaratunktol, a kutyanak
se fog feltlinni. Nincs mas hatra mint visszatérni €és bezsebelni jol megérdemelt jutalmunkat.

"dr. House"
Megintcsak eld kell venniink lopakodo felszerelésiinket(ctrl gomb, lathatatlansag 16ttyok stb.). Egy
hadtr kovetkezd gyilkossagunk "targya", névszerint Roderic, aki a Fort Sutch nevii erédféleségben



lakozik bandajaval. Azt is megtudjuk, hogy Roderic mar nagyon beteg, csak az &llando
gyogyszerezes tartja életben. Nekiink nincs mas dolgunk, mint a gydgyszert lecserélni..almalére(na
jo nem...) :D Ha a mindezt sikeriil észrevétleniil megtenniink, megint nagyon boldogok lesznek a
fentiek. Ugorjunk el Fort Sutch-hoz, majd menjiink be. Lehetdleg természetesen mindenki igy vagy
ugy probaljon észrevétlen maradni. A jobbra esd racsos ajtot célszerii felpickelni és arra menni. Ha
felnézve meglatjuk emberilinket fekve, akkor jol allunk. Osonjunk fel és keressik meg a
gyogyszeres szekrényt, aminek valtoztassunk kicsit a tartalman. Esetleg kdrbenézhetiink kicsit, van
néhany aprdsag. A lényeg, hogy észre ne vegyenek! Jo végzett munkank gyiimolcsét meg is kapjuk,
amint visszatértiink.

"Big Brother kicsit masképp"

Kovetkezzék a DB szerintem legpoénabb misszidja! Kapasbol 5 dldozatnak néziink elébe, de nem
akarhogy. El kell menniink Skingradba, ott tudjuk meg a tovabbi informaciokat. A keresett haz
(Summitmist) ajtajanal all beépitett emberiink, aki elmondja, hogy a bent levé 6t jatékos mind azt
hiszi, hogy el van rejtve egy ldda pénz a hazban és csak a hatodik emberre véarnak, hogy
megkezdhessék a jatékot. A hatodik természetesen mi lesziink(6. jatékos a halal...hmm)és
feladatunk a bent levok megdlése. Legjobban akkor fognak Oriilni, ha mindezt tigy csinaljuk, hogy
végig nem dertiil ki, ki a tettes. Nosza menjiink be! Mindig a maganyos aldozatokat keressiik! Egy
iitéssel végezhetiink mindenkivel, nem nagy ellenfelek. Célszerti el0szor a két nét elkapni(kiilon!)
majd a redguardot és a végén ha a nord lemegy inni, akkor 6t majd a maradékot. Biztos van mas
sorrend is, egyszeriien kovessiik a maganyos emberkéket. Dolgunk végeztével térjiink vissza €s
zsebeljiik be a jutalmat.

"Sithis rozsaja"
Eme feladatunk akar egy maftiafilmbe beilld leszamolas is lehetne. Hogy miért? Ezért: Adamus
Phillida a kiszemelt neve, akit nem akarhogy kell eltenni 1ab alol. Kapunk hozza egy specialis
nyilvessz6t, a "Sithis rozsajat" direkt Adamus-ra kalibralva. Megemlitik tovabba, hogy a rdsza nem
leveszi a pancéljat. Extra jutalom jar akkor, ha emberiink ujjat mintegy jelzésként még viszavissziik
a fovarosba. Uccu, gyeriink Leyawiin-ba! Nemsokara meg is taldlhatjuk emberiinket aki éppen
fiird6zik. Sajna egy bodyguard tarsasdgaban. Varjunk du. 4 esetleg 5 oraig, ekkor elméletileg a BG
kimaszik a 1épcsd tetejére és onnan kukkolja a parancsnokot. Menjiink a kis mo6léhoz kapjuk el az
fjat rozsastol, majd 16jiik le a fonokot. Amint 16ttiink maris ugorjunk oda a hullajahoz, szedjiik el a
kulcsait meg az ujjat(!). Mieldtt az 6rok megérkeznek azonnal fast-travelkodjuk 4t magunkat a
févarosba, azon beliil is oda, ahol anno szerencsétlen emberiink dolgozott. A kulcsokkal elméletileg
siman bejuthatunk, de érdekes modon mégis kotekednek a benti 6rok, szval csak ovatosan. A zdld
nyi egyértelmilen mutatja, hogy hova kell raknunk az ujjat, de ha iilnek az asztalnal varjunk picit.
Ha mindent jol csinaltunk otthon nagyon megdicsérnek, kapunk egy zacsi prémiumot meg egy
levelet magétol Lucien Lachance-tol.

k %k %k

Innentdl befejezddnek itteni kiildetésink, keressiik hat fel leendd mesteriinket! Fort Farragutba hiv
benniinket Lachance-mester, de figyelmeztet, hogy a szolgai mindenkit megtdmadnak, aki a szemiik
elé keriil. Itt ismét érdemes lesz kicsit lopakodni, nem nagy élvezet csontikat 61dosni halomra tok
feleslegesen. Ha lejutottunk(futva vagy lopakodva) megtudhatjuk miért is kérettek benntinket.

#0) "Tisztogatas"
Rogton egy nagyon szemét kiildetés...eddigi bajtarsainkat kell meg6lniink mind egy szalig, mert
arulo furakodott a szentélybe. Mi azért lettiink kivalasztva, mert azt tudjak,(a Black Hand) hogy
mar belépésiink elott jelen volt, igy mi vagyunk csak teljesen tisztak. Még kapunk egy kis lelkit,
hogy erre azért van sziikség, mert ugye a szigoru belsé torvények stbstb...(A létran kimészhatunk,
majd arra johetiink is vissza nem kell keringézni) Ha nagyon muszaly legyen... Menjiink vissza jol
ismert menedékiinkbe és valtoztassuk tdmegsirra. Személy szerint nagyon szar egy misszio. Oléd
addigi barataid. Nade meld ez is. Szval elég elszeparaltan vannak, be tudjuk Oket cserkészni



egyesével, max kettesével. A 1adaikat a lakorészben mindenkép fosztjuk ki, mert van benniik par
hasznos holmi. Visszatérve az erédbe megkapjuk Lucien egykori hatasat, aki a Shadowmere névre
hallgat.(jo 16, azota is az van...tisztdra a szivéhez nd az embernek) Elmondja tovabba, hogy
ezekutan nem fogunk taldlkozni, hanem amolyan levélkeresds megoldassal fog benniinket értesiteni
elkovetkezendd munkdinkrol. (nem fogom leirni minden kiildi végén, hogy menjiink a térképen
jelolt helyre kovetkezd papirért...evidens)

#1) "Még mindig nem szeretjiik a nekromantakat" (kar)

fme elsé igazi feladatunk a Black Hand szolgalatiban. Egy renegét necit kell megakadalyoznunk
abban, hogy lich-¢ valjon elnyerve ezzel a halhatatlansagot. Figyelmeztetést is kapunk, miszerint
probaljunk meg nem szemtdl szembe tdmadni, mert nekiink az nemjo...Térképiinkén meg is
lelhetjiik a Leafrot nevii barlangot. Lépjlink be és megintcsak lopakodésra buzditok mindenkit, mert
ugy a legegyszerlibb. Jartunkban-keltiinkben belebotlunk nekromantank feljegyzéseibe, amikbdl
megtudhatjuk, hogy sikerének(¢€letének) kulcsa egy homokodra, amit ugye mindig hord magaval. Ez
kell nekiink! Csenjlik el a nekré zsebébdl a homokorat, aki igy szépen Osszecsuklik és készen is
vagyunk. De ha gondoljuk, csindlhatjuk rambosan is. :)

#2) "Csaladi perpatvar"
Fejlodiink, egybdl 5 ember likvidalasat varrjak a nyakunkba. Vagyis az 5 ember a Draconis familiat
jelenti, azt kell kiirtanunk. Tippet is kapunk, hogy kezdhetnénk is anyucival. Ot az Applewatch
nevi "farmon" taldljuk. Ha szépen ramosolygunk, kapunk téle egy fecnit, amibdl egybdl meg is
tudhatjuk csemetéi tartozkodasi helyét, vimit egy kis aprét, mivel azt hiszi mi vagyunk a télapo és
ajandékot akarunk venni a fiuknak/lanyoknak. Na egy gyors tamaddssal gyorsan intézziik is el,
majd vegyiik sorra a csemetéket. -Matthias Draconis: a fdvarosban talaljuk, ¢éjjel felesleges zargatni,
nem kell nekiink az 1000 bounty. Inkabb varjuk meg, mig dolgozni megy. Umbacano’s basement!
Itt 6rkddik(magényosan!) ugyanis baratunk, aki miutan sokadszori felszolitds utdn sem tavozunk
latogassuk meg a Drunken Dragon Inn nevii csehdban. Nem kell sokat gy6zkddniink, miutan kicsit
elszidtuk anyucit, egybdl nekiinkront, az iszogatdé 6r meg neki. :P -Sibylla Draconis: barlanglako
hiogy Sibylla is az aldozatok k6zott legyen. Rambo karakterek elonyben. -Caelia Draconis: kemény
dié. Oszintén szélva nem tudom hogy lehet elintézni bounty nélkiil. Addig ok, hogy ha éjjel mikor
jarorozik belekotiink egy félreesd sarokban, de miutan levertiik kapunk egy 1000-es vérdijat, ami
nem jo. Esetleg ha idézlink magunk mellé valamit hasznos lehet. Ha viszont tolvajok is vagyunk,
akkor csapjuk szét és fussunk gyorsan leperkalni az 500 aranyat vimelyik intézkedd haverunkhoz.

#3) "J’Ghasta-Lee"

El6z6 kissé hosszadalmas sorozatgyilkossagunk utan jojjon egy konnyedebb darab. Bizonyos
J’Ghasta nevii khajittol kell megszabaditanunk a vilagot, aki Brumaban lakik és nem mellesleg vimi
kis harcmiivészpalanta, szoval csak Ovatosan! Még azt is megjegyzik, hogy lezsirozta az 6rokkel a
dolgokat, szoval békésen gyilkolhatjuk egymast halomra az utcan. Ha betértiink leendd aldozatunk
lakaba eldszoris érdemes szemiigyre venni a boroshorddjat, de nem a jofajta bikavér miatt. ;) Majd
cammogjunk le a titkos edzdtermébe, ahol rogdtn nekiink is esik. Ha {jasz vagy mdagus karik
vagyunk akkor menjiink ki az utcara és folyamatosan hatralva 16jiikk halomra. Harcosoknak
hangyanyit nehezebb, mert télleg odacsap a cicus. Jobbat nem tudok, vagjuk le...

#4) "Buvarkodni jo-hollarihollarih666"

Miel6tt indulunk teljesiteni kitlizott célunkat, célszerli bepakolni water-breathing liityiket/varikat,
mert Uszni fogunk. Belépve a banyaba(Flooded mine) bele is csobbanhatunk a 1ébe, majd kezd;jiik el
keresni az argdniait! Ha menet kozben elfogyna a zoxigén, vegyiik magunkhoz bekészitett
l6ttyeinket. Ha megtaléltuk célszerti kicsalni a szarazra, mondjuk oda, ahol az "irod4ja" van. Itt meg
is aprithatjuk helyben, majd dolgunk végeztével tdvozzunk.

#5) "Minek iszik aki nem birja?"



"Nagy utazas az életiink..." énekelte Presser Gabor anno, csak azt felejtette el hozzatenni, hogy "...
amig egy huncut bérgyilkos at nem vagja a torkunkat." A bevezetébdl gondolom kidertilt, hogy egy
eléggé mobilis emberkét kell emgtaldlnunk. Mellékelik is a lehetséges utvonalat. Szaladjunk
gyorsan az ¢pp megjelolt varosba, majd keressiik meg Alval Uvani-t, aki mint az a levélbdl kideriil
allergias a piara(!). Ez anniyt tesz, hogy ha iszik, akkor nem mozog. Ha megtaléltuk, azért
ellendrizziik le, hogy milyen allapotban van.(észrevehetd elég konnyen, ha épp mozgasképtelen)
Széval ha pl. csak iildogél egy széken , akkor j6 eséllyel nem fog védekezni, csak kiabalni. Ugy kell
elintézni, hogy ne nagyon hallja senki, amugy nem nagy kunszt egy mozdulatlan embert
agyoniitni...

#6) "Hegyi nordok kiméljenek!"

Ismét egy nem tul nehezen kivitelezhetd feladat...Egy maganyos nord "barbart" kell elkiildeniink
Valhallaba. Ha megérkeztiink a Gnoll Mountain megjelolt részére,(mindenképp loval!) meg is
talaljuk nordunkat, aki rogton szét is akar lapitani benniinket. Vele tart hazi kedvence is, szoval
azért figyeljiink! Na itt jon szamitasba pacink harci értéke. Egymaga siman elverekszik a norddal,
amig mi lecsapjuk a kutyulit vagy forditva. Egyszoval kivaléan megosztja a haderdt, és a sebzése
sem elhanyagolhato. :)

#7) "Ungolim, a Listener"

Mar épp kezdhetjiik megunni ezeket a maganyos akciokat, de még mindig azt kell csindlnunk. A
célszemélye egy Ungolim nevii wood-elf, aki mellesleg haldlosan banik az ijjal(mind meglepetés...)
¢s minden ¢jjel a bravili Lucky Old Lady nevii szobornal dekkol. Ennyi deriil ki a levélbol. Tényleg
nem semmi a srac, szoval Ovatosan cserkéssziik be, mivel szamit a tdmadésra. Ha halott jon a
csavar!

Diihongve megjelenik Lucien és tajtékozik. Nem érti mi iitdtt belénk, eliminaltunk egy rakas
"csaladbéli rokont", s6t Ungolimot is, magat a Listenert! Mikor egy hangyanyit megnyugszik ¢és
végre minket is meghallgat, elhiszi, hogy minket is csébehliztak(nézziik csak majd meg az elsd
kettd meg az utols6 6 levelet!). Terve, hogy el kell kapnunk az aruldt, amikor elhelyezi a kovetkezo
megbizatast. O addig visszavonul az Apllewatch-i birtokra, mert iildézik. Minden jel arra mutat,
hogy mi voltunk az eszk6z Lucien elkaszalasdban. Mehetiink is Anvilba, btjjunk el a megjeldlt
hordé mogott majd varjunk. A jovevénytdl nem sok értelmeset tudhatunk meg, de amit igen az épp
elég, h rabukkanhassunk "megbizonkra". Annyit tudunk tehat, hogy a vilagitétorony pincéjében
lakozik keresett emberiink és Ulfgar-nak biztos van hozd még kulcsa is. Ulfgar roppant készséges,
nem akar 6 semmi bajt, egybdl odaadja a kulcsot. Menjiink le a pincébe. Nem semmi latvany
fogad...(engem kivert a viz...) Hab a tortan az aruld napldja...Ha sikeresen taltettilk magunkat a
latottakon/olvasottakon induljunk vissza Applewatch-i talalkahelytlinkre. Kideriil az iromanybol,
hogy emberiink Lucienen és az egész DB-os bagizson akart bosszat allni anyuci halalaért.
Visszatérve Applewatch-ba, elég kellemetlen meglepetés fogad. Minket ugyan nyéjas szavakkal
koszontenek, de szegény Lucien kibelezett felakasztott hulldja mar nem ennyire viddm dolog.
Bolondok! Miutan mindenki kiélte magat, hogy milyen szép volt, amikor 4vsl elleni kiizdelemben
kivégezték Lucient, nincs mas hatra, mint varjunk, hogy megkezdddhessen a szertartds. Ugyanis
magatol a Night Mothertdl fogunk utmutatast kérni! Elteleportalnak benniinket a Lucky Old Lady-
hez, ahol anno Ungolim-ot zaklattuk(ugye kitalaltatok miért volt ott minden ¢&jjel?) majd feltarul a
szobor ¢€s beléphetiink imadott "anyukank" kriptajaba. Egybdl meg is kapja téle a feymosast Arquen,
hogy az 4rulé6 még mindig ¢l, merthogy ugye nem Lucien volt az. Keresett emberiink neve
egyébként Mathieu Bellamont és egybdl be is mutatkozik, miutan kibelezte két tarsunkat, nekiesik
anyucinak, kozben azért minket se hagy ki a jobol. Ha Arquennel elintéztiik, beszéljiink a
szellemmel, aki kinevez Listenernek ¢és arra buzdit, hogy nyugodtan nézziink szét a
kriptaban(érdemes). Térjiink vissza hozza, de figyeljiink mit visziink el, mert tobbet nem tudunk ide
vissszatérni! Miel6tt elkiild még megmutatja a Blade of Woe igazi erejét(kar, hogy olyan allati sokat
fogyaszt). Majd a jol ismert menedékben taldljuk magunkat. Arquen elmondja, hogy 1j tagokat fog
toborozni €és Ujra beinditjuk a DB gépezetet, mig nekiink csak annyi a dolgunk, hogy hetente
meghallgatjuk a szeretett Night Mother-t. Ehhez csak ra kell nyomnunk hetente éjjel a Lucky Old



Lady-re. Majd az lizenettel visszatérve, megkapjuk a heti zsebpénziinket.

Ennyi volt DB-os karrieriink és annak végigjatszdsa. Remélem mindenkinek sikeriil megtalalni a
megoldast, ha véletleniil elakadt. Jo jatékot!
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