Kémek
Végigjatszas V. rész

Martin egy ideig el lesz foglalva azzal, hogy kideritse miként is nyithat portalt a konyv
segitségével a Paradise-be. Addigis egy itteni probléma var megoldasra! A trondrokos
szerint Mythic Dawn tligynokok kémkednek a Cloud Ruler Temple koriil, a mi
feladatunk lesz, hogy felkutassuk és megdljiik dket.

Beszéljlink elészor is Jauffre-vel, aki szerint a kémek bazisa
Brumaban van és ¢éjjelente onnan lopakodnak fel ide, a
templomhoz. Két illetét kell kifaggatnunk, hogy a kémek
nyomara bukkanjuk, keressiik meg elészor Stefan-t, aki a
Cloud Ruler Temple Orparancsnoka. A fickd szerint emberei
minden ¢jjel gyanus alakokat latnak 6lalkodni a templomhoz
vezeto ut mellett, a Runestone-nal. Nosza, nézziink ki mi is
oda ¢jnek évadjan, s lam maris két Mythic Dawn tag életét olthatjuk ki. Az egyik
megboldogultat Jearl-nak hivtdk és zsebeit atkutatva megtaldljuk hézdnak kulcsat
(Jearl’s Key), valamint a pincéjének kulcsat (Basement Key), amely minden bizonnyal
a kultistak gyiilekezbéhelye.

A masik személy, akit ki kell faggatnunk az iigy fel8l, Captain Burd. Ot a The Great
Hallban taldljuk, Brumaban. Bdszen panaszolja nekiink, hogy egyik embere — Jearl —
nem tért vissza kimendjébdl, nem tudja mi van vele. Viladgositsuk fel, hogy bizony a
nevezett személy Mythic Dawn ligynok, nincs mas hatra,
mint felkeresni Jearl hazat a keleti varosfal tovében. A
kulccsal benyitva vegylik rogton szemiigyre a padlot, ahol
egy csapdajtot véliink felfedezni a szOnyeg aldl kikandikalva.
A pincében az egyik asztalon megtalaljuk Jearl-nek szént
utasitasokat (Jearl’s Orders), amelyeket végre kellett hajtania
a Mythic Dawn érdekében. A bizonyitékokat azonnal vigyiik
el a Blades nagymesternek.
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