Hermaeus Mora
A jéslatok és jovendolések Istene

A kovetkezd szemelvényt egy hires kalandozo naplojabol dllitottuk dssze, aki a harmadkor végének ziirzavaros
iddszakdaban élt. Vélhetden tevékenyen részt vett a Septim haz kiirtdsaban, s koze volt azokhoz az eseményekhez,
amelyek Mehrunes Dagon megidézéséhez, s ezt kovetden kitizéséhez vezettek. Rank mégis csak a daedra hitrdl irott
feljegyzései maradtak, amik jol tiikrézik annak a kornak szdnalmas voltdt, ahol egy ilyen ember is neves hds lehetett.
A bejegyzéseket a jobb érthetiség kedvéért nem idérendben, hanem ABC renben kozoljiik.
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(katt a nagyobb felbontasért a képre)

Miutan a 14-ik daedra hercegen is segitettem, azon gondolkodtam vajh’ merre is lehet a 15-ik.
Biztos, ami biztos, aludtam ra egyet, s mikor felébredtem, Casta Flavus allt 4gyam mellett, ki
Hermaeus Mora kiildottének vallotta magat. Szerinte a daedra herceg, a sors ura, latni kivant, s jol
teszem, ha engedelmeskedem akaratanak. A térképemre bokott: "Ide menj" - aztdn nem szolt tobbet.

Az ut nehéz volt, messze a Jerall Hegység csucsai kozé vitt. Szakadt a ho és metsz6 északi sz¢l futt,
végre, egy kis igazi, nordnak vald itéletido. Leginkdbb toronyirant mentem, aztdn szerencsére
rdakadtam egy hidra, amit gondos kezek emeltek. Nem csaldodtam, a hid valoban Hermaeus
szentély€hez vitt. A herceg foldi masa cseppet sem volt megnyerd latvany, lattan a mudcrab-ek
istene Titulus jutott eszembe, igy rohogéssel kiiszkodve kozeledtem a szentélyhez. A daedra
érhezhetett rajtam némi tiszteletlenséget, ezért egész kis beszédet kerekitett, amely barmely
imperial rétornak a becsiiletére valt volna: kitért az 6 végtelen hatalmadra, illetve sérelmezte, hogy
miutan 14 testvérének segitettem, eszem agaban sem volt 6t felkeresni. Epp ezért el kell végeznem
neki egy szolgalatot, s az altala biztositott 1élekcsapda varazslattal rabul kell ejtenem mind a 10
értelmes (mar ha khajiitok esetében beszélhetiink errdl) faj egy-egy példanyanak lelkét.

Ez konnyl feladatnak igérkezett, aztan jobban belegondoltam. A lakosok inkabb véarosokban és



falvakban fordulnak eld, ahol sokan vannak, mellettiik 6rség, s nem tudom, talan még a jovében
hasznukat is lathatom. Atutazokra varni pedig nem az én stilusom. Igy egy stilusos megoldashoz
folyamodtam: elséként Hermaeus Mora kovetdit mészaroltam le, utana pedig szisztematikusan
végiglatogattam az Osszes daedra szentélyt, s kiirtottam a hivoket. Eredetileg épp ilyen indittatasbol
fogtam bele a dologba, s most még hasznot is hozott. A hivék gyengék voltak és rosszul
felszereltek, kar rajuk szot vesztegetni.

Mikor visszatértem Hermaeus Morahoz 6 a legcsekélyebb kifogéast sem emelte az ellen, hogy épp
most irtottam ki irmagjaig a daedra hitet vilagunkrol, sét, halas is volt: rdm bizta az Oghma
Infiniumot, a tudés nagy konyvét. Ezt azonnal el is olvastam, s mit mondjak, a benne 1év6 dolgok a
javamra valtak.

Amikor elolvassuk a konyvet valaszthatunk a kovetkezé bonuszok kozt:

+ Path of Steel - Strength, Speed, Blade, Blunt, Heavy armor,
« Path of Shadow - Speed, Acrobatics, Light armor, Security, Sneak;
» Path of Spirit - Intelligence, Alteration, Conjuration, Destruction, Restoration.

Ezen tulajdonsagok/képzettségek mind +10-et kapnak, s igy akdar a maximum folé is novelhetjiik oket

Valahogy igy végz6dott az én kalandom a daedra hercegekkel és kovetdikkel.
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