HALALOS FEGYVER

M.A.G.U.S. kalandmodul 18-66 jatékos részére

Bevezeto

A kalandmodul a III. KCsSK Szerepjaték Talalkozoé versenymodulja. A torténet 6-11 csapat részére irddott (egyenként
3-6 jatékos részére). A modul 3692-ben jatszodik A Cataria allamszovetségben (Eszaki Varosallamok). Konnyedén
atirhaté mas helyszinre, vilagba, vagy akar kevesebb csapat szamara is. A modul harom részbdl all, egy nagyjabol 7 és
egy 3 oras asztal modulbdl, majd egy 3 oras ,,live” részbol.

A modult irtdk, és szerkesztették: Kekecs "Pw’ Zoltan, Kekecs "keki’ Miklos, Szam *Tonyd’ Antal

Cataria allamszovetség torténelme

P.sz. XXX.sz.: Doran altal felbérelt kalandozok emlitést tesznek a M’Lor hegység egy specialis mikroklimaji
teriiletér6l. Ezen a nagyjabol 5000 km2-es teriileten egy Kyr eredetli varos viszonylag ép maradvanyait talaltak. A
varazslo-allam azonnal elrendelte egy expedicio felkészitését. Ezen expedicioval érkezett Detiari con Cata, egy fiatal
haonwelli harmadsziilott, aki beleszeretett a tajba és kieszk6zolte apjanal (az aktualis herceg elsd tandcsadodjanal), hogy
itt telepedhessen le és hogy telepeseket gylijtson maga koré. (mj.: a romok csalddést okoztak, semmi ujat nem tudtak
meg, ezért 15 év utan magara hagytak)

P.sz. 3002: con Cata altal vezetett 1000 fOs telepes-csoport megérkezik az immar vizek volgyének nevezett helyre, és
varost alapit, melyet Catarianak neveznek.

P.sz. XXXI.sz.: Detiari con Cata halalaig (3051) Cataria lakossaga magaba olvasztja a teriileten 1év6 harom kisebb falu
lakossagat, ujabb és tjabb telepesek jonnek, a varos immar tobb, mint 8000 lakossal bir. A con Catak uraljak egy
korményz6 tandcs segitségével, mely a 6 nagy alapité csalad (Colla, Den’Asti, Farandre, Nekoli, Teroa, Tikron) egy-
egy képvisel6jébol all. A kovetkezd két évszazad alatt rohamosan nd az allam lakossaga, tobb kisebb varoska és
tucatnyi falu tartozik immar hozza. Viszonya tiirhet6 a legkozelebbi allamokkal (féleg viszonylagos elszigeteltsége
miatt), gyiimo6lcsozo kereskedelmet folytat a kdrnyezo pyaronita allamokkal és Rowonnal, s6t Abaszisszal és Alidaxszal
is.

P.sz. 3227: egy ijabb gianagi csoporttal érkezik az Erweli csalad, mely 1étszama és Gianagban bet6ltott szerepe alapjan
azonnal helyet kdvetel maganak a tanacsban, s6t, megkérddjelezi a con Catak vezetd szerepét is. Hamarosan hivatasos
ellenzékké valnak, maguk koré gytjtik az elégetlenkedd tijakat, de ekkor még csak szoban tiltakoznak.

P.sz. 3269: Cataria ekkor 11db 5000 fonél nagyobb varossal és 36 egyéb telepiiléssel rendelkezik, Osszlakossaga
300000 fo, vallasa pyaronita, de vannak Ranil, Sogron hivei is. Egy vadaszaton életét veszti a 78 éves Erweli csaladfo,
unokdja nem hiszi el, hogy baleset tortént. Egy sereg felszerelését kezdi meg, mellyel le tudja taszitani a tanacsot és az
uralkodo herceget.

P.sz. 3273: Egymas utan gyilkossag aldozata lesz a Colla és a Nekoli csalad feje, leég a Teroa udvarhaz. Cikorit Erweli
egy 10000-es sereg €lén vonul a fovaros ellen. A nagytanacs maradék harom tagja (Den’Asti, Farandre, Tikron)
vezetésével megerdsiti a varost és teljesen magara hagyja a Colla, Nekoli és Teroa csaladokat.

P.sz. 3274: A Colla és Nekoli csaladokat elmossa az Erweli vezette sereg. Cataria varosa kezdi megsinyleni az
ostromot. A Teroa csapatok maradékai beveszik magukat a legdélebbi banyavaros (Eziistér) barlangrendszereibe ¢s egy
fiatal torpe, Dravik segitségével kiépitenek egy massziv védelmet

P.sz.3276: A févarosban pusztit a pestis, a tamado sereg kiéheztetésre épitkezett be mind Cataria, mind Eziistér
hataraban. Az év kdzepén északon feltiinik egy asszisz veteranokbol és kalandozokbol allé 2000 fos sereg, melyet a
tlizvészben elesettnek hitt Teroa csaladfé vezet. Mint kideriilt Berond Teroa miutan kikeriilt a t{izbdl, parancsot adott
fianak és oOccsének, hogy vonuljanak Eziistérbe, OO ekozben Abasziszba ment és ,nyugdijazott” katonakat és
kalandorokat bérelt fel, mindegyiknek foldet ajanlva. Ez a csapat Cataridval mit sem torédve egyenesen lerohanta az
immar két éve a barlangrendszerbe szorult csaladjat szorongatd csapatokat és mind egy szalig ledlte azokat, majd téli
pihendre tért.

P.sz 3277: Berond Teroa altal vezetett sereg megtisztitja a teljes teriiletet Erweli befolyasatol, az év végén egy dontd
csataban magat Cikorit Erwelit is megolik. A béke helyreallt... Majdnem.

P.sz. 3278-3292: Teroa sérelmezi, hogy amikor ez még lehetséges volt, akkor a tanacs nem probalta meg megvédeni a
fejét vesztett harom familiat. A tanacs sérelmezi, hogy Teroa egyszertien elvonult Cataria mellet és elGszor sajat
csaladjat mentette és csak utana foglakozott a fovarossal. Nem oOhajtottak a foldosztast se végbevinni. Az egyre durvuld
vitanak Berond Teroa vetett véget, mikor 3292-ben kikialtotta fiiggetlenségét és eddig nem lakott vidékre, Eziistér
kornyékére telepitette le a magaval hozott zsoldosokat. Ezeknek csaladjaik hamarosan megérkeztek, mig az eddig
csaladnélkiili zsoldosok tobbsége a férjét vesztett Teroa-klanbeli asszonyok koziil hazasodott.

P.sz 3300: Az els6 hatarvillongésok a két allam kozott. Mivel mindkét fél az ujjaépitéssel van elfoglalva, megsziiletik
az ugynevezett Matelik-béke (Matelik a békekotés helyszinéiil szolgald kisvaros), mely egy torékeny stabilitast hoz
1étre. Rovid iddre visszatérnek a békeidok.

P.sz. 3351: Menekiil6 gorviki klan tlinik fel a varosallamokban, mivel se Cataria, se Eziistér nem fogadja be, ezért
latszolag tovabball

P.sz. 3358: Bejelenti 1é6tét az Uj-Abradon nevii allam, mely a 7 éve elutasitott Raquarol csalad vezetésével az egyik



északi volgyet épiti ki. A Teroa csaladd foldrajzi elhelyezkedése miatt nem térédik az uj csoporttal, de Cataria azonnal
tiltakozik és seregének nagyobbik felével megindul a volgy ellen

P.sz. 3361: A képzetlen és rosszul felszerelt sereget kinos veszteségek sora éri (a gorvikiak nem bocsatkoznak nyilt
csataba, inkabb gerillaharcot folytatnak). Egyik katonajanak sem sikeriil egyetlen pillantast se vetnie Uj-Abradon
varosara, ezért a volgy szajat elfoglalva berendezkednek ki¢heztetésre

P.sz. 3362 Pengék havanak 3. napja: ,,A kék halottak napja”. A Raquarolok fegyveres keze életét aldozva mérget juttat
Cataria fovarosanak melegvizii forrasaiba. Tobb mint 500 ember hal meg, koztiik a teljes nagytanics és a con Catak
utolsé egyenes agi sarja.

P.sz. 3362: A Teroa csaladfo bejelenti igényét Cataria felett, arra hivatkozva, hogy iik-iik apja Detiari con Cata kisebbik
fia volt (nem végig férfidgon). Az 0j nagytanacs nem akar engedni a kdvetelésnek, de maguk koziil sem valasztanak
uralkodot

P.sz. 3365-3451: ,,0rokosodési habora”. Egy félresikeriilt catariai orvgyilkossagi kisérlettel (Ruon Teroa ellen) kezdetét
veszi a teriilet legnagyobb haboruja, mely eredetileg csak a Teroak és Cataria kozott folyik, de hamarost beszall tobb
ujonnan jott csalad, ki-ki a neki megfeleld oldalon, vagy éppen megprobalnak egyensulyozni a két fél kozott. A haboru
fontosabb momentumai:

-P.sz. 3371: Uj-Abradon és Eziistér szovetsége felprédalja Cataria varosat

-P.sz. 3377: Egy Tharr-hitii abasziszi klan veti meg labat a romoknal. A harom fél egyként veti ra magat és két év alatt
mind egy szalig leolik 6ket, majd mintha mi se tortént volna, folytatjak a haborut

-P.sz. 3389: egy Oreg dorani varazslo, Xaty Piort és haznépe telepszik le a tavaknal, rovid idén belil koré gylilnek a
békére vagyo catariaiak

-P.sz. 3402: a Mantik és tel’Sakok érkezése

-P.sz. 3411: egy tel’Sak vardzslo térkaput nyit Ifin hatarara, mely kapu 13 évig all

-P.sz. 3427: a keleti barbarok invazidja miatt tobb-tizezer menekiilt érkezik a K’wyn Lior alfoldrél

-P.sz. 3449: Az északi szovetség megbizasabol kozel ezer lovag, paplovag és pap egy allando rendhézat alapit Cataria
varosanak romjan. Két év alatt sikeriil kiharcolniuk egy béke-megallapodast. A vords hadurak ugy vélik, esetleg
konnyithet terheiken egy lojalis allamalakulat Rowon és Alidax kozott. A pyarronita Hoparduc rend kékeményen tartja
fenn a békét, kozel 250 évig

P.sz. 3451: Cataria békeszerz6dés alairasa, mely rogziti a hatarokat és befolyasoltsagi 6vezeteket. Hat allam és tovabbi
két fliggetlen varos 1étét deklaralja és egységes allamszdovetségnek titulalja a Cataria varosallamokat. Egy kormanyz6-
tandcs vitatja meg a kozos tigyeket. Az 6nallo egységek (zardjelben a tanacsba delegalhatod tagok szama) €s politikai
berendezkedésiik:

Cataria(6): a Den’Asti, Farandre, Tikron csaladok altal vezetett allam

Eziistér(4): a Teroa csalad altal uralt grofsag

Uj-Abradon(3): az llamszévetség egyetlen nem pyaronita valldsa tagja

Tokarna(4): tel’Sakok allama, szintén grofsag

Hanoviel(2): kicsiny allam, vezetdje az gynevezett Mester, teljhatalommal

Menedék(6): a K’wyn Lior alfoldrél menekiilt emberek altal alapitott demokratikus varosallamok szovetsége
Toéfalva(1): Xaty Piort altal alapitott varos. Magiokracia

O-Cataria(1): a hajdani fovaros, itt van a Hoparduc rend rendhaza

Cataria allamszovetség jellemz6i és érdekességei

Cataria: a torténelem soran volt id6, mikor az egész allamszovetség teriiletét birtokolta és a torekvések most is megvannak
erre, bar kicsi az esély régi fényének visszanyerésére. Nemzeti étele a hal, melyet allitélag pont 500 kiilonb6z6 modon tudnak
elkésziteni, beleértve a nyerstdl a szaritott és poritott felhasznalasig. Kiilfoldiek szamara ezek koziil tobb felér az
ongyilkossaggal, de hat ez is egy modja a szérakozasnak. Kereskedelme igen gyiimolesdzo a tavoli tengerparti vidékekkel
(egyediiliként a szovetségbdl), ezért gyakorlatilag minden luxuscikk beszerezhetd, divatja nyomon koveti az Alidaxit. A
harom vezetd csalad kozott latszat béke van, de minden pitidner modon probaljak legy6zni egymast (nagyobb bal, szinesebb
ruha, tobb gyerek). Kicsinyes ellentéteiket csak egy okbdl szoktdk félretenni, ha széba kertil Eziistér, a kozos ellenség. A
nemesi csaladok fejei koziil egyik se volt még habortban, csak romantikus elképzelésiik van rola.

Eziistér: Idestova 350 éve nevezik az aktualis vezetdjiiket Cataria kirdlyanak, ami nem véletleniil piszkalja Cataria allamanak
csOrét. Mivel a hegyekben gazdag érclel6helyeket birtokol, ezért megengedheti maganak, hogy sajat fizetéeszkozt veressen,
melyet 6rommel meg is tesz. Szokas, hogy minden lakos a 21. sziiletésnapjan 24 ora alatt végigjarja az eziistéri
barlangrendszert, melyben régen két évig védekeztek. Amiugy messze f61don hires cseppkdbarlangjai vannak. Régen minden
lakos értett a fegyverforgatashoz (a zsoldosok letelepitése miatt), de még mindig szokasban van egy harci jatékok, melyen
mindenki indulhat, de eléggé ciki, ha nem hazai versenyz6 nyer egy-egy agban, igyhogy rendesen manipulalni is szoktak az
eredményeket. Idegenbarat politikaja odaig terjed csak, hogy betartja a Pyarronita vallas egyik alaptézisét (nevezetesen nem
tiiri az emberaldozatot), de aki abba belefér, az viszonylag konnyen kap allampolgarsagot. Vezetdje szivesen emlegeti, hogy
ha nem lenne a Hoparduc rend, akkor hogyan esne neki Catarianak, de igazabdl senki nem tudja egy ilyen habort eredményét
megjosolni.

Tokarna: A teriilet legjobb kézmiivesei itt élnek, kar, hogy a tobbi orszdg konnyedén behozatja kiilfoldrél a termékeit.
Minden ad6dd alkalommal ,hatalmas” (helyi mértékkel) karnevalokat rendeznek. Igen népszeriiek a tiizijatékok és az
iigyességi jatékok. Szép lampionokat készitenek €s minden falunak megvan a sajat viragkotésze is. Egy vandor historikus azt
allitotta, hogy egy utazd, mikdzben gyalog athalad az orszagon (2-4 nap), biztosan talalkozik egy iinnepéllyel, legyen az akar



eskiive, sziiletés vagy egy hds neve napja. A lakok vendégszeretdk, bar feltlinden pletykasok. Meglepden kevés embert
érdekel a magasabb politika, az allamszovetség hataran kiviilre pedig senki se tekint. Szallast konnyi szerezni, egy-két tavoli
vidékekrdl szolo torténetért cserébe ingyen vacsorahoz is lehet jutni (ez nyilvan nem vonatkozik a vendéglato-ipari
egységekre) )

Menedék (Szerencse, Tulélés, Aldas): Egészséges verseny van a harom varos kozott, gyakorlatilag rosszindulat nélkil.
Emlékeznek a kozos gyokerekre és apoljdk is azokat. Evente egyszer hatalmas bulit rendeznek, mely alatt mindenki
eldicsekedhet az éppen aktualis terméssel. Foldje gazdag, nagy része gabonafélékkel bevetett, igen sok a gyiimolcsos is. Ez
utobbinak koszonhetdé Szerencse varosanak leghiresebb versenye, mely minden gyiimélecs szarmazékot dijaz: lekvart,
palinkat, befotett. Mivel annak idején békét keresni jottek ide, most is sokra becsiilik a békés, ravasz megoldasokat. Mesék
szazai szoOlnak arrdl, hogy az okos legy6zi az eréset. Cataria halételeihez hasonléan temérdek gylimdlcsos-tésztas ételt
készitenek. Meglepé mddon sikeriilt egy kisebb nomad tdrzset letelepiteni a varosok kozotti pusztara és ezzel egy igen
érdekes politikai helyzetet létrehozni. Mindenki r6hdg még azon az eseten, mikor a nomadok Sregsamanja besétalt Szerencse
varosaba. Persze mindenki haldlra rémiilt, a varos egyik tanacsnoka az ongyilkossagra késziilt, a saman meg evett egy szelet
siiteményt és kiment a varosbol, a helyiek meg két 6ra miilva se mertek kimenni az utcara. (allitolag ki is fizette a piskotat)
Uj-Abradon: maga a megtestesiilt titokzatossag. Messze all téle a falusi viddmsag és a harci-, és labdajatékok. Egyetlen
fontos megjegyezni vald, hogy az allamszovetség talan legjobban képzett harcosai innen szarmaznak. Titokzatossagahoz
hozzajarul, hogy néhanyszaz éve, amikor Cataria megtamadta, akkor az egész tamado seregbdl senki sem latta a févarost, s6t
az elmult szaz évben idegen nem jart ott. VezetSje egy hercegnek nevezett ember, de O csak sajat véreivel érintkezik. A
pletyka szerint még mindig ugyanaz az ember vezeti Oket, akinek a vezetésével ideérkeztek. Reakcid erre egy ranagolitatol:
ezek a parasztok hiilyék.

Hanoviel: Haonwelli gyokerekkel rendelkezé Gilron hivé orszag. Eldszeretettel hivatja magét kis Kahrénak. Elén egy mester
nevi alak 4ll, teljhatalommal. Technikai tudasuk lenyligdz6 és szivesen vagnak fel vele. 200 éve befogadtak egy alkimistat,
aki szines tlizzel és érdekes vegyiiletekkel latta el 6ket, azdta kiilon alkimista céh lizemel naluk. Azt tartjak, hogy csak a
szinhus segiti elé az elme tisztasagat, ezért népes vadaszcsapatokat fizetnek, de gyakorlatilag ezek az emberek latjak el a
hatarvédelmet is. Mindenben benne van a keziik, aminek egy kicsit is lehet kdze az épitészethez, mechanikahoz. Példaul 6k
tervezték Uj-Cataria varosanak védelmét és ut-utca rendszerét is. A hirek szerint igen piszkalja éket Eziistér barlangjainak
védelmi rendszere, hisz azok még érkezésiik eldtt késziiltek.

Tofalva: Szokas 6ket kagyloevoknek, rakzabaloknak csufolni. Magusok bérbeadasabol élnek, de mivel az alapitonak az elemi
magia volt a szakaga, ezért mindannyian elemi magusok, bar a kutatéik kozott mindségi anyag-, tér-, ido-, asztral- és
mentalvarazslok is akadnak. Kozponti varosrész az egyik szigeten talalhato (allitdlag alatta is). Innen iranyit a négytagu
varazslo tanacs. A t6 vizében allitolag furcsa lények élnek, melyek dnként hozzak fel a tavak gylimdlcseit a varazsloknak.
Hires a fényhidakrol, melyek a szigetek k6zo6tt huzodnak és a kutyatenyésztésrol.

A Dartonitak menekiilése

Harminc évvel ezel6tt Rowon feldulasanak és elfogalaldsdnak idején egy csapatnyi Dartonita lovag menekiilt
csaladjaikkal a teriiletre. Uldoz6ik — toroniak - folyamatosan ritkitottdk Oket, mignem elérkezettnek lattik a végsd
leszamolas idejét, és egy sziklaszorosban csapdaba csaltdk a menekiilok maradékat. Azt azonban nem tudhattak, hogy a
menekiilok Darton egyik ereklyéjét szallitjdk magukkal. Nem volt mas valasztas, fel kellett hasznalni a pusztitd
fegyvert, hogy megmenekiiljenek. Az egész toroni sereg odaveszett. A Dartonitdk nagyon kevesen maradtak, ugy
dontottek, nem kockaztatjak meg, hogy tovabbi iildoz6ik esetleg legydzik Oket, és igy megkaparintjak az ereklyét,
igyhat elrejtették a kozeli hegyekben egy barlangban, melyet beomlasztottak. Csak néhany lovag tudta, hol a rejtekhely
a tulélok kozil.

Az ereklye

(1) A csodafegyver ugy néz ki, mint egy masfél méter atméréji, kavargd fekete kdd, vagy fekete gobmb. Négy oldalrol
lancok tartjak, a lancok végei egy nagy szekérhez vannak rogzitve, igy szallitani is lehet.

A gomb Darton Iétsikjanak egy darabja (2), azon siknak, melyre a halottak lelkei keriilnek.

Hogyha aktivaljak, az ereklye kiterjeszti a halottak sikjat egy rovid idére Yneven (3), egy bizonyos hatokorzeten belil,
majd rovidesen (néhany szivdobbanasnyi id6 mulva) visszahuzodik.

Ekkor azonban a hatoteriileten 1évé él6lények lelkeit is viszi magaval (4), ugyan gy, mint a halott lelkek, 6k sem
szabadulhatnak ebbdl a birodalombol.

A keét sik kozotti utat azonban csak gy lehet megnyitni, hogyha a gdmbdn beliil meghal valaki (értelemes humanoid)
(5). Igy teremtddik osszekottetés a két vilag kozott, és ezt nagyitja fol sokszorosara az ereklye.

Az els6 halal utan a gdmbon beliil kavargd sotétség lassan néni kezd, 6t percen beliil pedig mintha felrobbanna (ez a
Darton sikjanak kiterjesztése), majd egy fél perc milva visszazuhan eredeti méretére (6).

A hatoteriilet 100 1ab sugari gomb, de ez novelhetd minden egyes Gjabb halallal, ami az ,,elokésziileti” 5 percen beliil
torténik a gdmbben ujabb 100 labbal (7). (A menekiilé Dartonitak tobb tucatja aldozta fel magat, hogy megmentsék
gyermnekeiket és az ereklyét. A lovagok koziil kevesen €lték tul.)

Kevés menekvés van a hatas eldl: Azok maradnak csak életben, akiken Darton aldasa van (8). (Menekiilési ut lehet
még, ha valakinek nincs lelke (9) — vagyis nem €l — a hat6idd alatt, vagy ha a 1¢lek nem a megadott teriileten beliil van —
vagyis egy lélekuton jard szerzetes, vagy egy antyssjaro tilélheti, ha nem a teriileten van. Kivételes helyzetben vannak
Orwella teremtményei (10) az atkuk miatt, miszerint nem keriilhet lelkiik a talvilagra: Rajuk semmi hatassal nincs a
halal sikjanak kiterjeszkedése, de a halalfélelemtdl 6k is szenvednek.



A gomb latvanya minden é161énybdl mélyrdl jovo félelmet, hidegrazast, valt ki (11).

Aki huzamosabb ideig tartozkodik a halal arnyékaban, arra lassan a karhozat nevii varazslatnak megfelelé hatdsok
kezdenek hatni (megoregszik és lassan megoriil) (12). Minden megkezdett harmadik napon -1 el kell AKE probat
dobni, minden elvétett proba kozelebb visz a karhozat beteljesedéséhez, ami a 4. elvétésnél lesz teljes. Az driilet a 8.
elvétésnél teljesedik ki. Azonban ha valaki fizikailag is érintkezésbe 1ép a gdmbbel, a hatas hihetetlen mértékben
meggyorsul, minden megkezdett percben kell az AKE probat megismételni, persze mindig -lel. Aki teljes testével
bekeriil a gdmbbe, azon azonnal urra lesz a karhozat (13), egy percen beliil megdriil, és akar szivrohamot is kaphat,
szornyethalhat.

Az ereklye — mivel a halottak sikjanak egy darabja, €és atjarot képes nyitni oda, inaktiv allapotban is nyujt némi
Osszekottetést a két vilag kozott. Rajta keresztiil at lehet latni a sikok kozott, és — ha megvan a megfeleld elszanas és
eszk6zok — még kommunikalni is lehet mindkét iranyba (14).

Bizonyos hatalmas szellemek képesek pillanatokra aktivalni az atjarot, és rovid idore képesek atlépni Ynevre, és igy
kisérteni az éloket (15).

Kozelmult

A hegyekben elrejtett ereklyébdl kiszabaduld szellemek idordl idére kisértették Bércfészek (egy kis hatarfalu)
lakossagat, ha a kdzelbe merészkedtek. Hamarosan legendakat zengtek a helyrdl, és egy Nekromanta fel is figyelt
ezekre a legendakra. Miutdn megérkezett a helyre, hamar vilagos lett szamara, hogy ezek a lelkek és szellemek
valamilyen helyhez, vagy targyhoz kotddnek a egyekben, és némi kutakodas utan ra is jott, hol van ez a hely. Felbérelt
egy banyaszcsapatot, mely feltarta neki az ereklye rejtekét. Elvitte magaval a fegyvert, nagy lehetdségeket latva a
lelkekre valohatasaban. Vizsgalodasa soran sok dolgot kideritett a szelemekkel kapcsolatban, de egyre inkabb trra lett
rajta is az ereklye atkos hatasa. Ekkor érkezett a megvaltas, egy nomad csapat élén egy saman érkezett a nekromanta
hazahoz, és elvitte a targyat. A saman szintén a szellemekkel foglalkozott, azzal nem szamolt, hogy ha emberek k6zé
viszi, az ereklyének milyen karos hatdsai lesznek. A szellemek egyike kiillonb6z6 armanyok utjan ravette az egyik
torzstagot, hogy Olje meg magat a gdmb teriiletén beliil (1asd még lentebb). A renegat torzs fele odaveszett. Az allam
ekkorra szerzett tudomast a fegyver létezésérdl, és immar potencialjarol is, igy egy nagyobb csapattal elkobozta a
targyat.Az egyetemrdl néhany tudost, varazstudot stb raallitottak, hogy deritsék ki, mi az, hogy kell hasznalni stb. A
csoportba beépiilt egy Tofalvai(! Azért nem Hanuviel, mert végiil nem mechanikus a szerkezet) magus is, beépitett
ligynok, kém. A kutatdsok lassan haladtak, de néhany tulajdonsagara sikeriilt fényt deriteni, de arra soha, hogy hogyan
lehet beinditani a sikkiterjesztést. A kém egyszer csak rajott, hogy hogyan lehet védekezni a hatas ellen. Mar eleve tal
forrd volt a talaj, Ggyhogy lelépett. Elkezdték kerestetni a manust, de tal nagy port vertek fel, a Hoparduc rendiek
felfigyeltek, és begyiijtotték maguknak az erddbe az ereklyét.

A kém nem mehetett egybdl haza, mert leleplezte volna hazajat, igy egy darabig folyamatosan mozgasban volt, majd
ugy dontott, egy alvilagi ismerdsénél meghtizza magat egy idore. De ugye ,,sose bizz meg az alvilagi ismerdseidben,
foleg ha olyan allamtitkok vannak a fejedben, amik nagyon sok pénzt érnek” - tartja az Osi gorvicki kdzmondas: A
kémet lekapcsolatak, és kivallattak, Eziistérben is utananéztek egy kicsit a dolgoknak, fény deriilt a témara, és gy
dontottek a kobrak, hogy ezt mar aztan jelentik, mer ennek a fele se tréfa, és épp jol jonne egy csodafegyver a
feketehaduraknak a zaszlohaboraban. Meg is kaptak a parancsot, hogy szerezzék meg minél hamarabb a fegyvert.
Ehhez elintézték néhany beépitett emberiikkel, hogy a Hoparducokat is hivjak be a haboriba. Azok azért tettek némi
biztonsagi intézkedést, pl. az ereklyét erds magikus bilincsekkel lancoltdk a helyhez. Ezutan elmentek. A kisszamu
hely6rség, amit otthagytak mar nem jelentett gondot a megérkezd toroni harcosoknak.

A probléma az volt, hogy a kémbdl nem lehetett kiszedni semmi hasznalhat6 informaciot (jol kiképezték), az eziistériek
sem tudtak semmit, igy nagyon kevés informaciojuk volt a fegyverrdl.

Ezért ugy dontottek, hogy tobb csapatot is Gtnak inditanak, hogy deritsék ki, amit csak lehet a fegyverrdl, és hogy
megtudjak mely szalakat kell elvarrni, amikor majd az infok a birtokukban lesznek.

A kobrik terve (A MODUL ELOZETES OSSZEFOGLALASA)

A kornyez6 varosallamokban elhintik, hogy egy alvilagi ,kereskedd” megkaparintotta a fegyvert, néhany kodos
informacioval egyetemben, meg azt, hogy a becses arut megvételre kinalja, természetesen annak, aki a legtobbet
hajlando fizetni. A beépitett tanadcsadokon, hivatalnokokon, megvesztegetésen keresztiil elérik, hogy minden varosallam
kiallitsa sajat kalandozocsapatat, melynek feladata, hogy a licitalas el6tt minél tobbet megtudjanak a fegyverr6l.
Megindul a nyomzas az ereklye, és tulajdonsagai irant.

Az eldre kivalasztott kalandozokat magikus Uton kovetik kobra fejvadaszok, és amerre jarnak, és felszedik az
informaciokat, a fejvadaszok elvarrjak a szalakat (megdlik az informacidforrasokat, hogy mas utanuk ne juthasson
hozzajuk). A végén igy lesz néhany kalandozdcsapat, akik részleges informaciokkal rendelkeznek majd a fegyverrol, az
egészet egyikiik sem tudja majd.

Ezutan mar csak ki kell szedni az informdciokat a kalandozokbdl, elérni, hogy masnak ne mondjak el, majd meg kell
toliik szabadulni.

A nyomozas kozben talalkoznak majd néhanya a kobrak egyik beépitett emberével is, aki azt allitja, hogy a kutatok
kozott dolgozott, és meggydzi a kalandozokat, hogy a véddelem a fegyverrel szemben, ha az ember megmartézik a
gomb anyagaban. Ez majd késobb lesz jo a kobraknak, amikor meg akarjak 6lni a kalandozokat. (Attol még, hogy
belemennek a gombbe, nem halnak meg csak nagyon durva halalkdzeli élményiik lesz, durva karhozat hatés stb, de att6l



meghalnak, hogy azt hiszik ettél, hogy mostmar védettek, és beinditjak a szerkezetet.)

Ezt ugy érik el, hogy bejelentik a kalandozok visszaérkezésével egyidoben, hogy érkezik egy kiildott a ,,keresked6tol”,
testrségre a kalandozokat kérik fel, hiszen ugyis éppen hazafelé tartanak, arr6l, ahonnan a kiildott érkezik. Azt is
vilagossa teszik, hogyha a kiildottet valami bantddas éri, vagy nem tér vissza idében, a fegyvert egy visszautasithatatlan
ajanlattal az adott varosallam legnagyobb ellenségének adjak majd el. Ezek utan, még miel6tt hazaérhetnének,
megtamadjak a csapatot, ,.tszul ejtik” a kiildottet egy ,,helyi rablobanda” tagjai. Persze mind a rablobanda, mind a
kiildott a kobrak tagjai. Kiildenek a kormanyzokhoz is egy-egy valtsagdijkérd levél egy horibilis Osszeggel. A
kalandozokhoz érkezik a parancs, hogy azonnal keresse meg a kiildottet, mert nagy baj lesz. Némi kutatds utan egy
napon belill a kiildott megérkezik rongyosan hulla faradtan, allitasa szerint megszokott, tudja, kik raboltak el, és azok
nem masok, mint az eddig hdsnek hitt kalandozok.

Mikor a kalandozok visszatérnek, csapdaba csaljak, elfogjak, és bortonbe zarjak oket arulasrét, kivégzésiik holnap
esedékes, hiszen az egészet megrendezték, hogy valtsagdijat kérhessenek a kiildottért.

Ezutan, mivel mar sajat orszagukban senki nem hisz nekik, mar csak azt kell elérni, hogy minden kalandozo egy helyre
j6jj0n, kiszedjék beldlik az Osszegyljtott informaciot, féleg megtudjak, hogy hogyan lehet mitkodésbe hozni a
szerkezetet, majd eltegyék dket az utbol.

Ez a helyszin nem mas, mint a Hoparduc Rend erédje O-Kataridban. Ez megnyugtat6 a varosallamok kormanyzoinak is,
mert igy biztosak lehetnek abban, hogy nem verik at 6ket, a licit a Hoparduc rend feliigyelete alatt fog lezajlani, ezt
hangsulyozza is a , kereskedd kiildottje”, és valszleg a kalandozokat is meg fogja nyugtatni.

Szdval osszefoglalva:

1. modul: nyomozas a csodafegyver utan

2. modul: a kiildottes triikk beszopésa és kovetkezményei
3. modul: LIVE a Héparduc er6dben

A live-rol: A kobrak célja, hogy mindent kiszedjenek a kalandozokbol, majd megoljék oket. Ezt gy akarjak elérni
nagyvonalakban, hogy raveszik 6ket, hogy inditsak be a fegyvert, és ezzel 6ljék meg magukat: igy megtudjak a kobrak,
hogyan kell kezelni, és meg is szabadulnak a csapatoktol. Itt jon be a képbe az a beépitett ligyndk, akivel a nyomozas
soran talalkozhat néhany csapat, aki beadja nekik, hogy ugy lehet védekezni a fegyver hatasa ellen, ha bekenik magukat
a gobmb anyagaval. Ha senki nem szerezte meg azt az infot, hogy hogyan lehet valdjaban védekezni a hatés ellen, akkor
ha minden j6l megy nagy nehezen sikeriil kisilabizalni, hogy hogyan kell aktivizalni a fegyvert, az el is inditjak, ¢s
mego6lik magukat (ez a negativ végkifejlet).

Ugy érik el, hogy be akarjik inditani a fegyvert, hogy elhitetik veliik, hogy a toroniak ostromoljék az erédot, és
hamarosan betdrnek, csak a beinditassal menekiilhetnek meg. (magiaval, és igazi felbérelt csdcselékkel érik le ezt a
hatast)

Az ereklyén keresztiil a talvilagbol és -ba at lehet latni, S6t, kommunikalni is lehet, ha nagyon akarjak. Eleinte ez
persze nem lesz egyértelmii, de ha halnak meg pc-k, akkor azok rajonnek, igy lehetnek a szellemek is részei a jatéknak.
Ezen keresztiil el lehet érni néhany halott dartonitat is esetleg, hogy bel6liik csikarjanak ki némi hasznalhatd
informaciot.

A liveban a szellemeknek mas szerep is jut majd, a régen az ereklyétdl bekrepaltak koziil jonéhanyan azt akarjak, hogy
mas halandokra is ez a sors varjon, igy néha megjelengetnek, és a gdombon at kommunikalnak, és megprobaljak
ravenni/atbaszni a csapattagokat, hogy inditsak be az ereklyét.

(A live pontos megbeszélése szombaton!)

Ami nincs a kobrak tervében:

Van egy Dartonita 6reg paplovag, aki még ott volt a fegyver aktivizalasakor, és most visszajott az ereklyéért, hogy a
vorosoknek adja. O alcazva szintén koveti valamely csapatot, segitheti 6ket, mert 6 is meg akarja tudni, hol a fegyver. O
igazabol nagyon sok infot tud, de nagyon jol alcazza magat (vandornak), meg azt se tudjak, hogy van egyaltalan.

J6 pontok a megoldasban, a kobrak szamitasanak keresztiilhtizasai pl.:

3 Ra lehet jonni, hogy kovetik oket, és hogy varazsjel van rajtuk, arra is, hogy aki kdveti Oket, az eltiinteti a
nyomokat, és el lehet kapni, ki lehet kérdezni, persze nem tul sokat tud, csak annyira elég, hogy gyanakodjanak

3 Ra lehet jonni mar az els6 modulban, hogy masok is a nyomaban vannak a fegyvernek, és akar interakciozni is lehet
két csapat kozott, bar a kobrak mindent meg fognak tenni, hogy ez ne lehessen igy.

3 Ha kimossak magukat a szarbol a kiildottes incidensnél, amikor rajuk akarjak verni a balhét, akkor az orszaguk
kiildotteiként mehetnek a licitre, ami nagy elony, sok pénz, jo hattér

3 Valahogy rajonnek, hogy nincs is odakint ellenség, és nem kell beinditani a szerkezetet

3 A Darton lovaggal szovetkezni

(Van egy Darton szentély Eziistérben, de ott darton papok vannak, vagyis nem a ,renegat lovagok”, hanem déli



hagyomany alapjan gondolkodok, igy tolilk nem lehet tul sok infét kinyerni, mert kevest tudnak valojaban.)
R4 lehet jonni:

FIGYLEM!

Ez egy kiilonleges verseny lesz! A kalandozék egyazon teriileten fognak ténykedni, néha keresztezve egymas
forr6 nyomait (ha minden a terv szerint megy, nem talidlkozhatnak egymassal). A nyomozas Kkiilonb6z6
iranyokon fogja kezdetét venni. Minden orszagnak van egy kéme eziistérben, aki némi elonyomozast végzett, és
kijelol egy nyomozasi iranyt, amin a kalandozok elkezdhetik a kutakodast. Minden kalandozot egy masik
helyszinre iranyitanak, igy elsé helysziniikon nem fognak talilkozni. A kalamajka a masodik helyszinekt6l
kezdédik, amikor tovabb koévetik a nyomkat, és az el6z6 kalandozok, és az dket kovetd fejvadaszok nyomaiba
iitkoznek. Eppen ezért bizonyos foku interaktivitast kovetel meg a mesélés a meséloktél. Az elsé nyomozasi
iranyt ugy tervezziik, az IRL 3.6rara fejezzék be. Ekkor, miutian latszik mar, hogy merre akarnak tovibbmenni
tartunk egy rovid sziinetet, amikor a KM-ek konzultilnak azzal a KM-el, aki azt a helyszint mesélte az els6ként,
amelyikre a sajat kalandozéi éppen menni fognak. igy hiteles informaciét tud dtadni. A tervek szerint ez nem
fogja nagyon meglassitani a jatékmenetet, mégis becsempész egy kis izgalmat mind a jatékosok, de foleg a
mesélék jatékaba ©

L. rész
Erdekcsoportok
A versenyen tehat minden csapat mas-mas érdekcsoport megbizasabol keriil a torténetbe. Ezek az alabbiak:

Cataria

Tokarna

Hanoviel
Uj-Abradon

Tofalva

Szerencse (Menedék)
Tulélés (Menedék)
Aldas (Menedek)

Opcionalisan (tobb csapat esetén) beépithetéek az alabbi érdekcsoportok is:

Octopus Kereskeddkartell
Eszaki Szévetség titkosszolgalata
Mortegord Vérebei (zsoldossereg)

A csapatok kiosztasa a helyszinen torténik majd.
Megbizas

Egy a fovarosban attivornyazott (ugymond dorbézolt) este utan kezdddik a kaland. A kalandozokat megkeresik a sajat
allamuk képviseloi.

A megbizas minden csapatnal némiképp masként torténik, a 1ényeg a kovetkezo:

Erkezett egy bizlamas levél a kormanyzohoz, melyben egy bizonyos ,,Kereskedé” egy csodafegyvert kinal eladasra.
Akivel targyalnak, itt elmondja az allamuk ardekeit, miért jo, miért rossz ez a fegyver (IL.rész, ijabb megbizas részbol
koveteztethetsz + az allamok leirasa).

A kalandozok feladata az lenne, hogy menjenek el Eziistérbe - ahol az ott 1évé kémiik szerint egy éve megtalaltak a
fegyvert - és TUDJANAK MEG MINEL TOBBET ERROL A FEGYVERROL! Mivel a Kereskedd egy licitet fog
tartani az orszagok kozott erre a fegyverre, és az informacio ebben a helyzetben stlyos aranyrudakat érhet.

Fontos, hogy amire késziilnek, azt egyesek informalddasnak vagy kivancsisagnak, masok viszont kémkedésnek hivnak,
ezért teljes inkognitoban kell maradniuk, rejtve kell kozlekedniiik, az Eziistériek figyelmét semmivel sem felkeltve.
»lermészetesen - mint mindig - ha barmelyikdjiiket elfognak, vagy megsebesiilne, a tarsasag nem tud semmit roluk.”
Ha nagyon erdskddnek, ki tudnak harcolni maguknak felszerelési targyakat, lovagat, ¢s maximum 30 arany eldleget.

A feladat megoldasara Eziistérbe érkezésiiktél szamitva 36 orajuk van (ha most azonnal indulnak), ez utan haza kell
jonniiik, hogy talalkozzanak a Keresked6 kiildottjével, és elkisérjék a févarosba.

A nyomozds vonalai:
(Az osszes helyszin Eziistéren és kornyéken taldlhato.)

Az iitkozet helyszine



Eziistér kelet- északkeleti csiicskében talalhato a keselyli-hago. A hagé eziistéri oldalan helyezkedik el Bércfészek, egy
kis hatarfalu. Az emberek kozott egy-egy sotét éjszakan eldkeriilnek azok a legendéak, melyek a Halottak volgyérdl szol.
A halottak volgye a hagobol nyilik, észak felé. Megkozeliteni szinte lehetetlen egyediil, a hegyi Osvények
kiismerhetetlenek, a ho a kod és a sz&l mar tobb tapasztalt utazot is halalos Gtvesztébe vezettek, nemhogy hegyjarasban
tapasztalatlan kalandozdkat.

A feladat, hogy a falu hegyivezetéi koziil meggydzzenek egyet, hogy vigye el Oket a tiltott volgybe, ahol gonosz
szellemek és mindenféle szornyetegek lakoznak, és multkor lattak leszallni egy hollot, ami akkora volt mint egy haz, és
olyan s6tét, mint az &jszaka... szoval félnek az emberek a helytdl. Ha egyediil vagnak neki, szinte semmi esélyiik (10%
az életbenmaradasra, €s akkor is csunya fagyasok, néhany ujj, fiil, orr elvesztése stb.).

Ha épségben megérkeztek, a helyszinen a kovetkezot talaljak (persze a volgybe mar magukban kell menniiik, a vezetd
nélkiil, és ha nem jonnek vissza idOben, a vezetd otthagyja dket):

A volgyhoz kozeledve 3 mérfoldes korzetben hirtelen szornyl szorongas, talan halalfélelem fogja el dket. Semmilyen
allat nem merészkedik ezen a korzeten beliilre. Az 6szvérek sem mernek bemenni. A legjobban idomitott hatasokat
lehet csak nagy nehezen berancigalni. Ez, ha nem akarnak bevinni mas él6lényt, a természethez kozel alld 1ényeknek
(pl.: elf), vagy hegyjarasban jaratosaknak tlinhet fel.

Mindenfelé fagyott, az 6rok télt6]l konzervalodott holttestek hevernek. Mind toroni katona lehetett. Kiilsérelmi nyom
egyikdjiikon sem lathatd! A holttestek a volgy két oldalat szegélyezd sziklabérzektdl egészen a volgy kozepe felé
kozeledve talalhatok, a magaslatokon satrak voltak feldllitva, melyeket a sz&l mar régen Osszedontott, de néhol
kikandikalnak a hodiinék koziil, ugyan gy, ahogy a holttesteknek is csak egy része lathato a felszinen. A satrak mellett
tobb helyen lovak dogeit is meg lehet talalni, de feltiinhet néhany doglott keselyl és pocok is. A volgy kdzepén
masfajta holttestek fekszenek. Ezek orkok, és nehéz lovagi fegyverek altal iitott sebekbe haltak bele. Egy
hadvezetésben, nyomolvasasban jaratos ember, vagy aki csontészlelés varazslattal feltérképezi a teriiletet, annak
nyilvanvalo, hogy a toroniak csapdaba csaltak itt valakit, de a roham kdzben tortént valami, ami miatt a legtobb tamado
sohasem jutott el az ellenségig. Az orkok esete még mindig rejtély lehet szadmukra, valdjaban rajuk nem hatott az
ereklye, igy 6k tovabb folytattak a rohamot, és megtizedelték a maradék dartonita csapatot. (Maguktdl is rajohetnek
minderre, bar kevés az esély.)

Nem messze a csatatértol a volgy egyik dombjan egy temetd van, ahova a dartonitak temették halottaikat. (Kevesen
voltak, és csak a sajat halottakra volt id0, a fagyott foldbe igy is gigaszi eréfeszités lehetett mindenkinek kiilon sirhelyet
asni.) Akinek van vallasismerete pyarroni vallasra alapfokon, vagy barmilyen vallasismeret mesterfok, heraldika af.,
vagy pyarronita vallast és 50%ala dob, megtudhatja, hogy ezek dartonita sirhelyek, akik a sirokban fekszenek,
dartonitak. Kétfajta sirhelyet lehet taldlni. Az egyik fakeresztjein az szerepel, ,,Erettiink allottak az atya szine elé!”
Ebbdl 30 koriili sirhely van. A tobbire (kb. még 40). az van irva, ,,Véretek a véreinkért” és elottiik egy kdbe vésett
szoveg: ,,Ugy 6vjon titeket az Ur odaat, ahogy ti oltalmaztatok gyermekeinket!”.

Ha valamilyen elvetemiilt gondolattol vezérelve exumaljak ezeket a szerencsétleneket, megtudhatjak, hogy az elsé fajta
sirokban fekvokon nincs kiilsérelmi nyom, de kormeik és hajuk mérgezésre utal, méreg észlelésével, vagy
méregismeret, méregkeverés stb. képességekkel ki lehet deriteni, hogy ez egy azonnal 616 nagyon erds italméreg volt,
az aldozat nyelve és szemei feketére szinezGdnek a méreg hatasara. Ezek az emberek joval 6regebbnek tiinnek, izmaik
kissé aszottabbak, hajuk 6sz (a gdmbbe 1épés karos hatasai). A masodik fajta sirok alatt olyan lovagok fekszenek, akik
az orkokkal vivott csata soran vesztek oda. Rajtuk harci sériilések vannak.

DE: Darton nem szereti, ha a halottakat zargatjdk. Nem mikodik az egész csatatéren semmilyen beavatkozd
nekromancia (legfeljebb a csontészlelés), vagyis a testeket nem lehet feltdmasztani, €s megkérdezni, mi tortént, és nem
is lehet a csontokbol sem kiszedni (lasd a vonatkoz6 papi €s boszorkanymester varazslatokat!), hogy mi tortént. Aki
pedig exumalni merészeli a holttesteket, arra Darton biintetése var. Az int6 jel varazslat hatasa ala keriil (etikatlan volna
a jatékost kizarni a jatékbol mar az elején, ezért a haldlos, vagy teljes Oriiletet okozo dobasokat vissza kell fokozni), és e
mellett a szellemek és talvilagi lelkek gyiildlni fogjak. Ez majd a live-ban lehet érdekes, meg talan a samannal, ha
odakeriilnének. Aki a sirok megbolygatasa nélkiil nézi meg a testeket (pl.: valamilyen érzékeld magiaval, vagy
valamilyen él61ényen keresztiil), annak nem jar ilyen biintetés.

Figyelem! Az egyik leglényegesebb infot lehet itt a modulban megtalalni, mégpedig azt, hogy hogyan lehet beinditani a
szerkezetet (abbdl, hogy a dartonitak felaldoztak magukat, mérget vettek be). Ezt semmiképpen sem szabad a jatékosok
szajaba ragni, a joszivili mesélok vigyazzanak magukra (pl.: Csepi!), mert a végén az infomegosztds agyalos rész a live-
ban elveszti az értelmét. Persze ha rajonnek, akkor az ellen nem tehetiink semmit, (talan egy kis jotékony KM-i
kodosités ©) de ugysem lehetnek benne biztosak egyenlére.

Kapcsolati pont: A rejtekhely. A faluban emlithetik nekik azt a nemrég nyitott banyat is, ahonnan nemrég egy
nekromanta segitségével valami Osi titokzatos targyat (a fegyvert) tartak fel...

A rejtekhely

Bércfészek falujaban sotét estéken — amikor mar meguntdk a halottak volgyér6l valé pletykalkodast meguntak —
elokeriilnek a Bércoromrol szo6l6 legendak. A Bércorom egy kisértetjarta hegyoldal (volt egy évvel ezel6ttig).

Ha a faluban utanaérdeklédnek egy csomo mas pletyka mellett fellelheté néhany hasznos informacio is:

A falusiak rettegnek a helytdl, mert szellemek tanyaznak ott. Néhanyan sajat hozzatartozoikat vélték felfedezni a kobor
lelkekben. A jelenségek kb 10 éve kezdddtek. A falusiak hamar megtanultak, hogy ne menjenek a hely kozelébe,
azonban ez koriilbelill egy évvel ez el6tt megvaltozott. Egy sotét varazslo érkezett a faluba, és hegyivezetoket és
banyaszokat bérelt olyan Osszegért, amit még egy szellemjarta hegyoldal sem tud kompenzalni, igy a néhany bator



kalandor elindult Bércoromra. Alig egy hét kutakodas utan rabukkantak egy helyre, egy beomlott barlangra, melyet
feltarva egy kiilonos rejtekhelyre bukkantak.

Senki sem mert belépni a helyre, pedig kiviilrél nem latszott semmi ijesztd. Mégis Uigy lehetett érezni, mintha maga a
halal lesne aldozatara odabentrél. A barlangba akkor sem, és azota sem tette be a labat senki falubeli. A nekromanta
megkérte dket, hogy hagyjanak jelzéseket visszafelé, hogy hogyan juthat vissza az utra, és szélnek eresztette dket. A
fizetségrol sem feledkezett el.

Attol a naptol fogva se a nekromantanak, se a szellemeknek nem lattak nyomat tobbé, de a legtobb falusinak sem, akik
elmentek az expediciora. Egyetlen ember élte tal azt az estét, Rommie Poltus, aki viszont 6rok életére megnyomorodott.
Téle lehet megtudni azt, hogy mi tortént a visszauton a kis csapattal. Az odavezetd uton egyetlen szellemmel sem
taldlkoztak, a nekromanta megvédte Oket a gonosztdl, de mikor ,magukra maradtak”, védtelenek lettek. Kod
ereszkedett le, és hofuvas kezdddott, a szellemek pedig gy megzavartak a tapasztalt hegyivezetoket is, hogy észvesztve
bolyongtak a hegyi 6svények kozott a hoban. A tobbiek ugy dontottek, letdboroznak egy barlangban, és kivarjak a vihar
végét, de Rommie Osztonei azt sugtak, el kell hagynia a helyet. Egymaga vagott neki a hazait megtalalasanak, és
sikeriilt neki, bar bal laba, és bal kezérdl az Osszes ujj lefagyott. A tobbieket abban a barlangban talaltdk meg halalra
fagyva. A szellemek Rommie elmondasa szerint ugy tévesztették meg a csapat tagjait, hogy mindenki azt hitte,
valamelyik tarsuk vezeti a sort, kovették az el6l mend alakot, és mire rajottek, hogy csak egy latomas volt, mar nem
tudtak, hol vannak.

Ha el akarnak menni a barlangig, megtehetik, nincs tul messze, de egyediil Rommie ismerei az utat, és 6 sem készséges
abban, hogy barkinek elarulja. Azt mondja, tjra halalt fog hozni, ha megbolygatjdk azt a barlangot. Ki lehet beldle
szedni, hogy hol van (pl.: alkoholizmusat kihasznalva, erdszakos vallatassal, vagy mas furfangos csellel, és dumaval.
Mivel 6 maga nem tud mar felmenni egy hegyre, azért Gjabb feladat, hogy ravegyenek egy hegyivezetdt, hogy kisérje el
Oket a megfeleld helyre. Beavatkozas nélkiil a vezetdk csak az adott hegy labaig hajlandok elkisérni a kalandozokat. A
barlang megtalalasa igy orakkal tovabb tart. (A hegyi utat le lehet mesélni, ha kell egy kis id6htizas.)

A barlangnal arra lesznek figyelmesek, hogy valaki megelézte 6ket. Labnyomok vezetnek be a barlangba (csak egy
emberé). A barlang teljesen atlagos, eltekintve a kozepébe kovekbdl kirakott haromembernyi atmérdji darton
szimbolumtol (a hollészarny). A remete egy utazonak alcazza magat, aki azt allitja, a teriilet nevezetes helyeit latogatja.
(Boévebben kérdezd Tonyot!) A modul szempontjabol fontos, hogy megmenekiiljon, de persze nem kell ezért az
irrealitasokig elmenni.

Kapcsolati pont: A nekromanta, Darton lovag

Kobrak ténykedései: A fajvadasz meg6li Rommie-t, alkoholmérgezésnek allitja be, egyébként egy masik ételméreggel
oli meg, valamint a hegyivezetot, aki elkisérte Sket a barlangig, vagy tudomast szerzett a barlang hollétérdl. fgy a
barlangot megtalalni szinte lehetetlen, csak a falusiak pletykait lehet infoként begytijteni, hacsak nem taldlnak ki valami
nagyon furfangos otletet.

A nekromanta

(Ezt a modult lehet gyakasorientalt csapatnak mesélni, mert van benne néhany tucat-monsztra, amivel el lehet
szorakozni). A nekromanta a kozeli falu, Otabor kozelében lakik az erdében. Az Otaboriaktol meg lehet tudni, hogy a
nekromanta - Partawog — a falu bir6janak fia. A fia Doranban tanult, és tanulmanyai befejeztével hazajott, hogy
tudasaval segitse a falucskat. Onnant6l fogva a falusiaknak kevesebbet kellett dolgozniuk, éjszaka a varazslo
praktikaival mindig besegitett a munkasoknak, parasztoknak, rendbe szedte a falu temetdjét is, és még a gonosz
szellemek elleni védekeznésrdl is gondoskodott. (El¢holtakkal dolgoztatott, a temetébél , kolesonvett” hullakkal, a
kébor szellemeket pedig sajat iranyitasa ala vonta.)

Egy nap azonban kiilonds szekérrel érkezett éjszaka a faluba a csaladi kuridba. Attdl kezdve alig lehetett latni.
Folyamatosan ezzel a szekérrel volt elfoglalva. Amikor valaki mégis talalkozott vele, néha nem ismerte meg, lehet hogy
annyira el volt meriilve a gondolataiban, és furcsan viselkedett, agressziv lett. Egyik este - alig két héttel a szekérrel
valé megérkezes utan — betdrtek hozzajuk, persze behatolasnak semmi nyoma. Anyjat holtan talaltak, tucatnyi késsziras
végzett vele, és a fiu pedig eltlint, az apja szerint elraboltak. (Persze valdjaban a nekromantat megszallo szellem Slte
meg az anyjat, a fiu raeszmélt, hogy mit tett, és elszanta magat a dontésre, soha tobbé nem megy emberek k6z¢, amig
nem tudja szamiizni magabol a Iényt, de azt sem akarta, hogy ha erre rajon a lény, barkiben el tudjon menekiilni, ezért
¢l6halottakkal koriilbastyazva bevette magat az erddbe.)

Egyes pletykak ugy tartjak, hogy az apa tette el 1ab aldl mindkettdjiiket, és hogy a fiu szellemét maig latni vélik
néhanyan az erdében. Persze arra a helyre senki nem merészkedik, mert ott vérengzd szornyetegek tanyaznak,
csontvazak meg jarkalo halottak.

Az apa fia eltinése 6ta nem besz¢€l szinte senkivel bejarondjén kiviil, széoval 6k sem nagyon varhatnak audienciat téle. A
bejaroné mar évtizedek Ota a csaladot szolgalja. O el tudja mondani, hogy a szekéren valami kavargé fekete gomb volt,
akkor latta, amikor lement elsé nap takaritani, de ugy megijedt t6le, hogy majdnem ott helyben szivgoércsot kapott,
mintha a halal s6tét szemébe bamult volna. Onnantol fogva tobbet le se ment a szekérhez a pincébe. (A pincébe van egy
kocsilejard, hogyha nagy mennyiségili arit hoznak, ne kelljen messzire rakodni, hiszen ez a falu télen sokszor hénapokra
el van zarva a kiilvilagtol, ugyhogy 6sszel jol be kell raktarazni.) A fiarél annyit tud mondani, hogy ez utan a nap utan
egyre furcsabban viselkedett. Elkezdett 6ssze-vissza beszélni, utolsd héten mar nem is evett nem is ivott nagyon, csak a
szekérrel volt elfoglalva. Miutan eltiint a i1, nemsokkal egy nomad csapat érkezett egy samannal az éliikon, €s elvitték
a szekeret. A pincében ezutan pentagrammat, és gyertyat is talalt. A pincét azota kitakaritotta. Ha rakérdeznek, a fiu



dolgai még mindig meg vannak a szobdjaban. Ebbdl ugy gondolhatjdk, hogy betdrnek a jegyzeteiért, és egyéb
lelutolnivaldkért, és jol is teszik (persze csak ha ilyen bedllitottsagli a csapat). A behatolas nem til nehéz, 6rok
nincsenek. Egyetlen problémat a falu Orségének nagyon ritkas Orjaratai jelenthetik, és a retesz €s zar az ajtokon,
ablakokon. A falu legnagyobb héaza a bir6i kuria két szintes +1 padlas. A fiti dolgozoszobaja az elsd szinten van, ajtajan
zar és lakat (egy tolvajnak nem tal nehéz feltérni). A dolgozoszobaban viszont nagyobb veszély leselkedik. A szobat
arnyak védik (illeszd a kalandozok erésségéhez, igy hogy nem legyen til konnyli dolguk. Persze az arnyak
meglepetésbdl tamadnak, csak magikus fegyver sebzi 6ket, valojaban az arnyékok 6k. Ha nincs arnyék, nincs is arny.
Vagyis tokéletes sotétséggel meg lehet t6liikk szabadulni annak idejére (ez csak magiaval lehet, mert van egy racsos
ablaka a szobanak, és besiit a hold). Egyébként pedig le kell gyakni. Odabenn mindenféle nekromanciaval, élettannal,
golemekkel stb foglalkozd konyv. A jegyzetek kozott a legfrissebbek vannak az irdasztal tetején, a bejarond tette oda
(6t és az apat ismerik az arnyak, ezért nem tamadjak meg Oket). Ebben sok informacié van leirva, de a végén mar
értelmetlen szosalatakka olvad az eleinte értelmes, tudomanyos szoveg. Amit ki lehet hamozni:

Ez egy Darton ereklye, egy masik Iétsik, valoszinlileg a halott lelkek sikjanak egy darabja. Az ereklye képes
Osszekottetést teremteni a két sik kozott valamiképpen (azt nem irja, hogy hogyan). Az erds szellemeknek rovid idére
atjaroként szolgal, de a gyengébbek is képesek rajta keresztiil kommunikalni Ynevvel.

Hogyha ugy dontenek, elmennek megkeresni a fiut, hogy informaciot szedjenek ki beldle, az erddbe kell menniiik (ha
erre rajonnek, bar nem tal nehéz), az ,elatkozott teriiletre”. Itt egész nap él6halottak csaszkalnak fel ald (mintha
valamelyik tucat szamitdégépes-rpg berkeibe keveredtek volna. Az élohalottak feladata, hogy elriasszak az embereket.
Az erddnek ez a része, ahova nem akarja a nekromanta, hogy kovessék karora szirt koponyakkal is ki van jelolve.
Odabenn kozonséges zombik és csontvazak vannak, egy tapasztalt csapatnak nem tul nagy kunszt levagni 6ket, a KM-
re van bizva, mennyire neheziti meg a dolgukat. A teriilet kozepén van egy kis elmocsarasodott tavacska (benne néhany
vizihullaval, esetleg lidércfénnyel), partjan egy kis kunyhd. A kunyhoban tengeti napjait a nekromanta fia. Néha az
altala megidézett szellem, ami Oriiletében megszallta atveszi felette az iranyitast. Ezt 6 elére érzi, ilyenkor lebilincseli
magat az agyhoz magikus bilincsekkel, mikor visszanyeri az iranyitast, magidja segitségével (telekinézissel a kulcsot,
természetes anyagok magiaja atformalas stb.) kiszabaditja magat. Amikor a karakterek ide érnek, 50-50% az esély,
hogy 0, vagy a szelem lesz épp jelen. A szellem simanyelvii rabeszéléssel megprobalja majd Oket ravenni, hogy
oldozzak el. PL.: azt probalja beadni a kalandozoknak, hogy 6 a nekromanta, megszallta egy szellem, és hogy ide
lancolta, amikor érezte, hogy vissza fogja nyerni egy pillanatra az iranyitast, hogy ne tudjon semmit tenni ellene (vagyis
pont forditva allitja be a helyzetet). Ha eloldozzak, megszallja valamelykiiket, (ha akaratereje 16 alatt van, akkor tudja),
és testében ledofi az éppen éledezd varazslot, és jo nagy kaoszt szit, egymasra uszitja 6ket. Egyébként ha nem sikertil
meggy06zni ket az eloldozasrol, neki az is jo, ha megolik a varaszlo testét, ekkor is felszabadul a magikus bilincsek
aldl, és szintén megszallja az egyik kalandozot (itt akar az egész party is elvérezhet).

Ha ezeket a veszélyeket sikeriil elkeriilni, tudnak beszélni a varazsloval. O viszont nem beszamithat6. Folyamatosan
valtogatja érzelmeit, mindenképpen el akarja {izni a kalandozodkat. De a bilincsekbdl nem 4allhat fel, mert akkor
elengedné a szellemet, hogy megszallja 6ket. Azért cserébe, hogy elmennek, hajland6 elarulni esetleg, amit tud.
Motyogasai és kacagasai koziil csak annyit lehet kivenni, hogy gonosz szellemek és josagos szellemek is lakjak az
ereklyét, hogy vele is ez bant el, megidézett egy szellemet annak buzditasara, vagyis kiszabaditotta a halottak sikjanak
fogsagabol, de az megszallta testét. Ovva int mindenkit attol, hogy az ereklye kozelében tartdzkodjanak huzamosabb
ideig.

Azt is meg lehet tudni, hogy a szekeret a szomszédos falubol (Bércfészekbdl) hozta.

Kobrak ténykedései: A saman, A rekjtekhely

Masodik csapat: A fejvadasz el teszi 1ab aldl a bejaronét, és ragytjtja a hazat a birdra, igy a maradék esetleges nyomok
is bennégnek. A falusiaktél még mindig meg lehet tudni a nekromantarol, és az elatkozott erdérészrdl szolo legendakat,
de a teriileten mar csak az ¢éléhalottak vannak, a nekromantat kivégzi a fejvadasz. Ettdl viszont felszabadul a szellem, és
megszallja a fejvadaszt, majd elkezd egy minél gyorsabb mod utan nézni, ahogy bejuthat egy nagyvarosba... Vagyis az
a csapat aki itt kezd, megszabadul a fejvadaszatol!

A saman

Miutan a torzs nagy részét elpusztitotta a fegyver, az eziistéri sereg eljott az ereklyéért. A torzs maradék részét is
sikeriilt eliminalniuk. Egyediil a saman volt képes megmenekiilni a kormanyzé csapatainak pengéje eldl a természeti
sikeres bujkalasa utan sikeriilt a nyomara bukkanni. A fodvarosban bebortonozték magikus védelem alatt, és kivégzése
éppen holnap hajnalban esedékes, a bitdé mar fel is van allitva a fotéren.

Itt nincs mese, ki kell szabaditani a samant, vagy legalabbis be kell hozza jutni a borténbe, hogy kifaggassak. A saman
persze csak akkor besz¢l, ha mar kinn vannak. A kivitelezésnek rengeteg modja lehet, ugyhogy inkdbb a helyszint irom
le, és oldjak meg ahogy tudjak. (Lasd mellékelt térképet!)

Ha cselhez akarnak folyamodni, csak a borton féparancsnoka, €s a kormanyzoé (Palton de Drakka) maga allithat ki olyan
papirt, ami arrol szol, hogy at kell szallitaniuk mashova, vagy arrol, hogy meglatogathatjak.

Az 6rok mind irastudok, nem lehet ket atverni egy felvillantott alparanccsal. Hosszikardokkal és sodronyinggel
vannak felszerelve, 6k katonak, nem varosérok. A bortdon udvarat nyilpuskakkal is 6rzik, a falakon 2 shadoni
pancéltoréhdz hasonld nagy nyilvet6 is van. Egyenruhajukon a kormanyzd cimerével, és egy racsba kapaszkodd
ordogszert szornyeteggel. Négyoranként valtjak egymast.



A bortdn maga az er6dben talalhat6, ahol maga a kormanyzd is székel. Az erdd a varos mellett magasodé hegyre épiilt,
egyetlen ton lehet megkozeliteni, melyen akar két szekér is elfér egymas mellett. Az erdd alkalmas arra, hogy a varos
lakossagat befogadja, és ellassa honapokig, szoval elég nagy, egy egész kis varos van benne. A varban természetesen
csak a legtehetdsebbek laknak, és a katonak a barakkban. A katonak 6t f6s csapatokban jaréroznek, nem tul gyakran
lehet veliik talalkozni, hiszen nincs hadiallapot, de ha riadoztatnak, egy egész kis hadsereg allhat készenlétben rovid
id6n beliil. A kapuban is 6rkddnek, és megallitjak a gyants alakokat, és a nem ide ill6 elemeket visszaforditjak, ha
masképp nem megy, hat erdszakkal.

A borton a nemesi hazaktol messze, a varfal egyik sarkaban talalhato, felette egy bastya magasodik, melyrdl békeidében
csak a bortont figyelik. A bortdnt kiilon fal veszi koriil. Odabenn egy adminisztracids épiilet — melyben a ,.konyha” is
helyet kap, egy istallo, egy kis barakk az droknek, és maga a fogda foglal helyet. Talalhat6 itt egy kut is, ami a var
csatornajaba nyilik.

A bortdn teriiletére minden reggel érkezik egy gyakorlatilag moslékot szallito szekér, melyet a ,konyhdban”
elkészitenek, és innen mehet a rabokhoz. Ha 01j rabok érkeznek, azokat vagy rabszallitd szekérrel, vagy gyalog hozza be
a varosOrség, ritkabban valamelyik katona. Latogatok természetesen nem tehetik be a labukat a borton teriiletére, csak
specialis paranccsal, amire eddig alig volt példa. Az 6roknek néha hoznak bort, melyet a konyhan tarolnak, és
porcioznak, étkiiket nem a borténben, hanem a var masik barakkjaban fogyasztjak el, vagyis a konyhan rajuk nem
féznek.

A rabokat tarol6 épiiletbe magéba csak a katonak (6rok) és a rabok tehetik be a ldbukat. A csatornabdl nem lehet ide
bejutni, a tetén sincs kijarat, csak néhany kémény, de ezeken sem tud egy felndtt ember leereszkedni. Az ablakok
racsozottak (bar néhol elég rozsdasak), a kapuban pedig 6rok varjak a be- vagy kijutni vagyokat.

Ha sikertilt kijuttatni a sdmant, az segit nekik. Amiket elmond:

A szellemvilagban egyik nap — kb. egy éve — furcsa zavart kezdett érezni. Elkiildte embereit, hogy nézzenek utana a
dolognak, majd maga is utrakelt, és megtalalt egy gonosz targyat. Ez a targy egy szekéren volt. Egy majd embernyi
gomb, melyben forrongtak, kavarogtak a kijutni vagyo szellemek. O elvette ezt a targyat az eziistéri falusiaktdl, és
elvitte a torzsébe. Az innen jovO szellemek sok mindent meséltek neki az 6 vilagukrol (ha valaki a csapatbdl jartas a
pyarr vallasban, az rajohet, hogy ez a halottak sikja, Darton teriilete). De sokan csalfdk és hazugok voltak koziiliik,
néhanyan barmit megtettek volna a kijutasért, vagy azért, hogy értelmetlen bosszit alljanak halalukért az €lékon. Az
erds szellemek ki is tudtak jonni révid idére a targybol. A torzstagok nagyon rosszul érezték magukat a targy miatt,
kezdtek megtébolyodni, ezért igy dontott, elviszi a targyat masnap, de aznap este majdnem minden torzstag meghalt.
Egyikiikén sem volt sériilés, egyszerien meghaltak, kivéve talan egyet, aki mar annyira megtébolyodott, hogy 6nmagat
szlrta sziven (vigyazzunk, hogy ez ne kapjon tl nagy hangsujt, csak egy atlagos info legyen, mert ugye igy lehet
aktivalni a fegyvert, és az, hogy ezt Osszerakjak, terveink szerint a live-ra tartozik). Ez utian a torzs tagjainak
szellemével a gdmbben lehetett talalkozni, mintha beszippantotta volna dket. Csak azok ¢élték til, akik a taborhely talsé
végében laktak (a 100 méteres hatésugaron kiviil), értilk pedig az eziistéri hadsereg jott el, és lemészarolta Oket.
Elkezdték a temetést, de nem sikeriilt befejezni, mert megérkeztek a csapatok. Ha kérdezik, és jo indokuk van ra,
pontosan meg tudja mondani, hogy hol volt az utolsé tiborhelyiik. O csak nagy nehezen tudott elmenekiilni, de
raalaltak. Ovva inti a kalandozokat, hogy huzamosabb ideig a gomb mellett tartozkodjanak, mert az egy gonosz dolog,
és csak a legerdsebb lelkiiek tudnak ellenallni tébolyité hatasanak.

Kapcsolati pontok: A nomadok utolsé szallashelye, A hadsereg

Kobrak ténykedései: A sdmant rovid uton elintézi a fejvadasz, miutan kifaggattak, és elvaltak utjaik. Persze a bortonbol
vald menekités hire eljuthat a kdvetkezd csapatokhoz, de megtalaljak a saman holttestét, és a kormanyzo gy allitja be,
mintha sikeriilt volna elfogni 6t.

A hadsereg

A hadsereg fohadiszallasa a févaros felett tornyosuld erédben van. Lasd még a simanos részben a leirasat.
A hadsereg foparancsnoka a kormanyzo, Palton de Drakka.
A hadsereg tobb harom izben is kapcsolatba keriilt az ereklyével.

Elséként, amikor az udvari varazslo felfedezte helyét a nomad torzs kipusztulasakor. Ekkor Olin de Morgen kapitanyt
kiildték egy elég nagy 1étszamu csapattal, hogy gylijtse be a magikus targyat, amit ott talal. Az udvari varazslot is vitték
magukkal.

Ha eléggé megbiznak benniik a katonak, akkor tdliikk is meg lehet tudni, hogy kik voltak abban a csapatban, akik az
ereklyéért mentek.

Errdl a helyrdl azoknak a katondknak, akik ott voltak, a kovetkez6 informacioik vannak:

A helyszinen alig tobb mint egy tucat ellenalldé nomadot talaltak, akiket mind el is intéztek annak rendje és modja
szerint. A tobbi nomad mar meghalt, mire odaértek, valoszinilileg mar majdnem egy napja. Néhanyukat eltemették, de a
legtobben még mindig satraikban fekiidtek, mintha almukban érte volna 6ket a vég. Kiilsérelmi nyom nem latszott
egyikdjiikon sem. Mindannyian jol emlékeznek az ereklyére. Talan életiikben nem féltek még annyira, mint a hazatton,
amikor azt az atkos szekeret kisérni kellett. Kézben mintha furcsa hangokat is hallottak volna. A lovak is idegesek
voltak, és arra a teriiletre, ahol a halottak voltak, sehogysem lehetett Sket berancigalni, erre azért emlékeznek, mert
nekik kellett kitolni egy darabon az ereklyét. Az ereklye leirasat is meg tudjak adni, bar nagyon eltorzitva, az
emlékezetiikben sokkal félelmetesebbként él.



Masodszor, mikor a kutatasi teriiletet kellett Orizniiik.

Az egyetem a varos egyik legszebb részén van, mar az erdoben. Falain belill egy egész egyetemi varos helyezkedik el.
Tobb oktatasi épiilettel, szallassal a messzirdl jott diakoknak, kiszolgaloépiiletekkel, sét, még egy kisebb piac is van itt,
ahol a mindennapi dolgokat beszerezhetik a campus lakoi. A fakat nem irtottak ki, egyetemi ligetnek hivjak magat a
campust is. Gyonyorl taj, jo levegd, szigoru, egyetemi hangulat. A hadsereg - mikor eldontotték, hogy kivizsgaljak a
fegyverben rejlo lehetségeket — lezarta az egyetemistak eldl az egyik kisérleti labort, és ide szallitottak az éj leple alatt
az ereklyét. Ett6l fogva 2406ras Orizet alatt allt ez a teriilet. Senki nem mehetett se ki se be ellenérzés és papirok nélkdil.
Az itt szolgal6 katonak a kdvetkezokrol tudnak:

A kisérletek esténként folytak, odabentr6l nem latszott, vagy hallatszott ki semmi, csak néha hallottak furcsa
suttogasokat, sikolyszeri hangokat, de erre az udvari varazslo elére figyelmeztette Oket, ezért bar félni féltek, de
megprobaltak dket figyelmen kiviil hagyni (ezek a szellemek voltak).

Tudjak, hogy ki dolgozott a kutatasban: legalabb 10 egyetemi tanar és tudds, még egy bérmagust is szerzddtettek
tofalubol erre a célra. Ha kell név szerint is megemlitik Oket, elégszer lattak az alairt pecsétes papirjaikat ahhoz, hogy
belevésddjon az agyukba. Arra is figyelmesek lettek, hogy egyre kevesebb kutatd érkezik meg, és hogy 6k is mintha
napok alatt 6regednének éveket. Egy alkalommal be is hivtak 6ket, hogy az egyik 6rjong6 professzort lefogjak, ezek az
emberek megoériiltek odabenn. A munka rutinszer(ivé valt. Egyik napon kora hajnalban érkezett a tdfalui varazslo, és
hozott magéval valakit. Sikertilt megdumalnia az 6rt, hogy engedje 6t is be, mert a kutatdsban kell segitenie. Az 6r
azota tomldcben iil, a tofalui varazslorol pedig kidertilt, hogy kém, és kerestették az egész orszadgban, de nem leltek a
nyomara. A nyomozassal Petrik fohadnagy foglalkozott (ha erre akarnak nyomozni, lasd a tofalui kém részt!). Ha
bemennek a dutyiban {il6 katonahoz, akkor téle megtudhatjak, hogy azért engedte be az idegent, mert darton papja volt,
és gondolta, hogy a pap Ur biztosan nem fog semmi galibat okozni.

A harmadik eset, amikor kapcsolatba keriiltek az ereklyével, az volt, mikor a Hoparduc rend eljott a fegyverért. A
hatarokon beliil az 6 kiséretiikkel vitték a rend képviseldi a fegyvert, de ekkor mar semmi kiilonds nem tortént, ezektol
a katonaktol csak ugyan azt lehet megtudni: a fegyver kinézetét, a halalfélelmet, a furcsa szellemhangokat, stb. A fontos
info itt az, hogy legutoljara a hoparduc rendnél lattak a fegyvert.

Ha valamelyik nagyobb fejessel akarnak beszélni, mint mondjuk a kapitany, vagy az udvari varazslo, téliik idépontot
kell kérni, ami joval tilmegy a hataridén. Ha valahogy mégis sikeriil, a kapitany ugyan azt tudja elmondani, mint a
katonai, abban segithet, hogy pontosan megmondja, mely osztagok vettek részt mely feladatban. Az udvari vardzsld
lényegében elérhetetlen, a legtobb ember azt sem tudja, hol tanyazik. Valojaban a legtobb id6t a kormanyzoval, annak
tanacsosaival, és a tornyaban tolti. O azt tudja hozzatenni a fentiekhez, hogy az ereklye biztosan valamilyen kaputargy,
képes atjarot nyitni egy masik sikra.

Valgjaban ebben a részben az a feladat, hogy megtalaljak az informacioforrasokat, a j6 emberekkel beszéljenek, azok
bizalmaba férkézzenek, és mégse tereljék magukra a gyanat.

Kapcsolati pont: A nomadok utolso rejtekhelye, Az egyetem — kutatasi teriilet I. és II., A hoparduc rend, A tofalui kém,
A titoknok, A tofalui kém, A dartonita rendhaz (Ez a hely azért is kiraly, mert sok felé el lehet indulni innen).

A kobrak ténykedései: Itt a fejvadasz nem tul sokat tud tenni, igy nem is avatkozik be. Azt kell lemesélni a tobbieknek,
hogyha olyanoktol kérdezéskddnek, akiket mar a kalandozok is megkerestek. Igy megtudhatjak, hogy jartak mar itt
elottiik.

Az egyetem — Kkutatasi site — kutatok 1.

Az egyetem (leirasat 1asd fent a hadsereg részben) Eziistér egyik biiszkesége. Tobb szazan jarnak ide a régio kiilonféle
orszagairdl. Az oktatok joneviiek, az egyetem biztos tudast nyujt.

A diakok el tudjak mondani, hogy kb. egy fél éve a katonak lezartdk az egyetem egyik részét, a kutatolaborok egyikét,
ahol el6tte alkimista kisérleteket folyatattak. Onnantdl kezdve 3 honapon keresztiil folyamatosan jaréroztek a teriileten,
senkit nem engedtek a lefoglalt laborok kozelébe, csak néhany embert, akinek papirja volt. Csak pletykak szdlnak arrol,
hogy mely tudosok mehettek be a teriiletre, de egy id6 utan a professzorok valoban kezdtek eltiinedezni. Ilyen volt
példaul Leven professzor, aki a misztikus tudomanyok doktora volt. Leven doktort nem latta senki az elmult harom
honapban. A didkok nem tudjak, hol lakott, vagy jelenleg hol van, de azt javasoljak, kérdez6skddjenek a misztikus
tudomanyok tanszéken, vagy a tobbi professzortol.

A diakoktol még azt is meg lehet tudni, hogy azzal lett mindennek vége, hogy érkezett egy tucat lovag a Hoparduc
rendbdl, és valamit elszallitottak egy szekéren.

A misztikus tudomanyok tanszéken csak tgy nem adjak ki a professzorok adatait, de az asszisztensholgy akivel
beszélni tudnak persze hozzafér ezekhez az adatokhoz, szoval csak a kalandozokon mulik, milyen praktikakhoz
folyamodnak az informacié megszerzéséhez. Eléggé nehéz kiszedni beldle az informaciot, de hogyha az alakjat
dicsérik, attol mindig elolvad. Egyébként valamilyen jo kamut kell kitalalni hozza.

Megtudhatjak téle, hogy a professzor mar honapok 6ta a katonasag ispotalyaban van, (allitélag megbomlott az elméje)



ott viszont csak a hozzatartozoi latogathatjak. Ebbe az ispotalyba kell bejutni, hogyha vele személyesen akarnak
beszélni.

Ez az ispotaly a varban talalhato, a f6 barakkok mellet. Az ispotalyban foként hadirokkantakat, és magasabb rangu
tiszteket apolnak, a kdzkatonak apro-csepré betegségeivel nem foglakoznak. Az ispotalyba csak a megfelelé papirral
lehet belépni, vagy ha mar ismerik az illetét, hogy van papirja. (A katonak rovid leirasat 1asd a saman résznél fentebb!)
Ide hoztak azokat a tuddsokat is, akik megtébolyodtak az ereklyével vald munka koézben. Koziilik 6ten annyira
megoregedtek és legyengiiltek, hogy néhany honap alatt elvitte ket valamilyen betegség, vagy sajat magukkal
végeztek, esetleg Oriiletiikben vérengzésbe csaptak at, és a katonak vagtak le.

Az itt fekvo Leven professzor is az Oriilet hataran egyensulyozik. Tisztabb pillanataiban meg lehet érteni, bar ekkor is
hadar, nehéz Gsszefiiggéseiben értelmezni azt, amit mond, amikor belesiillyed oriiletébe, teljesen beszamithatatlan,
altalaban hallucinal, dartonhoz imadkozik, vagy valamilyen kitekeredett pozicidba merevedve tolt akar orakat, ugy
hogy nem lehet vele szot érteni.

Nem bizik meg senkiben, paranoids, igy kihivast jelent beszédre birni, ehhez is valamelyen jo sztorit kell kitalalni, bar
nem kiszamithato, hogy egy pszichotikus mit fogad el hihetd sztorinak, és mit nem (pl. elhiheti, hogy a holdrdl jottek,
és az 6vék az ereklye, leesett a foldre, ezért szeretnék visszavinni, mert ami itt a halal, az ott az élet, és nekik sziikségiik
van ra az életbenmaradashoz...)

Ha sikertil ravenni, hogy beszéljen, akkor elarulja, hogy valdjaban 6 Darton kiildotte, az 01j megvaltd. Azért huzddott
meg itt, mert itt senki nem figyel ra, amig titkos ellenallasat szervezi, akik majd atveszik a hatalmat el6szor Eziistérben,
utana pedig szépen lassan egész Yneven. Persze a kalandozokat is beszervezi a szent kiildetésbe, és el is arulja a
kovetkezd feladatot, vagyis hogy ki kell szabaditaniuk Klepit baratjat, akit éppen maganzarkaba zartak, mert leleplezték
kémtevékenysége kozben (Klepit szintén egy oOregember, és tényleg az elkiilonitébe zartak.) Csak akkor hajlandd
tovabb targyalni, amikor ezt megtették neki. Klepitet kiszabaditani nem nagy kunszt, csak meg kell talalni az
elkiilonitt két folyosoval lejjebb, és kinyitni a reteszt. Az elkiilonitonél persze nem jarhatnak latogatok, igy a
gyogyitoknak feltinhetnek, ha nem vigyaznak, és eldszor figyelmeztetik dket, de akar az drséget is riaszthatjak. Klepit
(aki pestises) kiszabaditésa el kell vinniiik a professzorhoz, csak ekkor oldédik meg a nyelve, és hajland6 arr6l besz€lni,
amir6l a kalandozok akarnak.

A kutatasrol el tudja mondani, hogy 6 volt a vezetdje, persze nem nyiltan, hanem a hattérbdl iranyitotta a szalakat. A
targy, amin dolgoztak, Darton egyik szent fegyvere volt. Ezt azért kiildte, hogy ezzel segitse a megvaltot. A fegyvert
el6szor fel kellett térképezni, valdjaban egy sarkanytojasrol van szo (a kddsarkany tojasardl, ami Darton egyik kedvenc
allata), ami, hogyha megtorik, Darton sikjara viszi azt aki a kozelben tartozkodik. Odabenn persze a halal var minden
szerencsésre és szerencsétlenre. Darton ezen a tojason keresztiil lizent neki, igy tudatta, mit akar tdle, az isteni hangok
mintha még mindig ott visszhangoznanak a fejében néha. Persze tobb hangon és nyelven beszélt, de ez egy istennél nem
furcsa, s6t megcafolhatatlan bizonyiték. Darton hangjanak hallatéra a legtobb ember megrémiil, de 6 nem. O figyelt ra
¢és meghallgatta, nem Oriilt meg t6le, ebbdl tudta meg, hogy 6 a kivalasztott, 6 érti meg egyediil darton szent szavat.
Persze a tobbiek gy tesznek mintha nem hallandk. A fegyvert er6szakkal elragadtak tdle, és ezért ide bujt az 1ild6z6i
eldl, akik folyamatosan figyelik, de 6 nem ijed meg t6liik. Az ellenség a hoparducok. Ok vitték el a fegyvert, és 6k azok
is, akik folyamatosan a tarkdjat kaparasszdk a szemiikkel, amikor elfordul. Persze amikor visszafordul, mar
visszavaltoznak emberré, mert gyavak szemtdl szemben megkiizdeni vele, de pont idében fordul mindig hatra, mert ha
késén tenné ezt, elharapnak a torkat. (Ekozben hogy nyomatékositsa, folyamatosan hirtelen hatrafordul, olyan
sebességgel, €s olyan erdvel, hogy az ember mar azt varja, mikor fog elroppanni a nyaka.) Van Eziistérnek egy nagy
titokladaja, abba keriilnek mindenkinek a titkai. Egy sotét ember mindig korbejar ¢jszaka, €s az almokbdl kiszedi a
titkokat. Neki is sok titkat elvette mar, de mostmar rajott erre, ezért nem alszik. Ezentil — mondja a kalandozokank —
nekik sem szabad aludniuk, nehogy a szervezet titkait kivegyék a fejilkbdl, meg mast is. A tofaluiak mind arulok —
mondja még, és innentdl szalagszakadas... egy tetszélegesen valasztott kitekeredett pozicioban megmerevedik, és nem
szolal meg tobbet aznap. (Persze a fenti dolgok koziil csak néhany igazi informacid, a tobbsége puszta pszichotikus
képzelgés.)

Kapcsolati pontok: A hoparduc rend, A titoknok, A dartonita rendhaz

A kobrak ténykedései: Leven professzor elvagja ,,sajat torkat” egy tompa késsel, amit valosziniileg a furcsa latogatok
hagytak ott neki...

Az egyetem — kutatasi site — kutatok I1.

A didkoktdl ugyan azt lehet megtudni, mint a fenti részben le van irva (kutato 1.).

A masik ¢él6 professzorhoz ugyan ugy a didkok vezethetik el a masik csapatot, csak mas didkok mas nevet ismernek,
ezért 0k a Baltima professzor nevet kapjak, a hadtudomanyok tanszékrdl. (Itt tanulnak a tisztek hadtorténetet,
hadvezetést, egy kis politikat, kiilonféle harcmodorokat, és ostromgépek hasznalati fortélyait stb.) A hadtudomanyi
tanszéken sem hajlandoak kiadni csak ugy Baltima professzor adatait. Hollétének megszerzéshéhez mas iranybol kell
megkozeliteniiik a problémat. A tobbi professzor koziil néhany ismerte Baltimat annyira, hogy tudjak, hol lakik,
néhanyan mar voltak is nala. Ha elég jo kamut talalnak ki, esetleg t6liikk megszerezhetik ezt az informéaciot, bar senki
sem beszél szivesen Baltimardl, mert mar harom honapja nem lattak, és azt beszélik, megdriilt abban a tragikus
kutatasban, ami mar oly sok professzort elvitt az egyetemrdl. Az egyetem adattardban is meg lehet lelni ezt az
informaciot, de oda csak a tanszékvezetoknek van kulcsuk. Persze egy profi tolvajnak ez nem okozhat gondot. A nagy



irathalmazokban val6 eligazodds anndl inkabb. A konyvekben, konyvtarakban jaratos személynek is fél oraba telik,
mire megtalalja azt, ha ilyen nincs a csapatban, akkor 2 6rat is elszoszmotdlnek vele.

Baltima professzor a Palton de Drakka kapitany jobaratja, ezért 6 elkeriilte a katonai ispotalyt. O hazi apolasban
részesiil. Hazat folyamatosan két katona 6rzi (bar nem tul lekesek, nem értik, miért kell egy egyszerti polgart lakasaban
Orizni, de a parancs ellen nem tehetnek semmit. Napkozben Baltimat két apolond és egy cseléd latja el, esténként egy
apolond van mindig vele (persze altalaban 6 is alszik). E16z0 este a kobrak egyik ligyndke elrejtézott a hazban, és
aznap, mikor a kalandozok megérkeznek majd, elteszi 1ab alol a harom nét, elrejti 6ket a pincében egy boroshordoban,
majd varja hdseinket egy elég jol sikeriilt alruhaban. O az az ember, aki megprobalja elhitetni a csapattal, hogy a
fegyver ellen az nytjt védelmet a kutatdsok szerint, hogyha az ember bekeni magat a gdmb anyagéval.

Az iigynok nagyon jo szinész, és tokéletesen jatssza a mar beszélni is alig tudé haldokld dregember szerepét. Hangjat
alig lehet hallani. Nem tal nehéz meggy6zni, hogy beszéljen, elég egy kis folytogatds, vagy barmilyen gyenge kamu.
Elmondja, hogy a fegyver egy tomegpusztitd eszkdz. Valosziniileg védekezésre szolgal akkor, amikor mar semmilyen
mas remény nincs a megmenekiilésre. Hatalmas er6 lakozik benne. Energidjat kdzvetleniil a mannahalobol nyeri, és ami
kozépen kavarog, az halott lelkekbdl Gsszetapadt 6sanyag. Ebbdl az anyagbol sziiletett valdjaban Ynev is valaha az 6
elmélete szerint. Hatosugara 500 lab, de ha tobb energiat fektetnek be, akkor ez ndvelhetd. A szellemek képesek
kommunikalni, és at is 1épni a gomb hataran, és ha kell, megvédik az illetéktelenektdl a fegyvert. Az aktivizalas
mddjaroél sajnos nem tud semmit. Az biztos, hogyha valaki huzamosabb ideig tartozkodik a kozelében, az sokkal
gyorsabban kezd el dregedni, és az elméje is elborulhat, ha nem vigyaz.

A kobrak ténykedései: Az ligyndk a kalandozok eltiinte utan egyszerlien otthagyja a terepet, Baltima holttestét
visszacipeli emeleti halojaba, majd tavozik.

A titoknok

Az ereklye vizsgalata soran folyamatos jelentéseket irtak a kutatok, amik aztan a titoknoknal futottak ssze. Ezutan az
iratok az erdd egy rejtett irattaraba keriiltek. Ennek pontos helyét viszonylag sokan ismerik. A titoknok, a segédje, a
kormanyzo, a var épitémérnokei, néhany szolgalo, és a helyi tolvajklanbol elég sok embere.

A kormanyzo6t nem szerencsés ilyesmivel zargatni, és a titoknok sem igazan megkdzelithetd.

A titoknok segédje, az irnok szamitasba johet. A varban él, egy kis k6hazban a kovacsmiihelyek mellett. Reggeltdl estig
iratokat kormol, gyakran atvirrasztja az egész éjszakat. Igen megbecsiilt, és értékes személy a varosallam szamara, igy
egy katona (aki a kozeli miihelyekre is vigyaz) folyton jarérozik a haza kozelében. Esténként tobbszor ellendrzi is, hogy
nincs-e semmi gond. Az irnok is ért valamicskét a fegyverforgatashoz, de még ezzel egyiitt sem okoz nagy gondot az
elkapasa (ha esetleg ezt terveznék a karakterek). Ha megkinozzak, vagy megfenyegetik, kiszedhetd beldle az informacio
az irattar helyérdl. Lefizetni szinte képtelenség. Elég jol megfizeti 6t az allam, és ideje sincs nagyon kdltekezni.

Az er6d harom épitdmérndke szintén a varban €l, kozel az irnok hazahoz, bar nagyobb eséllyel talalhatdoak meg a kozeli
ivoban, a Tockos Tatuban. Készségesen segitenek a karaktereknek, persze csak ha nem allamtitokrol van szo6. Az irattar
helyét néhany iiveg palinka utan hamar kikotyogjak. A megvesztegetés is eredményes lehet, bar ebben az esetben
mélyen a tarsolyukba kell nyulniuk, hisz az épitdémérnokok sem szamitanak szegénynek a varosban.

Néhany szolgald, aki régebb ota dolgozik itt tudhatja az irattar helyét, bar idegeneknek egyaltalan nem pletykalnak, és
amugyse valoszinii, hogy a karakterek toliik probaljak majd kideriteni a dolgot. Ha mégis, akkor nagyon hossza
gy6zkddés, és néhany eziistpénz hatasara megered a nyelviik.

A tolvajklan emberivel elég nehézkes talalkozni. Maximum az eziistéri csapat tudhat meg roluk valamit, esetleg ha a
korabbi nyomozas soran beleakadtak egyikéjiikkbe. A tolvajklan egy 0sszekotdé emberével, Vikkel a Tockos Tatuban
lehet besz€lni. Bizalmatlan, sunyi, pénzhajhasz ember. Az informaciokat pedig dragan adja. Fél arany koriili 6sszegért
elarulja, hogy az irattar melyik toronyban talalhatd. 2-3 aranyért a pontos helyét is megmondja. 5-6 arany koriili 6sszeg
utan pedig minden részletet elarul a helyr6l, amivel tisztdban van, beleértve a csapdéakat, 6rséget is. Megfenyegetni,
megtamadni nem érdemes, telepatiaval azonnal segitséget kér klantarsaitol.

Az irattar egy ,,Kistorony” elnevezésii épitményben talalhato. A Kistorony kozvetleniil a lakotorony labanal épiilt fel. A
bejaratat 4 katona Orzi. Idegenek nem mehetnek be, hisz ez az épiilet ad helyet mindenféle targyalo-, és a fontosabb
raktarhelyiségeknek, valamint nagy szerepe van a lakotorony védelmében. Az 5 szintes épiiletbe természetesen
mashonnan is be lehet jutni. Az egyik lehetdség a hid, amely a 3. szinten koti 6ssze a lokdtoronnyal, a masik pedig a
Kistorony hata mogott épiilt raktarépiilet, melynek tetejérél kotél és csaklya segitségével be lehet maszni az egyik
ablakon.

Ha szembdl probalnak behatolni az épiiletbe, az nehézkes lesz, hisz a Kistorony bejaratara ralatnak a lakotorony orei is.
Az 6sszekotohid is védett (szintén négy Orrel; a hid két végében 2-2), bar itt joval kdnyebb feltiinésmentesen elintézni
az Oroket. Ehhez persze az kell, hogy bejussanak valahogyan a lakdtoronyba, ami mar egy fokkal konyebb mint a
Kistoronyba bebocsajtast nyerni. Elegendd egy bebocsajtasi papir, amelyet szinte barmely tisztviseld kiallithat. A
raktarépiilet tetejét természetesen nem védik, bar elég nehéz felmaszni ra, és onnan tovabb az ablakon keresztiil.
Réadasul nagyon csendben kell megtorténnie a dolognak, mert az érok kdnnyedén meghallhatjak példaul a csaklya
koppanasat. Ezen kiviil megvan az esélye annak is, hogy a szobaban, melybe érkezik a behatold, tartdzkodik valaki.
Ekkor nyomban segitségért kialt, és hamar megérkezik az érség.

Lathatatlansag jo otlet, de vigyazni kell ezzel is. A hidon példaul elég szorosan allnak az érok egymashoz, igy elég
nehéz elslisszolni mellettiik.

A torony tehat 5 szintes. Az elsé szinten két targyaldterem, egy kisebb konyha, és egy aprd raktarhelyiség talalhatd
(néhany fegyverrel, és takaritdshoz sziikséges eszk6zokkel). A masodik szinten talalhatd raktarakban olyan targyak



talalhatoak, amelyek a korméanyzoi csalad orokségei. Ertékesek ugyan, de esztétikai érték hianyaban ide keriiltek.
Loészerszamok, ladak, edények, torott vazak, régi gyertyatartok, elhasznalodott butorok, szonyegek, stb... A harmadik
szinten egy fegyverraktar talalhat6. Kdzepesen értékes kardok, bardok, landzsak, vértek. Innen nyilik egy titkosajtd egy
masik helyiségbe, melyben a kormanyzoéi csalad 6si fegyvereit 6rzik. (63, és 93 Mp-os rinafegyverekkel/vértekkel
egyenértékii targyak talalhatoak itt. A titkosajto megtalalasahoz -25%-al kell titkosajtokeresést dobni, vagy Erzékelés
tulajdonsagprobat -6-al.) A harmadik szinten talalhaté ezen feliil egy térképszoba, amely a kornyék hihetetleniil
részletes katonai térképeit tartalmazza. (Megfelelé haborts helyzetben igen sokat érnek.)

A karakterek a 4.szintet keresik. Itt talalhatd egy irattar, melyben a ,,publikus” iratokat taroljak, valamint egy konyvtar,
amiben tobb tucat kiilhoni, féleg délvidéki konyvet, és tekercset ériznek. Az irattarbdl nyilis a titkosajto, amely mogott
egy nagyon apro helyiségben talalhatoak a titkos iratok. Az egész gyakorlatilag egy fiilke méretli helyiség, egyetlen
szekrénnyel. Rajta zart tekercstartokkal (fakkokkal). A fiilkébe belépve a latogatd orrat rogton egy kiilonds szag csapja
meg (valosziniileg méregre gondolnak majd a jatékosok). Az anyag valdjaban egy olyan gaz, amely reakcidba 1ép egy
folyadékkal, melybe korabban a tekercseket aztattak. Ha kivisziknek a terembdl egy tekercset, akkor a benne 1év6 anyag
(a gaz jelenlétének hianyaban) lassan kezd felizzani, és fél oran beliil langra lobbantja a papirt. A szag alapjan erre
rajonni csak az képes, akinek legalabb mesterfok az alkimiaja, és sikeres Erzékelés-probat dob +2-vel. (Lar-Dorban,
illetve Doranban tanult karaktereknek elegendd, ha alapfokti Alkimiaval rendelkeznek, hisze ezeken a helyeket
alkalmazzak ezeket a szereket eldszeretettel erre a célra.) A gaz folyamatos potlasardl a szomszédos irattarban talalhato
gyertyak gondoskodnak, melyek koziil egyet hetente el kell égetni a fiilkében, hogy a hatas megmaradjon.

Ez persze még nem gatolja meg azt, hogy egy behatold clolvassa még a felgyulladas el6tt az iratokat, ezért a fakkok
apro ajtajait csapda védi. Egy szerkezetet inditanak be, mely az egész toronyban riasztja az Ordket. A csapda
semlegesitheté egy rejtett kapcsold miikodésbe hozasaval. (Titkosajtokeresés +20%-al, vagy FErzékelés -2-vel
megtalalhat6. Ha nem keresik tudatosan, akkor -6-al doband6 az Erzékelés proba. A ,riasztdé” csak sikeres
Csapdakeresés probaval talalhaté meg. Mddosito nincs a dobasra, amennyiben a karakter gondoskodik a vilagitasrol. Ha
nem talaljak meg a kapcsolot, a szerkezet akkor is semlegesithetd, felezett Csapdakeresés probaval. 85 feletti sikertelen
dobas esetén a csapda aktivizalodik. Persze ebben az esetben fakkonként semlegesiteni kell a szerkezetet, a
gyakorlatszerzés miatt csak az elsé dobast kell felezett probaval dobni, a tobbit modositdé nélkiili Csapdakeresés
értékkel.) A fakkok fel vannak cimkézve, igy nem nehéz megtalalni a keresett iratokat. A ,,Kutatasi jelentések a rowoni
fegyverr6l” cimke szinte sszekeverhetetlen, ez 6sszesen 5 fakk tartalma.

Az otodik szint a torony legfelsé emelete. Ez egy egybenyitott helyiség, melyben 4 or tartézkodik, az ablakok
l6résekkeént szolgalnak, és pancéltord nyilpuskakkal vannak felszerelve. Az 6rok koziil 2 6ranként végignézi a termeket,
hogy minden rendben van-e. (Az 6rok jelenléte nem nagyon gatolja meg a behatolas kezdeti szakaszat, hisz habora
hianyaban nem igazan van értelme az ablakokon kémlelni, plane éjszaka, amikor ugyse latni semmit, kartyazni meg
kiilénben is jobb, mint aktivan 6rkddni.) A behatold szamara az okozhat csak gondot, hogy a felfelé vezet6 csigalépcsd
végig nyitott, igy szinte minden nesz felhallatszik a fels6 szintre, amiket azért ellendrizni szoktak az ott 6rk6do katonak.
A kijutasra ugyanolyan lehetéségek vannak, mint a bejutasra, persze a legalacsonyabban talalhato (a 2. szinten nyilo)
ablakbol sem tul nehéz kiugrani. A tekercseket ezutan nem érdemes mutogatni, hisz a katonak tobbsége felismeri a rajta
lathato jelzéseket.

A tekercsekbdl egyfeldl mindent meg lehet tudni az ereklye kinézetérdl, és passziv tulajdonsagairol (félelem, karhozat,
Oriilet okozasa, stb...). Ezen feliil talalhat6 egy jelentés egy kisérletrél, melyben egy ,,0nként jelenkezé” rabot vittek be
a masszaba, aki azota is kataton allapotban van. Sejtések vannak leirva az ereklye eredetérdl (Darton, kiilsé sik),
valamint rovid leiras, hogy honnan szarmazik a targy (saman). A jelentések tartalmaznak még utalasokat arra, hogy a
masszan keresztiil szellemekkel lehet kommunikalni.

Persze rajottek a kutatdk arra is, hogy hogyan lehet a fegyvert aktivalni, és arra is, hogy hogyan lehet ellene védekezni,
de ezt az informaciot a tofalvai kém visszatartotta, igy mégcesak utalds sincs ra az iratokban.

Ha a karakterek nem vigyaznak, akkor az iratok fél oran beliil teljesen elégnek. Ha id6ben észreveszik ezt, akkor
megmentheté még a papirok egy része, de igy az informacioknak kevesebb mint a feléhez juthatnak csak hozza.

A Kobrak ebben a részben nem avatkoznak bele semmibe sem, hisz a csapat nem képes nyomokat hagyni maga utan...

Kapcsolati pont: A saman, Az egyetem — kutatasi site — kutatok I, Az egyetem — kutatasi site — kutatok 11, A nomadok
utolsé szallashelye

A téfalui kém
(Helyszini megbeszélés szerint)

A dartonita szentély

Eziistér temetdje messze a varostol, a hegyoldalon épiilt kozel négyszaz éve, mikor az akkor még apré banyavarosba
bevonultak a Teroa csaldd seregei, és véres csatakat vivtak a kornyéken. Az azoéta hatalmassa duzzadt temetd
kodzéppontjaban all a Eziistér Darton-szentélye.

A templomi rend vezetdje Trenning atya szivesen lat minden latogatot, élot és holtat egyarant. A karakterek
valosziniileg informacioért jonnek majd ide, bar erre nem ez a legmegfelelobb hely. Ugyan tudnak informacioval
szolgalni arrol, hogy hogyan kertiilt a varosba az ereklye, de tobb konkrétumot 6k sem tudnak. Van azért néhany dolog,
ami hasznos lehet a karakterek szamara.

Az elsd, hogy ez az egyetlen helyszin ahonnan teljes bizonyossaggal megtudhatjak, hogy a fegyver Darton ereklyéje. A
papok elmondjak, hogy a renegat rowoniak készitették (esetleg kaptak Dartontdl), de a konkrét miikdésérdl semmit



nem tudnak. Nem is nagyon érdekelte Oket a targy, hisz a pyarronita egyhdz nem ismeri el a rowoni eretnek
paplovagokat.

Trenning atya ezen feliil tippeket adhat arra vonatkozdan, hogy honnan derithetnének ki tobbet az ereklyér6l. Mesél a
varosi kutatokrol, a szanatériumrol, a titoknokrél. Utbaigazithatja a csapatot a csata helyszinére, a nomadok régi
szallashelyére, vagy a samanhoz a bortonbe.

Elmondja a karaktereknek azt is, hogy jott egy kutatd az er6dbol, és magaval vitte az egyik papot. Azt mondta, a
kutatashoz van sziikség a segitégére. Az allitdlagos kutatot ezutdn még lattdk az erddben, de masnap reggelre
nyomtalanul eltlint, €s a csatornabdl halasztak ki a Darton-pap holttestét. Trenning atya nem sokat tud a kutato kilétérol,
viszont egyediill 6 beszél a Darton pap haldlardl. Ezt az informaciét az Eziistéri vezetdk ugyanis szdndékosan
visszatartottak.

Kapcsolati pontok: Az iitkozet helyszine, A saman, A hadsereg, Az egyetem — kutatasi site — kutatok I, Az egyetem —
kutatasi site — kutatok II, A titoknok, A téfalui kém, A nomadok utolsé taborhelye

A karakterek ezutan benézhetnek a ravatalozoba, ahol valdsziniileg szamtalan friss halottat talalnak majd.

(A mesélok a verseny soran jegyzetelik majd, hogy Eziistér varosdaban kik haltak meg a torténet alatt. A listat megnézve
igy az aktudlisan ezt a részt meséld kalandmester pontos informaciot adhat majd az utobbi napokban elesett
emberekrol. A csapatok ezaltal utanajarhatnak majd az eseményeknek, ezzel informaciot szerezve a Kobrak akcioirol,
és mas csapatok tetteirdl.

Az interaktivitas szempontjabol lényeges dolog, hogy ezt a helyet a Kobrak nem érintik, igy egymas utan tobb csapat is
meglatogathatia a helyszint, és beszélhet Trenning atyaval, aki majd elmondja, hogy jartak mar itt utazok, és szintén
ugyanazokat a kérdéseket tették fel, mint az ott lévé csapat. Itt valik fontossa a csapatok inkognitasa...)

Ezen a helyszinen (Gjra) talalkozhatnak a Darton-paplovaggal. Utazonak van alcazva, aki itt talalt szallasra. Nem zavar
tal sok vizet.

A nomadok utolsé taborhelye

A nomadok utols6 taborhelyét ember nem bolygatta azota a fél év ota, midta az Eziistéri sereg itt jart és lemészarolta a
maradék nomadokat is. A hullak lassi bomléasnak indultak, de néhany honap miilva bekdszontott a tél, és valamennyire
konzervalta a fagy 6ket. Szokas szerint egyetlen allat sem merészkedik arra a helyre, ahol az ereklye mitkodésbe 1épett,
igy a dogevok és a legyek sem, amik meggyorsithatndk a csatatér elbomlasat.

Amikor a kalandozdk a helyszinre érnek, néhany jurta jelzi a helyet messzirdl, igy tudjak merre kell menni a fagyott
pusztdban. Amikor elérik a satrak hatarat furcsa, megmagyarazhatatlan halalfélelem keriti hatalmaba Oket. Lovaik
egyaltalan nem akarnak bemenni.

Talalnak kardokkal levagott hullakat (az eziistéri csapat hagyatéka), és sértetlen tetemeket, amik mintha csak elaludtak
volna, de sohasem keltek mar fel tobbé. A jurtakban félig kész sirgddrok vannak, amelyek elkésziiltek, mar be is vannak
temetve (ezek a nomadok a jurtaikban temetkeztek, arrra a helyre fektetik végsé nyugalomra a testeket, ahol életiikben
is nyugalmat talaltak a természet viszontagsagaival szemben. Mivel Gigyis gyakran vandoroltak, igy nem volt probléma
a fert6zésekkel). Ezek a holttestek is sértetlenek, egyet kivéve, azét a torzstagét, aki szivendofte magat a kor kdzepén,
hogy szerelmével lehessen. Ez a holttest persze csak egy a sok koziil, és csak akkor taldljak meg, ha minden sirt
egyenként feltarnak. Ez a test elég oregnek tiinik (a gdbmmbe vald belépés karos hatdsa). Egyébként altalanossagban
lasd még az iitkdzet helyszine leirast, hogyha valamivel megprobalkoznanak. Itt nincs atok, ha exumaljak a halottakat.

Kapcsolati pontok: nincs
A kobrak ténykedése: A kobraknak ezzel a helyszinnel nincs dolguk, mar mindenki meghalt.
(A Héparduc rend)

Az utazas a hegyi terep miatt nagyon hossza id6 lenne, kifutnanak az idébdl. Ha mindenképp el akarnak ide menni,
akkor a leirast lasd ,,O-Cataria” a masodik rész leirasaban.

A Kobrak

A kalandozokat kovetd kobra iigynokok nem viccelnek. Erzékelhetetlenség amulattjiik, rejtézkodés kopenyiik,
lopakodas labbelijiik, ¢és jo alruhaik vannak. Ha sziikséges. Van naluk egy ital, ami masodik foku légiességet €s
lathatatlansagot biztosit nekik. Szinte lehetetlen 6ket kiszrni. Akkor lehetséges, hogyha gyanakodnak, valamiért, és a
megfeleld triikkokkel megnézik, koveti-e ket valaki. Az is megneheziti a kiszarasukat, hogy nem kell kdzvetleniil
kovetni a kalandozokat, mert egy atdorbézolt éjszaka utan olyan varazsjeleket tetovaltak rajuk, amik segitségével a
varazsjelek parjainak hordozdja (esetiinkben a fejvadaszok) pontosan érzékelik, milyen iranyba, és milyen messze
vannak egymastol. (Ezek a varazsjelek a fenék belsé oldalara vannak pingalva specialis tintdval.) Emellett szimpatikus
magiadhoz sziikséges anyagokra is szert tesznek minden karaktert6l (hajszal, vér, vizelet, iiriilék, bordarabok, stb...)
Ezekkel a tervben meghatarozott uton tartjak majd 6ket. lasd I1. rész

Példaul valamilyen praktikaval véletlentil felfedezhetik a vardzsjeleket, vagy ha visszamennek egy olyan helyre, ahol



mar jartak, akkor észrevehetik, hogy itt valaki jart kozvetlenil utanuk stb. A kovetkezd csapat szintén leleplezheti a
masik csapat fejvadaszat.

Meégegyszer: azért van rajuk sziikség, mert nem akarjak, hogy egyetlen csapatnal tal hamar Osszefussanak az
informaciok, és ossze tudjak rakni a képet, majd csak akkor, amikor mar a jol ellenérizheté Hoparduc erédben vannak
(live), ezt pedig uigy lehet elérni, hogyha egy csapat egy olyan helyre érkezik, ahol mar jart valaki, akkor ott csak elvarrt
szalakkal talalkozik majd, és nem tudja majd begytjteni az informacidkat. Azért is hasznos, hogyha esetleg masok
megprobalnak majd a fegyver utan nyomozni, akkor sokkal nehezebben tudnak majd ratalalni.

Fontos, hogy arrdl is gondoskodnak, hogy ne talalkozhassanak egymassal a csapatok (fenti okok miatt), ezt is
megprobaljak elérni. Ha a csapatok iizenni probalnak valakivel, azt elintézik, ha az egyik helyen hagynak valamilyen
iizenetet, azt eltiintetik. Ha szlikséges, a kalandozdk altal hagyott nyomokat is atrendezhetik. Persze a kalandozok altal
hagyott nyomok szerencsések, mert igy rajuk lehet verni az egész balhét Eziistér szemében.

Ha harcra keriilne sor, a fejvadasz megprobal elmenekiilni eldliik, de ha ez nem lehetséges, mindent megtesz az €letéért,
akar meg is 6li a kalandozokat. Ok 6.tsz-1i fejvadaszok, vagyis ugy 20 TE-vel, 15 VE vel, és 9 KEvel erdsebbek, mint a
harcosok kalandozoéink koziil, és mesterfokon hasznaljak mérgezett pengéji rovidkarjukat (2szer tamadnak vele
koronként), alkarvédGvel vannak felszerelkezve. Nehéz ellenfelek. E mellett rendelkeznek fegyver- és étel-
altatoméreggel, mellyet szintén céljainak megfelelden tud hasznalni (pl. fivocsével).

A Darton-lovag

Vandornak adja ki magéat, aki a kdrnyék ,,nevezetességeit” latogatja. Keveset beszél, hallgatasa és robosztus testalkata
er6t sugaroz. Egyetlen fegyvere hosszii vandorbotja. (Hatizsakjaban darton szimb6lum van elrejtve). Nem ellenséges
senkivel szemben, nmagat €s istene érdekeit viszont minden aron megvédelmezi.

O az, aki minden informaciot tud az ereklyérél, hiszen azért érkezett, hogy megtaldlja, és jelentse, hové johetnek érte
tarsai. Nem avatkozik bele a kalandozoék munkajaba, hacsak 6t magat, vagy istene érdekeit nem veszéjeztetik.

II. rész
A kiildott

A Kereskedd kiildottje a megbeszélt idopontban és helyen varja a karaktereket. Nem késik, nem siet, pontosan érkezik.
Nem sok holmit visz magéaval, valamennyi élelmet, italt és konnyii fegyverzetet csupan. Felszerelésének egyetlen fontos
darabja a fegyver egy darabja. Egy apr6 (torhetetlen) tivegcsében kavargd fekete massza, amely - mintha valamiféle
¢l6lény lenne - mindig a fegyver iranyaban probal meg ,.kitorni” a lezart iivegbdl.

A kiildott természetesen a Kobrak - egy nem tal jelentékeny - ligyndke. Csak a legnélkiilozhetetlenebb informaciokat
osztottak meg vele, igy még akkor sem derithetd ki téle sok minden ha kifaggatjak. Persze nem tal szerencsés dolog
megkinozni, vagy megfenyegetni, hisz ekkor (a Kereskedd igérete szerint) egy rivalis allam kapja majd meg a targyat.
Magatol pedig semmit nem hajlandé elmondani, barhogyan kérdezdskodnek is a karakterek. Magiaval természetesen
lehet probalkozni, de pajzsait nagyhatalmu toroni varazstudok helyezték ra, szinte biztos hogy a karakterek nem fogjak
tudni lebontani.

Ha a jatékosok a ,,Majd mi atadjuk az iizenetet” taktikaval probalkoznak, akkor a valasz csupan annyi, hogy az
informaciok teljesen bizalmasak, igy csak az allam vezet6sége tudhatja meg azokat.

Visszaut

A hazaut els6 fele teljesen eseményteleniil zajlik. Ha beszélgetni probalnak a kiildottel, az szivesen szoba elegyedik a
karakterekkel, egészen addig, mig a fegyverrdl, vagy az iizenetrél nem kezdenek kérdezgetni. Egyébirant szivesen
mesél a csaladjarol, a kutyajarol, kedvenc palinkajarol, vagy arrél, mennyire utalja a goblinokat.

A tamadas

A visszaut elsé érdemleges eseménye az éjszakai taborozas alatt érkezik el. Ejfél koriil a csapatot varatlanul rajtaiités
éri. A tamadok biztosra mennek. Lesbdl tdimadnak, mérgezett nyilvesszoket, és magiat hasznalnak. Az ellenallés, vagy
menekiilés szinte lehetetlen, a lathatatlan timadok mindenkit a f6ldre teritenek.

Természetesen ez is a Kobrak jolkomponalt akcidja. 5-6 jol felszerelt fejvadasz, és egy Tharr-pap (kb. 6.szintliek) intéz
tamadast a karakterek ellen. Céljuk, hogy ,.elraboljak” a kiildottet, anélkiil, hogy a karaktereknek tul nagy bantdédasuk
essen. Erds, és hosszll ideig hato altatomérgeket, valamint lathatatlansagot hasznalnak. A csapat szinte esélytelen,
hamarosan val6sziniileg mindannyian mély alomba zuhannak majd.

Felkésziilni nem nagyon lehet a tdmadasra. A Kobrak mar joideje figyelik dket a mentalsikon keresztiil, és persze a
kiildott is mindent megtesz az akcio sikere érdekében (pszi - telepatia).

Eszkozok

A tamadok nyilpuskakkal, lagossal és pugossal vannak felfegyverkezve. (Ez utdbbi kettdt csak azok az északi(!)



karakterek ismerhetik fel, akinek legalabb mesterfokt a fegyverismerete, persze sotétben elég nehéz megvizsgalni a
lathatatlan fegyvereket...)

A Tharr-pap Mp-i ramennek a fejvadaszok tamogatasara, igy 6 kivonul a harcbol, és a mentalsikon szemléli az
eseményeket. Barmit észervesz, azt jelzi tarsainak telepatiaval.

A méreg amit mindannyian hasznalnak 7. szinti azonnali hatast altatoméreg. Hatasa 6+k6 ordig tart. Az elsé 6 ora
elteltével hosszas szenvedés utan felébreszthetd az aldozat, korabban semmiképp. Ha barki korabban hasznalt pszi-
ébresztést, az csak a 6. 6ra utan fog hatni, amennyiben ezt konkrét idépontra allitotta, akkor a hatds nem jon 1étre.

Szép Almokat

Mialatt a karakterek a méreg hatasa alatt alszanak, a kiildott elindul az adott orszag foévarosaba. Ott elmondja torténetét
a varos vezetdinek, miszerint elfogtdk 6t a karakterek, és valtsagdijat akartak érte kérni, de neki egy arra jaro
zsoldoscsapat segitségével (elég sok ilyen rohangal errefelé ezekben az idékben) sikeriilt megszoknie.

fgy mialatt a csapat tagjai legmélyebb almukat alusszak, a varos katonai elindulnak a keresésiikre. ..

Ebredés

A tamadas utan 8 oraval megérkezik a karakterek tdborahoz a varosbol érkezd konnyiilovas szazad. A kopjék, és fjak
tomege lattan nem valoszin(i, hogy a karakterek barmiféle ellenallast fognak tanusitani. A szdzados kozli, hogy
elfogatasi parancsa van, és lefegyverezteti a karaktereket. Nemsokara mar megkotozve fognak iilni a lovaik hatan utban
a borton felé.

Amennyiben még alszanak, amikor a katondk megérkeznek, akkor nem fogjak Oket felébreszteni. Ha pedig mar
elhagytak a taborhelyet, akkor is rajuk akadnak a lovasok, feltéve, ha elrejtéztek az erdében. Ekkor valdsziniileg a
hatarvadaszok kapjak majd el dket. Ha ez sem kdvetkezik be 24 oran beliil, akkor a Kobrak varazsloi vérszimpatiat
alkalmazva lebénitjak a karaktereket, és a katonaknak leadjak a ,.fiilest” a tartézkodasi helyiikrol.

itélet

A karakterek kérdéseire természetesen valaszolnak a katondk, széval hamar megtudhatjdk miért is keriiltek abba a
helyzetbe amiben most vannak. Emberrablas, valtsagdijkérés, arulds, egyéb ,finomsagok”... Nem sok jo var
héseinkre. ..

Természetesen van esélyiik elkeriilni a bortont, viszont ahhoz hihetetlen meggy6z6erd, és halalbiztos alibi sziikséges.
Ebben az esetben a karaktereket elengedik, ¢s a varos vezetdsége elé viszik.

Borton

Ha tehat nem sikeriil kimagyarazni magukat, akkor a toémldc var rajuk. Torhetik a fejiiket menekiilésen, de nem sok
esélylik van. A racsok erdsek, a tomloc mély, az 6rség éber. A térmagia nem miikddik, valamint csak a 4-esnél kisebb,
és 40-esnél nagyobb erdsségili elemi- és tizmagia alkalmazhato.

Persze minden felszerelésiiktol megfosztjak Oket egy alapos atvisgalas utan. Ha voltak sériiléseik, azokat ellatjak az
ispotalyban Természetesen a katonak itt is ,,vigyaznak” rajuk.

6 ora bezartsag utan ételt, és némi vizet hoznak nekik, ezutan senki ne foglalkozik veliik. A kaja természetesen
borzalmas, raadasul az Oreik is eldszedik a kedvenc hohéros vicceiket.

A Kkiildott iizenete

A Keresked$ embere tehat 4tadta az iizenetet, miszerint a fegyverért foly6 licit, O-Cataria varosaban, a Hoparduc Rend
erdditményében, és annak feliigyelete alatt zajlik majd le. Nem mellékesen elkér egy nagyobb Osszeget a Kereskedd
kiengesztelésére az ut kdzben ért atrocitasokért. Ezutan rogton ttnak indul. (Nem valdszind, hogy jelentésége lesz, de a
kiildottek észek felé, a tengerpartra indulnak, onnan hajoval tovabb Toronba...)

A karakterek nagyjabol 6-7 oraja iilhetnek a bortdnben, amikor egy postakocsi levelet hoz a varos vezetésének. A levél
a Keresked6tol érkezett. Sajnalattal kozli, hogy ilyen formaban értesit az aukcio részleteirdl, de értesiilt arrol, hogy egy
kiildott megérkezett ugyan az orszagba, de mint kideriilt, csupan egy szélhamos volt. A ,karpotlasi pénzre” hajtott, és
megolte az ,,igazi” futart. Kozli tovabba, hogy nem szeretné ha barmiféle Gsszetlizés, vagy netalan-tan Gsszecsapas
lenne az orszagok kozott, ezért amellett, hogy a Hoparduc Rend feliigyeletére bizza a dolgot, szeretné, ha az orszagok a
karaktereket kiildenék a licitre. Ezzel garantalva lenne az, hogy az orszagok nem kiildenek diplomatakat vagy épp
orgyilkosokat a helyszinre. Biztositja még az orszagok vezetdit, hogy a Hoparduc Rend intézkedik arrél, hogy csakis a
karakterek mehessenek be a helyszinre, és addig ne is kezd6djon el a licit, amig minden orszag kiildotte meg nem
érkezik.

Miért pont 6k?
Ennek nagyon egyszeriiek az okai. A Kobrék egyrészt tényleg nem akarnak haborat, vagy felfordulast. Masrészt

vérméagia segitségével teljes mértékben kordaban tudjak tartani a karaktereket (de persze csak Oket). fgy mivel
elsédleges céljuk, hogy megismerjék a fegyver miikodését, és akar teszteljék is azt, a legjobb megoldas, ha ezzel



mindenki altal nélkiilozhetd, és konnyen befolyasolhatdé embereket bizzanak meg.
Ujabb megbizas

Az orszagok tehat kénytelenek elfogadni a Keresked6 feltételeit, ha szeretnék megkaparintani maguknak a fegyvert. A
karaktereket rogton kihozzak a tomlocbdl, visszaadjak felszerelésiiket, €s vacsorara invitaljak a palotaba.
Mivel minden orszagnak mas-mas a célja a fegyverekkel, és kiilonb6z6 informaciok birtokdban vannak a csapatok,
ezért ezt a részt nem dolgozzuk ki részletesen, csupan felsoroljuk a kiilonb6z6 érdekcsoportok stratégiait.

Cataria - Tokarnaval, Uj-Abradonnal és Eziistérrel ,tradicionalisan” ellenséges a viszonya. Semmi esetre sem
hagyhatja, hogy ezen allamok kezébe keriiljon a fegyver. Legszivesebben maganak akarja megszerezni, és segitségével
Ujra egyesiteni akarja az allamokat, és visszahozni a régi ,,dics6” birodalmat. Természetesn ha 6 szerzi meg a fegyvert,
akkor azonnal haborura kell késziilnie a Hoparduc Rend jelenlététdl fliggetleniil is, igy valamennyire takarékoskodnia
kell a pénzzel. Ha gy néz ki a helyzet, hogy nem kaparinthatja meg, akkor a habora kirobbanasanak eloddzasa az
els6dleges cél. Ebben az esetben a legjobb, ha senki, vagy valamelyik kisebb (potencidlis szovetséges) allam
tulajdondba keriil. A maximalis &sszeg, amit hajlandoak raaldozni, az 3000 arany, de ez a legfelsd hatar. Ennél tobb
pénzbdl mar képesek felszerelni egy olyan sereget, amivel biztosan tobbre mennek, mint egy (szinte ismeretlen)
csodafegyverrel.

Eziistéer - Mindenképp haborut akarnak. Sziikségiikk van a medencébdl egy északi kijaratra, és nagyobb befolyasra a
tobbi allam felett. Rdadasul a mai napig sajat uralkodojukat nevezik Cataria kirdlydnak. (Orokosodési kérdések.)
Mindenképp szeretnék 6k is megkaparintani a fegyvert. Erre nekik is 3000 aranyuk van, de ha ugy érzik, hogy az
aukcidban egyetlen ellenfeliik Cataria, akkor valamivel magasabb &sszeget is hajlanddak rdaldozni. Mivel Catarian
kiviil a tobbi orszaggal barati a viszonyuk, ezért szamithatnak a tobbi orszag tamogatasara, szovetségére. Az orszagok
koziil talan 6k akarjak legfanatikusabban megkaparintani a fegyvert, foleg azért, nehogy Cataria kezébe kertiljon.
Uj-Abradon - Kis allamként nem sok esélye van megszerezni a fegyvert, raadasul az § érdeke (Ranagolita 4llam 1évén),
hogy minnél tovabb fennmaradjon a béke. Egy haboru végzetes lenne szamukra. Mindent megtesznek ezért, hogy senki
ne szerezze meg a fegyvert. Utasitja az orszag a sajat csapatat, hogy probaljak meg szabotalni az aukciot. Probaljak
elpusztitani, vagy megrongalni a fegyvert, alinformaciokat terjeszteni a fegyver mikodésérdl. Rablas, fenyegetés,
orgyilkossag is szdba johet, persze anélkiil, hogy barmelyik orszdg gyanut fogna. Ha képtelenek szabotalni az aukciot,
akkor a mellé az orszag mell¢é allnak, amelyik szamukra a legkedvezdbb feltételeket biztositja majd. (értsd: békét akar,
stb...) Ha elkeriilhetetlen a habort, akkor szovetségesként szamithat, a ,liberalis” politikat folytatdo Eziistér
szovetségére, de valdsziniileg mindenki szivesen latja majd a sajat oldalan jol képzett harcosai (fejvadaszai) miatt. A
latszat kedvéért 700 arany Osszegig hajlanddak folytatni a licitet.

Tokarna - Ugyan a legnagyobb teriiletii allam, de a kereskedelmi utvonalak, és a hegységek kozti atjarok mind elkeriilik
Tokarnat. Szamara az lenne a legkedvezdbb, ha Cataria és/vagy Menedék eltiinne a f61d szinér6l. Szegény orszag 1évén
egyedil képtelen nyerni az aukcion, vagy egy esetleges késobbi haboruban, igy szamit Eziistér szovetségére Cataria és
Menedék ellen. Masik lehetdsége egy gazdasagi szovetség Catariaval, vagy Menedékkel, bar erre joval rosszabbak a
kilatasai. Elokészitettek egy harmadik tervezetet is, miszerint egy esetleges habortiban Hanoviel lerohanasa utan
atadnak Cataridnak az elfoglalt banyavarosok egy részét, cserébe pedig Cataria egyik toronyvarosat kérnék. Az
aukcidoban maximalisan 2000 aranyat tudnak felajanlani a fegyverért.

Menedék virosallamai (Szerencse, Tiulélés, Aldds) - Harom viszonylag fiiggetlen vérosallam révén ragaszkodnak a
jelenlegi hatarokhoz. Fiatal, gyenge allamok, a habori mindenképp kedvezdtlen eredményeket hozna szamukra.
Ellenben nem kockaztathatjak meg azt, hogy (Uj-Abradonhoz hasonléan) piszkos médszerekhez folyamodjanak, hisz
nekik joval tobb a vesztenivalojuk. Elso lehetségiik, hogy megprobaljak (kozos erdvel) megszerezni a fegyvert, majd
lepaktalva valamelyik erdsebb allammal (Eziistérrel, vagy Catariaval) fent kivanjak tartani a békét. Ennek buktatoja,
hogy nem szamithatnak biztosan ezen orszagok szdvetséségére. A masik lehetdségiik, hogy lepaktalnak a tobbi
gyengébb orszaggal (Uj-Abradonnal, Tokarnaval, és Hanoviellel), igy kihasznalva a Cataria és Eziistér kozotti ,,6si”
ellenségeskedést, konnyedén dnmagat fenntarto stabilitast hozhatnanak létre. Persze ehhez is sziikséges az, 6k szerezzék
meg az aukcion a fegyvert. Akar a masik harom allam segitségével is. Menedék nagy hatranya, hogy a varosok
nincsenek egységes vezetés alatt. Mindharman egységes allamként képzelik el a jovot, csak épp a sajat vezetésiik alatt.
A varosok egyenként legfeljebb 1300 aranyat hajlandoak raszanni a fegyver megszerzésére.

Hanoviel - Nincsenek teriiletszerzési ambicioi. Igazabol a tobbi orszagtol sem kell igazan tartaniuk, foldrajzi
elhelyezkedésiik okan nem szamithatnak érdeklédésre. A volgy bejaratat raadasul igen jol bevédték, és ezzel a ténnyel
tisztaban is van minden allam. A fegyverre nincs is igazan sziikségiik, nem akarhatjak, hogy emiatt tdimadja meg ket a
tobbi orszag. A karaktereket igy egyrészt azért kiildik el az aukciora, mert a Kereskedd ezt az utasitast adta, masrészt
érdekli ket a fegyver mibenléte, harmadrészt egy esetleges habortibdl (ostromgépek és mas mechanikus szerkezetek
eladasaval) igen nagy pénzekhez juthatnanak. Negyedrészt mert nekik mindegy. Ha mar végképp musz4j belefolyniuk
az aukcioba, akkor szinte barmelyik allamot hajland6ak tAmogatni. Maximum 1500 arannyal.

Tofalva - Szerencsés helyzetben vannak abbdl a szempontbol, hogy a tobbi orszag kizarodlag bérmagusokat foglalkoztat,
akik ,kevesek” egy haboru esetén. S6t, tobb orszag az ¢ bérmagusait alkalmazza. fgy (Hanovielhez hasonloan)
szamukra is jol jovedelmezne a habor. Hatranyuk, hogy nagyon rossz helyen vannak. Ha egy Tokarnaval ellenséges
orszaggal kotnének szovetséget, az végzetes lehetne szamukra. [gy kivarnak, és amint a szovetségek megkottetnek, 6k a
Tokarnaval szovetséges allamok mellé kivannak allni. Ok sem engedhetik meg maguknak, hogy az aukcion
résztvegyenek, bar ket is nagyon érdekli a fegyver miikodése. Ha ugy hozza a sors, akar 4000 arany értékii magikus
targyat tudnak felajanlani erre a célra, de nagyon nem szivesen.



Az allamok tehat a fenti iranyvonalak alapjan igazitjak el a karaktereket. Persze nem adnak hatalmat a keziikbe, tehat a
csapat nem kothet allamok kozti szdvetséget, vagy gazdasagi megegyezést. Persze elkészithetik a ,terepet” késébbi
diplomaciai targyalasok szamara, és az aukcion is Ggy vehetnek részt, mint az allamok megbizottai. A szivességet
persze meghalalja minden allam. Pénzt, fegyvereket, varazstargyakat, esetleg foldet is felajanlhatnak a karaktereknek.
Elég nagy Osszeget ki lehet alkudni az orszagokbol, hisz teljes mértékben a csapatokra vannak utalva.

Fontos, hogy az orszagok vezetdsége még semmit nem tud arrol, hogy kivonult a Hoparduc Rend a teriiletr6l. Mindenki
arra szamit, hogy valoban a Rend fogja lefolytatni a targyaldsokat, és ennek tiikrében késziilnek bizonyos orszagok a
haborura. O-Catariaban igy a csapatkonak kell majd ,,aktualizalni” a targyalasi stratégiat az uj helyzethez.

Ut O-Catariaba

Az eligazitas utan esetlegesen kifizetik nekik az eléleget, lovakat adnak alajuk, majd O-Cataria felé iranyitjak Sket. Ha
a karakterek tigy dontenének, hogy 6k inkabb elmennek innen minnél meszebb, akkor az ellenkez$jérol a Kobrak
varazsloinak szimpatikus magija fogjak meggyodzni 6ket. Az allamok donthetnek ugy is, hogy a hatarig konnyiilovas
katonak kisérjék 6ket, bar ez az O-Catariatol tavol esé allamokban teljességgel folosleges.

Ha nem torik semmi turpissagon a fejiiket, akkor az odaut szinte teljesen eseménytelen, bar feltiinben sok
hader6atcsoportositasnak lehetnek szemtanui a karakterek, a tanyakon és helydrségeken nyugtalanok az emberek.
Mindenki haboruatol tart.

Mas csapatokkal nem talalkozhatnak. Err6l gondoskodik a ,,Kereskedd”. Mindenkit megprobal mas utra terelni, vagy
lemaradasra/sietségre 6sztondzni magiaval és fejvadaszok beavatkozéasaval. Ha makacsul ragaszkodnaka karakterek
ahhoz, hogy bevarjanak/beérjenck egy masik csapatot, akkor dsszejohet egy talalkozas, de ha van r4 mod, mindenképp
keriiljiik el ezt a lehetoséget.

O-Cataria

A varos korantsem emlékeztet egy klasszikus értelemben vett romvarosra. A kiilsé épiiletek ugyan romosak, de a sehol
nem latni tormeléket, vagy leszakadt faldarabot, gerendat. Ezeket a Rend Osszegyiijtotte, és a varosfalba, vagy az (j
épiiletekbe épitette be. A varos belsd része raadasul teljesn ép. Az épiileteket jol karbantartottak, ujakat épitettek,
koréabbiakat bovitettek ki. Atjér(')kkal, hidakkal kototték ossze ezeket, €s a fotér koriil ujabb varfalt huztak fel az évek
soran.

Az igazéan furcsa mégis az, hogy egyetlen I¢lek sem jar az utcakon. Csak allatok. Hazidllatok. Kutyak, macskak,
tehenek, tytkok, libak, sertések mindeniitt. A Rend tavozasakor eresztette sz€lnek ezeket a joszagokat, amikre most a
kornyezo erd6kbol betévedt farkasok, hitizok, rokak vadasznak.

Ha a karaktereknek kedvilk tamad fosztogatni az épiileteket, azt nyugodtan megtehetik, senki nem fogja Oket
megzavarni ebben. Ertéket ugyan csak egyetlen helyen talalhatnak majd, a templomokban. Ezeket az épiileteket ugyanis
nem tudték teljesen kiiiriteni a lovagok. Ehelyett magikus védelemmel lattak el oket, hogy megallitsak a fosztogatokat.
Ha a karaktereket érdekli a dolog, rogténdzz, de ne vesszen el sok id6 a jatékbol erre a részre.

Targyak elrejtésére is teljesen alkalmasak az épiiletek. Nem valdszinii, hogy mas csapatok megtalaljak a felszerelést, ha
az jol van alcazva egy félreesd hazban, raadasul ha sokat kutakodnak még zarhato ladakat, vagy akar titkos szobakat is
lelhetnek a nagyobb épiiletekben.

Az aukcio helyszinét konnyedén megtalalhatjak, hisz a varosban tobb helyen ,,Gtbaigazitd” tablakat helyzetek ki a
Kobrak. A jelzések a fotéren magasodoé rendhdz egy elhagyott szolgaszallasa felé mutatnak.

Vérgat
A helyszint két vérgattal vették koriil. Az elsd csak azokat engedi be, akiket a Kobrak korabban kivalasztottak. Ezek a

sajat embereik, és a csapattagok. A masodik pedig senkit (legalabbis a jatszhato fajok egyikét sem) engedi ki. A gatak
60-as erGsségiiek, ha sikeres magiaellenallast dobnak a karakterek, akkor nem hat rajuk a magia hatasa.

III. rész - LIVE
(megbeszélés a helyszinen)

MELLEKLET I. - A Darton szentély - interaktiv adatlap
MELLEKLET II - A Catariai varosallamok szokasai, érdekességei
MELLEKLET III. - Nyomozais helyszinek - interaktiv adatlap

MELLEKLET IV. - Cataria Allamszovetség térképe
L-1II. a helyszinen






