Hajsza a lovakért

versenymodul 4. tsz csapat részére

írta: Benbe, Mazsinó és Gangler

történik Ilanorban és Toronban psz. 3692-ben

Uwel tercének első (Pengék) havában
Előzmények

Ilanor híres lótenyésztőinél talán csak lovaik a híresebbek, ámbár lehet, ez nem feltétlenül igazságos így. A lovak tartásának tradíciói, az idomítás művészete, az étrend, amivel gazdáik táplálják őket mind olyan tényezők, amelyek hiányakor a Szépmező táltosai jelentős mértékben veszítenek megjelenésükből, erejükből, kecsességükből. Látható tehát, hogy a szakértelemnek is rendkívüli jelentősége van a lótenyésztés szempontjából. Toron hadserege ezzel szemben mindig is a gyalogságra alapozta haderejét, lovasságuk elenyésző volt. Főként emiatt a nemességnek sem olyan tekintélyes a lovas kultúrája, lovaik semmiképpen nem versenyezhetnek az északi ellenség, Ilanor hátasaival. 

Ovieran városa egy nagyjából ezerötszáz lelket számláló település Shín tartományának délkeleti részén, ahol a Vinvero-hegység dombvidékké szelídülve éri el a Quiron-tenger partját, alig hatvan egynéhány mérföldre a Toront Tiadlantól elválasztó határtól. Hadászatilag nem képvisel különösebb értéket, errefelé nem találni ércben gazdag lelőhelyek, és a vidék meglehetősen távol esik a zászlóháború jelentősebb ütközeteitől, stratégiai jelentőssége igen kevés, bár fekvése alkalmassá tenné a kereskedelemre a Sinemos-tenger felé hajózó aszisz hajósokkal, mégis ritkán téved ilyen Ovieran kikötőjébe. Betudható ez a vidék teljhatalmú ura Messire Rhan yd’Ovieran érdektelenségének a külvilág felé. A lassan hatvanas éveit taposó öregurat ’bugris vén kujon’ -ként emlegeti a legutolsó cseléd is háza környékén, mivel a messireről közszájon forgó pletyka, hogy immáron csak a fiatal szolgálólányok és betegesen imádott lovai hozhatják izgalomba… tény, hogy Ovieran ura az utóbbi évtizedben mind kevesebbet foglalkozott birtokai ügyeivel, és egyre több időt töltött szeretett lovaival. Az istállóban. Az uradalma alá tartozó három falucska, de mindenek előtt Ovieran városa igencsak megsínylette egy erőskezű földesúr hiányát. A hanyatlóban lévő, és lassan elnéptelenedő város felé egyre ritkábban indultak karavánok, dokkjai pedig már másfél éve nem láttak csak helybeli halászhajókat. Pedig a tenger bővelkedik halakban, a talaj ha nem is a legkiválóbb, búza bőven terem rajta, a part menti öblök és szirtek remek kikötési lehetőséget nyújtanak mélyebb merülésű hajók számára is, az erdők kellő faanyaggal látják el a hajóépítő műhelyeket, és a háború is kevesebb sebet ejtett a vidéken, mint Toron más tartományaiban. Természetesen ez a terület sem mentes határvillongásoktól (Odessyn tartományi hadaival karöltve rendszeresen indítanak portyákat a Vörös-Vinvero lankáin), mégis összehasonlíthatatlanul békésebb errefelé az élet, mint a toroni-dwoon határ mentén.

A vidék hanyatlása ezért végképp érthetetlen, és nincs rá más magyarázat, mint az idős yd’Ovieran alkalmatlansága a tartományúri rangra (ahogy hangoztatja is ezt eleget megannyi kevésbé vagyonos nemes, kereskedő és mesterember a városi tanácsban). Ám az idős messire látszólag nem szándékozik megválni a címtől, egyetlen örököse leánya Haina, aki azonban nem juthat hatalomra apja haláláig, ám Rhan mester köszöni szépen jól érzi magát a kárpit ezen oldalán és rövid úton nem szándékozik beadni a kulcsot. Pedig a fiatal és ambiciózus Haina mindennél jobban vágyik az örökségre és egyre nagyobb aggodalommal tekint apja ténykedésére. Igen rossz szemmel nézi ugyanis az üregúr már-már mániákus imádatát négylábú barátai, a lovak felé. Legújabb hóbortos ötlete pedig – miszerint családja megfakult dicsőségét egy ménes kitenyésztésével fogja visszaállítani – egyenesen borzadással tölti el. Lealacsonyítónak, és megalázónak tartja, hogy egy valaha neves família ilyen mélyre tudjon süllyedni egy vén bolond őrült ötletei miatt… 

Ugyanis az messire azzal a képtelen ötlettel állt elő, hogy a család megkopott, halovány fényét lótenyésztéssel emeli a régi dicsőségre. Ezért Ilanor egyik elismert lovászcsaládjának fiatal, és a többiek által mellőzött tagját igen tekintélyes mennyiségű arany ellenében rábírta, szegődjön az ő udvarháza szolgálatába. A fiú (Nagor Rushenor) hatalommámorban hagyta ott elárult hazáját, tizenegy kiváló ilanori tenyészállatot hozva új gazdájának. A lovak beszerzése és szállítása persze hihetetlen költségekkel járt, amibe az egyébként sem kifejezetten dúskáló yd’Ovieran família kis híján belerokkant (jópár hold földet kellett zálogba helyezni, hogy ki tudják fizetni). A költségek pedig azóta is csak halmozódnak, kimerítve a teljes családi kincstárat, ám az öreg messiret úgy tűnik ez nem érdekli túlzottan, mivel befektetése állítólag ’hosszú távra’ van tervezve. 

Hainánál azonban ez volt az utolsó csepp abban a bizonyos pohárban,… A lány veszélyben érezve családja jó hírét, és ezzel együtt saját felemelkedésének esélyét is ebből a ’vidéki nyomorból’. Eddig úgy-ahogy elnézte apja kósza hóbortjait ám most, mivel az öreg immár az ő örökségével játszik (amiből ha így megy tovább, neki egy lyukas dukát sem marad) lépni kényszerült. Hű testőrén keresztül – aki mellesleg első perctől fogva halálosan szerelmes úrnőjébe – felvette a kapcsolatot az alvilággal, akik (persze belső segítséggel) elrabolták a lovakat. Az öreg messire bár sokan bugrisnak tartják, nem vesztette még el teljesen eszét, hiszen valaha maga is – akárcsak a legtöbb toroni nemes – remek politikus volt, aki könnyedén mozgott az ármány és intrika útvesztőjében. Ezt pedig ki tudná jobban mint a saját lánya, aki félve attól, hogy apja rájön a dologra nem merte megöletni a hátasokat. A legjobb volna persze vevőt találni a pompás állatokra, de ez nagy valószínűséggel kivitelezhetetlen. Ezért úgy számolt, hogyha az igazságra fény is derül, ő egyszerűen visszajuttatja a lovakat apjának, megúszva így az incidenst komolyabb következmények nélkül. Addig azonban a rablók egy közeli barlangban bújtatják a hátasokat. Az apa haragja nem ismert határokat, és a legkézenfekvőbb személyen, az ilanori nemesen kívánja bosszúját beteljesíteni, aki bár teljesen ártatlan, a körülmények mégis egyértelműen ellene szólnak (hiába, Haina is csak az apja vére). Azonban nyílván botorság lenne a fontos megölni őt, hisz szolgálataira mindaddig szükség lehet amíg van remény az állatok megkerülésére. Így mérgében vasra verette, és a régi lakótoronyba záratta, megfenyegetve, ha egy héten belül a lovak nem kerülnek elő kivégezteti.

Eközben persze Haina, aki a ’lókupeckedésnél’ csak egy külhoni kutya befogadását tartotta nagyobb vétségnek az ősi hagyományokkal szemben, megfogadta, hogy – csak finoman, nőiesen – kitépi Nagor szívét. A lovak elraboltatásával így két gondtól szabadulhat meg egyszerre, ha más nem, legkésőbb egy héten beleül. Annyit pedig már igazán tud várni Már csak arról kell gondoskodnia, hogy se az állatok se azok tetemei ne kerüljenek elő többé, vagy ha mégis, hát még véletlenül se lehessen vele összefüggésbe hozni. Ha pedig ezzel megvan, nekiállhat kiötölni, hogyan tehetné el az öreget láb alól… Megtette volna már hamarabb is, ha nem volna Karnekash, Tharr helyi főpapja, aki mindig is az öreg családfőhöz volt lojális. Mióta pedig Haina megmérgezte édesanyját (bár ezt kevesen tudják, de terhes volt és fiúgyermeket várt, aki kitúrhatta volna Hainát az örökségtől, így vesznie kellett), a pap árgus szemekkel figyeli minden mozdulatát, így nincs könnyű dolga. De talán az a néhány hajótörött idegen talán még kapóra is jöhet a terveihez…

Az eseményeknek azonban még egy fontos szereplője van. Aliana, Haina kisasszony társalkodónője és bizalmasa, mellesleg egy épp szárnyait bontogató romlásszekta még tapasztalatlan ám annál lelkesebb és igen tehetséges tagja (de nem boszorkány!). Tisztában van úrnője szinte összes kis titkával, és háboríthatatlanul mozoghat a legfelsőbb úri körökben, így nagy szolgálatot tesz a szektának, akik most próbálnak gyökeret verni városban. Rendfőnöknője utasításai szerint rendszeresen megosztja ágyát a családfővel, aki így próbál vigaszt keresni felesége elvesztésén. Egy esetleges zabigyerek kifejezetten kapóra jönne nekik, ám sajnálatos módon az idősödő Rhan már közel sem olyan virgonc, mint ifjú korában. Bár Aliana pozíciója szorosan függ Hainától, a lovak visszaszerzése mégis jó lehetőséget ad neki: erősítené befolyását a családfőn, és talán még Hainát is elteheti az útból, de az már a távoli jövő zenéje... Sokat nem kockáztat, és ez a rend érdeke.
Bemesélés

Ilyen a parti indulása. A JK-k Abasziszból kelnek útra (ezt a buszúton fogjuk közölni velük), mégpedig egy kis, kétárbocos hajóval. A hajó kapitánya elvileg biztonságos helyre vinné őket – a csapat szájíze szerint – a dolog mégis úgy hozza, hogy kalózok ütnek a JK-k hajóján, s bár azok derekasan küzdenek, végül kénytelenek feladni a harcot a sokszoros túlerővel szemben. A kalózok a súlyos sérülteket a vízbe dobálják, kifosztják a hajó rakterét, majd néhány fogollyal elhajóznak. A karakterek viszonylag éppen, kisebb sebekkel vészelték át az ütközetet és most láncra verve fekszenek a kalózhajó fedélközében. Felszerelésük egy része a hajójukon maradt (a KM belátásától függően), a többit természetesen elkobozták, ezeket később lesz lehetőségük visszaszerezni. Szökésnek nincs értelem. Valahol a Quiron-tenger északi vizeit szelik, de ha ki is szabadulnának, a kalózok nélkül sosem jutnának ki a szárazföldre, így jobba teszik ha szépen kivárják a megfelelő alkalmat. Ami nem is várat magára olyan soká. 

Fontos (!), hogy csak annyi felszerelést adj a csapatnak, ami feltétlenül szükséges a kaland megoldásához. Mindenkinek legfeljebb két kézifegyver, páncélok közül is legfeljebb sodronying, de semmi abbit, netán mithrill cucc, pár arany és minimális egyéb használati tárgyak. (tehát szó sincs jól bespájzolt gyógyital készletről, varázstárgy arzenálról vagy öt rend álöltözetről, korlátlan mennyiségű hatalom italról és mérgekről literszámra, stb., stb., stb...)

Háromnapi hajóút után a kalózok két, part mentén járőröző karakkákba botlanak, és menekülés közben hajójuk zátonyra fut. A kalózok fejvesztve elhagyják a hajót, nem törődve a foglyokkal. A JK-k egyhamar észreveszik hogy a hajó teljesen kiürült így könnyen megszökhetnek. Visszaszerezhetik a felszerelésük egy részét (a kalózok fejvesztve menekültek, és nem vittek magukkal semmit saját fegyvereiken, aranyon és élelmen kívül.) Találnak deszkákat, vagy akár ki is úszhatnak a partra, különösebb nehézség nélkül.

A fjord partján a sziklafal meredeken zuhan a tajtékzó tengerbe, felfelé magas hegyek képében folytatódik. Két, erdő borította hegygerinc között a völgyben város láttok felsejleni, a távolban pásztortüzek égnek.

A város egy óra alatt elérhető, addig legelőkön át visz a völgyben az út. Ha esetleg másfelé indulna a csapat, vagy a vadonban próbálnának elrejtőzni a rablók (lásd később) megpróbálják elfogni őket, és a barlangba hurcolják őket, hogy később eladhassák őket rabszolgának.

A történet

Most következik mindaz, ami a partival történni fog, vagy történhet, és itt derül ki, hogy a későbbi kezdeményezésekre ki, hogyan fog reagálni. Az események elég gyorsan szabadon eresztik a Kalandozókat (ne vitázzunk erről, jó? Csak kerülöm a szóismétlést), és akkor már bárhová elmehetnek, bárkivel bármit tehetnek – de te tudni fogsz reagálni.

Ha betérnek a városba, és nyílván megteszik, ott állattenyésztő, ’jámbor’ toroniakkal fognak találkozni. Az emberek kinézetéből és az épületekből, na meg persze a nyelvből rögtön tudni fogják, hol vannak – e szerint járhatnak majd el. Itt nagyon fontos, hogy a KM tudatosítsa a játékosokkal, milyen kiszolgáltatott helyzetben vannak a karaktereik. Amennyiben a karakteren nem az emberi fajba tartozna, jobban teszi ha nem mutatkozik helybeliek előtt, tekintettel arra, hogy Toronban igen erős fajgyűlölet uralkodik. Egy elfet, törpét – minden különösebb ok nélkül – akár azonnal halálra kövezhetnek amint kilép az utcára. A helybeliek szinte egyáltalán nem vagy igen gyatrán beszélik a közöst, és minden idegenre gyanakvással tekintenek. Azt se felejtsük el, hogy a szigorú toroni kasztrendszer szerint a külhoniak ugyanúgy az obsorok közé tartoznak akárcsak a bűnözők, koldusok vagy a rabszolgák! A törvények hivatalosan is ingósságként kezelik őket, tehát tulajdonnak számítanak és nem veszik őket emberszámba, jogaik pedig egyáltalán nincsenek Bárki, bármikor büntetlenül megölheti őket, csupán kárpótlási díjszabást kell fizetnie 50 darabos egységenkét… Marad a bujkálás. Az ellenséges hangulatot, gyilkos tekinteteket folyamatosan emlegesd nekik, egy percre sem érezhetik magukat biztonságban ezen a földön. Ennek ellenére bárkivel beszélhetnek, az, ha udvariasak vele, talán válaszol is, még enni is kaphatnak, esetleg útbaigazítást, ám előbb vagy utóbb valószínűleg vétenek a formaságok ellen akkor pedig... 

Sokáig tehát nem tudnak megállni a maguk lábán, ha nem lelnek pártfogóra (ami igen valószínűtlen), jobban teszik ha menekülnek. Méghozzá minél hamarabb. Sajnos az is gyorsan kiderül, hogy csak úgy utazni nem célszerű (erre feltehetőleg Korlan fogja felhívni a figyelmüket, pusztán jó szándékból ha saját maguktól esetleg nem jönnének rá). Menlevélre lenne szükségük, esetleg álruhákra, felszerelésre, és nem ártana ha értenék a nyelvet és ismernék a szokásokat, stb. Ha segítség után érdeklődnek, Korlan ajánlkozik, hogy tud segíteni :), mások azonban nem hajlandók a legcsekélyebb segítséget sem nyújtani a bajba jutott külhoniaknak, azt azonban bárkitől megtudhatják, hogy a várban tartózkodik egy külföldi úr, aki már jó ideje él itt háborítatlanul, és a várúr vendégszeretetét élvezi. Többet azonban a falusiak nem képesek elárulni.

Szerencsére gyorsan jön is valaki, aki önként felajánl egy hamisított menlevelet a csapatnak! Haina az! Egész pontosan a komorna Aliana, aki az örökösnőnek adja ki magát, de persze sem saját, sem barátnője ruháját nem viseli, hanem fejőlánynak van öltözve, így is átsejlik mindenesetre ruganyossága és kívánatos alakja, nem beszélve arca szépségéről és a mindig a szája szögletén ülő huncut mosolyról.

[…]

Megoldás

Hogy ezt miért a közepére írom? Itt volt hely.

Tehát a modul két elsődleges célja az életben maradás, valamint hogy a csapat kijusson Toronból. Igaz ugyan hogy vannak bizonyos varázslatok (Tűzkapu, Repülés, Teleportálás, stb.) amikkel a probléma könnyedén áthidalható, de ezek nem alkalmasak az egész parti kijuttatására, ezért feltételezzük, hogy egyik JK sem hagyja cserben társait…

A cselekmény a lovak körül forog, azokat kell Alianának vagy a várúrnak visszajuttatni, illetve a lovászfiút megölni, vagy kiszabadítani a toronyból. Haina viszont azt akarja, hogy az ilanorit elvigyék innen, de ehhez menetlevelet nem ad. Az ilanorinak viszont van érvényes papírja...

Nem Játékos Karakterek

Haina yd’Ovieran

Haina vékony, magas, világosbarna hajú lány. Ő a nemesi ház egyetlen örökösnője, mivel édesanyja rejtélyes körülmények között elhalálozott, leendő fiútestvérével egyetemben - . Gyakorlott vívó és rendkívül okos lány. Szélsőségesen konzervatív, így nem nézi jó szemmel apja lovászatát, ugyanakkor igazi toroni, és vérbeli intrikus: nem elégszik meg a lovak eltüntetésével, a lovászt is elraboltatja. A végrehajtók iránt semmiféle érzéssel nem bír, viszont semmi esetre sem hagyja őket életben. A rablókkal lemészároltatja a csapatot (ha a rablók léteznek még), amint elhagyták a várat (persze a nemessel együtt).

E: 7 ÜGY: 16 GYS: 14 ÁLK: 8 EGS: 10 SZ: 16 INT: 18 AKE: 16 ASZT: 16 É: 15 M: 16

Kasztja nincs, harcban valószínűleg semmi gondot nem okozna a csapatnak ezért értelmetlen is volna az értékeit számolgatni.

Fontosabb képzettségek: Toroni Mf, Kyr 5, Közös 3, Emberismeret Af, Lélektan Af

Aliana

Aliana alacsonyabb és – a kívánatos helyeken – gömbölyűbb fiatal nő, Haina társalkodónője. Ezen szerepét megunva titkos tervet melenget kígyói kebelén: Haina eltávolítását, és a maga örökössé válását. Könnyen lehet, hogy az egész lovas ötletnek is ő a szülője – az egyrészt jót tesz jövendő házának, kivívta vele a családfő elismerését, ráadásul apát és lányát is egymásnak ugrasztotta. Ő, mint egy kígyó mindent megígér. A megtartás már más kérdés, ha eljuttatják hozzá a hírt, hogy megvannak a lovak (vagy bekopognak a várba), az őrség elvezeti a lovakat, a partit pedig otthagyják. Tehát Toronban ragadnak, menlevél nélkül. A továbbiak már az ő gondjuk...

E: 10 ÜGY: 14 GYS: 13 ÁLK: 10 EGS: 12 SZ: 19 INT: 18 AKE: 18 ASZT: 16 É: 13 M: 12

0. TSZ-ű boszorkány

Fegyveres harcban szintén nem a JK-k ellenfele.
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