Gray Fox
A nagymester kuldetései

Turning a Blind Eye (by Ark)

Eléertem a 600gp értéket az ellopott cuccok eladasabdl, Methredhel Uzenetet
hozott, hogy Gray Fox talalkozni akar velem Bruma-ban Helvius Cecia
hazaban. Feladatom, hogy a Temple of the Ancestor Moths-bdl lopjam el a
Savilla's Stone-t. A templom Cheydinhal-t6l északra talalhato, visszavonult vak
Moth papok lakjak. Eseménytelen ut utan érkeztem meg. Brother Holger-el
beszéltem némi hizelgés utan minden informaciét megkaptam, a ké a templom
titkos katakombajaban van elhelyezve. A papok ugyan vakok viszont nagyon jol
hallanak ezért végig lopakodtam, végul egy nagyobb barlangba jutottam ahol
egy szerzetest és egy furcsa kovet talaltam ami vords és zold fényben villogott.
Gray Fox az elején kdzolte, hogy nincs vérdij ha megoldk valakik, eddig sikerult,
az itteni szerzetes viszont az istennek sem akart elmozdulni a k6 mell6l. Nem
volt mas valasztasom el6vettem az ijat és leléttem, csendben hallt meg. Ropke
ima hagyta el ajkam a lelkéért. Ahogy kozeledtem a Savilla's Stone felé
aktivalodott a pulzalé kristaly és jeges fajdalom kuszott végig a testemen,
izmaim megdermedtek. Jobb lesz sietni futasra valtottam, felrobogtam az
emelvényre és felkaptam a kdvet, majd gyorsan a kristaly |6tavolan kivilre
kerlltem. (aki jartasabb a magus tudomanyokban az hasznalhat telekinesis-t is)
Ismét végig lopakodtam az egész uton, majd kiértem a szabadba.

Visszatértem Gray Fox-hoz, jutalmat nem kaptam.

Arrow of Extrication (by Ark)

Most tértem haza Bruma-bdl ahol Ongar-nak a helyi orgazdanak adtam el a
lopott dolgokat, atléptem a 800gp-s hatart. Elpakoltam a szerzeményeket a
Waterfront negyedben levé hazamban, épp egy uveg brandy-t nyitottam ki,
amikor Amusei toppant be. Ittunk egy poharkaval, majd atadta Gray Fox
Uzenetét, hogy Chorrol-ban Malintus Ancrus's hazaban var ram. Indultam
Chorrol-ba, uj feladata van szamomra, az Arrow of Extrication-t kell
megszereznem egy Bravil-i magustol Fathis Aren-t6l. Bravil-ban ismét egy
koldustol érdeklédve megtudtam, hogy a magus lakrésze a kastély északi
szarnyaban talalhato, valamint a varoson kivul is van egy romos tornya. Vartam
éjfélig és belopakodtam a kastélyba, a magus szobajat atkutatva nem talaltam
meg a keresett nyilat. A szoba egyik falanal enyhe huzatot éreztem ezért
tlzetesebben megvizsgaltam. Meghuzva a kart feltarult egy titkos atjaré6 a
Bravil's Wizard’s Grotto-ba. Erdekes és nehéz utam volt mindenfelé Dremora-k,
Counjurers-ek és Daedra lények kdszaltak. Elértem a romos tornyot, a legfelsd
emeleten egy szobaban sétalgatott a magus. Mar majdnem indultam felé,
amikor furcsa zajt hallottam olyan volt, mint amikor a tliz ropog, egy fire
astronach lépet ki az ajtén. (ha tagja vagy a Mage Guild-nak akkor ne 6ld meg a
magust, mert az azonnali kirugast eredményez) Gondolkoztam mit tegyek, ha
megtamadom esély van ra, hogy a magus is nekem ront, vesztemre el6tte par



nappal Iéptem be a Magus Céhbe. Vartam egy kicsit, hogy eltavolodjon az
ajtétol, majd 16ttem jégnyillal, g6zolgé kitdrés majd még egy és elaludt a folyton
lobogo6 lang. Pechemre a magus is meghallotta, orditva rohant ki a szobabadl és
kereste a tamadoét. Gyorsan visszahuzodtam az arnyékba. Egy id6 utan
abbahagyta a keresést és visszatért a szobaba. Lopakodva kozelitettem meg,
nagyon elfoglalta a munkaja. Mogé settenkedtem, el6szoér 6t kutattam at de
nem volt nala a nyil csak a torony kulcsait loptam el téle, mellette allt egy lada
az volt a kovetkez6 amit megnéztem. Faradozasomat siker koronazta,
megtalaltam. (Ha megszerzed a kulcsot t6le akkor ki tudsz menni a torony
ajtajan, ha nem akkor visszafelé arra kell menni amerre jottél)

Visszatértem Gray Fox-hoz, 500gp jutalmat kaptam.

Boots of Springheel Jak (by Ark)

Jol megérdemelt pihenésemet toltottem, amikor ismét Uzenetet kaptam Gray
Fox-tél, hogy talalkozni szeretne velem Cheydinhal-ban, Gandrahel's hazaban.
Feladat a Boots of Springheel Jak ellopasa, jelenlegi tulajdonosa Jakban Earl of
Imbel, aki valahol IC-ben lakik.

IC-ben az utcan megallitottam egy koldust, néhany septim és mar indultam is a
Talos Plaza negyedbe. Belopakodtam a hazaba, nagyon meglepddott és kért,
hogy ne 6ljem meg. Elmondtam miért jottem, elmondasa szerint nincs nala a
cipé hanem el van temetve az egyik ésével a csaladi kriptaba. Puff neki most
kerestetem meg a sirt, gyorsam megnyugtatott, hogy nem kell messzire menni
a pincébdl nyilik a kripta. Ha mar itt vagyok akkor korul nézek, az emeleten
feltortem a szobgja ajtajat, az asztalan talaltam egy konyvet az 'Imbel
Genealogy'-t.

Indultam a kriptdba, meglepetésemre rogton egy vampirba botlottam, aztan
még néhanyat elintéztem mire megtalaltam Springheel Jak's koporsdjat. Csak a
napldjat talaltam meg a cip6t nem. Amikor felpillantottam a konyvbél Jakban
rohant felém kivont karddal. Rovid harc volt, a holttestét atkutatva rajta volt a
keresett cipd. Ismét felvettem a konyvet és befejeztem az olvasast, megtudtam
Springheel Jak vampir lett és azoéta élte hosszu életét.

Visszatértem Cheydinalba és atadtam a cip6t Gray Fox-nak, jutalmul
megkaptam a cipét.

The Ultimate Heist (by Ark)

Anvil-ban egy fogaddban tértem volna nyugovoéra, amikor kopogtam az
ajtomon, ismét Amusei lepett meg, megint Uzenetet hozott. Gray Fox IC-ben
Othrelos hazaban var ram.

Osszepakoltam a dolgaimat és indultam IC-be.

Feladatom betérni a Csaszari Palotdba és az Elder Library-bdl ellopni a
legendas ereklyét az Elder Scroll-t. Ide észrevétlenul az Old Way-en keresztul
juthatok el ami egy régi menekilési utvonal volt a Palotabdl, de mar régen nem
létezik. Ahhoz, hogy ujra jarhatd legyen a Csaszari Palota pincéjében meg kell
keresnem és aktivalnom kell a Glass of Time-t. Megkaptam a csatorna rendszer
kulcsat valamint a helyre allitott Arrow of Extrication-t, a Boots of Springheel Jak



mar nalam van. Indulhatok.

Elsé utam az Elder Council Chambers-ba vezetet, innen lejutottam a Palota
pincéjébe. Oda lent egy katona jar6rozott, lopakodva kikerultem és
megkerestem a Glass of Time-t, aktivaltam. Ezek utan elmentem az Arboretum
negyedbe és leereszkedtem a csatornaba. Patkanyok, rakok és vampirok
probaltak akadalyozni utam soran. Elértem a Palota csatorna rendszerét,
hasznalta a kulcsot amit kaptam. Rovid keresgélés utan talaltam egy ajtot Old
Way felirattal, beléptem. Egy Ayleid ruins-ba jutottam, utamat a Lost Catacombs
felé folytattam.

Elérve a végére egy nagy terembejutottam ahol egy zart kapu, és leomlott
lépcsé fogadott, felvettem a kapott cipbket és felugrottam a mellvédre, mind a
két oldalon talaltam egy-egy kapcsolét amit aktivaltam. A kapu kinyilt és a Hall
of Epochs-ba jutottam. A teremben két kisebb és egy nagy szobrot talaltam. A
nagy szoborral szemben levé helyet két zart ajtd blokkolta. Bejartam a teruletet
és megtalaltam az ajtok nyitd kapcsoldjat. Csontvazak és zombik probaltak
gatolni utamban kevés sikerrel. Ahogy szembe kerlltem a nagy szoborral, a
szobor elfordult és lathatéva valt egy nyilds a hasan. Néhany prébalovést
végeztem amikor csengd hangot hallottam, tudtam j6 a sz6g. El6vettem az
Arrow of Extrication-t és |6ttem. A szobor felemelkedett megnyitva az utat
tovabb. (ha nem lopakodva kozelited meg a lejaratot a két kisebb szobor életre
kel és megtamad, 6k az Ayleid Guardians-ok)

Bejutottam a Palotaba, az 6rok barakkjaba, innen két ajtoé visz tovabb, az Elder
Library-ba vezetét valasztottam. Egy korfolyosén haladok néha behuzédom az
alkbvokba és megvarom mig az &rjarat elhalad. Egy szinttel feljebb vagyok
Ismét egy korfolyosoé jobbra indulok a végét racs zarja el, és egy vak szerzetes
uldogél ott. Itt van a konyvtar nyitd kapcsoldja. Beléptem, a szerzetesek mint
Celia Camoran-t Udvozolnek. Nem szoltam semmit csak letltem az ott talalhatd
székre, erre a szerzetes fel ment az emeletre és lehozta az Elder Scroll-t.
Amikor elment felkaptam a tekercset és kilopakodtam a folyoséra. Innen ismét
egy szinttel feljebbre indultam el és eljutottam az Imperial Battlemage's
chambers-ba, atlopakodtam rajta és a bels6 szobaban a kandall6 felé vettem
utamat. Beleugrottam, hosszasan zuhantam szerencsémre a Boots of
Springheel Jak volt rajtam. Megveédett a seruléstdl de azonnal tonkre is ment.

Az Old Way-en keresztll visszatértem a csatornaba, majd Gray Fox el6tt alltam,
atadtam a kért tekercset.

Beszélgettink, még egy utolsé kérése van, ez nem Céhes feladat hanem
magan. Atadott egy gylrit és kért, hogy vigyem el Anvil-ba Countess of
Umbranox-nak eleget tettem kérésének és elutaztam Anvil-ba. A Countess az
audiencigjan fogadott, megmutattam neki a gylrit, amit kozelebbrdl
megvizsgalva felsikoltott. Ezt a gylrit a rég elveszett férje adta neki eljegyzési
gydrd gyanant. Ezer kérdése volt, csak arra tudtam valaszolni, hogy kit6l
kaptam, mondtam, hogy csak annyit kell mondanom, hogy a Stranger nevében
adjam at. Ekkor meglepetésem megjelent az okirat hamisité Gray Fox
ruhajaban, a Lady nem akart hinni a szemének a férje allt elétte. Gray Fox
mesélni kezdett arrdl mi tértént, a régi idékben Dareloth a Tolvaj Céh korabbi



vezetdje ellopta a Gray Cowl of Nocturnal-t amit tovabb adott neki. igy 6 lett a
kovetkezd Gray Fox de az atok miatt nem tudott szabadulni téle, de j6tt egy
ugyes tanonc és sikerre vitte a tervet amit mar tiz éve szeretne megvalésitani
az Elder Scroll-al megtorte az atkot. Immar nem Gray Fox hanem a rég elt(int
férj és szeretd kedves. A Lady sirva borult férje nyakaba.

Megkaptam a Gray Cowl of Nocturnal-t és én lettem az uj Guildmaster.
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