
Gray Fox
A nagymester küldetései

Turning a Blind Eye (by Ark)
Elértem a 600gp értéket az ellopott  cuccok eladásából,  Methredhel  üzenetet 
hozott,  hogy  Gray  Fox  találkozni  akar  velem  Bruma-ban  Helvius  Cecia 
házában.  Feladatom,  hogy a Temple  of  the Ancestor  Moths-ból  lopjam el  a 
Savilla's Stone-t. A templom Cheydinhal-tól északra található, visszavonult vak 
Moth  papok  lakják.  Eseménytelen  út  után  érkeztem meg.  Brother  Holger-el 
beszéltem némi hízelgés után minden információt megkaptam, a kő a templom 
titkos katakombájában van elhelyezve. A papok ugyan vakok viszont nagyon jól 
hallanak ezért végig lopakodtam, végül egy nagyobb barlangba jutottam ahol 
egy szerzetest és egy furcsa követ találtam ami vörös és zöld fényben villogott. 
Gray Fox az elején közölte, hogy nincs vérdíj ha megölök valakik, eddig sikerült, 
az itteni szerzetes viszont az istennek sem akart elmozdulni a kő mellől. Nem 
volt más választásom elővettem az íjat és lelőttem, csendben hallt meg. Röpke 
ima  hagyta  el  ajkam  a  lelkéért.  Ahogy  közeledtem  a  Savilla's  Stone  felé 
aktiválódott  a  pulzáló  kristály  és  jeges  fájdalom  kúszott  végig  a  testemen, 
izmaim  megdermedtek.  Jobb  lesz  sietni  futásra  váltottam,  felrobogtam  az 
emelvényre  és  felkaptam a  követ,  majd  gyorsan a  kristály  lőtávolán  kívülre 
kerültem. (aki jártasabb a mágus tudományokban az használhat telekinesis-t is) 
Ismét végig lopakodtam az egész úton, majd kiértem a szabadba. 

Visszatértem Gray Fox-hoz, jutalmat nem kaptam.

Arrow of Extrication (by Ark)
Most tértem haza Bruma-ból ahol Ongar-nak a helyi orgazdának adtam el a 
lopott  dolgokat,  átléptem a  800gp-s  határt.  Elpakoltam a  szerzeményeket  a 
Waterfront  negyedben  levő  házamban,  épp  egy üveg brandy-t  nyitottam ki, 
amikor  Amusei  toppant  be.  Ittunk  egy  pohárkával,  majd  átadta  Gray  Fox 
üzenetét,  hogy  Chorrol-ban  Malintus  Ancrus's  házában  vár  rám.  Indultam 
Chorrol-ba,  új  feladata  van  számomra,  az  Arrow  of  Extrication-t  kell 
megszereznem  egy  Bravil-i  mágustól  Fathis  Aren-től.  Bravil-ban  ismét  egy 
koldustól  érdeklődve  megtudtam,  hogy  a  mágus  lakrésze  a  kastély  északi 
szárnyában található, valamint a városon kívül is van egy romos tornya. Vártam 
éjfélig és belopakodtam a kastélyba, a mágus szobáját átkutatva nem találtam 
meg  a  keresett  nyilat.  A szoba  egyik  falánál  enyhe  huzatot  éreztem  ezért 
tüzetesebben  megvizsgáltam.  Meghúzva  a  kart  feltárult  egy  titkos  átjáró  a 
Bravil’s Wizard’s Grotto-ba. Érdekes és nehéz utam volt mindenfelé Dremora-k, 
Counjurers-ek és Daedra lények kószáltak. Elértem a romos tornyot, a legfelső 
emeleten  egy  szobában  sétálgatott  a  mágus.  Már  majdnem  indultam  felé, 
amikor  furcsa  zajt  hallottam  olyan  volt,  mint  amikor  a  tűz  ropog,  egy  fire 
astronach lépet ki az ajtón. (ha tagja vagy a Mage Guild-nak akkor ne öld meg a 
mágust, mert az azonnali kirúgást eredményez) Gondolkoztam mit tegyek, ha 
megtámadom esély van rá, hogy a mágus is nekem ront, vesztemre előtte pár 



nappal  léptem be a  Mágus Céhbe.  Vártam egy kicsit,  hogy eltávolodjon  az 
ajtótól, majd lőttem jégnyíllal, gőzölgő kitörés majd még egy és elaludt a folyton 
lobogó láng. Pechemre a mágus is meghallotta, ordítva rohant ki a szobából és 
kereste  a  támadót.  Gyorsan  visszahúzódtam  az  árnyékba.  Egy  idő  után 
abbahagyta a keresést és visszatért a szobába. Lopakodva közelítettem meg, 
nagyon elfoglalta  a munkája.  Mögé settenkedtem, először  őt  kutattam át  de 
nem volt nála a nyíl csak a torony kulcsait loptam el tőle, mellette állt egy láda 
az  volt  a  következő  amit  megnéztem.  Fáradozásomat  siker  koronázta, 
megtaláltam.  (Ha megszerzed  a  kulcsot  tőle  akkor  ki  tudsz  menni  a  torony 
ajtaján, ha nem akkor visszafelé arra kell menni amerre jöttél)

Visszatértem Gray Fox-hoz, 500gp jutalmat kaptam.

Boots of Springheel Jak (by Ark)
Jól  megérdemelt  pihenésemet töltöttem, amikor  ismét üzenetet  kaptam Gray 
Fox-tól, hogy találkozni szeretne velem Cheydinhal-ban, Gandrahel's házában. 
Feladat a Boots of Springheel Jak ellopása, jelenlegi tulajdonosa Jakban Earl of 
Imbel, aki valahol IC-ben lakik.

IC-ben az utcán megállítottam egy koldust, néhány septim és már indultam is a 
Talos Plaza negyedbe. Belopakodtam a házába, nagyon meglepődött és kért, 
hogy ne öljem meg. Elmondtam miért jöttem, elmondása szerint nincs nála a 
cipő hanem el van temetve az egyik ősével a családi kriptába. Puff neki most 
kerestetem meg a sírt, gyorsam megnyugtatott, hogy nem kell messzire menni 
a pincéből nyílik a kripta. Ha már itt  vagyok akkor körül  nézek, az emeleten 
feltörtem  a  szobája  ajtaját,  az  asztalán  találtam  egy  könyvet  az  'Imbel 
Genealogy'-t.

Indultam  a  kriptába,  meglepetésemre  rögtön  egy vámpírba  botlottam,  aztán 
még néhányat elintéztem mire megtaláltam Springheel Jak's koporsóját. Csak a 
naplóját  találtam meg a cipőt  nem. Amikor felpillantottam a könyvből  Jakban 
rohant felém kivont karddal. Rövid harc volt, a holttestét átkutatva rajta volt a 
keresett cipő. Ismét felvettem a könyvet és befejeztem az olvasást, megtudtam 
Springheel Jak vámpír lett és azóta élte hosszú életét. 

Visszatértem  Cheydinalba  és  átadtam  a  cipőt  Gray  Fox-nak,  jutalmul 
megkaptam a cipőt.

The Ultimate Heist (by Ark)
Anvil-ban  egy  fogadóban  tértem  volna  nyugovóra,  amikor  kopogtam  az 
ajtómon, ismét Amusei lepett  meg, megint üzenetet hozott.  Gray Fox IC-ben 
Othrelos házában vár rám.

Összepakoltam a dolgaimat és indultam IC-be. 

Feladatom  betörni  a  Császári  Palotába  és  az  Elder  Library-ból  ellopni  a 
legendás ereklyét az Elder Scroll-t. Ide észrevétlenül az Old Way-en keresztül 
juthatok el ami egy régi menekülési útvonal volt a Palotából, de már régen nem 
létezik. Ahhoz, hogy újra járható legyen a Császári Palota pincéjében meg kell 
keresnem és aktiválnom kell a Glass of Time-t. Megkaptam a csatorna rendszer 
kulcsát valamint a helyre állított Arrow of Extrication-t, a Boots of Springheel Jak 



már nálam van. Indulhatok.

Első utam az Elder  Council  Chambers-ba vezetet,  innen lejutottam a Palota 
pincéjébe.  Oda  lent  egy  katona  járőrözött,  lopakodva  kikerültem  és 
megkerestem a Glass of Time-t, aktiváltam. Ezek után elmentem az Arboretum 
negyedbe  és  leereszkedtem  a  csatornába.  Patkányok,  rákok  és  vámpírok 
próbáltak  akadályozni  utam  során.  Elértem  a  Palota  csatorna  rendszerét, 
használta a kulcsot amit kaptam. Rövid keresgélés után találtam egy ajtót Old 
Way felirattal, beléptem. Egy Ayleid ruins-ba jutottam, utamat a Lost Catacombs 
felé folytattam.

Elérve a  végére  egy nagy terembejutottam ahol  egy zárt  kapu,  és  leomlott 
lépcső fogadott, felvettem a kapott cipőket és felugrottam a mellvédre, mind a 
két oldalon találtam egy-egy kapcsolót amit aktiváltam. A kapu kinyílt és a Hall 
of Epochs-ba jutottam. A teremben két kisebb és egy nagy szobrot találtam. A 
nagy szoborral szemben levő helyet két zárt ajtó blokkolta. Bejártam a területet 
és  megtaláltam az  ajtók  nyitó  kapcsolóját.  Csontvázak  és  zombik  próbáltak 
gátolni  utamban kevés sikerrel.  Ahogy szembe kerültem a nagy szoborral,  a 
szobor  elfordult  és  láthatóvá  vált  egy  nyílás  a  hasán.  Néhány  próbalövést 
végeztem amikor  csengő hangot  hallottam,  tudtam jó  a  szög.  Elővettem az 
Arrow  of  Extrication-t  és  lőttem.  A szobor  felemelkedett  megnyitva  az  utat 
tovább. (ha nem lopakodva közelíted meg a lejáratot a két kisebb szobor életre 
kel és megtámad, ők az Ayleid Guardians-ok) 

Bejutottam a Palotába, az őrök barakkjába, innen két ajtó visz tovább, az Elder 
Library-ba vezetőt választottam. Egy körfolyosón haladok néha behúzódom az 
alkóvokba és  megvárom míg az  őrjárat  elhalad.  Egy szinttel  feljebb vagyok 
Ismét egy körfolyosó jobbra indulok a végét rács zárja el, és egy vak szerzetes 
üldögél ott. Itt van a könyvtár nyitó kapcsolója. Beléptem, a szerzetesek mint 
Celia Camoran-t üdvözölnek. Nem szóltam semmit csak leültem az ott található 
székre,  erre  a  szerzetes  fel  ment  az  emeletre  és  lehozta  az  Elder  Scroll-t. 
Amikor elment felkaptam a tekercset és kilopakodtam a folyosóra. Innen ismét 
egy  szinttel  feljebbre  indultam  el  és  eljutottam  az  Imperial  Battlemage's 
chambers-ba, átlopakodtam rajta és a belső szobában a kandalló felé vettem 
utamat.  Beleugrottam,  hosszasan  zuhantam  szerencsémre  a  Boots  of 
Springheel Jak volt rajtam. Megvédett a serüléstől de azonnal tönkre is ment. 

Az Old Way-en keresztül visszatértem a csatornába, majd Gray Fox előtt álltam, 
átadtam a kért tekercset.

* * *

Beszélgettünk,  még  egy  utolsó  kérése  van,  ez  nem  Céhes  feladat  hanem 
magán.  Átadott  egy  gyűrűt  és  kért,  hogy  vigyem  el  Anvil-ba  Countess  of 
Umbranox-nak eleget tettem kérésének és elutaztam Anvil-ba. A Countess az 
audienciáján  fogadott,  megmutattam  neki  a  gyűrűt,  amit  közelebbről 
megvizsgálva felsikoltott. Ezt a gyűrűt a rég elveszett férje adta neki eljegyzési 
gyűrű  gyanánt.  Ezer  kérdése  volt,  csak  arra  tudtam  válaszolni,  hogy  kitől 
kaptam, mondtam, hogy csak annyit kell mondanom, hogy a Stranger nevében 
adjam  át.  Ekkor  meglepetésem  megjelent  az  okirat  hamisító  Gray  Fox 
ruhájában,  a Lady nem akart  hinni  a szemének a férje állt  előtte.  Gray Fox 
mesélni kezdett arról mi történt, a régi időkben Dareloth a Tolvaj Céh korábbi 



vezetője ellopta a Gray Cowl of Nocturnal-t amit tovább adott neki. Így ő lett a 
következő Gray Fox de az átok miatt nem tudott szabadulni tőle, de jött egy 
ügyes tanonc és sikerre vitte a tervet amit már tíz éve szeretne megvalósítani 
az Elder Scroll-al megtörte az átkot. Immár nem Gray Fox hanem a rég eltűnt 
férj és szerető kedves. A Lady sírva borult férje nyakába.

Megkaptam a Gray Cowl of Nocturnal-t és én lettem az új Guildmaster.
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