Gladiator viadalok

Helyszin: Abaszisz

El6zmények

Abasziszban 3 napig tartd gladiatorjatékokat rendeznek a helyi nemesek, melyre minden hires
és eddig legy6zhetetlen gladidtor meghivatott a varos egy fonemese altal. Am egy kis szint is
akart lopni a jatékokba egzotikus lényekkel, melyeket dzsad arénamestereken keresztiil
titokban csempésznek a jatékok idejére a varosba. A vaddszat mar megtortént, néhany halott
is lett, de ez mellékes a diisgazdag nemes szamara. Borsos arat fizet minden egyes lényért, &m
nagy hasznot huz a halalukbol. A 1ényeket a napokban hozzak a varosba titokban, de itt a
falnak is fiile van, igy jutott el a hir egy abasziszi arénamesterhez, aki egy kisebb csapatot
akar felbérelni a Iények becsempészésének megakadalyozasara. Igy keriil a képbe a parti.

Kaland

Ebéd a nemesnél

Erdemes gy kezdeni a kalandot, hogy a parti mar jo néhany napja itt tartozkodik. Az egyik
fogadoban szélltak meg. Ideérkezésiik Ota laza megfigyelés alatt tartja Oket az arénamester.
Egy reggel futar keresi fel 6ket egy lizenettel, hogy tegy¢k tiszteletiiket Gahonar dul Franigon
abasziszi nemes el6tt, ez nem parancs, hanem egy ebéd meghivas. A futar azonnal tovabb all.
A partinak még van ideje délig, am délre var rajuk Gahonar. Gahonar hazanak helyét konnyen
megtudhatjdk, mivel nagyon hires egész Abasziszban. A hdza vagyona ellenére nem til nagy,
a partit mar varja kint egy egyenruhas alak, aki bevezeti 6ket a hazba. A kapu folott egy boltiv
van, melyen megtaldlhatd a csaldd cimere. A haz oldalan hosszu tornac fut végig melyen
Gahonar 1l hintaszékében. Koszonti a vendégeket, majd behivja dket a hazba. Egy nagyobb
szobdba vezeti a partit, majd rajuk csukja az ajtét. Néhany perc mulva vissza jon ill6 ruhdban
¢s letil a vendégek kozé. Az ebédet is hozzak azonnal utdna. Jo étvagyat kivan és hozza kezd
az ebéd elfogyasztasahoz, a vendégeket allanddan arra biztatja egyenek még, de nem erdltet.
Az ebéd kdzben elmeséli mi torténik a varosban és, hogy a partit szeretné megbizni ezzel a
feladattal, ha masrol kérdezik eldbb utobb vissza tér mondanddjdhoz. Az ebéd tobb fogasbol
all, igy néhany oraig eltart. Ebéd utan kivezeti a partit a tornacra és elmondja nekik, hogy
holnap éjfél koriil fog megérkezni a szallitmany a fotérre. Ezutdn megkéri a kapudrt, hogy
vezesse ki a vendégeket a kapun. Holnap éjfélig sok ideje van a partinak, ezt ugy toltik el,
ahogy akarjak.

Szekerek érkezése

Masnap este egy csuklyds ember keresi fel ket Gahonar megbizasabol 6 Gahonar fia Gundar
dul Franigon. O is a partival fog tartani és segiteni fog neki. Ejkozép el6tt egy oraval azt
mondja a partinak, hogy ideje lenne mar indulni. Elvezeti a partit a fétérre és biztos
megfigyeld helyet keres mindannyiuk szamara. A szekerek idében megérkeznek és el is
kezdik a ketrecek behordédsat, am megfeleld biztonsdgok kozepette. Minden kocsi mellett all
négy Or, Gundar jelet ad a tdmadasra és neki is ront egy Ornek. A partinak azt kiabalja
keriiljék meg a szekeret és hatulrdl tdmadjanak a tobbi 6rre. A bepakolast folytatjdk a harc
ellenére is. A harcot a varosi Orség egy kisebb csapata szakitja félbe. Az 0rok vissza allnak a
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szekerek mell¢é mintha misem tortént volna. Az érkezd katondk ugyanolyan egyenruhat
viselnek, mint akik a szekereket 6rzik. Gundar megkonnyebbiilve oda rohan az egyik 6rhoz €s
elmeséli neki a torténteket, 4m egy masik 6r a hata mogé oson és leliti. A partit megbilincselik
¢s bevezetik a varosi tomlocbe, Gundart is utanuk hajitjak. Masnap reggel Ardo Dal Delor a
fonemes keresi fel a partit és Gundart, hogy ezért a kis csinyért nekik is részt kell venni
gladiatorviadalokon. Néhany o6ra mulva atviszik 6ket a viadalok szinhelyére. Masnap reggel
megkezdddik a nyitélinnepség. Nagy felvonuldsok, mulatozasok, vasar. Délutan
megkezdddnek a jatékok.

A gladiator viadalok

Délutanra elered az es6 igy a feliilrdl teljesen nyitott aréna beazik ezzel is nehezebbé téve a
harcot. A harcok szinte egymast érik. A JK-ak egyenként harcolnak, érdemes kockadobassal
eldonteni, hogy ki fog megkiizdeni, - abasziszi gladiator viadalokrél a Harcosok, Barbarok,
Gladiatorok cimii kiegészitd kézikonyvben taldlhatdé bdvebb leirds - de nem veszik
figyelembe a pontszamokat. Minden jatékos naponta egyszer fog harcolni. A 1ényeknél
érdemes a megfelel6t kivalasztani, de azért méltd ellenfél legyen mindenki szdmaéra. A
harmadik nap estjén, amikor mar jéforman csak a parti €s egy gladiator van még jatékban az
est fénypontjaként a csapat, és a gladidtor kiizd egymaés ellen. A gladiator neve Calyd Dal
Delor ezt be is jelentik, mert 6t nagy becsben tartjak itt Abasziszban mivel 6 a fdnemes fia. A
harc végén, ha a parti gy6zott Ardo odaszalad a fidhoz, és egy Gydgyitalt ad nekik, de ezt a
parti nem tudja, ezutan kivezeti az arénabol. A partit latszélag szabadon engedik, de néhany
Or utanuk megy és meg is timadjak dket. A harcban szinte esélye sincs a partinak, de Gundar
azonnal segit nekik és kis id6 mulva sikeriil megfélemlitenie a katonakat. Gundar elviszi a
partit apja hazéhoz.

A tamadas

Gahonar hazaban békésen telnek a napok a parti ott tartozkodasa alatt. Néhany nap mulva,
¢jkozépkor kiilonds hangok sziirdédnek be az ablakon, majd egy sikoly vet véget ennek a
szOrnyl orditdsnak. Néhany pillanat mualva szérnyl csorompdlés hallatszodik a tornacrol.
Gundar azonnal kiszalad €s hivja a partit is. Két kiilonds teremtmény all a tornacon(Krani
harcikutya) — sikeres intelligencia proba esetén felismerhetd Ardo egyik 1énye — és vicsorogva ,
néznek a partira és habozas nélkiil rajuk rontanak. Egy fekete ruhés alak 1¢ép el a kapu mogiil '} /
¢és segit a két 1énynek. A fekete ruhas alaknal van egy papir, ezt ha valaki atkutatja meg is<
talalja az egyik zsebében. Egy lizenet Ardotol, hogy meg fognak halni. Mindenkinek szemet’
iit, hogy Gundar eltlint, ekkor hallatszodik egy halk kialtés tisztan kivehetd, hogy Gundar az.
Meglatjak, hogy Gundart éppen egy szekérre vonszoljak fel. A szekér nem tal gyorsam halad, (0
mintha valami torékenyt vinne. Ha a parti Ggy dont, hogy kdveti nem lesz nehéz dolga, mert
nem megy messzire csak az arénaig. Ott leveszik Gundart a szekérrdl és behtizzak az arénaba.

Az aldozat

Ardo ott all az aréna kozepén ¢és egy érthetetlen szoveget kantal. A foldon lathato egy §
pentagramma, melynek kozepére huzzak Gundart. Ardo egy serleg vért vesz a kezébe ¢é
Gundar homlokara onti. A partit észreveszik az Orok és megtadmadjak oket. Am hama



elfutnak az er6folényben 1évo parti eldl. Ekkor Ardo egy kiilonds ivil tort vesz a kezébe ¢és
Gundar szivébe akarja dofni. Am ekkor egy hangos kialtas hallatszodik és Gahonar rohan
Ardo felé egy kardal a kezében. Megakadalyozza Ardot, hogy megdlje fiat. Ardo ekkor
remegve elszalad, és azt kiabalja Gahonarnak, hogy ostoba! Ekkor a fold kissé megremeg és a
pentagramma kiemelkedni latszik az aréna homokjabol, a kozepe erds fénnyel izzik, és egy
démon emelkedik ki bel6le. Azt orditja mérges hangon, hogy mindenkit meg fog 6lni. Nem is
kell mondani ki fogja ebben megakadalyozni. Gahonar arrébb htizza fiat és nem szal be a
harcba. Gahonar busdsan megjutalmazza a partit, és az allatokat vissza viteti a sivatagba.

Melléklet

A mellékszereplék bovebb leirasa

Gahonar dul Franigon

Alacsony termetii kissé zomok testalkatt abasziszi nemes. Idejét az aréna rendben tartdséba és
a viadalokba 06li. Ritkén keveredik harcba, ha ez mégis megtorténik inkébb a hattérbe huzodik
¢s hagyja, hogy a tobbiek harcoljanak. Ha nincs mas valasztasa akkor révid kardjaval harcol.
Az értékeit ehelyiitt nincsenek megadva, de ha sziikség van rd a KM dolgozza ki magéanak.

Gundar dul Franigon

8.Tsz-1i gladiator

Gahonar fia. Apjanal jo két fejjel magasabb erds testalkatt tlirelmetlen ember. Minden
viadalon részt vesz. Apja dicséségére altalaban nyerni is szokott. Hosszi masfélkezes karddal
harcol, félvértezetet visel.

KE: 60  MGT: 4
TE: 100  Tam/kor: 1

VE: 130  Sebzés: 2k6
SFE: 6 Ep/Fp: 16/80
Ardo Dal Delor

7. Tsz-ii boszorkanymester

Abasziszban az egyik leghiresebb arénamester és fonemes. Néhany évvel ezel6tt 6 maga is
gladiator volt Toronban, &m egy sulyos sériilés miatt tobbé nem mehetett az arénaba és
kezdett kidregedni a harcbol. Egy évvel ezeldtt érkezett Abasziszba és hamar jelentds
vagyonra tett szert. Alacsony kissé gornyedt test alkati ember. Magikus operaciokon esett at,
de még igy sem tudtdk meggyogyitani a sériilését. Elvakultan hisz egy hekkaban, melynek
gyakran mutat be aldozatokat. Torokkel harcol, vértet nem visel. Mérgezi fegyvereit (Toroni
pokol).

65 Sebzés: k6
70 Ep/Fp: 10/50
110  Mp/Pp: 49/30

AME:/MME: 30/25



Calyd Dal Delor
8.Tsz-1i gladiator
O Gundar nagy rivalisa. Magas, erds testalkatii ember. Apja talan egy kicsit megrontotta a
magiaval. Ritkan vesz részt viadalokon. Kétkezes csatabarddal harcol, mellvértet visel.

KE: 65  Tam/kor: 1/2
TE: 55 Sebzés: 3k6
VE: 11 Ep/Fp: 13/90
SFE: 5 AME/MME: 15/15
MGT: 3

Gladiatorok

5.Tsz-1i gladiatorok 9 fo

Ardo meghivasara érkeztek a varosba. Vannak koztik erdsebbek, gyengébbek. Egykezes

bardokkal harcolnak.

KE: 30-60 MGT:
TE: 40-60 Tam/kor:
VE’; 90-120 Sebzés:
SFE: gladiatorvért Ep/Fp:

A Hekka/Xing

Leirasat lasd a Bestiariumban

Krani harcikutya
Leirasat lasd a Bestiariumban

Orok
6.Tsz-1i flaanxharcosok 5-10 f6

Egyforma egyenruhat viselnek €s diszes landzsakat forgatnak.

KE: 40  Tam/kor:
TE: 60  Sebzés:
VE: 100  Ep/Fp:
SFE: 2

Orok vezetbje
8.Tsz-1i falanxharcos

KE: 50  Tam/kor:
TE: 65 Sebzés:
VE: 110  Ep/Fp:

SFE: 2

1
1k10
13/86

1k10
14/70

gladiatorvért

10-15/50-80




