Fajok
A valaszthaté népcsoportok

> Argoniai - avagy Black Marsh dslakosai
> Breton - High Rock biiszke népe

> Dark Elf - Dunmerek, Morrowind népe
> High EIf - Summerset Szigetek Altmerjei
> Imperial - Cyrodiil hodité népe

> Khaijiit - Elsweyr tolvaj népe

> Nord - Skyrim harcos nemzettsége

> Ork - A nagybetiis HARCOSOK

> Redguard - Hammerfell harcosai

> Wood EIf - Bosmerek Valenwoodbol

R QRC e Ty

Ez a barbar és vad nép a DragonTail Hegység t4jarol érkezett valaha,
hogy haboriban batran és megallithatatlanul harcoljon, kihasznalva
erejét és szivossagat. Az ork harcosok nehézpancélzatban a Csaszarsag
kival6 frontvonalbeli katondi, kovacsaik pedig a Birodalom
legjobbjainak szadmitanak. A legtobb nép az orkokat buténak,
kegyetlennek ¢és szocializalatlannak tartja, de mindannyian elismerik
lojalitasukat és hiiségiiket a megbizdjukkal szemben

Skill bonuszok: Specialitasok:
- Armorer: +10 - Berserk
- Block: +10 - Resist Magicka

- Hand-to-hand: +5
- Heavy Armour: +10
- Blunt +10



http://www.oblivionhq.hu/modules.php?name=Tippek_Trukkok&funkcio=megmutat&pid=49#argonian
http://www.oblivionhq.hu/modules.php?name=Tippek_Trukkok&funkcio=megmutat&pid=49#woodelf
http://www.oblivionhq.hu/modules.php?name=Tippek_Trukkok&funkcio=megmutat&pid=49#redguard
http://www.oblivionhq.hu/modules.php?name=Tippek_Trukkok&funkcio=megmutat&pid=49#orc
http://www.oblivionhq.hu/modules.php?name=Tippek_Trukkok&funkcio=megmutat&pid=49#nord
http://www.oblivionhq.hu/modules.php?name=Tippek_Trukkok&funkcio=megmutat&pid=49#khajiit
http://www.oblivionhq.hu/modules.php?name=Tippek_Trukkok&funkcio=megmutat&pid=49#imperial
http://www.oblivionhq.hu/modules.php?name=Tippek_Trukkok&funkcio=megmutat&pid=49#highelf
http://www.oblivionhq.hu/modules.php?name=Tippek_Trukkok&funkcio=megmutat&pid=49#darkelf
http://www.oblivionhq.hu/modules.php?name=Tippek_Trukkok&funkcio=megmutat&pid=49#breton

it BRETON < ey S

Szenvedélyes és kiilonc, koltdi és szinpadias, intelligens és akaraterds.
Talan e szavakkal lehetne leginkabb jellemezni a devidns breton nép
tagjait, kik egyben 0sztonos, veliiksziiletett kapcsolatban éllnak a
magia merkurialis erdivel és a természetfelettivel. Ennek koszonhetéen
még a legszerényebb breton is roppant fogékony az alapvetd magikus
tanokra, s képességeiknek koszonhetdn nagy ellenélldst tantsitanak a
destruktiv magidkkal szemben. Talan nem is kérdés, hogy szamos

crer

Skill bonuszok: Specialitasok:

- Alchemy: +5 - Fortified Magicka
- Alteration: +5 - Resist Magicka

- Conjuration: +10 - Dragon Skin

- [llusion: +5
- Misticysm: +10
- Restoration: +10

it IMPERIAL =ty

Igencsak jol és alaposan iskolazott nép az Imperial, mely méltan hires
fegyelmérol, katonai jartassagarol és erdditményeirdl. Bar a tobbi
néppel szemben nincsenek latvanyos magikus képességeik, a meglévok
mégis kivalo és igen kitartd diplomatava, kereskedévé és katonava tette
Oket. Hiresen jol kiképzett gyalogsaguk - a Csaszari Légid - révén
lehetdségiik nyilt leigdzni mas fajokat, haladva a végsd, szent cél felé:
"mindenre kiterjed6 békesség ¢és gazdagsdg a DicsOséges
Birodalomban."

Skill bonuszok: Specialitasok:
- Blade +5 - Star of the West
- Blunt +5 - Voice of the Emperor

- Hand-to-hand: +5
- Heavy Armor: +5
- Mercantile: +10
- Speechcraft +10



it ARGOMIAN = ey Sy,

Nem sok konkrétumot lehet tudni a déli tartomény, a Fekete Mocsar
(Black Marsh) gyikszerti lakéirol. Az évszazados harcok ¢és
hatarvillongasok alatt az alapvetden vadaszatbol €16 nép tagjai a
gerillaharcmodor tokéletes szakértdivé valtak. Roppant mozgékonyak,
s természetes adottsdgaiknak koszonhetéen mind a vizben, mind a
szarazfoldon otthonosan mozognak. Bar a Birodalom egyenld jogu
polgarai, a csaszari torvények mégis lehetévé teszik Morrowind Osi
Nagy Hazainak, hogy rabszolgakra vadasszon e nép tagjai kozil.

Skill bonuszok: Specialitasok:

- Alchemy +5 - Resist Disease

- Athletics +10 - Immune to Poison
- Blade +5 - Water Breathing

- Hand-to-hand +5
- [llusion +5

- Mysticism +5

- Security +10

it DARK ELF <t

A Csaszarsagban a "Sotételf" kifejezés terjedt el, de 6k maguk
szivesebben nevezik magukat "Dunmer"nek. A sotétborti, vords szemi
sotételfek egyesitik magukban az intelligencat és az agilitast az erds
fizikai  felépitéssel. Ezaltal nagyszeri harcosok ¢és  kivald
boszorkanymesterek (sorcerer) valhatnak beldlik. A harcmezén
tokéltesen Otvozik a tavolsagi, a magikus és a kozelharc elemeit.
Jellemiikben kiméletlenek, fagyosak és zarkozottak, kiilonosen az
idegen fajok képviseldivel szemben.

Skill bonuszok: Specialitasok:

- Athletics +5 - Resist Fire

- Blade +10 - Ancestor Guardian
- Blunt +5

- Destruction +10

- Light Armor +5

- Marksman +5

- Mysticism +5



—rarriegt . HIGH ELF a5

A nemes elfek vagy a sajat nyelviikon az "Altmer" a nyugati
Summerset Szigetek aranysarga borli, magas és biiszke 6si népe. A
Birodalom ko6zds nyelve (a tamrieli), a kultaraja, kézmiivessége és
épitészete nagyobbrészt az 6 kultirajuk és hagyomanyaik alapjaira
épiil. Osi vérikk hatalmas magikus tartalékokkal és a betegségekkel
szembeni ellendlldssal ruhdzza fel Oket, azonban a nép mara miden
spiritualis kapcsolatat elveszitette, s az isteneik elveszitésével vériik
részben elleniik fordult. Legtdbbjiik soha nem hagyja el sziil6foldjét, s
az altalanos vélekedés szerint hatalmas tornyaikba huzodva a
természetfeletti tanulményozasaval toltik idejiik nagy részét.

Skill bonuszok: Specialitasok:

- Alchemy +5 - Fortified Magicka
- Alteration +10 - Resist Disease

- Conjuration +5 - Weakness to Fire

- Destruction +10 - Weakness to Frost
- [llusion +5 - Weakness to Shock
- Mysticism +10

il (HAJIIT =ty

Elsweyr dzsungeleinek Oslakosai, szamtalan alfajjal. Vvardenfell
szigetén a Suthay-raht faj ¢él, tobbségiik rabszolgaként, illetve azok
szabad leszarmazottaiként. Gyorsak, intelligensek ¢és kitartoak, ellenben
nem tudnak ellendllni az édességeknek, mint példaul a Moon Sugar
nevii drognak ¢és az ebbdl készil6 Skooma nevii italnak.
Mozgékonysaguk és fiirgeségiik ellenére a legtobben inkdbb sajat
karmaikat hasznaljak fo6 fegyveriil, noha ezen alfajuk korantsem erds
harcos. Kozismert tolvajok és hazudozék. Onmaguk jellemézésre e
mondatnal mi sem kivalobb: "A legtobb Khajit tolvaj, a tobbiek még
jobb tolvajok."

Skill bonuszok: Specialitasok:

- Acrobatics +10 - Eye of Fear
- Athletics +5 - Eye of Night
- Blade +5

- Hand to Hand +10

- Light Armor +5

- Security +5

- Sneak +5



it NORD S

Skyrim Oslakosai egy rendkiviil agressziv, félelmet nem ismerd erds
fizikumu nép. A roppant batorsaguk mellett azonban rendkiviil
vallalkoz6 szellemiiek és ligyes tengerészek, igy mara Tamriel szinte
minden tengerparti vagy folyoparti varosaban talalunk az Eszakiak
koziil. Erdszakossaguk mellett a szivossaguk és a faggyal szembeni
ellenalld képességiik is legendas. Mivel az erészak az Eszaki kultira
elfogadott és természetes megjelenési formaja; a harcba hiheteleniil
kegyetlen eksztazissal és vidaman vetik be magukat, valdsaggal
sokkolva és elborzasztva az ellenfeleiket.

Skill bonuszok: Specialitasok:
- Armorer: +5 - Nordic Frost
- Blade +10 - Woad

- Block +5 - Resist Frost

- Blunt Weapons: +10
- Heavy Armor: +10
- Restoration: +5

it REDGUARD <= ey Swrw.

Talan a legnagyszeribb ¢és legtehettségesebb harcosok Tamriel
vidékein. Hammerfell sotétbort, fonott haji népe harcra sziiletett, bar a
rendkiviil nagy biiszkeségiik és szenvedélyességiik leginkabb fiiggetlen
hosnek teszi Oket alkalmassa, semmint regularis katondnak. A sokféle
pancél- és fegyvertipus iranti kuturélis szenvedélyiikon tal igen szivos
természettel ¢és fiirgeséggel birnak. A tobbi nép szemében kissé
vérgdzosnek tlinnek, d&m ezt ellenfeleik csak a legritkdbb esetben tudjak
a kiizdelem utdn elmondani.

Skill bonuszok: Specialitasok:

- Athletic +10 - Adrenaline Rush
- Blade +10 - Resist Disease

- Blunt +10 - Resis Poison

- Light Armor +5

- Heavy Armor +5

- Mercantile +5



it WoOOD ELF =S

A Wood FElfek avagy a Bosmer népe sok barbar, nomad valenwoodi
klanbol tevédik Ossze. A masik két elf faj tavoli erdei rokonai, 6k
azonban alacsonyak, mozgékonyak és fiirgék, s tokéletes harmonidban
élnek az Oket koriilvevd erdokkel és a természettel. Veliiksziiletett
kivancsisaguk a Birodalom legtavolabbi pontjaira is eljuttatta oket,
agilitasuknal fogva pedig egész Tamrielben nem akad naluk kivalobb
fjasz.

Skill bonuszok: Specialitasok:
- Acrobatics +5 - Beast Tongue
- Alchemy +10 - Resist Disease
- Alteration +5

- Light Armor +5

- Marksman +10

- Sneak +10
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