Fluggobség
(Addiction)

Nos, akkor ideje tanulni. A tronterembdl nyilik egy kdzvetlen ajté a Mania Hazaba (House
of Mania). Atsétalunk. Hasonld terembe jutunk, mint Sheo trénterme, azzal a
kulonbséggel, hogy a tron el6tt egy hosszu, gazdagon megteritett svédasztal huzodik. A
tronon ott Ul Thadon, aki szemmel lathatéan mar vart rank. Int a kezével, hogy jojjunk
kozelebb.

-,

Thadon, Mania hercege, egy kaptarba kiild el minket tapasztalatot - és Kelyh - szerezni

Nagyon régota vart mar rank a herceg. Alaposan végigmeér. Arcan apro csalédas nyomai
latszodnak. Erésebb, keményebb bajnokra szamitott. O baja, majd bebizonyitjuk, hogy
téved. Elmeséli, hogy bajban van. Semmi sem olyan, mint régen, az 6 draga Kelyhe
(Chalice of Reversal) nélkil. Tudja 6 is, hogy nem igazan érthetjik egyel6re mire gondol,
vagy mit érez, hiszen sosem ittunk bel6le. Pedig kellene! Sét, kdtelez6 lenne. Alapjaiban
valtoztatna meg a vilagunkat, kiszélesedne a latokorunk, olyan dolgokat vennénk észre,
amelyekre eddig nem is gondoltunk. Legalabbis a legtobb esetben. Ez a Kehely az 6
kedvenc jatékszere. A "dragaszaga". Persze onmagaban a Kehely még semmire sem jo.

Van egy bogar szer( lény a vidéken, az Elytra-k. Ezek hullaibol nyerhet6 a Felldew. Ezt el
kell fogyasztani, majd kdzvetlen utana inni a Kehelybdl... A hatas leirhatatlan. Azonnal
szebbnek, vilagosabbnak és baratsagosabbnak fogjuk latni a vilagot. Sajnos a Kehely
nélkdl nem ajanlatos Felldewt fogyasztani. Fogalmazzunk ugy, hogy amennyire jo vele,
annyira artalmas az egészségre nélkule. De tényleg.

Legyen atkozott a né! (Milyen n6? Hogy j6n ez most ide?) Thadon korabban randizott
valakivel Syl (Dementia Hercegndje) udvartartasbol, valaki befolyasossal, akivel elvileg
nem lett volna szabad. De nem tudtak ellenallni egymasnak. A tiltott 6romok, a tiltott
gyonyorok, mindig is jobban esnek, mindennél. De azt is tudjuk, hogy semmi sem tart
orokké. Megannyi binds egyduttlét utan a kapcsolatnak vége lett. Ahogy lenni szokott,
megjelent a konkurencia. Es ha egy megcsalt né haragra gerjed, féleg hatalommal a
kezében, na akkor elindul a lavina, és nehéz elfutni el6le. Botrany botrany hatan,
megtorlasok, kitolasok, bosszuk, miegymas. Ennek aldozata a Kehely is, mely elveszett.
Vagy elloptak. A Iényeg hogy nincs meg és jo lenne visszaszerezni. Keresnunk kell valakit,
aki tudja egyaltalan mirél van sz, mert Thadon nem segit tébbet. O csak a Kelyhet akarja,



oldjuk meg!

Az asztalnal Ul még Wide-Eye, egy argdniai n6. Végighallgatta a beszélgetésinket a
herceggel. Annyit tesz hozza a dolgokhoz, hogy a Kehely a legutolsé informaciok szerint
egy Dunroot Burrow nevii helyen van bezarva. Es ha meg akarjuk szerezni, akkor nem
art, ha alaposan felkészuliunk, féleg Felldewbdl gydjtsink parat miel6tt belekezdink a
kalandba. Sajnos muszaj lesz Kehely nélkiil élni vele, de majd ugyis meglatjuk. Es miel6tt
félreértenénk, ez az egész kaland nem a Kehelyrdl vagy a hercegrdl szdl. llletve réla is, de
a lényeg itt most rajtunk van. Hogy tanuljunk, hogy tapasztaljunk valami ujat, hogy
megismerjiik magunkat. Barmikor kiildhetne a Kehelyért valakit a herceg. O azt akarja,
hogy mi szerezzlik vissza. Okés.
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Féluton meglltuk pihenni, és yc'inyc'irkc'idtank a paorméban. Az ott a fi ”véos, New Sheoth

Felkészlltink amennyire csak lehet. Eladtuk a felesleges dolgainkat, megjavitottuk a
felszereléslinket, bevasaroltunk gyogyitdé holmikbdl, varazslatokbdl, igy most ismét
elmondhatjuk, készen allunk. A barlang annyira nincs messze, csak a féutat kell
kovetnink. Két nap alatt odaériink, barmi féle harc vagy aggressziot nélkildzve, szinte
végig egyedul haladva az uton. Jo kornyék ez, hiaba. A bejarat egy hatalmas fa térzsében
van. Igen am, de az ajtdé nem nyilik. Eszinkbe jutnak az argoniai szavai. Felldew kell ide!
Ha jol emlékszink Thadon utmutatédsara, akkor keresnunk kell Elytra-kat, bel6luk lehet
szerezni bOségesen. Szerencsékre a koérnyéken elég sok van, igy hamar sikerdl
beszerezni két adagnyit. Egyiket megessziik. Erdekes, euférikus érzés kerit hatalmaba.
Er6snek érezzuk magunkat, gyorsnak, szépnek, okosnak. Most mar ki tudjuk nyitni az
ajtét. Odabenn egy kaptarhoz hasonld barlangrendszer fogad, tele az Elytra faj mindenféle
képviseldjével, a dolgozotdl a harcosig.

A barlangrendszer kisértetiesen hasonlit Silithus kaptarjaira, de az eqy masik mese

A folyosok sziikek, és a barlangrendszer igen siir{in lakott. Ovatosan haladunk elére. Néha
sajnos tul kdzel megyunk egy-egy pukkand, gomba szer(i névényhez, amely felrobban, és
beterit mérgével. Szerencsére nem sulyos. Ellentétben a Felldew-hiannyal. Az elsé adag



hatasa mar régen elmult. Ugy latszik, hogy mar egy adag is képes fiiggéséget okozni,
ugyanis kisvartatva megjelennek az elvonasi tinetek. Csékken a gyorsasagunk, csokken a
kitartasunk, egyre nehezebbnek érezzik a fegyvereinket, a fejunk hasogat, alig latunk.
Muszaj szerezni egy Ujabb adagot, hatha az rendbe hozza a dolgokat. Szerencsénkre a
kaptarban laké Elytra-kbél is tudunk szerezni Felldew-t. Ahogy meg van a kévetkez6 adag,
megesszilk. Hatott, Ujra j6l érezzilk magunkat a bériinkben. Es egy igy megy végig, a
kaptar 6sszes szintjén. Mikdzben prébalunk életben maradni, folyamatosan gyUjtogetjik a
Felldew-t, hogy amikor elmulik az aktualis adag hatasa, gyorsan tudjuk poétolni. Par éra
utdn mar rutinbol adagoljuk.

A legalso szint egy tagas csarnok, ahol a fliggbk laknak - amig le nem mészaroljuk 6ket

A legalso szinten egy vasbol készult ajtét taldlunk. Megérkeztink. Itt van valahol a Kehely.
Benyitunk. Egy tadgas csarnokban koétiink ki. Itt emberek laknak, az biztos. Agyak,
szekrények, ladak mindenfelé. Ekkor hirtelen ranktamad valaki. Egy félmeztelen ficko az,
kézzel kezd el Utni minket. Inkabb idegesit6, mint veszélyes. Megprébaljuk megadasra
kényszeriteni, de nem hatasos. Kénytelenek vagyunk leverni. A zsebeit atkutatva, talalunk
nala par adag Felldew-t. Igy mar érthet6 a batorsaga. Tarsai sajnos meghallottak a
harcunk neszeit, mert egymas utan érkeznek. Tomegmeészarlasba torkollik a Kehely-akcio.
Sebaj. Miutan egyedil maradtunk, kifosztjuk a hullakat, a ladakat, a szekrényeket, és
zsebrevagunk mindent, ami értékes. A csarnok kozepén, egy emelvényen pedig
rabukkanunk végre a Kehelyre. Eltesszuk azt is. Pihenunk egyet, majd elindulunk vissza a
Palotaba. Szerencsére a csarnokbdl kdzvetlen ut vezet a felszinre.

Nem, ez nem a Gyalog Galopp, nem is az Indiana Jones IlI.

Ahogy belépink Thadon trontermébe, hatalmasat kialt ©6rémében. Orll, hogy
visszatértink. Miel6tt barmit is mondanank, elveszi a Kelyhet. Csak ezutan érdeklodik,
hogy milyen élményekkel gazdagodtunk. Tapasztaltuk azt, amikor semmi mas nem szamit,



csak a kdvetkez6 adag? Amikor nem akarjuk, amikor utaljuk az egészet, de csak ez lebeg
a szemunk el6tt, és muszaj bevennink a kévetkez6t? De szerencsére mar vége, a Kehely
segit ebben. Elég egy kortyot inni belble, és maris nem érezzik a szer mellék- vagy
utdhatasait. Csak a pozitivumokat. (Erre rajottink mi is, még ott a barlangban ittunk beldle,
megszintetve a fluggéseget) Akkor nagyszeri ez a Felldew flgg6ség, ha rendelkezink a
Kehellyel.

Szogalatainkért cserébe Thadon kinevez bennlnket a Mania udvaroncava, mely ranggal
lehetGsegink van kihasznalni minden - ezzel a cimmel jaro - elonyt. Ami jelenleg egyenld
a NULLAVAL!

Ez van.

Megjegyzések:

« Készuljunk fel alaposan, miel6tt belevagunk a Kehely megszerzésébe!

« Mindig legyen nalunk 2-3 db tartalék Felldew. Nem minden Elytra-bdl szerezhetd, van hogy sokaig
nem "dobnak" egyet sem. Emiatt ink&bb irtsuk ki az dsszeset, hogy legyen tartalékunk.

« A kaptar 3-4 szintes, nem tul bonyolult Utvesztd. Célszer( felfedezni az egész teriiletet, és megdlini
az dsszes bogarat.

« A kaptarban talalhatunk farénkoket, amelyek kincseket rejtenek. Ezeket felismerhetjlik onnan, hogy
z0ld szinl gézt eregetnek. A nagyobb fajta faronk pedig tul feltiné ahhoz, hogy ne vegyuk észre.
Erdemes felkutatni ket és zsebrevagni a tartalmukat.

« Akaptar elég sotét. Faklya, Nighteye vagy Light varazslat hasznalata ajanlott.

» Akaptar tele van jobbnal jobb, és ritka alkimista alapanyagokkal. Szireteljiink folyamatosan!

» A Felldew elvonasi tiinete folyamatosan er6sddik. Ha nincs sok adagunk, akkor varhatunk egy picit
az "Ujralévéssel", a kezdeti tiinetek nem vészesek. Osszuk be a forrasainkat!

+ Az utols6é szinten csak emberek vannak, szintén érdemes végigjarni a csarnokot és kifosztani
mindent. Ezen a szinten rengeteg Felldew-t fogunk talalni, az ott éI6 "fuUgg6k" tartalékait. Ha nem
éllink vele a kés6bbiekben, akkor az alkimistak j6 pénzt adnak érte.

Kifejezések a jatékban:

+ Mania Haza - House of Mania

» Mania hercege - Duke of Mania

« Syl, Dementhia hercegndje - Syl, Duchess of Dementhia
« Kehely - Chalice of Reversal

- Palota negyed/keriilet - New Sheoth Palace District

» Reszketd Szigetek / "Sziget" / "Szigetek"- Shivering Isles
« Az Oriilet Fennsikja - Realm of Madness

- Sheo / Herceg - Sheogorath

» Palota - Palace
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