Enchant, lépésrol Iépésre
Alkossunk magikus targyakat, mert az j6

Foébb lépések:
- Jogot kell szerezni, hogy enchantolhassunk az Egyetemen
- Alapanyagok beszerzése (toltott soulgemek + varazslatok)
- Miivelet végrehajtasa, az enchantolas folyamata

- Orém és bodottd'

Jog, hogy enchantolhassunk

A korabbi jatékokkal ellentétben, ezuttal az Echant nem skill, hanem mar "csak" egy
szolgaltatas. Olyan szolgaltatas, amelyet csak a Magus Céh tagjai hasznalhatnak, vagyis
kimondhatjuk: enchantolni csak a Magus Cég tagok képesek, senki mas. Természetesen
tovabbra is tele van a vildg magikus (enchantolt) targgyal, amelyeket
talalhatunk/lophatunk, de ha sajat magunk akarjuk kialakitani a képességeit a
kardunknak, bizony kopogtatni kell a Magusok ajtajan.

Es még ez csak a kezdet. Magus Céhbe be lehet 1épni barmikor, 6rommel varnak
minden kalandort. Am az enchant miihely az Arcane Egyetemen (Arcane University)
talalhato, és hogy oda bejussunk, tenniink is kell érte. Mindenféle kezd6 Céh szolga
nem léphet &m csak gy be a kivaltsagosok iskolajaba.

Szoval, eldszor 1s 1épjiink be a Céhbe. Ezt megtehetjiik minden nagyobb varosban,
kivéve a Csaszari Févarost (Imperial City). Ha beléptiink a Céhbe, akkor fogunk
szembesiilni azzal a ténnyel, hogy az Egyetemre csak ajanlolevéllel (Recommendation)
lehet bejutni. Ez biztositja a Magusoknak azt, hogy nem keriil be selejt az utcarol. Az
ajanlolevélbdl tobb kell, minden varosi Magus Céhbdl kell egy-egy ilyen aldirt papir,
méghozza személyesen a Céh vezetdjétdl. Hogy szerezziik ezt meg? Hat bizony nem
art, ha megoldunk nekik par kiildetést, hogy lassak, méltdoak vagyunk a bizalmukra.

Miutén ezeket a kisebb szivességeket és feladatok elvégeztiik, minden varosi vezetd
szemében sokra hivatott magussa valtunk, akkor irdny vissza a févaros, és keressiik meg
Ramnius Polus-t, aki bebocsajtast enged nekiink az Egyetemre, ha a képességeink is
megiitik a kivant szinvonalat (kdvetelmény, hogy a hat magia iskola tanai kozott is
otthonosan mozogjuk, legalabb egy picit értsiink hozza)

Na most hogy bejutottunk, szépen maszkaljuk fel s ala addig, amig meg nem talaljuk az
felruhdzéas oltarét (Altar of Enchantment), ahol sajat keziileg fogjuk elkésziteni a
targyainkat. Ha ezt megtalaltuk, akkor az Enchantolas els6 szakaszat teljesitettiik.

Alapanyagok beszerzése

Enchanthoz harom dolog kell. Targy, amit fel akarsz ruhdzni mégikus tulajdonsaggal,
egy toltott 1élekkd, amivel mindezt megteheted és a varazslat, amelyhez hasonlé hatast
akarsz. Es persze maga az oltar, ami el6tt allsz. Meg egy rakas pénz...



Targy: ez lehet barmi. fegyver, pancél, bakkancs, gylrli, kulcstartd, amulett,
ezerketteslada... Onnan lehet tudni egy targynal hogy enchantolhaté e, hogy van neki
durability ikonja (kis szivecske ikon). Fegyvernél még egyszerlibb, ami hordhato az
egyuttal felruhazhaté magikus tulajdonsaggal. Egy dolog azonban fontos. Nem
azonosak a fegyverekre és a hordhatd cuccokra rakhatd enchantok. Pl: Resist Disease
nem rakhat6 fegyverre, csak ruhdra, vagy pl a Fire Damage nem rakhatd ruhéra, csak
fegyverre.

Varazslat: Ahhoz, hogy egy hatassal fel tudj ruhazni egy targyat, ahhoz azt a
varazslatot/hatast neked is ismerned kell. Ha kordbban megtanultidl egy Frost Touch
varazslatot (fagy sebzés érintésre, 10 pontos sebzéssel) akkor ebbdl kiindulva képes
leszel "fagy sebzést" rakni a fegyveredbe is. Vagy kezdetben ott a Flare varazslat,
mellyel 60s sebzésii tizladbakkal 16v6ldozol, na azt felhaszndlva tudsz csindlni majd
"tlizzel sebzd" hatasokat a fegyveredbe. Ahogy pl egy open lock-os gylirithdz is tudnod
kell valamilyen szintli open xy lock varazslatot. Es igy tovabb, a lényeg, hogy a
korabban megtanult varazslatokbol tudsz csak meriteni, amikor egy targyat akarsz
magikussa tenni. A varazslat lehet a legalapvetobb is, 1ényegtelen, a fajtdja/hatasa az,
ami szamit. Az hogy milyen erés lesz majd a targyadban, az nem attol fiigg, hogy
milyen erdsségii varazslattal rendelkezel, hanem a targyad képességeitol, a 1élekkoved
nagysagatol €s persze a pénztarcad/bankszamlad nagysagatol ;]

Pl: a kis gagyi Flare vardzslatot megtanulva, késdbb enchantolhatunk olyan erds
tlizsebzést is, amely varosokat perzsel fel, vagy a vacak Frost Touchbol kiindulva
enchantolhatunk olyan kardot, amelyet hasznalva bekdszonthet a legijabb jégkorszak -
mindez persze sarkitas és csak szemléltetés, a lényeg hogy a kordbban megtanult
varazslat fajtaja fontos, nem az eréssége.

Toltott 1élekké: Miutan megvan a targyunk, és kivalasztottuk a hatast amivel fel
akarjuk turbdzni, sziikség van mindehhez egy kis "kakaora". A mivelethet sziikséges
energiat a 1¢lekkovekbe zart lelkek ereje biztositja. Ha nagyon erds enchantot akarunk,
akkor erds lélekre van sziikség, ha kisebbet akarunk, akkor egy gyengébb Iélek is
megteszi.

Hogyan csinalhatunk toltott 1élekkoveket? Két dolog kell. El8szor is kell
egy lélekkd (soulgem). Ennek t6bb fajatja van, szam szerint 5.

Petty soulgem - toltése 150
Lesser soulgem - toltése 300
Common soulgem - t6ltése 800
Greater soulgem - toltése 1200
Grand soulgem - toltése 1600

Masodszor, kell valami ellenfél, amelynek a lelkét tarolhatjuk a kében. Ez
az ellenfél minél "erdsebb", lelke annal tobbet ér. Embereken kiviil szinte
barminek a lelkét el lehet csipni. Ehhez nem kell més, mint egy
SOULTRAP varazslat. Ez a varazslat egy bizonyos ideig tart, altaldban 20
sec, de ez moddosulhat. Ha ell¢jiikk ezt a vardzslatot, akkor lesz 20
masodperciink, hogy meg6ljiik az ellenfelet. Ha a varazslat id6tartalma alatt
sikeriilt megdlni, a lelke automatikusan egy kébe vandorol. Ezért célszerli a
mar majdnem teljesen agyonvert ellenfélre mért utolsd iitések eldtt
varazsolni, akkor tuti a siker. Ekkor a lelke abba a kdbe vandorol az 5 tipus
koziil, amelyik neki megfeleld, mondhatni idalis. Nem art ha mindig van



nalunk mindenféle fajta és méretii.

Enchantolas folyamata

Megvan a targyunk, megvan a toltott lélekkoviink, a magusok elismerték
képességeinket és beengedtek az Egyetemre, ¢s megtanultunk par varazslatot, hogy
legyen mibdl valasztani. Egyszoval minden készen 4all arra, hogy elkezd6djon a
tényleges meld. Lépjiink az oltarhoz (Altar of Enchantmen) és hasznaljuk.

1. vélasszuk ki a targyunkat
2. vélasszuk ki hogy melyik soulgemet akarjuk a célra felhasznélni
3. valasszuk ki a hatast az 4ltalunk ismert varazslatokbodl
4. hatarozzuk meg a hatas fajtajat, idejét, hatosugarat, stb - egyszoval allitsuk be
jellemzoket
5. esetleg adjunk a targynak 1j nevet
6. Create ¢és kész is.

Kiegészitésként annyit nem art megjegyezni, hogy a 4. pont nem oylan egyszerli mint
elsore latszik. Minél erésebb hatast rakunk bele, annal tobbe fog keriilni, és annal
kevesebb toltet lesz a fegyverben/pancélban (ha nem constant effektet csindlunk).
Vagyis ezek a fegyverek hamarabb "lemeriilnek" - elfogy a toltet(charge) - és ilyenkor
ujra kell majd tolteni. Ezeket szintén a Madagusokkal csinalhatjuk, vagy ha van
felaldoznivald toltott soulgemiink, akkor azzal is. Ugyanis a lélekkdovek nem csak az
enchant elkészitéséhez jok, hanem a magikus targyak ujraatéltéséhez. Siman csak
kattintsunk r4 az inventoryban, és megkérdezi majd hogy melyik targyak akarjuk
feltolteni vele. Szoval a 4es pont eldtt érdemes menteni egyet, és probalkozni,
kisérletezni a végleges forma eldtt. (apro sebzés sokszor? vagy nagy sebzés kevésszer?
meg kell talalni az adott jatékosnak idealis megoldast)

Orom és bodotta'

Készen is van a cucc, amig van benne kakao, addig lehet hasznalni. Ha kifogy, toltsiik
ujra. Az elkésziilt targyunk koriil lesz aura, nem olyan csinya ¢és idegesitd, mint a
Morrowindben volt. Az aura szine elvileg utal a hatas jellemzdire, de ennek még utana
kell nézni.
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