Egyetemi karrier
Kalandok a kdozpontban

Egy Magus botja (A Mage’s Staff) - (by petya007)

Miutan Raminus Polus beengedett minket az egyetemre, rogton meg is kapjuk
téle elsé kuldetéslinket, ami inkabb egy kis felkészulés... Raminus szerint egy
magus nem magus bot nélkul (rossz az, aki rosszra gondol xD). Meg is
mutathatjuk neki, hogy mégis(csak ne dljuk le), de azért a kildetést meg kell
csinalnunk: szereznunk kell egy magusbotot.

Menjink el Wellspring Cave-ba, amit meg is talalunk IC-t6l nyugatra rogton az
ut mellett. Azonban a barlangban Zahrasha helyett csunya necik varnak rank,
akiknek nyilvanvaldan jobban tetszenénk, ha mar alulrél szagolnank az ibolyat.
Zahraha-tél vegylk el a kulcsot (Wellspring Cave Key), majd menjunk ki a
barlang ,udvaraba”, ami egy kis szigetecske IC mellett. Itt Gjabb necik valhatnak
aldozatunkka. Valahol a nagy fliben megtalalhatunk még egy varazslot, aki
szintén halott (azért van a fiiben :D), de ez nem kotelez6.

Az oltarbol vegyuk el a staff-ot, majd zuzzunk vissza az egyetemre Raminus-
hoz, aki el is kuld Delmar-hoz, aki ott van az egyetemen, az enchantos
szobaban. Adjuk neki, a staffunkat, és 6 enchantol nekink bele vmit (mi
valaszthatjuk ki). Varjunk egy napot, mire elkészll vele, és at is vehetjik tdle,
és ezzel meg is volnank.

Hats6 szandék (Ulterior Motives) - (by petya007)

Na most j6jjon egy kicsit laposabb kuldetés, de hat sajna ezt is meg kell csinalni
;). A kerettorténésekre mar sajnos nem igazan emlékszem, de ha jol tom, vki
konyvért vagy miért kild minket Raminus. Utazzunk Skingrad-ba, ahol keressuk
Janus Hassidor-t (6 a count/grof), de ugysem talaljuk ( :D ), szal mindegy.
Helyette beszéljunk Mercator Hassidor-ral. Miutan minden beszédtémat
kielégitettink, varjunk egy napot, majd beszéljink vele még egyszer. Ekkor
végre elmondja, hogy Janus AM 2-kor szeretne talalkozni szerény
személyiségunkkel a megadott helyen, a varoson kivul.

Adjuk meg neki ezt a kis oromot az életben, és menjunk el a talalkara. Este
kettékor azonban jon Mercator, két neci tarsasagaban, és rogton az életinkre is
tornek. Akadalyozzunk meg Oket ebbéli tevékenységinkben ( xD ), és
beszéljunk Janus-szal, aki pont a csata idején/végén érkezik meg. Visszatérve
az egyetemre Raminus meég azt is elmondja, hogy az ipse vampir(majd
megveszteget minket egy kinevezéssel, hogy fogjuk be :D -> Evoker rangot
kapunk).

Vahtacen titka (Vantacen’s Secret) - (by CSiPet)
Miutan megkapjuk a kuldetést, menjink a megjeldlt helyre és beszéljink azzal



az Argoniannal, majd nézzuk meg a helyet, amit bejelolt a térképen, s kozben
beszéljunk az Elffel. Nézzik meg a szimbdlumokat a falakon, majd vissza az
Argnoniaihoz. Kérjuk el téle a kdnyvet, hogy a masik emberke le tudja neklnk
forditani a feliratokat.

Ezek es a forditasaik:

1. av molag anyammis - thzvarazs
2. av mafre nagaia - fagyaszto varazs
3 magicka loria - damage varazs

4: magicka sila - fortify varazs

Van a terem kdzepén egy nagy oszlop figgéleges bordazattal. Arra kell raléni
ilyenfajta varazslatokkal a felsorolt sorrendben. (Ertelemszeriien az
érintévarazsok esetén oda kell menni az oszlophoz, a tavvarazslatok esetén
pedig elég messzirél eltalalni azt.)

Elméletileg mindegy, hogy honnan 16sz ra az oszlopra, gyakorlatilag... (sokan
mondtak hogy igen, én mégis mindegyiket egy helyrél |6ttem ki és szépen ki is
nyilt)! Ezutdan menjunk be az ajton, és gyilkoljuk le a szellemeket. Két teremben
is lesz csapda (Terem kdzepén nagy négyzet, amire ha ralépsz nagy az esélye,
hogy kardba huznak :D)! Az utolsé teremben pedig, menjink a terem végébe,
és az emelvényen nyomjuk meg a gombot, ennek hatasara a lépcsék
kiemelkednek a foldbdl a terem kézepén allé emelvény mellett. Menjunk fel ra,
és nyomjuk be a gombot, ennek hatasara megkapjuk a kincset. Amint
felvesszik, kapjuk elé a fegyverunket, mert négy zombi tamad meg minket! Ha
végeztunk veluk a terem végében lévd ajton menjunk ki, s itt fosszuk ki a két
ladat a szellem utan, majd mar csak ki kell sétalni az ajton visszatérni az
egyetemre és kész!

Nekromanata alma (Necromancer’s Moon) - (by petya007)

Raminus elkuld minket Tar-Meena-hoz, akit mar ismerhetunk a fokuldetésekbdl.
Kérdezzink ra nala a Necromancer’s Moor-ra, erre ahelyett, hogy odaadna,
elmondja, hogy ott van mellettink (nagyon furcsak ezek a varazslék :P ).
Vegyuk fel a kdnyvecskét majd ismét diskuraljunk el réla Tar-Meena-val, majd
mutassuk meg Raminusnak Uj szerzeményunket, aki ahelyett, hogy rogton
kinevezne minket fémagussa, mert sikerult megszereznink a kdnyvet (huhh de
nehéz volt), rogton el is kuld minket egy ujabb egyetemi csevegb-korutra.
Ezuttal Bothiel-lel hoz minket 6ssze a sors, aki egy kis beszélgetés utan nekunk
adja régqi, ,kedves baratunk” (hogy dogdlne meg xD ->) Falcar jegyzeteit. Ezt
vigyunk el Raminus-hoz (nem igaz, hogy 6 nem tudta volna elkérni Oket...),
akivel kiokoskodjuk, hogy Falcar a nekromanta oltarok helyeit irta le.
Latogassuk meg az egyiket, név szerint a Dark Fissure nevil barlang eléttit (a
Valus-hegyekben talaljuk, Morrowind kozelében). Mint tudjuk(vagy nem :) ), a
neci oltarok csak hetente egyszer mikodnek, ilyenkor az égbél fehér fénysugar
vilagit rajuk. Varjuk eddig az id6pontig ott, majd mikor elérkezik zoomoljuk meg,
hogy mi torténik: a barlangbdl kijon egy neci, bepakol az oltarba egy lélekkovet,
és feketét csinal belble (ez tudja csak befogadni az NPC-ket). Miutan elvégezte
helyettink a munkat, agyaljuk meg, és zsebeljik be a fekete Iélekkdvet az
oltarbdl(ha mar ott vagyunk, készithetink mi is parat magunknak).

Meséljuk el Raminus-nak, hogy mire hasznaljak a necik az oltarukat (azt ne,
hogy mi is :D ), aki halaja jeléll el is Iéptet minket Magician-né.



Megszabaditas vagy megsemmisités? (Liberation or Apprehension?) - (by petya007)

Miutan meglatogatjuk Raminus-t, rogton el is kuld Hannibal Traven-hez, hogy
ezutan téle kapjuk majd a kildetéseket. Traven a fémagus, aki elsé
kildetésként rogton bedob a mély-vizbe (csak bele ne fulladjunk :) ). Mucianus
Alias megmentésére kuld, akit zombik, necik, és mindenféle csuf lény ejtett
foglyul, és Nenyon Twyll-ben 6rzik.

Erre a kuldetésre tényleg nem art felkészilve menni, mert a hely tényleg
nagyon tele van ellennel. Szal mindenképpen legyen nalunk egy rakat healing
lGtyi, varazslat ellenallas ital, meg hasonlok, plusz nem art ha van nalunk cure
disease lUtyi, mivel a sok zombi sok bacit terjeszt. Jol johet még egy enchantolt
gyuri/nyaklanc is, vmi kaméleon enchanttal, mert ugy legalabb varazsolgatas
nélkdl is tudunk kaméleonozni, meg a necik amugy sem hagynak varazsolni,
mivel folyton lemutéznak minket. A mute miatt only varis karakterekkel kemény
di6é lehet ez a kuldetés, ezért mehet minden fordulénal (hogy D _niel-t idézzem
:D ) az F5-F9 combd, de egy varis-ijjasz karival még akar vacsi utan, teli
hassal(csak ne dremora szivet egyunk xD) is gyerekjaték (sneak-attack-
szorzo).

Na nem is huzom tovabb: benn egy gombbal nyild rejtekajtd6 mogott meg is
leljuk Mucianus-t, bar nem olyan formaban, mint ahogy azt reméltik.
Konnyitsink szegény para lelkén, majd rongyoljunk vissza az egyetemre, és
tajékoztassuk Traven-t a torténtekrél (benn még talalhatunk Varla kdveket is,
amik minden nalunk lévé enchantolt targyat maxra toéltenek). A kildetés
befejeztével latogassuk meg Raminus-t, aki kinevez Warlock-nak.

Informacié egy Hercegtél (Information at a Prince) - (by petya007)

Traven szerint Janus ismét latni szeretne minket (inféi vannak szamunkra).
TegyUk fel, hogy igaza van ( :D ), és menjunk a skingradi kastélyba, de Janus-t
szokasahoz hiven nem lehet csak ugy szora fogni: megint nincs ott. Helyette
most beszéljiink Har-Liurz-zal, majd varjuk meg a count-ot. O elmondja, hogy a
varos nyugalmat vampirok, és vampirvadaszok zavarjak. A vampirok a
Bloodcrust Cavern nevl barlangban tanyaznak, de ezt a vadaszok nem tudjak,
igy a varosban dekkolnak. Vilagositsuk fel 6ket a helyzetrél (a vezéruknek kell
elmondani a barlang helyét), és 6k kov. éjfélkor bemennek a barlangba vampirt
vadaszni. Mikor mindenki benn van, menjunk be mi is, és gondoskodjunk rola,
hogy ne éljék tul az éjszakat. Ha mindenkit legyaktunk, menjink vissza a
kastélyba, és varjuk meg Janus. O végre elmondja mit tud, ami mellesleg
céhuinknek nem tul kedvez6: a necik egyre er6sebbek, és hatalmas vezéruk,
Mannimarco is visszatért...

A titkos terv feltarult (A Plot Revealed) - (by petya007)

Traven ezuttal a bruma-i maguscéhbe kiuld minket, amit kemény tamadas ért.
Belépve az ajton, rogton szellemek tornek rank. Beljebb haladva sem lesz ez
maskeént, majd miutan vagy husz szellemen verekedtuk keresztul magunkat,
meg az alsé szinten, felérink a volt céhvezeté(ugyanis meghalt), Jeanne
szobajaba, ahol a valtozatossag kedveéeért egy necit kell elkildenunk az 6rok
vadaszmezbkre, ahol 6 lesz a préda ( :D ). Ekkor megjelenik kedves
ismerdsunk, J'skar, akit még anno az ajanlasoknal kellett elSkeritenunk, és
most is csak a lathatatlansag-varazslata miatt menekult meg. Elmondja, hogy a
maguscehet nekromantak tamadtak, meg, és a nagy King Of Worms,



Mannimarco is itt volt, és elkapta a tobbiek lelkét. Megtudjuk tovabba téle azt is,
hogy Mannimarco és feslett lelk(i baratai az Echo Cave-ben rejtézkddnek a
végsd csataig (mikor majd az egyetem ellen akarnak tamadni). Tjékoztassuk
err6l Traven-t, majd latogassuk meg Raminus-t az el6léptetésinkért (Wizard-
da).

A Bloodworm Sisak (The Bloodworm Helm) - (by petya007)

Traven szerint két fontos dolog is kell Mannimarco-nak: a Bloodworm Helm, és
a Nekromanta Amulett, szal ezeket nekunk Kkell el6bb megszerezni.
Mindkettéért elkuldott mar egy-egy embert, de azért nekink is kell menni
biztositéknak. Szal cammogjunk el Fort Teleman-hoz(EK-re Leyawiin-tél), és
benn o6ljunk le minden mozgo6t. Kozben talalkozunk olyan necikkel is, akik
oblivion-i lényekkel harcolnak. Varjuk meg, amig kinyirjak egymas, annyival is
konnyebb lesz nekunk. Egyszer csak elérunk Irlav Jarol hullajahoz, akinek mar
sikerllt megszerezni a sisakot, csak megtartani nem tudta azt... Kapjuk fel a
satyakot, és pattanjunk meg vele az egyetemre, és Traven nagyon fog Orulni
nekunk.

A Nekromanta Amulettje (The Necromancer’s Amulett) - (by petya007)

Na itt kell megszerezni a Nekromanta Amulett-jét, ami Fort Ontus-ban (Chorrol
és Kvatch kozott féluton a dzsungelben) lelheté fel. Ez mar kicsit kilonbdzik az
eddigi ‘’bemegyek-ledldmaneciket-felkapomacuccot-eljovok’ feeling-t6l, de még
mindig nagyon hasonlo. Itt befelé szabad az ut, mindenfelé varazsldkat talalunk.
A rendszer kdzepén megtalaljuk Caranya-t, akit Traven kuldott az amulettért,
azonban 6 ahelyett, hogy elvitte volna neki, atallt a necikhez. Adjuk meg neki
(is) a modjat (+vegyuk el téle az amulettet), és kifelé menet minden aruld
cimborajanak. Vigylk vissza ezt is Traven-nek, aki annyira happy lesz téle,
hogy rogton el is kiild Raminus-hoz az el6léptetésért (Master-Wizard-da).

Rejtekhely (Ambush) - (by petya007)

Traven megint egy kis neci-016 korutra kuld minket, ezuttal Silorn-ba (Skingrad-
tol DK-re). Odaérve talalkozunk par Battlemage-el, akik mar a helyszinen
lesekednek. Menjink a rom kdzelébe, ekkor az 6r felfedez minket, de ne
zavartassuk magunkat, elvégre 4szeres tuler6ben vagyunk :), igy hat szépen
nyugodtan adjunk a burajanak. Bent minddssze egyetlen komolyabb akadalyba
utkézunk: egyik hidon nem lehet atmenni. Ne ijedjink meg, inkabb nézzunk
korbe, ha minden igaz, a hiddal szemben (mogoétt) van egy erkély, oda fel
tudunk jutni egy ajton keresztul. Ott tapizzuk le a gombot, ugorjunk le, és mar
szabad is az ut (par szellemet és necit nem szamitva). Beérve a map-marker-
hez legyintsik meg az arul6 Falcar fejecskéjét vmi hathatd fegyverrel, és
szedjuk el téle a Hatalmas Fekete Lélekkdvet (kar, hogy semmire nem jo...)
Kifelé menet j6 nézzink korbe, mert egyik ladaban van 400 arany, meg egy
poton 6200 aranyat ér6 varazsgyilri. Az egyetemre visszaérve adjuk Traven-
nek a megszerzett kovet.

Szembeszallas a Kirallyal (Confront The King) - (by petya007)

Mikor felmegyunk Traven-hez, és beszélgetink vele, egyszer csak legyakja
magat (lelkét bezarja a Hatalmas Fekete Lélekkdébe, hogy az valamelyest
megvédjen Mannimarco erejétél). De azért még elmondja, hogy mi a teendd, és
rankhagyomanyozza az egyetem vezetését. Vegyuk el téle a lélekkdvet, majd



menjunk utolsé kuldetéslnkre, és latogassuk meg az Echo Cave-t, a kulcsa az
6érnél van. Benn ismét temeérdek zombi, neci, plusz a necik idézett csontijai.
Verekedjuk keresztll magunkat rajtuk, majd elérkezink a King Of Worms-hoz,
azaz Mannimarco-hoz. Roévid bajcsevely  utan részunk lehet
varazstudomanyaban (rajtunk probalja ki :D ), majd izgalmas harc soran verjiuk
le fejét, ha mar volt annyira hilye, hogy belénkkotott @) . Kifelé itt is érdemes
alaposan szétnézni, mivel itt-ott sok j6 aru lapul meg. Visszatérve az egyetemre
Raminus hivatalosan is kinevez minket fémagussa, megkapjuk a fenti szobat,
meg még a jol megérdemelt tiszteletet is: ezentul mindenki az egyetem
kérnyékén Arch-Mage-nek szdlit, és (végre xD ) istenitenek » * ...
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