Duskfang/Dawnfang
Korunk egyik legjobb kardja

Par sz6 a kardrol

A jaték egyik legjobb kardjardl van sz6. Ami valéjaban két kard, sét, négy.
Reggel 6-t6l este 6-ig Dawnfang, este 6-t6l reggel 6-ig pedig Duskfang a
néven taldljuk meg az inventorynkban. Am nem csak nevében valtozik a
napszaknak megfeleléen. Dawnfang Fire sebzést, a Duskfang pedig Frost
sebzést okoz az ellenfeleinknek. Hogy mekkorat, ez a karakter szintjétél fugg. A
kard jellemzéi attdl figgnek, hogy a karakter hanyas szinten talalta meg. Mas
értékkel rendelkezik a Dusk/Dawnfang, ha Ivl 5-ként talaljuk, mint amikor
Ivi20askeént kerul hozzank.

Torténete:

A kardrol kevés informacioval rendelkezink jelenleg. Hogy ki készitette, milyen
célbdl, senki sem tudja. Annyit bizonyos, hogy egy kalandozé csapat bukkant
ra, Cyrodiilban, egy Trumbe nev( régi Ayleid romban. Feltehetéen a kard is
abbdl a korszakbol szarmazik. Megtalalasanak torténetét egy bizonyos
Grommok nevi ork jegyezte le naplojaban. A teljesség igénye nélkll elég annyi
a toérténethez, hogy Grommok, két tarsaval, a sotételf varazslo Syndellius-szal,
és a tolvaj Lewinnel sorra fosztotta ki azokat a régi romokat, amelyek
elhagyatottan alltak Tamriel szerte. igy keriiltek a Trumbe nevi 6si Ayleid romba
is, ahol majdnem otthagytak a fogukat. A varazslé karjat torte, a tolvaj csak a
nagy szamu itokajanak kdszdonhetéen maradt életben, és Grommok is szerzett
par komoly fejsérulést. De veégigértek a rom csapdakkal teli utvesztéjén.
Faradozasukat karpétolta egy hatalmas nagy lada, a dungeon mélyén.
Sajnalatos modon, Lewin ekkor vette észre, hogy egy darab alkulcsa sem
maradt. Nem sokon mulott, hogy ott helyben élve feldaraboljak a tébbiek. De a
kedélyek lecsillapodtak, és a ladat kivonszoltdk a rombdl, egészen vissza a
korabbi taborhelylkig, az Atréna Taborba. Ott ideiglenesen szétvaltak utjaik.
Grommok maradt a ladaval, és ugy vigyazott ra, mint a szeme fényére (és
kézben almodozott, miszerint Lewin fejével kellene leverni a lakatot a ladardl,
megérdemelné). Syndellius és Lewin pedig gyorsan elsietett a legkdzelebbi
nagyvarosba, hogy szerezzennek alkulcsot.

Kisvartatva vissza is értek a tarsak, és Lewin - mindenki nagy meglepetésére -



elsd probalkozasra kipiszkalta a zarat. A ladaban volt minden, mi szem, szajnak
ingere. A szép és el6keld ruhakat megkapta a varazsld, a tolvajé lett az 6sszes
ékszer és itoka, az ork pedig megkapta a lada legaljan talalt, furcsan ragyogo
kardot. Az ork a kés6bbiekben rajott, hogy a kard magikus, és a napszaknak
megfeleléen valtoztatja a képességeit. A fegyver megannyi kalandon keresztul
szolgalta gazdajat, egészen addig, amig a csapat ugy nem dontott, hogy
megnézik a Niben Bayben nyilt titokzatos atjarot. Ezen atlépve jutottak el a
Shivering Isles terlletére. Folytattak a korabbi fosztogatdés életmadjukat,
egészen addig, amig egy Xedilian nevli romhoz nem értek. Azéta senki sem
hallott réluk.

Megtalalasa:

Shivering Isles fokildetéséhez kapcsolodoik, ezért a kovetkezd par
mondat SPOILER-t tartalmazhat azoknak, akik nem jatszottak még a
kieggel. A szoveg elolvasasahoz jeldld ki a kovetkez6 par sort.

A Shivering lIsles végigjatszasa - Baiting the Trap kildetés - soran
modunk lesz egy Xedilian nevi helyen vendégeskedni. A hely arra
hivatott, hogy a hivatlanul érkezd kalandorokat megfékezzék. Harom
kincsvadasszal kell majd elbannunk (lasd Oket par sorral fentebb),
mindenféle ravasz trikkok segitségével. Egyikik - egy bator ork
harcos, bizonyos Grommok - a kard jelenlegi gazdaja. Miutan
szépen sorjaban az druletbe kergettuk, vagy épp legyilkoltattuk 6ket,
megkapjuk a kalandorok cuccait. E targyak kozott lesz a
Duskfang/Dawnfang is.

Lehetséges értékei:

Level Sulya Ara Sebzése* lg;er{;r;:t
\ \
. 14 | 190 | 80 [ 7 [ 3 |
| 5-9 230 110 [ 12 [ 5 |
. 10414 | 310 | 220 | 17 [ 7 |
. 1549 | 350 900 | 19 [ 9 |
. 2024 | 390 | 180 21 [ 11 |
. 2520 430 | 3250 | 23 | 13 |
. 30+ | 470 | 3750 | 25 [ 15 |

* az érték a 100as Blade skill esetében érvényes

A tablazatbdl jol latszik, hogy egyes szinteken hogy is néz ki a kard: Nézzunk
két példat.

LviI3-asként szerezzuk meg. A sulya 19 kg lesz, és a boltban 60 septimet
adnanak érte. A kard alapsebzése 7, erre jon ra extraként a 3 pontos
Fire/Frost sebzés.

Ha Ivl26-osként szerezzik meg, akkor a sulya 43 kg lesz, az ara 3250
septim, a kard alapsebzése 23, és az extra sebzés 13 pontos Fire vagy
Frost.



Vagy legalabbis megkézelitéleg hasonld értékekkel kellene rendelkeznie ha minden igaz.

Sajnos a kard nem fejlédik vellink a kalandjaink soran, ezért aztan ha alacsony
szinten szerezzUk meg, akkor hamar kindhetjuk. Ez ellen persze tehetunk,
"Quarn - Quest Award Leveller" modjaval. Ekkor a kard folyamatosan
igazodik a karakter szintjéhez, vagyis megszerezhetjuk akarmikor, nem marad
le mogottuk. Természetesen ez a mod nem hivatalos mod, ezért aztan mindenki
hasznalja sajat belatasa szerint!

Upgrade lehetdség:

A kard ennek ellenére fejlédhet. Ehhez csupan el kell érnink az 1 6ra / 1 halott
aranyt az adott id6északban. Ekkor a kard kap par extra képességet.
Egyszeriibben fogalmazva: a Duskfangb6l Superior Dawnfang lesz a
kovetkez6 valtasnal, ha az este 6 6ratdl a reggel 6 6raig tarté idészak alatt
megolink 12 ellenfelet. A kard szamolja a halottakat, ahogy elértik a 12-t, akkor
a kard jelzi ezt felénk, és igy a kovetkez6 cserénél megkapja az extra
tulajdonsagat (Absorb Magicka/Health képességet). Ha nincs meg a 12
halott, és letelik az id6 (vagyis kicsuszunk az id6bdl, és a kard visszavalt
Dawnfang-ba meég a sikeres 12 halal elétt), VAGY kifogy a toltet a kardbdl
menet kdzben - akkor az egészet Ujra kell majd kezdenunk megint, a kovetkezd
estén. (Csak akkor szamolja a gyilkolasokat, ha a kard "fel van toltve", vagyis
az enchantok rajta "aktivak". Kimerult kard esetében nem szamolja)

Ugyanez vonatkozik a Dawnfangra is. Ha egyszer sikerul reggel 6 és este 6
kozott legalabb 12 ellenfelet megdlni, akkor a kard fejlédik, Superior Duskfang
koveti a valtas utan.

A "Superior" allapot csak 12 o6raig tart! Ha e 12 6ra alatt nem o6link meg
legalabb Ujabb 12 aldozatot, akkor a kovetkezd cserénel ismet az alapallapotot
kapjuk. Es igy tovabb.

Szint Absorb Health /Magicka
(Superior Dawn/Duskfang)
| |
| 1-4 I 3 |
59 : |
1014 7 |
. 1549 9 |
. 2024 11 |
. 2529 13 |
e 15 |

A kard absorb tulajdonsaga sajnos ugyanugy a megtalalas szintjéhez kotott,
vagyis az az érték lesz ra érvényes, ahanyas szinten magat a kardot
megtalaltuk.
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