Csillagjegyek

Horoszkoépjaink és hatasaik

Atronach

Maximum Magicka +100 pont
Weakness to Magicka 100%

Erdekes kombinacié. Magusoknak egész jo, de vigyazni
kell, mert a vardzsolni képes ellenfelek hamar
leterithetik a karaktert ekkora sebezhetdséggel magikus
sebzés ellen.

Maximum Magicka +150 pont
Spell Absorbtion 50%
nincs Magicka regeneracio

A legerésebb magus jellegli csillagjegy, am nagyon
meggondoland6 a valasztasa. Pihenéssel nem termelddik
vissza a mana, csak ha 16tty6t iszunk (vagyis mindig
kell hogy legyen egy rakas potion - ami azért nem olyan
konnyti). De elnyelhetink manat a réank kiildott
varazslatokbol is, de ez a mddszer sem a biztonsadgarol
hires ;] Melee ellenfelek ellen foleg necces a dolog ha
kifogytunk...

Willpower +10 pont
Endurance +10 pont

Amolyan se ide, se oda valasztds. Hasznos Ilehet
azoknak, akik melee harcmodor mellett nem restek picit
varazsolni is, foleg tdmaddé szandékkal (destruction).
Csatamagusoknak nem rossz valasztds, ha vallaljak a
kockazatot, hogy a csillagjegybdl nem csindlnak plusz
manat. (amire minden magusnak nagy sziiksége van,
ezért is vagy-vagy a csillagjegy megitélése)



Ritual

Restore Health (6 pont, 15 secig)
Weakness to fire 25% (constant effect)

Na ez eléggé kockazatos jegy. A gyogyitas miatt csabito
valasztas, de a tlizzel szembeni gyengiilés bizony mar
kockézatos, fdleg hogy a jaték egy jO része az
Oblivionban jatszodik. De ha nem akarunk atmenni a
kapukon, akkor is kérdéses, mert a tiiz alapi magiat
igencsak sok NPC hasznalja. Megfeleld fajjal
kombinalva a tlizzel szembeni gyengeség korrigalhato.

Paralyze (10 sec) érintésre (touch) és 120 Fatiguebe
keriil.

A jo6 6reg, méltan népszerii "csabitds" csillagjegy. Akit e
csillagjegy sziilotte megcesokol, az biza' ugy marad ;]
Persze karakteriink is méltoképpen kifarad a miivelet
soran.

Maximum Magicka +50 pont

Egyszerti, nem tul erds de biztonsadgos csillagjegy a
varadzshasznaloknak. Nincs akkora mana (magicka)
bonusza mint a tobbi hasonld jegynek, de neki legalabb
nincs hatranya sem. Amolyan biztonsagi megoldas,
magusoknak tanulni a jatékot, kivalo.

Restore Health (100pont, instant)
Turn Undead (30 sec)

Hasznos jegy azoknak, akik esetleg nem akarnak nagy
karriert csindlni a gyogyitds szakmdjdban. A halal
torkabol is képesek vagyunk feltornazni az életiinket.
Mindemellett még az éldhalottak ellen is jok vagyunk.



Thief

Damage Health (touch) 3 pont, 20 secig
Dispel

Cure Poison

Damage Fatigue (sajat magunkra 100 pont)

Veszélyes csillagjegy. A Méregtelenités €s Dispel miatt
hasznos lehet, de mivel ezek siman
eldallithatok/beszerezhetoek, nem sok értelme van csak
ezért valasztani e jegyet. A Damage Health varazslat 20
secig tart, ez id6 alatt az ellenfél még iit minket, és
mivel a Fatigue azonnal leesik teljesen - életveszélyes
hasznélni harcok soran.

Invisibility 60 secig

Szinte kotelezd minden tolvajkodésra és bérgyilkossagra
hajlamos karakternek, akik szakmajukat tekintve nem
tolvajok vagy bérgyilkosok. De még a szakmabelieknek
is jo valasztas lehet. Egy perc lathatatlansag - egy perc
moka;]

Speed +20 pont

Ez a vagy-vagy jegy. Van aki szereti a speedet mar az
elején jo magas értéken tudni (felgyorsul a jatékos
sebessége, és a tolvaj szakmahoz kotédo képességek is
eldnnyel indulnak, melyek késobb realizdlodnak), de
van, aki raér sétalni, és megvarja amig szintlépéskor
tudja fejleszteni.

Agility +10 pont
Speed +10 pont
Luck +10 pont

Tolvajoknak ez talan a kdtelezd jegy. Mas karakterek is
batran hasznalhatjak, féleg a kincsvadaszok, mert nincs
mas lehetéség a jatékban, a LUCK ndvelésére (csak
szintlépéskor +1 pont, vagy magikus targyak). Hasznos
¢€s népszerl jegy.
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Warrior

Open Average lock
Reflect Damage (Spont 120 secig)

Nem tolvaj karaktereknek hasznos csillagjegy, hiszen
atlagos zarig nincs akadaly el6ttiik. A sebzés reflektalas
is kivalo lehetoség olyan karaktereknek, akik nem
hordanak nagy védelmii pancélokat, ezaltal a bekapott
sebzés ennnyivel is csokken (€s ennyi "visszaszall" a
tdmadora, vagyis a tdmadast is segiti) Magusok, akik
nem mana noveld jegyet valasztanak, egész szépen el
tudnak ezzel a jeggyel boldogulni.

Strength +10 pont
Endurance +10 pont

Harcosoknak ez a tanul6 csillagjegy? Lehet r4 mondani.
Nagyobb a kozelharci sebzésiink, tobb cuccot
cipelhetiink, tobb az életerdnk. Kivald jegy azoknak,
akik ismerkednek a jatékkal, és egy kis kezdeti
biztonsagot akarnak.
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