Chorrol

Unfinished Business — Befejezetlen uzlet (by Szuda Csaba)

Vilena Donton Chorrolban azt kéri fordulj Modryn Oreynhoz aki egy soétét elf a
céhben, 6 pedig megbiz hogy talalj meg egy kotelezettségét elmulasztd
személyt, aki Maglir névre hallgat. Maglir a West Weald Inn kocsmaban
talalhaté Skingradban, kézel a Nyugati Kapuhoz (Western Gate). Nem tul
félenken kozli a kotelezettsége mulasztasanak okat: Fallen Rock Cave egy
halalcsapda és a céh nem fizet eleget, hogy megérné kockaztatni az életét és a
csaladja megélhetését.

Elmondja, hogy célja volt megtalalni a Brenus Astis Journal-t, de neki csaladja
van akire gondolnia kell, stb. Viszont felajanlja, hogy végezd el a szerzédést
helyette, amennyiben akarod. Természetesen akarjuk, f6 célunk éppen ez!
Megjeldli a térképen, nincs is tul messze télink, Skingradtél északra talalhat6 a
hely.

Ha akarjuk visszamehetunk Modrynhoz, de ez szlkségtelen, csak annyit mond,
hogy végezzik el a szerz6désben foglaltakat. A barlangban jarjunk be minden
zugot, sok ladara akadhatunk, de a Journalhoz egy vizzel t0ltott terembe kell
eljutnunk. Ha ezt megtalaltuk akkor mar jo felé jarunk. Jussunk el egy szobaig,
ahol egy Zombi lebeg a viz szinén, és vigyazzunk a rakokkal (Mudcrab). A
journal egy falmélyedésben van egy nyitott ladaval egyutt. Vedd fel, foszd ki a
ladat és men;j ki a barlangbal.

Menj vissza Maglirhoz ahol valaszthatsz, hogy elmondod Modrynnak, hogy te
végezted el a kuldetést vagy falazol neki. Késébb még hasznos lesz a
segitsége, ezért érdemes lehet falazni neki, de ezt tényleg te dontdd el, valassz
karakterednek megfeleléen. Amikor visszamész Modrynhoz 6 tudni akarja mi
tortént. Hazudhatsz neki Maglirrdl, elmondva hogy nem szegte meg a
szerz6deést vagy megmondhatod az igazad. Akarmelyiket valasztod megkapod
az 500 arany jutalmat, de vesztesz néhany fame pontot ha megérzdéd Maglir
nevét tisztanak.

Kérj uj kuldetést Modryntdl, aki elkild Leyawiin-ba, hogy nézz a kormére
néhany céhtagnak, akik rontjak a céh hirnevét. Ez lesz a Drunk and Disorderly
kiuldetés.

Részegség és rendbontas - Drunk and Disorderly (by Szuda Csaba)
A kuldetést Modryn adja szintén Chorrolban.

Modryn elmondja, hogy a céhnek baja van 3 céhtaggal akik rendszeresen
problémat okoznak Leyawiinben. Elmondasa szerint ezek a rendbontdk
alaassak a céh hirnevét a kornyéken ezért elkuld, hogy nézz utana ennek a
tarthatatlan allapotnak. A harom ember akit keresned kell, az Rellian, Vantus



Prelius, and Dubok gro-Shagk akikre a varoson belll a Five Claws Lodge nevi
bufelejtében lehet rajuk talalni a nyugati kapuhoz kozel.

Megérkezve a kocsmaba a harom céhtagot természetesen ott talalod éppen
italozas kodzben. Megkérdezve Vantus Preliust elmondja, hogy neki és a
tarsainak problémas munkat talalniuk, mert egy Blackwood Company névre
hallgaté zsoldos banda elhappol el6lik minden megbizatast. Vantus biztosit
afel6l, hogy amennyiben sikerul nekik munkat szerezned, 6k abbahagyjak az
ivast és a rendbontast.

Munkat szerezni nem lesz tul nehéz, el6szor beszélj a csapossal aki
Witseidutsei névre hallgat. O nagyon fog oériilni, ha végre ezek a problémas
alakok elmennek innen és ismét béke lesz az ivojaban és hozzateszi, hogy van
egy helyi lakos Margarte akinek talan van megbizasa a céh szamara. Margarte
amennyiben nincs otthon akkor valdszindleg valamilyen magikus Osszetevdk
utan kutat éppen, ezért tedd a kuldetés aktivva és kdvesd a zold nyilat,
hamarosan meg fogod talalni.

Margarte elmondja, hogy éppen az alkimista kisérleteihez keres olyanokat akik
tudnanak neki hozni Mindétaurosz szarvat (Minotaur horns) és Ogre fogat
(Ogre's Teeth). Nem igazan bizik a Blackwood Companyban, de sajnos afelél
sem biztos, hogy a Harcosok Céhének szeretné ezt a munkat adni. Biztositékot
szeretne, hogy bizhasson a céhben ezért megkér, hogy szerezzink neki 5 adag
ektoplazmat (Ectoplasm). Ez az anyag ami a szellemek (Ghost és Wraith)
elpusztitasa utdn marad megtalalhaté egész Cyrodiilban, féleg elhagyott romok
(ruins) mélyén. Ha van nalad 5 egység akkor mar készen is vagy ha nincs akkor
nincs mese szerezned kell valahonnan.

Ha megvan az 5 adag Ektoplazma menj vissza Margartehoz és add oda neki.
Nagyon meg fog orulni és belatja, hogy a Harcosok céhe a legmegfelel6bb a
feladatra, hogy hozzon neki Minétaurosz szarvat (Minotaur horns) és Ogre fogat
(Ogre's Teeth). Menj vissza a Five Claws Lodge kocsmaba és mondd el a jo hirt
Vantusnak, majd utazz vissza Chorrolba Modrynhoz. Modryn nagyon megorul,
hogy a munka sikeresen el lett végezve és megjutalmaz 500 arannyal. Az
oromeébdl arra is futja, hogy kitiintet a Swordsman cimmel, ha rakérdezel az
el6léptetésre.

Sajnos pillanatnyilag nincs tdébb munkaja szamodra, megkér prébalkozz Azzan-
nal Anvilben vagy Burz gro-Khash-nal Cheydinhalban. Ha Azzan-nal
prébalkozol akkor megkapod a Den of Thieves kildetést, ha Burz gro-Khash-
nal akkor pedig az Amelion’s Debt kuldést kell elvégezned.

A mester fia — The Master's Son (by Szuda Csaba)
Az aktualis feladat nem szerz6dés (contract) hanem koételesség (Duties) és

ismét Modryn Oreyn adja, nagyon a szivén viseli a céh sorsat.

Az ékkovekkel foglalkozé Galtus Previa elveszett a Nonwyll Cavern nevezti
helyen mikdzben ékkoveket keresett ezért megbiz, hogy keressiUk meg. A
kuldetés elég egyszerlnek latszik ezért ugy gondolja, egyuttal egy kis harci
gyakorlatozas nem fog artani a céhmester fianak Viranus Dontonnak sem.

Modryn biztosra veszi, hogy Vilena tulsagosan elkényeztette Viranust ezért is



akar neki is feladatot adni. Sajnos a céhmester masik fia, Vitellus, elhunyt egy
kontar médon elvégzett kuldetés kdzben, ezért Viranust mindenképp meg kell
Orizned élve. EImondja, hogy amennyiben okos vagy errdl egy szét sem szolsz
Vilenanak.

Viranust természetesen Vilena Donton hazaban talalod. Nem tud errél a
kildetés dologrol és felettébb csodalkozik, hogy Oreyn maga akarja igy.
Elgondolkozik, hogy talan mégiscsak szodlnia kellene az anyjanak, de vegul
meégiscsak veled megy.

A barlang nincs messze, Chorroltol északnyugatra fogod megtalalni. Amint
belépsz sajnos szembesillni fog a kdnyortelen valdésaggal, nemcsak Viranust
lesz nehéz életben tartani. A barlang tele van trollokkal, ogrékkal és
minotauroszokkal. Szerencsére Viranus ,unconscious" ezért az életben tartasa
nem lesz tul nehéz, ha leverik is, akkor is fel fog kelni egy id6 utan. Nem ugy
mint te.

A trollok nem kimondottan szeretik a tuzet, ezért én egy tlzsebzéssel
felvértezett kardot forgattam ellenuk sikerrel. Ha ogrével talalkoztam, akkor
pedig a kardom hegyét bekentem egy kis méreggel, javitva a sajat esélyeimet.

Jard be a barlangot, amig el nem jutsz a Nonwyll Chamber of the Titans ajtéhoz
(kettd6 is van bel6le) majd lemenve megtalalod Galtus Previa holttestét és
csomo trollal kérulvéve. Amikor a napldd frissul, hogy megtalaltad Galtust, juss
ki a barlangbol és menj vissza Chorrolba.

Modryn megorul, hogy sikerult Viranust egy darabban visszahoznod, és
mellékesen megjegyzi, tobb mint érdekes, hogy a barlangbeli kreaturak nem
faltak fel Galtus testét. Hmmmm....

Jutalmad amiért segitettél neki és Viranusnak egy varazsfegyver (pl. Dagger of
Lightning) a szintedhez igazitva. A tovabbi koételességekrdl (Duties) kérdezve
megkapod a More Unfinished Business kuldetést.

Még tobb befejezetlen lizlet — More Unfinished Business (by Szuda Csaba)

Miutan elvégezted a Mester fia kildetést, Modryn elmondja, hogy 6reg baratod
Maglir megint nem teljesitett egy ra bizott kuldetést. Meg lett bizva, hogy
jelentkezzen egy magusnal Bravilban ahol nem jelent meg. Utazz el Bravilba,
keresd meg Maglirt, és természetesen végezd el a kuldetést.

Bravilba utazva Maglirt megtalalod a The Lonely Suitor Lodge mogoétt. Csinos Uj
pancélban feszit, elhagyta a Harcosok Céhét és csatlakozott a Blackwood
Companyhoz. Természetesen mert az jobban fizet — ennyit a lojalitasaral.

Ha annakidején bemartottad Modrynnal (az elsé befejezetlen lizlete alkalmaval)
akkor nem fogsz megtudni téle semmit a munkarol, amit el kellett volna
végeznie. Ha annakidején falaztal neki, akkor elmondja, hogy egy Aryarie nev(
magust kellett volna felkeresnie a helyi Magusok Céhében.

Ha nem kaptad volna meg a magus nevet Maglirtél, akkor sem kell kétségbe
esned, hiszen Modryn emlitette, hogy egy helyi magusrdl van szé. Magust



pedig hol is lehetne biztosabban talalni, mint a Magusok Céhében! A nevet
megkaphatod Modryntdl is ha visszautazol hozza, miutan beszéltél Maglirral.

Akarhogy is jutsz hozza, menj el a helyi Magusok Céhébe és beszélj Aryarieval.

A magus kicsit elégedetlen, hogy a céhnek ilyen soka tartott kuldeni valakit, de
azért odaadja a megbizast. Hoznod kell neki 10 adag Imp Gall-t a kisérleteihez,
amivel foglalkozik. Segitségul elmondja, hogy valdszinlileg a Robber's Glen
Cave nevi helyen kellene kezdened a keresést.

A barlang északnyugatra van Braviltdl nem tul messzire. A barlang tele van
impekkel akik csak arra varnak, hogy leverd 6ket — nem lesz tul nehéz 10
adagot O0sszeszedni.
Ajanlott végigjarni a barlangot, j6 cuccokat lehet talalni.

Ha megvan a kért mennyiség, akkor menj vissza Aryariehoz. Ortini fog a friss
adagoknak és mivel tudja, hogy a feletteseid megfizetnek ezért a munkaért, egy
magikus gydrdvel azért megjutalmaz személyesen is.

Ezutan menj vissza Modrynhoz, és mondd el, hogy sikeresen elvégezted a
kuldetést. Kicsit csalédott, hogy a Harcosok céhe ismét vesztett egy embert a
Blackwood Company javara, de azért kifizeti neked az 500 arany jutalmat.

Ha rakérdezel az elbléptetésre (Advancement) akkor kinevez Védelmezd
(Defender) rangba.

Miel6tt elkdlthetnéd a jutalmadat Modryn beszélni akar veled a Blackwood
Companyrol. Menj el hozza sététedés utan.

Itt beszélve vele megkapod a kdvetkezd feladatod ami az Azani Blackheart
névre hallgat.

Feketeszivii Azani - Azani Blackheart (by Szuda Csaba)

Miutan talalkoztal Modrynnal soététedés utan elmondja, hogy itt az id6 a
Blackwood Company felderitésére. EImondja, hogy a cég folyamatosan rabolja
a Harcosok Céhének embereit és megbizasait is, tonkretéve ezzel a céhet.
Valtoztatnunk kell ezen a tarthatatlan allapoton.

Modryn gyanitja, hogy nincs minden rendben a Blackwood Company kériil. Ugy
néz ki valogatas nélkil elfogadnak minden munkat, és az eszk6zdkben sem
nagyon valogatnak, hogy elvégezzék azt. Példaul, amikor Azanival egy
kildetésen dolgoztak, a Harcosok Céhe elvesztett 15 embert (kdztlk Vilena fiat
Vitellust is) mikdzben egy ereklyét probaltak megszerezni egy Argoth nevi
magusnak. Mikor nekik nem sikerllt a Blackwood Company végezte el a
feladatot. Utana Argoth is meghalt és az ereklye sem kerllt el6, arra
kovetkeztet, hogy a Blackwood Company valamire készul vele.

Természetesen ez mind csak spekulacid, ezért Modryn maga akar utana nézni,
hogy mi tortént, de Vilena a céhmester tudta nélkal.

Ha csatlakozol Modrynhoz, akkor mindketten elmentek a Leyawiini Harcosok
Céhébe, onnan pedig az Arpenia nev( helyre.



Belépve hamar ra fogsz jonni, hogy az itt levé teremtmények nem igazan
fognak akadalyozni a feladat elvégzésében. Sima patkanyok és rakok az
egyeduli teremtmények de a csapdakkal ajanlatos vigyazni. Ha végeztetek a
felderitéssel, Modryn elmondja, hogy ez a hely teljesen Ures és a keresett targy
sincs mar itt.

Az egyetlen, amir6l megbizonyosodott, hogy a sejtése igaz volt. A Blackwood
Company tamadasa csak amitas volt. Megalkudtak a Feketeszivivel, és
feladtak neki a varazslét, hogy Olie meg. Modryn meg akarja talalni a
Feketesziviit és az ereklyét is, hogy megmutassa Cyrodiilnak milyen
armanykodast kovetett el a Blackwood Company. A keresést szerinte a kdzeli
Atatar nevl romnal kellene elkezdeni.

Sajnos ide Oreynt kdvetve kell menned, készllj fel egy lassu és unalmas utra.
Mikor megérkeztek végre rogton fel fog tinni, hogy ez nem annyira elhagyatott,
mint az el6z6 volt, ezt banditak lakjak. Juss el az ajtdig, ami az Atatar Haelia
Dagon szintre visz. Itt szintén banditakkal és csapdakkal fogsz talalkozni. A
kovetkez6 szint az Atatar Haelia Anga. Ez a szint viszonylag kicsi de ez nem
jelenti, hogy a banditdk kevesebben lennének. Ha kipucoltad ezt is menj tovabb
az ajtéhoz, ami az Atatar Loria nevi helyre visz.

Ez az a hely ahol meg fogod talalni Feketeszivi Azanit, aki egy redguard Elven
pancélban. Miutan megodlted a napldd frissulni fog, illetve elveheted a gydriijét
(Blackheart's Ring). A gyarit add oda Modrynnak, hogy bizonyitani tudja, nem a
Blackwood Company volt aki megolte Azanit. Ki is tintet Warder rangba illetve
elkuld Azzanhoz vagy Burz gro-Khashhoz tovabbi munkak tgyében.

Azzantdl megkapod a figyelmetlen tanulé (The Wandering Scholar), Burz gro-
Khashtél pedig a szokevények (The Fugitives) kuldetést. Valassz kedved
szerint.

Informacié gyiijtés - Information Gathering (by Szuda Csaba)

Modrynt a balul sikerult elhagyott banya akcidé utan nyugalmaztak, igy az
otthonaban talalod. EImondja, hogy a segitségedre van szikség a Blackwood
Company legy6zéséhez. Az elsé feladat elfogni Ajum-Kajint, aki egy Argonian
magus és a Blackwood Company egyik vezetéje. Ot a Glademist Cave nevii
helyen fogod megtalalni. Ajum a felelése azoknak a terveknek, amelyek a
Blackwood Company terjeszkedését célozzak, Modryn szeretne elbeszélgetni
vele.

Glademist Cave délre van a Narancs uttél (The Orange Road) Chorrol és
Bruma kozott.

Bemenve verekedd magad at a Blackwood Company harcosain. Ajum-Kajint
egyedul talalod a barlang végében és meg is adja magat amennyiben mindenki
mast mar megoltél a barlangban. Miutan feladta magat, egyutt menjetek vissza
Modrynhoz, hogy kikérdezhesse.

Modrynnak nincs kulonosebb lelkiismeret furdalasa, hogy miként szeded Kki
belble az informacioét. Csak annyit kér, hogy ne 6ld meg amig nem beszélt.

Két at van, hogy az informaciot kiszedd belble. Az egyik hogy Osszevered



nagyon amig nem beszél. A masik, hogy meggy6zodd valamilyen modon (pl.
megvesztegetés (Bribe)). A 90-es disposition a cél. Ekkor az argodniai elmondja,
hogy a cég tobb mint 100 tagot szamlal és a vezetdjuk Ri'Zikar.

Ha a cég titkara vagy kivancsi azt nem fogja elmondani, hanem egyszeriien
ongyilkos lesz. Hmm...megtudtunk par dolgot de nem eleget, néhany elem még
hianyzik a puzzle-bél. Ennek ellenére Modryn orul az informacioknak és
megajandékoz a kovetkezd targgyal ami a Lesser Amulet of Interrogation,
Amulet of Interrogation, vagy Greater Amulet of Interrogation a szintedtdl
fuggden.

Itt az id&, hogy beépllj a Blackwood Company kozé, ez lesz a beszivargas
(Infiltration) kuldetés.

Beszivargas — Infiltration (by Szuda Csaba)

Menj el Leyawiinba és keresd a Blackwood Company hazat, szemben van a
helyi Harcosok céhével stilszerlien. Beszélj Jeetum-Zeevel, akit altalaban a
masodik szinten lehet megtalalni. Egybél persze nem fog menni a csatlakozas,
lekild a Company Training Hallba. Ez egy csapdanak latszik, de nem az. Egy
kuldetéshez kell csatlakoznod, amelyben néhany goblint kell kipucolni a Water's
Edge nevi helyrél.

Itt fogod megtudni, hogy a Blackwood Company ereje egy ugynevezett életnedv
(sap) amit egy Hist fabdl nyernek. A cég sajat maga allitja el6 a fézetet. Valahol
az épuletben van egy a legendas fabdl.

A f6zet latszatra nem tesz veled semmit, de amint megiszod egybdl Water's
Edge-ben talalod magad. A hely valéban tele van goblinokkal, ess neki te is az
Uj tarsaiddal egyutt. Ha valami azért zavar mindekdzben az nem baj...a
goblinok valahogy olyan emberiesen viselkednek. Mikor az utolsé goblin is
kimult kapsz egy naplébejegyzést, miszerint a telepulés tiszta. Indulsz vissza,
de ehelyett Modryn hazaban talalod magad. HUH..

Modryn szerint eszméletlenll talaltak Leyawiin utcain. A Hist f6zet megtette a
magaét. Vissza kell menned Water's Edge-be, hogy tiszta fejjel deritsd ki mi
tortént.

Visszamenve egy borzalmas mészarszéket talalsz. Mindenkit lemészaroltak
embereket és allatokat. Csak nem te és a tobbi Uj tarsad tettétek ezt?

Menj vissza Modrynhoz. A Hist fa és a f6zet maga a gonosz — ezt most mar
tudod. El kell pusztitanod.

A Hist — The Hist (by Szuda Csaba)

A dolgod, hogy megtalald és elpusztitsd a Hist fat ami a Leyawiini Blackwood
Company hazban van valahol. Modryn figyelmeztet, hogy a fat biztosan zart
ajtok mogott 6rzik, és biztosan Ri'Zakar, aki az egyetlen kulcsot 6rzi.

Lépj be a Hallba és mindjart talalkozni fogsz Ja'Fazirral. Hiséged a Harcosok
Céhéhez nem titok tobbé, ézért 6ld meg és vedd el tdle Jeetum-Zee szobajanak
a kulcsat. Menj be a szobaba, old meg Jeetum-Zeet és vedd el t6le Ri'Zakar



szobajanak a kulcsat. Old meg 6t is majd szerezd meg a kulcsot ami a termet
nyitja, ahol 6rzik a Hist fat.

Belépve megtalalod a fat, korulvéve valamilyen idegen szerkezettel, illetve 2
argoniai magust.

Old meg mindkettét.

Mar csak le kellene allitani a gépezetet ami a fat fertézi. Talalsz ott néhany
cs6darabot (loose pipes), ezeket kell felhasznalnod, hogy megakasztva a
kerekeket tonkre tedd a gépet.

Miutan a gép tonkrement, elmult a rontas 1épj ki a terembél, ahol 6ssze fogsz
futni egy régi ismeréssel.

A kedves j6 6reg Maglir nem lesz tul boldog, hogy elvesztette a jol fizetd
munkajat, neked is tamad. Most van itt az id6, hogy ezt a kis pénzéhes patkanyt
megleckéztesd.

Modrynhoz visszamenve megajandékoz a Helm of Oreyn Bearclaw sisakkal.
lletve megkér, hogy mondd el Vilena Dontonnak amit véghezvittél.

Vilena egész kis misort fog eléadni a csalédast, frusztraciot majd 6romot és
blszkeséget. Végul belatja, hogy mar nem 6 a legmegfelelébb ember a
céhmesteri feladatok ellatasara, ezért neked adja a cimet.

Ezzel te lettél Céhmester (Master) a Harcosok Céhében !!!

Am ezzel még nincs vége. Javasolja, hogy vedd ismét allomanyba Modrynt mint
masod parancsnokod. Elsére Modryn meg fogja tagadni, de végul meg fogod
gy6zni.

Mint céhmester megkapod a GuildMaster's chest lada kulcsat, amelyben gydini
fog az arany illetve targyak amiket a céh szerez majd. Havonta adhatsz
utasitasokat Modrynnak, hogy mivel tor6djon leginkabb ugymint uj emberek
toborzasa vagy minél tdbb megrendelés teljesitése. Ezeket havonta
valtoztathatod. Ha nem valtoztatsz akkor Modryn a legutdbbi utasitasaidat fogja
kovetni.

Itt a vége, gratulalok Céhmester !
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