Cheydinhal

Amelion adéssaga - Amelion’s Debt (by Szuda Csaba)
A kuldetést Burz gro-Khash adja Cheydinhalban.

Elmondja, hogy egy Beiene Amelion nevi nének a céh segitségére van
szUuksége, a csalad dsi sirhelyébdl lenne szuksége valamire. Ameliont a Water’s
Edge telepulésen taldlod, messze délre Leyawiintél.

Amelion hazat északon talalod a telepulésen belll. Beszélgetve vele elmondja,
hogy egy adossag visszafizetéséhez kéri a segitséget. Az apja nagy
szerencsejatékos volt és sajnos nagy addssagot halmozott fel, amit neki kell
kiegyenlitenie. Hogy ezt megtehesse, szuksége van a nagyapja kardjara és
pancéljara, ami a csaladi sirban van eltemetve, ha ezt eladja akkor lesz pénze.
Itt valaszthatd, hogy adsz neki 1000 aranyat amivel rendezheti az addssagat,
akkor nem Kkell latogatast tenned a sirboltban. Ha ezt valasztottad, akkor
szimplan fizesd ki és menj vissza Burz gro-Khashhoz a jutalmadért.

Ha viszont nem vetsz meg egy kis kardcsortetést, akkor keresed fel a sirt
amelyet a The Lower Niben folyd partjan talalsz, nem messze délkeletre a
telepuléstdl. Ahogy szamitani lehetett — szellemek és el6halottak fognak
fogadni. Juss el a Szarkofagok termébe (Sarcophagus Chamber), ahol egy erés
(az, hogy milyen er6s a te szintedtél fiugg) szellem fogad, add meg neki a
megnyugvast. A kovetkez6 darabokra lesz mindenképp szikséged ezeket
feltétlen vidd magaddal: Brusef Amelion's Cuirass and Brusef Amelion's Sword.

Ezeken felll sok értékes dologhoz juthatsz ha kifosztod az 6sszes tarolét amit
talalsz ezek a Brusef Amelion's Boots, Brusef Amelion's Gauntlets, Brusef
Amelion's Greaves, Brusef Amelion's Helmet, and Brusef Amelion's Shield. Ha a
kard és a vért megvan, menj vissza Amelionhoz.

Amelion nagyon meg fog oOrlini neki és ismét valasztas elé kerulsz.
Odaadhatod neki a kért fegyvert és vértet, illetve ha meg akarod tartani akkor
ismét felajanlja, hogy add oda neki az 1000 aranyat. Valaszd a neked
megfelel6ét és térj vissza Burz gro-Khashhoz Cheydinhalba. Burz gro-Khash
elégedetten kifizeti neked az 500 arany jutalmat a faradozasaidért.

Ha nem végezted el a Den Of Thieves kuldetést akkor menj Azzanhoz Anvilba,
ez a kovetkezé 1épés. Ha elvégezted akkor Burz el6léptet Protector rangba a
Céhen belll és elkild Modryn Oreynhez, hogy megkapd a The Master’'s Son
kuldetést.

A szdokevények — The Fugitives (by Szuda Csaba)

A kedves és megnyer6 modoru Burz elmondja, hogy néhany szokevény
garazdalkodik errefelé, akik a Bravili bortonbdl szoktek meg. Rettegésben



tartjdk a lakossagot a kornyéken és téged kér meg, hogy tegyél ez ellen az
allapot ellen.

Mivel Burz nem ad ennél tobb fogddzkodot, utazz el Bravilba és kérdez4skodj
egy kicsit. Gy6zkoddj egy kicsit ha kell, és meg fogod tudni, hogy a négy
szOkeveény a Bloodmayne Cave nevezetl helyen talalhaté.

A Bloodmayne Cave-t pontosan nyugatra a Lorsius folyé partjan fogod meglelni.
Lépj be és tegyél eleget a megbizatasodnak.

Ashanta-t és Hlofgar-t a barlang els6 felében, Dreet-Lai-t és Enrion-t (6 egy
nekromanta) a barlang masodik felében fogod megtalalni.

Visszatérve Burzhoz Cheydinhalba kifizeti neked a szokasos 100 aranyat és
gratulal a jol végzett munkaért. Ha nem végezted el a figyelmetlen tanuld (The
Wandering Scholar) kuldetést akkor elkild Azzanhoz Anvilba.

Ha mar elvégezted akkor Burz kinevez Guardian rangba és elkild Modryn
Oreynhoz Chorrolba. Ez lesz az Elhagyott banya trolljai (Trolls of Forsaken
Mine) klldetés.

A nemesur lanya — The Noble's Daughter (by Szuda Csaba)

Burzot meglatogatva egy érdekes feladattal szembesllsz. Meg kell talalnod egy
ork nemesur Lord Rugdumph lanyat. Burz megbiz, hogy menj el és
személyesen beszélj a nemesurral, az eltlinés lgyében. Egyben figyelmeztet,
hogy ne legyél faragatlan az urral és a csaladjaval. Ezt persze Burz mondja, aki
egy felettébb megnyerdé modoru fickd, de sebaij.

Lord Rugdumph birtoka északra van Cheydinhaltdl, északkeletre az Arrius té6tél.
Beszélj Lord Rugdumphal, és kérdezz ra mi tortént Lady Rogbuttal. Erre 6
elmondja, biztos benne, hogy valami szérnyl teremtmények raboltak el a lanyt.

Hat keressik meg ! A térkép mutatni fogja merre kell menned. Hamarosan meg
fogod talalni Lady Rogbut gra-Shurgakot, aki éppen 3 ogre (mi mas?)
tarsasagaban id6zik. Verd le 6ket, majd kisérd vissza a holgyet az apjahoz.

Lord Rugdumph is nagyon boldog és dromében megajandékoz a Rugdumph's
Sword nevil karddal, ami a csaladjaé mar generaciok o6ta. Visszatérve Burzhoz
magkapod a szokasos 100 aranyadat, és egy ujabb klldetést a Mystery at
Harlun's Watch-ot.

A Harlun Watchi rejtély — Mystery at Harlun's Watch (by Szuda Csaba)

Burz ujabb (és egyben utolsd) kildetése Harlun's Watchba szélit, ami délre
talalhatd Cheydinhaltél. Ha megérkeztél akkor beszélj egy Drarana Thelis nevi
nével. O elmondja, hogy a falubeliek gyanus fényeket latnak a kdzeli mocsaras
barlangnal (Swampy Cave).

A telepuilés elklldott egy kis csoportot felderiteni a fényeket, de azéta sem
tértek vissza. Drarana megbiz, hogy keresed meg az eltlint csoportot és deritsd
ki honnan jonnek a fények.



A Swampy Cave délkeletre van a telepuléstél, a Roed folyé partjan. Ha
kozelebb mész akkor kapsz egy naplobejegyzést miszerint a fényeket Will-o-
wispek okozzak. Verd le 6ket, majd mivel a csapatnak semmi nyoma, menj be a
barlangba.

A barlang két szintes jelentds mennyiségl troll altal lakva. Nem ritka, hogy
kettesével vannak, vigyazva kozlekedj. Az els6 szint végében megtalalod a
csoportot kiteritve, melyrél egy naplébejegyzeés is tajékoztat. Arrdl is tajékoztat,
hogy meg kell 6lnod az 6sszes maradék trollt a barlangban. Ha ezt megtetted,
akkor ismét kapsz egy bejegyzést, hogy mondd el Drarananak amit talaltal.

Drarana nem tul meggy6z6en a banatat fejezi ki, hogy a trollok lakmaroztak a
szomszeédjait, de 6szintén orul, hogy minden trollt megoltél a barlangban. Meg
is jutalmaz a Mind and Body Ring nevi gydravel.

Ezutan visszamehetsz Burzhoz elmondani, a kuldetés teljesitve. Megkapod a
100 aranyat és elmondja, hogy nincs tobb kuldetése szamodra.

Ha elvégezted Azzan utolso kuldetését akkor Burz kitintet a Champion cimmel,
és hozzateszi, hogy a pletykak szerint Oreyn latni kivan.

Ez lesz az informacio gydjtés (Information Gathering) kildetés.
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