Beszélgetés (minijaték)
sértésektol a lefizetésig - ismertetd

Lathato egy négy felé osztott kor, valamint a kor kozepén
talalhaté még az NPC hozzank val6 viszonyanak értéke, szammal
jelolve.

A négy rész kommunikacios elnevezései:

Admire - csodalat
Boast - magasztalas
Joke - viccelodés
Coerce - eroszakoskodas

Ez annyira nem lényeges, mivel minden NPC mashogy reagal az
adott beszélgetési modra, viszont annal fontosabb, hogy az
arckifejezésiikbol lathat6, melyik tipusra hogyan reagalnak.

Mosoly - novekszik a bizalma felénk
Vicsorgas - csokken a bizalma felénk

A vélaszokndl a kor kozepén levé szam az adott valasztdl fiiggben csokken illetve novekszik.
Valamint az id6 mulédsaval is folyamatosan csokken, nehezitve a legjobb négy kombinacidjanak a
valasztasi lehetdségét

Egyértelmi, hogy ahol nevetnek ott érdemes azt a lehetéséget valasztani, amelyik legjobban bejon
szamara. Azaz, ahol legjobban ki van szinezve van a korcikkely, hiszen igy ndvekedik leginkabb a
hozzank valé viszonya, illetve az ezt jelz6 szdm a kor kozepén. Tehat elmondhatjuk, hogy a
korcikkely telitettsége jelzi azt, hogy az adott valaszunkkal, mennyire valtoztatjuk meg az NPC
reakciojat negativ, illetve pozitiv irdnyban.

Egy korben kell a legjobb kombinacidot megadni, amit6l novekedik a reputicionk az NPC
szemében.

A korcikkelyek korbe forognak, balrél jobbra. De ezenkivill van még egy lehetdségiink az
elforgatasra is, ha esetleg olyan valasztasi lehetdséglink lenne, amikor til nemtetszé reagéalasnal
teljesen kiszinezett korcikkely néz veliink farkasszemet. Illetve, ha tigy latjuk, a pozitiv reakconal a
korcikkely nem elég telitett €s nagyobb telitettségli cikkely fordithaté oda a magasabb reputacio
reményében. Ilyenkor forgassuk el, hogy minnél kevesebb legyen a levonas a kozépsd szambol.

Lathatd nagyjabol az, ahogy forognak a korcikkelyek és mi fog a kovetkezd korben az adott
negyedkorbe illetve a fentmaradd negyedkorokbe keriilni, ezek alapjan valasszuk ki a
legmegfelelobb kombinaciét. De mint mar leirtam, igyekezziink, mert idéardnyosan csokken a
gondolkozas kdzben az NPC hozzank val6 viszonydnak szamlaloja.

Egy kor akkor telik le, ha mind a négy kommunikacids lehetoséget kivalasztottuk, a kivalasztott
elsotétiil, tehat csak a kovetkezo korben lehet ismét valasztani. Ez addig folytathato, amig amig el
nem ¢érjiik, a maximalis szintet az adott karakternél.

Természetesen hasznalhatjuk kézben a Bribe (megvesztegetés) opciot is a reputacid ndveléséhez,
de az keményen a pénztarcank rovasara megy.
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