Bortonsziget

7-10. szintl kalandozdknak
A Shandin bajnoksag modulja

Hajotores:

A Jatékosok a Quiron tenger déli partjan szalltak hajora és Tiadlanba igyekszenek. A hajojuk
az ut masodik hetében viharba keriil, és egy zatonyon hajotorést szenvednek. Arel
szeszelyébdl és Antoh kegyelmébdl a kalandorok életben maradnak. A lovaikat nem
hozhattak magukkal az utra. Az eladasukrél gondoskodjatok. Ha mégsem valnanak meg
toliik, akkor sajnos elpusztultak a viharban. A hajé legénysége vagy vizbefult (né¢hanyuk teste
a parti sziklan hever) rnasokat az arbocok ¢és a kotélzet iitdtt agyon. A kalandozdok
kabinjaikban voltak.

A hajon vaszont és gyiimdlcsot (almat, aszalt szilvat, mazsolat) szallitottak, csak a tatja van
viz felett, ahol a kabinok vannak. Ertékes dolgok nincsenek, a kapitany kabinjat kitakaritotta
néhany hulldm a nyitott ajton keresztiil. A kalandozok holmijai sértetlenek, bar nedvesek. A
hajotorés éjjel torténik hajnal eldtt (apalykor) két ordval. A kiilsé banyéba a rabok (200) és az
O6rok (25) hajnal utdn 1 oraval érkeznek (azaz 6 oOrakor, mert ekkorra csendesedik el
kell6képpen a vihar), és 4 orat dolgoznak (més napokon 4 érakor kezdik a munkat). Délutan
viszont 14 orakor jonnek és 20 oraig dolgoznak. Sotétedés utan maglyak vilagitanak. Az
Orség 20 normal ¢és 5 elit katondbdl all, és barmikor riaszthatnak egy ugyanakkora
kiilonitményt, amely csonakkal érkezik és egy boszorkanymester vezeti oket.

Az 0rok kozt 5 ijasz, a csonakosok kozt 15 ijasz van. Az ijaszok nem elit katonak, és mindig a
raboktdl tavolabb allnak. Hatulrél nem szdmitanak veszélyre. A katondk jol ismerik egymast,
hiszen hosszu ideje 6ssze vannak zarva. '

A rabok a munka végeztével a legkdzelebbi torony mellett taldlhaté kéfelvonon €s az ugyanitt
ideiglenesen lebocsatott 1étran keresztiil bemdsznak a varba. A var fala 10 méter magas, ahol
nincs kész, ott 3-5 méter magas. Ott 10- 10 6r all mindig. Elhelyezkedést lasd a térképen.
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Orség: A varfalon, ami 200 méter hosszii 20 méterenként van egy Or, ezek sétalgatnak, és
egymast figyelik. 5 elit 6r allandoan korbejarja a varat, a nem kész falszakaszoknal lemasznak
beliilre, majd visszamaszva folytatjak utjukat a fal tetején. A fal 2 méter széles, a mellvéd is
egy méter sz¢les, kis 16résekkel. Félora alatt tesznek meg egy kort. Tornyonként 5 Or és 1
Tharr szerzetes Orkodik. Itt pihenek a tobbiek is, (tornyonként 30 6r) ezek barmikor
riaddztathatok. Itt a tornyok belsd oldalan talalhato egy ajto, ahol fel lehet jutni a toronyba.

A kapunal, és a zsilipnél a kis tornyokban 3-3 6r van. A falszakaszokon 4-4 6r van. Itt van a
rohamcsapat is a zsilip belsd részén 1évo rdmpéan. A Tharr szentélyben 1 Tharr pap és 2
szerzetes van fenn mindig, a tobbiek szobaikban pihennek, de barmikor eldronthatnak a nagy
zajra.. A rabok szallasat ¢jjel 10x2 Or drzi kiviil, 10x3 beliil ahol mindig van 5 elit 6r is. Persze
ha a rabok dolgoznak, csak fele annyi Or van itt. A belsé banyat munkaidében 100 6r Orzi,
¢jjel 10. Itt kb. 1000 rab dolgozik. A miihelyeket, a raktart, a Tharr szentélyt 3-3 ember, az
Orség épliletet és a noket 10x2 ember Orzi. Ezek nappal is ennyien vannak. A fegyverterem
elott 2 elit 6r all mindig.



Osszesen 600 6r (ebbdl 300 ért az ijhoz) 100 elit katona, 10 fejvadasz, 20 Tharr szerzetes, 10
Tharr pap 5 boszorkanymester van itt.

500 ellaté személy (ebbdl 400 rab), 1400 kokitermeléssel foglalkozo rab van. 200 ndéi
rabszolga szorakoztatja a katonédkat, segitenek a konyhan is, 6k mosnak és takaritanak. Persze
ezt csak akkor ha masra nem hasznalhatok.

Tehat mindi van egy 25 fOs készenléti csoport foleg ijaszokbol. Ezekkel mindig egy
boszorkanymester tart. A 25-b6l 5 elit katona. A hatso csatorndnal beliil a racsnal strazsal két
katona. A tornyokban az alagsori ajtonal mindig van két-két elit 6r is. Err6l néhany rab tud is.
Azt gondoljak, hogy valamit rejtegetnek ott, talan szornyeket, vagy démonokat.

Kezdetek:

A hajotorest kovetden, a kalandozok felmaszva a sziklara a viharos idében megpillanthatjak a
varat. Harom orajuk van most, hogy tegyenek valamit, a rabok ezutdn érkeznek, mert
lecsillapodik a vihar. Megprobalhatnak bejutni a varba. Annak mérlegelését. hogy
észreveszik-e 0ket a KM-ekre bizom, de 10% esély (egyszeri tiz percenként) mindig van ra,
hacsak nem olyan ligyesek, hogy pl. a falon atsétalnak.

Ha nem veszik észre dket bujkalhatnak, és kapcsolatot teremthetnek a rabokkal. A rabok kozt
5% az esélye annak, hogy egy besugoval taldlkoznak, vagy egy bestigd megtudja, hogy itt
vannak. Ilyenkor a készenléti csoport jon €s persze a kornyékbeli 6roket is riaddztatjak. Ha a
rabok kijonnek, akkor az 6rok koriilnéznek, felfedezik a roncsot, riaddztatjak a készenlétieket,
atfésiilik veliik a zatonyt, (néhany ijasz a csonakban marad mindig) €s a roncsot, majd ha nem
talalnak semmit, folytatjdk a munkét 10-ig. A rabok kovet fejtenek, majd a falhoz hordjak,
ahol felrakjék egy csilleszeri edénybe, (200 kg koé) amit felcsorléznek. Természetesen, a
rabokat mindig figyelik.

A vizben K6 perc utdn capak jelennek meg. A Bestidriumban megjelent capak koziil
barmelyik fajta, az ott leirtak szerint, kockadobéssal dontsiik el melyik jon koziiliik.

Dagalykor csak a var és a zatony teteje all ki a vizbdl. A sziirkére satirozott rész csak apalykor i
lathat6 teljesen. Kb. két 6ra dtmeneti nyugalmi id6 van mig a viz elindulna lassan a masik /
irdnyba.

Ha a karaktereket elkapjak, vagy észreveszik Oket, vagy feladjdk magukat, akkor teljes

elrejtett dolgok naluk maradnak. Szent Szimbolumokat is elveszik. Minden kiilonlegesebb
targy a fegyverterembe keriil, a tobbi a raktarba. A nyilvanvaloéan toroniaknak felajanljak,
hogy besugdk legyenek. Ha elfogadjdk, hetente egyszer nd, nem viszik az arénaba, konnyii
munkat kap, és nem bantjak. Pszijétdl igy is megfosztjak. Viszont Tharr papjai ebben az
esetben megtarthatjdk Szent Szimbolumukat. Ha visszautasitjak, akkor ugy bannak veliik,
mint a tobbi fogollyal.

A motozas utan, a férfiak a rabszallasra keriilnek, a n6k a noéi szallasra keriilnek. A Pszi



pajzsokat lebontjak azonnal (ha lehet, ha nem megfenyegetik, hogy bontsa le, kiilonben
megolik. Ez igaz is. Barbarokat, siméanokat ezért nem bantjak.) az elit katondk AF Pszi
hasznalok, de a tobbi katonan is van pajzs. Az 0j rabok a kovetkez6 €jkozépkor megkapjak az
akaratgyengités pecsétjét a Tharr szentélyben. Ez egy az 4ldozat vérébe martott feltiizesitett
vas, amit szintén ugyanebben a vérben hiitenek le. Ezutdn a maradék vérrel tetovaljak oket
ugyanott. A pecsétet a torkara itik (IEP+(K10+5)Fp). Elvétett alloképesség proba esetén
djulas. Az akaraterd minden esetben 10 ala csdkken.

Ezt a jelet csak Pszi alkalmazokra rakjak. Eltavolitdsa veszélyes: 1 K6Ep és egy 10K6 erejii
robbanas + 10% esély a halalra. (A robbanas a koriilottiik allokra is megy lasd a kitdrés forma
szabdlyait.) Természetesen csak a ,borrel egyiitt szedhetd le. Mesterfoku ¢lettan képzettséggel
leszedhetd a jel megsértése nélkiil, ilyenkor csak 1 K6Ep sebet okoz. A jatékosok a masodik
este résztvesznek az arénabeli kiizdelemben is.

Persze szép megoldds, ha rabnak dlcdazzak magukat, ¢és errdl az 6rség nem szerez tudomast.
Ilyenkor 2% az esély, hogy valamelyik elit katona felfedezi a Pszi pajzsokat. Minden Pszi
pajzzsal rendelkezd (ha lebontja akkor értelemszertien nem kell) embernél kell dobni egyszer.

A kalandozok a belsé banyaba vannak beosztva, a ndk barhova, ahova ndket alkalmaznak. Ha
alcazzak magukat, akkor a belsd kémek esélyei is a felére 2-3%-ra csokkenek. (Ezek
karakterenként naponta egyszer dobandok.)

Helyszinek:

A.) Rabok szdllasa: 1tt tartozkodnak a rabok ¢&jjel, €s amikor pihennek. kb. 50 rab van
termenként. A termekben emeletes fa priccsek vannak. Egy terem 10x10 m-es. 40 ilyen terem
van, 20-20 szintenként. A terem belsé oldala racsos, az elvalaszt6 falak 1 m vastagok, a kiilsé
fal is 1 m vastag. Rajta 3 db 20x20 cm -es nyilds van 2,5 méter magasan. A terem 3 méter
magas. A nyilasokon harmas osztatu keresztracs. Egy ugyanilyen nyilas taldlhato az egyik
kiils6 fal melletti sarokban a f61don, ez is racsozott (20x20 cm). Innen egy kéményszerli csé
. vezet le az alagsori csatornaba. A racsfalon két 10 literes kanna van, amit minden étkezéskor,
4 azaz 12-kor és 22-kor jratdltenek egy elmés csérendszeren keresztiil. (Etkezések a teremben
¢ torténnek a kiilsé banyaban dolgozoknak, a tobbiek a déli ebédet a munkahelyiikdn, az esti
vacsorat a teremben kapjak). A betegeket a Tharr szentélybe viszik feldldozni.

.., Minden harmadik este kilenckor aréna van. A hajotorés napja egy nappal az aréna el6tt van,
{ azaz masnap aréna. Itt 40-50 rab harcol egymassal, és tobb mint a fele elhullik kb. mire
M lefhjjak (2K10+20 halott). Egy teremben 1K6 bestigdé van és K10+10 emberbdl all a
ol teremvezér bandaja 50% az esély, hogy a teremvezér besugo is egyben. Az alagsorban kis
4 cellak (sotétzarkak) és kinzokamrak vannak. Egy ilyenben kapjak a Pecsétet a Pszi hasznalok.

" A koztes fiigg6folyoson 6rok maszkalnak (5x2 szintenként.) mindig 4-4 fadklya van minden
ajtotol 1 méterre. A fliggdfolyosd nincs bevilagitva, de a racsain van a faklyanak hely. A



fiiggdfolyoso oldalt és feliil ketrecszeriien rdcsozott 2 méter magasan, a folyosdé maga 2 méter
széles. A folyosétol a cellakig 4 méteres folyosd van. (Ez is ketrecszerlien racsozva 2 m
sz¢les) A folyoso feldli oldalon is van befelé nyilé racsajto.

A padlastérben a pihend Orok priccsei vannak, néhany asztallal, székkel, vizeskanndkkal,
faklyakkal, tizhellyel, stb. Itt 20-40 Or alszik, 10-30 kartyazik, kockazik, beszélget,
elkiilonitett helység van a csatornanyilasoknak.

A folyosok végén Iépcséhdz csigalépesdvel. Az alagsorban a fiiggéfolyosok alatt van a
gyiilekezéterem. Innen indulnak munkéba a rabok. Alagsorban van a rabkonyha is. A kannak
ujratdltése csdvezetéken keresztiil torténik, a minden szinten elhelyezkedd kozponti tartaly
feltoltésével. A kaja: kenyér, hal, bab, kdposzta. Ezek hordokban érkeznek. Néha levesszertii
16tty és kenyér a mentii.

Nem Jatékos Karakterek:

Gukh a barbdr: erds, buta ¢érzd szivii. Nem hisz a menekiilésben. Buszke teremparancsnok:
EP: 16 FP:70 E:30 TE:60 VE: 100 Sebzés:K6+3 Ereje: 19.

Nasag'h anghr az ork.',er('is, ravasz, ala}ttomog Besﬁgé, agressziv, megalazo6 teremparancsnok.
Az ember = patkany. EP: 17 FP:60 KE:35 TE:65 VE:90 Sebzés:K6+4 Ereje:20 (van egy kése
¢és egy vasokle.)

Haina a tolvaj: fiirge észjarasu, tigyes, behizelgd. Lubickol, mint hal a vizben. Onfejii. EP:8
FP:40 KE:40 TE:50 VE:110 Sebzés:K3 Zarnyitas:55°% Csapdafelfedezés:45% Pengék.

Lokasz a gladidtor: erés, megfontolt, hirtelenharagli. Vezérlésre termett. Teremparancsnok.
Figyelmezteti erre az ujonnan jotteket. EP: 15 FP:65 KE:35 TE:60 VE:110 Sebzés:K6+2
Ereje:18

Az oreg Vastar: Dorani bolcs, Pecséttel a nyakan. A konyhan dolgozik. Félelmetesen miivelt.
Runamagia MF, Kyr MF. Harcértékei elenyészoek. Néha latrinatisztitasra fogjak.
Intelligenciaja kimagaslo, de beletorédott helyzetébe. EP:5 FP:20

Nagurz a tengerész: félelmetes kiizdS. Eleselméji, hajozasban mesterfokon kepzett. Bukott
kal6éz. A borton kirdlya. Rabeszélhetd a szokésre. Onalld, szabad akar lenni. EP:12 FP:60 ,
KE:35 TE:70 VE:110 seb:K6 (tor)

Kitaldlhattok még mas NJK-kat, de nem lehetnek ezeknél erésebbek, és nem tudhatnak extra Ly | i
dolgokat. Az atlag rab harcértékei: EP: 12 FP:50 KE:20 TE:40 VE:70 Seb:K3 ke

Itt majdnem minden megtudhato a varrol. Ugy tudjak, hogy tengeri tdmaszpontnak épitik,
félnek Tharr szolgditol, tudjak, hogy valami s6tét magia van itt, és szerintik vérivo
szornyeket tartanak az alagsorban itt €s a var tornyai alatt is, de az is lehet, hogy titokzatos [
tengeri démonok lakjak. Az arénatol is rettegnek. Azt mondjak, hogy a legnagyobb titok a &
tornyokban lehet, és Tharr szentélyében, és az utdbbiba viszik az aréndba meggyilkoltak vérét



a sotét magidk kellékeinek. Egyébként minden mas megtudhatd, a hajok induldsatol az
esetleges aréna aldozatok nevein keresztiil, a szinte teljes varalaprajztol az érség beosztasaig.

B.) Aréna: Minden harmadik este kilenctél vérengzések folynak a katondk, néhany rab és
Tharr hiveinek szorakoztatasara. Ok a lelaton helyezkednek el 400 katona 1500 rab és persze
az 0sszes Tharr pap és szerzetes itt van, meg a boszorkanymesterek is. Az 6ldoklés soran
meghaltak vére vérgytijtéssel a kozépen allé kdedénybe folyik. (Ebbdl vezetnek kis csatornak,
csovek a tornyok alatti vérmedencékbe, bar errdl a rabok nem tudnak.)

A holttestekkel dagalykor a capakat etetik. Mas alkalmakkor csak 3 6r van az aréna teriiletén.
Itt révidkard, buzogany, csdkany, balta, szigony lehet a fegyver. A haldoklok és halottak
nyakat a Tharr szerzetesek vagjak el a végén.

Az aréndban gydztes kap egy not egy ¢éjszakara, €s egy napot nem dolgozik, valamint egy
hoénapig nem kell aréndba mennie (ha jo rab).

Kivételes szorakozasként néha nok is keriilhetnek az arénaba, de a helyteleniil viselkeddket az
ligyeld Orség nyilai leteritik.

NJK: Marut Garum az arénatakaritd torpe, vagy a szakallnélkiili keselyll. Az aréna
alagsoranak egyik zarkajaban €l, és 6 eteti a capakat. Csak ekkor engedik ki. Mogorva, gyiilol
mindenkit. Mindenki utalja és megveti 6t. Fleg a rab torpék. EP: 14 FP:60 KE:25 TE:70
VE:95 seb:K6+1.

A rabok kozti faji ardany: Ember 60%, Ork 30%, Torpe: 70, félelf 5, a tobbi: néhany tucat
goblin. A nék mind ember fajuak.

C. A Nok szalldasa. Itt kb. 200 n6i rab lakik. 8 darab 20-25 f0s szoba van az els6 szinten. A

foldszinten fogaddszobdk, és néhany kisebb szoba talalhatd. A padlason a kivalasztottak

kapnak kis kuckokat. A holgyek feladata a férfiak szérakoztatdsa, azok, akik e célra

méltatlannak talaltatnak, mosogatés, f6zés, mosas, takaritds nemes feladatat adjak, de néha

még ennél megalazobb sorsuk is lehet, példaul végezhetik életilk a Tharr szentélyben is

aldozatként. (mindenkinek a fantdziaja szerint.) A szobakban itt is hasonl6, ha nem vadabb
! allapotok uralkodnak, mint a férfiak szallasan. Itt is 1éteznek szobaparancsnokok. Néhanyan a
i kivaltsagosak koziil (15-0s szépség felett, csak 4 ilyen van) sajat szobat is kaphatnak. (ha
! megfelelden behizelgd a modoruk.)

A kiemelkedd szépség irigység; targya. Osszesen hat sajat szobas van, és ugyancsak hat olyan
i szoba van ahol 6ten laknak a kivaltsdgosak.

=8 Az ide bekeriild ndket levetkdztetik, €s megalazzdk. Csak egy vaszonruhat kapnak. A
8 kivaltsdgosak kaphatnak "diszesebb" 6ltozéket, ha kiérdemlik. A n6k csak a katondk szallasan
i dolgoznak, persze feliigyelet mellett, de kiss¢ lazdbban iigyelnek rajuk. Ha wvalaki szép,
8 keriilhet egybOl a kivaltsagosak szallasara is.

M Az Oroknek megtiltottak a szabad garazdalkodast. A szobadkba nem is igen szoktak bemenni,



akkor is tobben. Ha valakit kihagdson érnek, akkor komoly kdvetkezményei lehetnek. Lehet
akar rab is beldle, marpedig egy kegyetlenkedd Or ha rab lesz....

A fogaddszobakban szorakoztatjak a férfiakat. Allandé 10 fés 6rség van itt, és ugyanennyi
kisérgeti a dolgozokat. Az épiilet koriil egy U alaku kardmban 20 kutya talalhato, amelyeket
rabfogasra idomitottak. (lasd. Mini Bestiarium)

N.IK:

Marka a szoke szépség: A szépséghez semmi koze, de erds. Pattandsos arcu, zsiros hajii maca.
Igazi tenyeres-talpas szépség. Viszont harcolni azt tud. EP:13 FP:50 kE:25 TE:60VE:95
sebzés:K3+1 Ereje: 17 Szépsége:7. Agressziv. Egy nagy szoba parancsnoka. Az orkok
kedvence.

Sadinta az amazon: Nyakas lazong6 természetli, tipikus amazon. Csak azért sikeriilt eddig
¢letben maradnia. mert szép (Szépsége:16), és jokor valtoztatja arcat. Szivesen eltlinne mar a
szigetrOl. EP: 11 FP:45 KE:30 TE:55 VE:95 sebzés:k6 , mert mesterfokt 6kolharcos.

Fillana a tolvajlany: Rugalmas, szép (Szépsége:15), ligyes. Barmit meg tudna tenni, ha nem
lenne alkoholista. Italért barmire kaphatd, akar az anyjat is eldrulna. Harcértékei mint egy
atlagrabé. Zarnyitas: 45%, Zsebelés: 65%. EP: 10 FP:40

Kitalalhattok még NJK-kat, de ne legyen nagyon kiilonleges. Boszorkdny vagy mas
vardzshasznal6 nem lehet koztiik, és igen ritka az olyan is, akinek kasztja van. (ha van akkor
sem lehet 3. Tsz-néljobb.) Itt is ugyanazok az infok tudhatok meg, mint a Rabszallason. Néha,
néhany lanyt szobara visznek. Itt is "megeshet" konnyen.

D. Orok szdlldsa. Ttt 4llandod a nyiizsgés. 2 ér a n6i részleg feldli bejaratot, 4 pedig a kiilsot
Orzi. 4 allanddan cirkdl az épiilet koriil. Percenként 20% az esélye, hogy K6 katona
felbukkanjon. Van itt konyha, és kantin. 20 fos termekben laknak a katondk. A foldszinten
vannak a tisztek és a fejvadaszok széllasai. Itt van a fegyverterem is. Ez el6tt két elit 6r all
mindig. A boszorkanymesterek a tornyokban laknak. 1-2 egy egytoronyban.

Most nincs itt a var parancsnoka, és a vezetd boszorkanymester, mert el kellett menniiik
Shulurba. Pillanatnyilag csak harom ember tudja, hogy mi is az épiilet igazi célja. SENKI
MEG CSAK NEM IS SEJTI RAJTUK KiVUL. (Ez a harom: a rangidés boszorkanymester, a §
fejvadaszok vezetdje, és Tharr helyi fOpapja.) A valodi cél, hogy elkészitsék Ynev
legnagyobb térmagikus varazsjelét, amely vérmagia altal kapja erejét. Ez a jel alkalmas lenne
kapuk zavardsara, atiranyitdsara, €s térmagiak semlegesitésére. Most még messze nem (B
miikodSképes, de éppen ezért titokba tartjak, igy senki nem hagyhatja el a szigetet. F6ként a (i
véletleniil errevetdddk nem.

I
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Az 6rok szobaiban csak pokrocok, ruhdk egyszerli személyes holmik, borotva, tiikor, fendko, [EEEEaS
néhény eziist, evéeszkozok, kulacs, palinka, sérds, boros kancsok, pipafii, némi kaja, kés, tor, SR ;
nyilvesszok, olaj, stb. talalhatok. 1



A tisztek szobaiban mar a kyr mivészet dekadens eltorzitdsu jellegzetes targyai is
megtalalhatok: gyertyatartok, festmények, vazak, asztalkdk, dobozkdk, és furcsa szind,
szabasu ruhak, diszes faklyatartok, ladak, verseskonyvek damakrol, sikamlos torténetekkel,
puha diszes huzati gy, nehéz toroni illatokkal, néhany értékes ital faragott szekrénykében,
hosszukard a falon, tintatartd, penna, ecsetek, festéallvany vaszonnal keretben, festékes
tégelyek. Néhol fuvola, furulya, kis koboz, hegedii, kocka, kartya, horgészfelszerelés,
kottaskonyv, boérbogyd, kis fémkarikak, tablas jatékok, kupak, kancsok, lampasok, olajos
edények, illatos vizes talkak, tiikrok, talak gylimolccsel, szelencék, iivegecskék,
koponyagytijtemény az egyik szekrényben, csigak, tusrajzok, keszkendk, vaslanc, ostor,
szonyegek, stb. Semmi olyan nincs, ami 2-3 aranyndl értékesebb lenne. Vardzstargyak
nincsenek.

A fegyverteremben, amely eldtt mindig két Or strazsal, taldlhaté minden értékesebb fegyver,
lovagi kardok, pallos, csatacsillag, kétkezes lancosbuzogany, pajzsok, néhany mellvért,
sisakok, karvéddk, kézi nyilpuskak, hajitobardok, néhany kis doboz egy nehéz elég nehezen
nyilé ladadban (-80 % modositoval kell dobni a zarnyitast 6t percenként), kb. 1000 arannyal,
egyik kiilonalloban aranylancok (50-100 arany értékii), valamint egy kis dobozkaban egy igen
értékes, és megfeleld vizsgalat utan magikusnak talalt hatalmas rubinkdves gytri.

A gytri doboza konnyen nyilik (-30% csapdafelfedezésre, -20% zarnyitasra) kis tlicsapda van
rajta, a méreg 4.szinti haldlos méreg; (Kl0+Egészség kor utan hat, egy perces gorcsds
fetrengés utan tavozik el az illet.) vagy ha az Egészségprobdja megvan, akkor gorcs all
tagjaiba.( 3K10 kor utan 3K6 percre). A gytirli ha felveszik, percenként K3 Fp-t okozo vérzést
okoz a sebesiilteken elvérzésig, a vér a gylirt felé kuszik a testen (a ruha, és a kotozés magaba
szivja), majd a kézfejrdl lecsopdg. Siman le lehet hiizni. Nagyobb mennyiségli vérbe martva
(legalabb 20 ember vére) a Vérkor nevii papi varazslat aktivizalodik. A teremtett 1ény mindent
elpusztit amit tud a kornyéken. Ereje csak egy tizede a szokasosnak, azaz a keletkezésekor
tizzel kell osztani a vérmennyiséget, de a tovabbiakban ugyantgy viselkedik, mint a
vardzslatnal leirtakban. Természetesen ez csak proba esetén dertil ki. Ezt kevesen élik tual.

A fegyverteremben taldlhaté a jatékosok Osszes értékesebb cucca is, amit kdénnyen
i megtalalnak. Bar igyekezniiik kell, mert mint tudjuk, percenként 20% az esélye, hogy valakik
arravetddjenek, és riasszak az drséget.

| E. Miihelvek. 1tt mindenfele szerszamot gyartanak, javitanak, fleg torpék vannak ide
beosztva, bar ez nem életbiztositas hiszen a kotdréshez is értenek ugye. Osszesen vagy szazan
dolgoznak itt, és kb. huiszan vigyaznak ekkor rajuk. Néhany dolgot el tudnak rakni, meg
¢ tudnak csinalni. Ide hozzak megvasalni az engedetlen rabokat. Majdnem minden szerszam
B megtalalhato. Esténként is 3-3 6r 6rkodik itt.

*98 F. Raktarak. 1de pakolnak ki a hetente egyszer érkezd hajobol, itt vannak a rabok kajai, a viz
4 egy része, és az egyéb lomok. A Jatékosok targyai értéktelenebb targyai is itt vannak lerakva.
sok a patkany. 3 6r vigyazza éjjel-nappal.

% G.Vizikapu, zsilip. 1de egy nagyobb hajo tud bejonni a hatalmas vizikapun keresztiil, de ez is




csak dagalykor, majd bezarjdk a kaput, ez egyben egy zsilip is. Egy daru log csak be a zsilip
folé. Hajo hetente egyszer jon, és most még itt van az eldz6, harom nap mulva indulna, mikor
a masik hajo megérkezik. Az 8rség allando, és itt a zsilipen beliil vannak a készenlétiek is. Ok
egy kiskapun keresztiil robognak ki ha kell a moélonal levd csonakokig. A zsilipbdl
ideiglenesen lebocsatott 1étrakon lehet a varfalra feljutni.

H. Tharr szentély. Err6l nem kell sokat beszélni, itt élnek Tharr papjai, és itt vannak a
szerzetesek szobai is. Kiviilrdl hofehér mediterran fénylizé villa, beliil véres rettenet, démoni
arnyak, hangok. A papok szobai kényelmesek fénylizéek, de mégis irtdztatdban dekadensek,
perverzek. Giccses, és 6si kyr miiemlékek. Véres test az oltaron. Hordok. benne siiri vérhez
hasonl6 bor. Sargaszemii patkanyok serege.

J. Tornvok, varfal. A tornyokban taldlhatok a boszorkanymesterek szobai kisérleteikhez
szolgalo eszkdzok. A pincében mélyen a tenger szintje alatt egy ajtdo vezet az alagsorba. Az
ajto nyitasdhoz eldbb meg kell kiizdeni az ott 1évd két elit 6rrel, majd az ajto kinyitasa utan
(-50% zéarnyitasra, vagy 100 Stp.), harom méterrel a folyoso két végén villamzar (lasd.
boszorkanymesterek villamketrece) aktivizalodik tudati kisugdrzasra, raadasul sebek jelennek
a testikon (koronként K6 Fp. fajdalmat okozva, elfeknek, félelfeknek kétszeres). Ez
hatéstalanithatd, a belépés eldtt az ajton taldlhatd Tharr szimbolum vérrel valé megkenésével.
Erre ra lehet jonni az ajto feliratdbol, ami:

"Add meg a csdszdarnak a jelet, és jutalmad nem marad el, add meg az istennek mivel
megjutalmazott, és jele nem kovetel." Ez kyr nyelven van. Az oreg tud kyr nyelven. A
szimbolum szgjai lathatdan alvadt vérrel vannak tele.

A folyos6 végén egy kis termet taldlnak, ami tele van magikus jelekkel rajzolva. Kdzépen egy
OtszoOg alakt 2 méteres oldalu kis medence, amiben folyékony vér van. A medence aljan, kb.
20 cm mélyen egy hatalmas jelekkel telefaragott k6 varja hogy felemelkedhessen, a plafonon
talalhato jel hatdsara. Oldalt a medencében 5-5 kis lyuk talalhatd, ami a vér szabad dramléasara
szolgal. A terembdl a varfalak alatt két méter magas és harom méter széles alagutak vezetnek
a szomszéd torony hasonlo terme felé. Az alagit padlojan randk, rinamagia ismerettel
megtudhatd, hogy térmagikus rundk vannak benniik talsulyban, de persze mas védd
vardzsjelek is vannak itt. Soha senki nem hallott még ekkora magikus védelemrdl. A jelek
még nincsenek készen.

A jelek alatt vér csorgedezik, és ennek ereje az ami miikddésben és jo allapotban tartja,r
olajozza a nagy miivet. A medencékbe kis foldalatti csatornan keresztiil az aréna kdzepén 1évo
gyljtéedénybdl csordogal a nedli. A k6 magikus, ugyhogy elpusztitani a jeleket szinte
lehetetlen, és ugyanannyit sebez annak fegyverén aki megrongalja, mint amennyit az rongalt.
Csak magikus fegyverek hasznalhatok egyaltalan rongalasra.

A csatornaban Oriaspatkanyok vannak. (lasd. Mini Bestiarium.)

Az ajtok nyitasa beliilrol gyerekjaték, de ekkor mar nyomukban vannak a fejvadaszok, a

boszorkanymesterek, Tharr hivei. Minden ajtoban két fejvadasz, egy boszorkdnymester, két




Tharr pap, négy Tharr szerzetes, valamint ha még nem tavolitottak el a két elit or is itt lehet.

Ha nem tettek ellene semmit, hajtovadaszat indul elleniik. A két elit 6r hianyat K6x10 perc
alatt fedezik fel, ekkor még tiz perc a teljes riadoi.

J6 otlet a rabok fellazitdsa. A hajoval csak dagalykor lehet menekiilni, Csénakos menekiilés
esetén ha nem pusztitottak el akkor el0szor csonakkal, majd hajoval kovetik Oket, €s meg is
talaljak. (Utmutatés)

Szint | Név Sikeres Egészségproba Sikertelen Egészségbroba
M1 |5 Véralvedasgatlo | semmi Csak a sebek komoly ellatasa
segit, kiilonben vérzés a sebbol
ami koronként és sebenként 1
FP-vel jar elvérzésig.
M2 |4 savkendcs +3 sebzés (a korbacs +6 sebzés
anyagéba van itatva)
M3 |5 kigyoméreg K6 kor mualva boérsargulas, | Ugyanez sulyosabban, azaz
mozgaskor fajdalom minden haromszorosara no, €s
a hatas mar K2 kor mulva
(percenként K6) 3K6 jelentkezik
percig
M4 |3 Hallucinogén Egy perc mulva fejfajas, - | K3 korrel késobb kéabulat
15 VE, -15 VE, -20 CE tiz
percig
M5 |4 bénitd Két korrel késébb K6 K6 korig gorcs
korig —10 minden
*I'.I ) harcértékre
3 M6 |6 villam Csak a kor végén tamad Egy korig teljes bénulés
egyszer, par pillanatig valamint 3K10 fajdalom, és —
tartd villdmcsapasszeri 10 minden harcértékre K10+5
bénulas kore
Csatorna:

= Felszini arok, amit a jelzett helyeken hidak fednek. A falon két méter magas, harom méter




sz¢les 10 méter hosszt alagiton keresztiil jut ki a szenny. Egy méter magas a viz dagalykor a
csatornaban. Az alagut két végét kéoszlopok zarjak (20 cm ko, 20 cm nyilas). Az 6rok a belso
sz4jatol 10-15 méterre vannak.

Meglepetés:
Ha a Jatékosok a falat a csatorna nyilasan keresztiil akarjak megkozeliteni, akkor

meglepetésben lesz résziik. Egy FEMEVO talalhaté a csatornaban. A fém szagéra rendkiviil
érzékeny. Ugy hat r4, minit a kiéhezett medvére a méz. Mident megtesz érte, még az életét is
kockara teszi. Mesterfoku fegyvertoréssel bir, €s a fegyver darabjait élvezettel ragesalja, mint
egy kutya a csontot. Kinézetre egy oOrias pancélos siinre hasonlit. Meglepden fiirge. A
pancélokat is szivesen megragcsalja. Sikeres tamadas esetén 1 SFE-vel rontja a mindségiiket.
A magikus targyak, és a hus nem izlenek neki, igyhogy azokat kikopi. Harc kozben hangosan
sivalkodik. EP:50 FP:120 KE:25 TE:85 VE:90 SFE:6 Seb:K6+6.

Tomegjelenetek:

eléfordulhat, hogy j6 sok Or kiizd j6 sok rabbal. Esélyeik (rab:6r) fegyver nélkiil (1:10)
fegyverrel (itt barmi lehet szinte, hiszen alapfokt kocsmai verekeddk) (1:5) Az elit 6rok
esélyei kétszer akkorak, a fejvadaszoké négyszer. Vegyes csapatokndl interpoléljatok.
Percenként atlag 1/4-e fogy el a raboknak, ha kétszer annyi 6r van mint rab, akkor a rabok
vesztettek. Ezek persze csak iranyaddéak de nagy valtozasok lehetnek a koriilmények
ismeretében.




