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Unalmas börtönéletünket egy nem várt társaság zavarja meg, 
még éppen idejében, hiszen a semmittevéstől éppen kezdtünk 
begolyózni. A díszes vendég maga a császár, Uriel Septim és 
még néhány hűséges testőr - bizony ha a helyzet úgy hozza, 
hiába a  jól  megszervezett  őrség,  menekülni  kell.  A császár 
ugyanis  menekül  üldözői  elől,  akik  nem kisebb  indítékkal 
loholnak a nyomában: el akarják tenni láb alól és minő csoda, 

a  palotából  kivezető titkos járat  éppen a  mi cellánkból  nyílik.  Uriel  azonban közli 
szerény személyünk felé, hogy minket látott álmában, biztos fontos személy lennék, ha 
a sors úgy hozná. Idő szűkösségére hivatkozva a társalgás nem sokáig tart, hamarosan 
feltárul a falban a kivezető járat és a császári menet távozik, faképnél hagy minket. 
Hirtelen felindulásból kövessük őket a szűk járatban! 

Kisvártatva azonban útjaink elvállnak egy időre,  mivel egy 
mogorva  őr  ránkförmed,  miszerint  meg  ne  próbáljuk  őket 
követni,  így egy másik úton kell  olajra lépnünk, méghozzá 
jobbra,  egy  óriáspatkányok  által  áttört  átjárón  keresztül. 
Rögtön  meg  is  tapasztalhatjuk  a  harc  fortélyait,  ez  még 
csupán ügyetlen csapkodás, de idővel mindenbe belejövünk, 
ahogyan abba is,  miként kell átkutatni a tetemeket, hogyan 
kell  zárat  törni,  varázsolni,  lopakodni,  csupán  előre  kell  haladni  a  kazamatában. 
Hamarosan újra belebotlunk a császárba és a kíséretébe, ám még mielőtt a testőrök 
levágnának minket,  mint  engedetlen foglyot,  Uriel  bizalmába fogad és  megengedi, 
hogy segítsünk neki a szökésben. 

Ám az uralkodó már soha nem látja meg újból a napfényt, 
egy  elsöprő  bérgyilkos  roham  során  felnyársalják,  utolsó 
kívánságként  átadja  nekünk  az  uralkodói  amulettet,  és 
megkér, hogy vigyük el azt a fiának. A trónörökös hollétéről 
azonban  csak  Chorrol  városában  élő  Blades  nagymester, 
Jauffre  ad  majd  nekünk  felvilágosítást.  A  császár  tehát 
kileheli  lelkét,  előttünk  áll  a  feladat,  hogy  a  birodalom 

titkosszolgálatát segítve zárjuk be az alvilág kapuit, ennek első lépése, a nagymester 
felkutatása! A későn érkező testőr, Baurus átadja a csatornába vezető ajtó kulcsát, amin 
át távozva, pár, goblinokkal teli nedves terem kipucolása után végre a szabad ég alá 
kerülünk. 

Ha akarjuk, nézzünk szét az Imperial City-ben, ám a mi utunk 
az  ettől  északnyugatra  fekvő  Chorrol  városa  (csupán 
követnünk  kell  az  iránytűn  a  vörös  jelet).  Mivel  még  elég 
tapasztalatlanok  vagyunk,  kerüljük  el  a  gyanúsabb 
ösvényeket,  hiszen  rosszarcú  banditákat  rejthet  az  út  széli 
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bozótos.  Chorrol  falain  kívül  esik  a  nagymester  otthonos  kis  kúriája,  a  Weynom 
Priory-ban, ahol több szerzetessel él egy fedél alatt. 

Adjuk elő neki, mit bízott ránk a császár!


	Az uralkodó halála
Végigjátszás I. rész

