Az els6 kapu
Végigjatszas Il. rész

Jauffre a maga mézes-masos nyelvén eldadja, hogy a Uriel
fia, Martin nagy veszélyben van, mivel apja halalaval,
egyetlen tronorokosként az & élete is veszélyben forog. gy
mihamarabb fel kell kutatni az ifja papot és biztonsagba
helyezni Jaffre-nél. Martin Kvatch vérosaban talaljuk, a
Chapel of Akatosh-ban, délkeletre Chorroltol. A telepiilés egy
hegytetdn fekszik, de roviddel érkezésiink eldtt egy zaklatott
ember fut elénk, aki 6va int a varostol. Faggatasunkra kiboki, hogy a mult ¢jjel a
Daedrak portalt nyitottak a varos kapuja el6tt és lemészaroltdk a lakossag jo részét, a
hazakat felégettek és csuf Scampok 6zonlenek folyamatosan az alvilagbol. A maroknyi
tuléld azonban derekasan szembeszall a formedvényekel és a varoshoz vezetd ut végén
egy barikadot huztak fel, ahol egy bizonyos Savilan Matius kapitany iranyitasaval.

Keressiik fel az illetdt, aki 6rommel vesz egy ujabb segitd
kezet maga mellé. Oblivion elsé kapuja ott tatong a varos
sz¢€lén, minden tuddsunkkal azon kell Ilenniink, hogy
valahogyan bezarjuk. Martin testvér par tulélével a véros
falain beliil, a Chapel of Akatoshban zarkézott el, igy
keressiik is fel. A csaszar fidnak azonban egyenlére esze
agadban sincs vellink tartani a karhozat perceiben, mint
mondja, ra itt — a sebesiilteket apolva — nagyobb sziikség van. A fiut csak tgy tudjuk
elcsalni Chorrorba, ha elébb rendet tesziink a kornyéken, ehhez nem kell mast tenni,
mint szépen belépni a portalon keresztiil az alvilagba. Elég siirtin {itkoziink bele
Scampokba ¢és Dremorakba, ezért felesleges hiivelye t6lt karddal kozlekedni ilyen
helyen.

Egy kimertiltség hatdran all6 katondba botlunk, aki szinte mar
nem is remélte, hogy Gjra baratsagos arcot fog latni, verjiik le
a rarontd rémségeket, majd haladjunk szépen eldre, egészen a
fenyegetden felfelé meredd toronyig, a The Tower Portal to
Blood Feast-ig. Kiizdjiik fel magunkat egyre magasabbra — az
egyik szomszédos szarnyban taldlkozunk egy fogsagba esett
katonaval, aki szerint egyetlen médon lehet bezarni a kaput: a
torony legfelso szintjén talalhatd Sigil Stone-t kell megsemmisitentink.

Igendm, de az odavezetd szarnyat zart ajtdé védi, aminek
kulesa (Sigil Keep Key) éppenséggel a fogolyt 6rz6 Dremora-
nal van. Igy mar semmi akadilya, hogy felcsatangoljuk a
Sigil Stone-hoz, mert a kulcs, az utunkba keriild 6sszes zart
ajtot nyitja. Mikor megkaparintottuk a targyat, a portal
bezarodik, mi pedig ismét a sajat létsikunkon taldljuk
magunkat. Aztdn Matius kapitannyal és embereivel kardltve
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iissiink rajta a maradék bestian, amivel végezve a templomban gyiilekezziink.

Mivel a veszély elharult, igy mar nem lesz nehéz meggydzni Martint, hogy tartson
vellink a Weynom Priory-ba.
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