Az érem madsik oldala

Hattér

A JK-k régota egy litoképes csapat tagjai. A csapat vezetdje végkép fel akar hagyni a
foglalkozéséaval, de ebbdl a szervezetbdl nem olyan egyszerii kiszallni, ezért egy cselt eszel ki,
mikor az elsé adand6 alkalom adodik. A kiildetés, mely éppen alkalmas a cselszovéshez egy
egyszerl rutinfeladatnak indul. A szerzetet tdmogaté egyik nemnél 6rzik néhany fontos, a
szervezethez tartozd iigynok adatait. A szervezet tudomadsara jutott, hogy valaki el akarja
lopni ezt a listat, és mivel a nemes balt tart ez a legidedlisabb iddpont, tehat tigy dontenek,
hogy le kell buktatni az arulot és megtudni, ki akarta megvenni a listat téle. Tehat a csapat
vezetdje szovetséget kot, egy amugy is labilis csapattaggal (az egyik NJK), valamint mellette
all a csapat egyetlen n6i tagja, mivel vele mar régota intim kapcsolatban van. A terv a
kovetkezd. Ugy allitja be a dolgot, mintha az akcié kudarcba fulladna és mintha a csapat NJK
tagjai akartdk volna ellopni és eladni a listat. A csapat mésik fele, aki az (NJK-kbdl all), pedig
egy megrendezett gyilkossag aldozatai lennének, mintha azt is a csapat JK tagjai csinaltak
volna. Konkluzio, a csapatnak tisztaznia kell magat a szervezet vezetdjénél, mieldtt az aruld
tigynokokre kikiildott bérgyilkosok el nem takaritjdk a csapat maradékat!

Bevezetés

A csapat vezetdje hivatja a csapat tagjait, hogy egy ujabb rutinfeladatot kell
végrehajtani, ami egy arulo lebuktatasa. A héaz, ahol a bal lesz kész mechanikai csoda hisz a
haz fiitése egy hatalmas cséhaldzattal van megoldva, ¢és ez fogja segiteni a kiildetést. A terv
ez, hogy a csapat vezetd kintrdl biztosit mentalis 0sszekottetést €s iranyitja a csapatot, a haz
mellett talalhato kis tordl, egy kis csonakbol. Egy vagy két ember elvegyiil a balozok kdzott
¢és figyeli a balozokat, hogy ki viselkedik gyantsan. Egy ijasz kint foglal helyet, a dolgozo
szoba ablakanal, ahol a lista is el van rejtve. Nos nagyvonalakban ez lenne a terv. Ennek
ismertetése utdn a csapatvezetd félrehivja az egyik csapattagot (K-t), és rabizza a csapat
pénzét, azzal indokolva, hogy benne maximalisan megbizik. Késébb ez lesz a bizonyiték,
hogy mar kendpénzt is kapott a csapat “aruld” (mi ugye tudjuk, hogy nem 6k azok) fele.

A Kkelepce

Nos ez elején minden ugy alakul, ahogy az tervezve lett, lehet hizni az 1d6t a ballal, és
tobb gyantsnak tind alakot bemesélni, akik csak békés balozok, mig végiil a nemes fia indul
el a dolgozé szoba felé. Ne felejtsiik el, hogy a csapat tagjai mentalis kapcsoltban vannak,
barmely tag képes a masik szemével latni, ha azt a vezeté ugy akarja. Mikor a fil bemegy a
szobaba, valaki megoli és mire a csapat is bejut a szobaba a lista nincs sehol és a nemes fia
halott. Ekkor felgyorsulnak az események. Az {jasz ugy csindl, mintha lelonék, eldre
elkészitett kis tasakbol vért spriccel a mellkasara és oda tesz egy nyilvesszot, mintha leldtték
volna. A vezetd ezt a latvanyt kozvetiti a csapatagok fel¢, hogy az ijasz lenéz a mellkasara,
majd a farol a vizbe esik. Ugyanekkor a lany, aki a szel6zOben maradt és 6 volt az utolséd
megég (persze csak latszolag). A szell6z6bdl hatalmas lang csap ki. Majd ezt kdvetden a az
ablakon keresztiil latjak, hogy a hajé, amiben a vezetd {ilt hirtelen felrobban és a mentalis
kapcsolat megszakad. Persze ez mind csak a vezetd szinjatéka. A csapat JK fele ott marad a
hullakkal, a pénzzel, az eltlint listaval, €s a nemes halott fiaval, miden elleniik vall, hogy 6k
tervelték ki az egészet és még a sajat csapatuk néhany tagjat is megolték. A helyszinre érkezik
a szervezet vezetdje is személyesen ¢és O szolitja fel dket, hogy vége a jatéknak megvannak az
arulok. A csapat hidba magyarazkodik, nem hisznek nekik. Menekiilnitik kell...
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A nyomozas

Nos a csapat tagjai, ha visszatérnek a helyszinre, hamar feltiinik nekik, hogy néhany
hulla hidnyzik. Nincs sehol a lany, az ijasz és még a vezetd hulldja sem. Viszont a vizbdl
nyomok vezetnek az erdébe, melyeket megprobaltak eltiintetni a kivancsi szemek eldl, de
valdszintileg siettek. A vezetd a kozeli varosba ment, ahol az egyik fogadoban taladlkozik a
lista megvasarlojaval. Megfeleld kérdezoskodés utan a JK-k a nyomara lelhetnek ¢és
rajtatithetnek, pont akkor, mikor a csere folyamatban van ¢és tisztazhatjadk magukat a szervezet
elott.

Nos roviden ¢€s burkoltan ennyi. Szerintem egy tapasztalt mesélé ezt mar ki tudja szinesiteni
¢és izgalmas kalandot tud kerekiteni beldle. Szerintem a legjobb kivitelezés, ha egy krani
fejvadaszegységet alakitanak a JK-k és a vezetd egy transceps. Igy sok kinos kérdést meg
lehet oldani. J6 mesélést!

Fiiggelék

A nemes haza:

A nemes kint a véros szélén lakik egy kis t6 mellett. A Hazat 2 méteres kéfal veszi koriil. Es a
fokaput két ujonc (1. Tsz) fejvadasz 6rzi. Mivel az egész varos a fejvadaszokbdl ¢l nem
igazan kell attol tartani, hogy valaki az életére térne.
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1.T0 a nemes hdaza mellett.
2. A nemes hadza

3. Csonakhaz

4. Fa raktar

1. A Té vize igen tiszta. Nappal latni lehet benne az Gszkdlo halakat. Kis nadas is korbe veszi,
valamint a K-i parton egy nagy erd6 talalhato.

2. A Haz kiviilrdl igen diszes és két szintje van. Korben ablakok taldlhatok, és egy ut vezet a
fobejarathoz, mely megfordulva 6nmagaba megy vissza. Az udvaron fak és bokrok, a talajt
mindeniitt pazsit nétte be. Hatul egy kisebb épiilet csatlakozik a hazhoz és ennek egy kisebb
kéménye van.

3. A Csénakhaz egyszerti faépiilet. Benne 3 kis evezds (kb.: 6 személyes) csonakkal,
valamint egy nagyobb viaszos vaszon fedelii hajoval (kb.: 10 személyes).
4. A Fa raktar is egy faépiilet benne nagy rakas mar felvagott fa.



1. Nagy tagas Folyos6 egy ajtoval, ami a balterembe vezet mellette egy nagy falépcsével. A
falon cimerek pajzsok, a foldon szényeg és hatalmas vazak. Az E-i falon jol kivehetd
lemezbdl késziilt hdvezetd (kb.: 70cmX70cm).

2. A Balterem egy hatalmas helyiség (tornaterem nagysdgu), benne a DNy-i sarokban egy
hatalmas podium, rajta hangszerekkel. A K-i részen pedig E-D-i iranyban két hosszi asztal
van egymas mellet. Itt is megtaldlhatok a falon a pajzsok ¢és egyéb diszitések. Itt is
megtalalhato a fiitécso.

3. Konyhaban tlizhelyek, edények és egyéb ide valé dolgok vannak.

4. A Kamra is egy igen tagas helyiség, bar kozel sem olyan nagy mint a konyha. Benne
mindenféle étel €s ital, ami csak szem, s sz4jnak ingere.

5-7. A Cselédek szobai szinte mindegyik ugyanolyan, benne egy agyal és kis szekrénnyel,
csak a személyes dolgokban térnek el egymastol.

8. Egy Folyoso mely a cselédek szobajaba és konyhaba vezet. Két ablaka a tora néz.

9. A Fiitéhazban egy nagy kdkazan talalhatd, melynek tetejére rafut a lezart flitécsd. Mellette
egy szerkezet, amely pumpalja a meleg levegot a csObe. Az egyik fogaskeréken egy forgas
varazsjel talalhato, és ez a kerék miikodteti az egész szerkezetet.
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