Anvil
Kalandok a kikotovarosban

Kezdjuk az elején. Ha az Istenek is Harcosnak teremtettek minket, és szeretjuk a pénzzel
megvalthaté igazsagot, akkor nincs mese, legnagyobb eséllyel a Harcosok Céhében
futhatunk be szép karriert. A helyi rendfentartoknal, a Légidnal jelenleg nincs felvétel, a
tobbi Céh pedig szakmai jartassagot kivan, szoval marad ez a "medgfizethetd igazsag"
bajnokai szamara. Belépéshez semmi mast nem kell tennunk, mint elmenni valamelyik
nagyobb varosba, és rakérdezni az embereknél a Céh pletykaira. Ok elmondjak, hogy a
hirnevét vesztett csapat 6rommel latja mindig az uj tagokat. Egyetlen feltétel, hogy ne
legyink korozés alatt, mert az rossz fényt vetne rajuk. Nem mintha osztana vagy
szorozna, az elmult évek dics6séges korszaka elmult, ezuttal mar nem akkora kituntetés
Harcosok Céhéhez tartozni. De majd mi valtoztatunk ezen. Vagy nem...

Szdéval el6szor is adjuk le a jelentkezéslinket a lehetséges helyeken:

Chorrol - Vilena Donton
Anvil - Azzan
Cheydinhal - Burz gro-Khash

A térténések egy Nord amazon, bizonyos Nastassia (tovabbiakban csak Tassia)
kalandjai soran keriiltek lejegyzésre. Ez azért fontos, mert egyes szituaciokban
mas tipusu és vérmerseékletl kalandorok talan masként déntenek, mint tette azt
a keményfejii, makacs és kissé kaotikus leanyzo.

Na lassunk neki. Szoval Anvil egy szép varos, kinn a
birodalom nyugati peremén. Kikotévaros, amely alapjaiban
meghatarozza a varos arculatat. A hatalmas atjarohaz
jellege mellett természetesen igazi varosként is funkcional,
kocsmakkal, boltokkal, részeges matrézokkal, kur...izé,
oromlanyokkal és persze a mindezt eltir6 lakossaggal.
Megtalalhato itt a Magusoknak is egy székhazuk, nem
sokkal a Harcosok mellett. Chorrolbdl ide vezetett az utunk,
és kértuk ki az els6 szerz6désunket.

A helyi vezetd Azzan, egy vigyorgd kerekfejii redguard,

szép nagy csillogé pancélban. Vezetdi beosztasa mellett még Blunt Weapon tréner is, és
ha éppen nem a Céh tagjaival pletykal, akkor a szobajaban alszik. Frissen besorozott
ujonckent téle kell kérni az elsé feladatot.

Ragcsalok, kicsit masként (by PiszkosFred)

Természetesen, egy zoOldfuli tag, a vilag torvényei alapjan, csakis valami
elmebeteg feladatot kaphat. Most sincs ez masként.

Arvena Thelas, fura Dark EIf holgyemény, aki kéréssel fordult a Céhhez.
Problémaja adddott a patkanyokkal. Hirtelen a kedves kalandor itt a fejéhez
kap, és felrémlik neki el6z6 életének egyik hasonlé szituacidja, mikor is
Balmoraban kellett patkanyt irtani, Drarayne Thelas hazaban. Szép egy csalad.



Azzan azt javasolja, hogy a hulye kérdéseinkkel legyunk oly' kedvesek és ne
zargassuk 6t, inkabb keressuk fel a hélgyet, itt lakik nem messze. Tegylnk ugy.

Arvena mar megjelenésében is eléggé furcsa
teremtmény. De hat mit varjon egy Dark Elftél az
ember. Hat mondjuk zdldeskék arcot semmiképp
sem. Az élelmesebb kalandoz6é ezen a ponton
kihasznalja a nyitott ajtd elbnyeit, és mielbtt
tiszteletét tenné az emeleten sikoltozé nbénél,
megdézsmaja a konyha élelmiszerkészletét. Arvena
felismerve rajtunk a Harcosok Céhének szanalmas
vigyorat, megkonnyebbulve Udvozol bennlnket.
Problémaja van a patkanyokkal (meg a fejével).
Szbéval a probléma nem a patkanyok jelenléte a
pincében - ellentétben Morrowindi rokonaval - hanem az, hogy valami tizedeli
6ket. A patkanyokat. Az 6 kicsikéit. Es amellett hogy fenn sikoltozik emiatt, a
szive is majd' megszakad miattuk. A tundéri kis rézsaszin orrocskajuk, az az
aranyos kis farkincajuk, el nem tudja képzelni, mihez is kezdene nélkuluk.
Tennunk kell valamit. A n6 agyonverése sajnos a Céhbdél val6é kizarasaval jar,
ugyhogy ezt most ne inkabb.

Menjunk le a pincébe, és nézzik meg a dogoket. A pince az ebédl6bdl nyilik.
Lenn a patkanyokat éppen egy oroszlan tizedeli (vagy 6todoli). Na jo, egy mini
oroszlan. Vagy egy elhizott macska. Akarmennyire is ellenkezik minden j6zan
ésszel, ezuttal a patkanyoknak fogunk segiteni, és UssUk agyon az oroszlant.
Ha merd joindulatbdl agyonverjuk a patkanyokat is, akkor a né igencsak mérges
lesz, és I6ttek a jutalomnak. Szdval hagyjuk életben a dogoket, és kutassuk at a
termet. Egy szép nagy lyukra lelink a falban, valészini hogy ott jott be a
macska. Teperjunk vissza az emeletre és kozoljuk Arvenaval, hogy a kicsikéi
élnek, a tamado likvidalva, viszlat..

Nem igazan nyugtatja meg a hir. Mi van ha jon egy ujabb
oroszlan? Sét, egyaltalan hogy kerult most oda? Mi van
ha tarsaival jott, csak épp azok elbujtak? Mert ugye ahol
egy feltlinik, ott elébb vagy utébb megjelenik a tobbi is.
Ezt megel6zendd, megkér minket Arvena, hogy keressuk
meg a helyi nagy és hires vadaszt (no comment), §
Pinarus Inventius-t. O Ggy ismeri a varost és kdrnyékét,
mint a tenyerét, 6 majd tudni fogja mit kell tenni. §
Keressik meg. Szomszédban lakik szerencsére. Rola g
tudni kell, hogy vadasz, ijjasz és erddkeriils. Ha i«
megemlitjlk neki az oroszlant, elcsodalkozik. Szokatlan
hogy varosi pincékben tlinnek fel. De segond, hiszen ha vannak még a
kornyéken oroszlanok, akkor majd 6 megtalalja Oket. Felajanlja, hogy vele
tarthatunk, mondvan, sosem art megmozgatni dreg csontjainkat, és mindig jol
jon egy kis izgalom. Azt, hogy épp' egy napja takaritottunk ki két teljes Oblivion
kaput, inkdbb nem mondtuk el neki, nehogy feszélyezze a veszélyes
oroszlanvadaszat kozben...

A kovetkezd percekben sétalni fogunk. O elél szétlanul, mi pedig mogétte,
unalommal. A varos hataraban meg is talalja a fészket (vagy mit), benne 3-4
oroszlannal. Kedves vadasz baratunk szerencsére "koronas" (nem hal meg,



csak elajul ha nagyon béna), szdval nyugodtan végignézhetjik, ahogy széttépik
a cicak a nagy és hires arcocskajat. Végul aztan vagy igy, vagy ugy, nekunk kell
rendet rakni. Csapjunk szét par cicust, és kész is. A vadaszok gydngye
megallapitja, hogy nincs tobb, ennyi volt a fészek. A bokrok alatt talalhatunk egy
csontvazat, valészinli hogy valami korabbi zoldfulG tarsa maradvanya.

Séta vissz a Arvenahoz. Ekkor mar kezdi az ember azt hinni, ezt a nét
egyszerlen képtelenség boldogga tenni. Megmentettik a nyomorult patkanyait,
kiirtottuk az oroszlanokat, de sehol egy mosoly. Ami persz nem meglepé Dark
Elfeket mindenki utalja errefelé, és viszont. Szdval ujabb nylgje van. Egy ujabb
macska jutott be a pincébe, legylink mar oly' kedvesek és zavarjuk el. Spuri le,
verjuk agyon az allatot, majd futas vissza. Kar erre tobb sz6t fecsérelni, egyszer
mar megcsinaltuk, megy mar csukott szemmel.

Arvena ismét nem mosolyog. Nincs ra oka. Ugyanis szerinte valaki ezt
szandékosan csinalja, és szant szandékkal a "dragassszagai" életére tor. Még
tippje is van. Quill-Weave, a szomszédja, egy gyanus argodniai. Gyanus, mert
sosem szerette a patkanyokat, és mindig is rossz szemmel nézte ezt a békés,
am de undorité - és nem kevésbé perverz - egyuttélést. De azért is gyanus,
mert esténként mindig a haz koriil settenkedik. Ugyhogy kévetkezd teendénk
nem mas, mint ennek a Kivizsgalasa, és a célszermély medfigyelése. Hurra.

Természetesen ha napkdzben rakérdezink a
gyiknal a dologra, akkor tagad mindent. Ezért
varjunk estig - igyunk par sort a kocsmaban,
amilyen napunk volt, rank fér... - majd sotétedés
utan bujjunk el a haz mogoétt. Elébb-utébb tényleg
feltdnik Quill-Weave. Elég idétlen latvany egy
lopakodd argdniai, ugyhogy prébaljunk meg nem
hangosan rohogni. A dolog nyitia a tettenérés,
vagyis engedjuk dolgozni a leanyzét, és amikor épp
tavozna, akkor kapjuk el. Szoéljunk neki, hogy baj
van, mindent lattunk és bizony ez eléggé terheld
rea nézve. Hogy mit is lattunk? Hat a draga rothado
husokat helyez el minden este a haz mellett, amelynek szaga odacsalja az
oroszlanokat. lgaz, 6 ezt nem tudta. Azért tette oda a hust, hogy kicsalja a
patkanyokat a felszinre. Ezzel akarta bizonyitani a varosi 6rségnek, hogy
patkanyt tartani veszélyes és karos mulattsag. Az oroszlanok nem voltak
betervezve. Ezért is kér meg minket a gyikocska, hogy ne aruljuk mar el
senkinek, hogy 6 volt a ludas ebben, hiszen 6 nem pont ezt akarta elérni, amit
végulis sikerult.

Donthetunk. Ha nem aruljuk el, hogy az argoniai volt, akkor kapunk téle
ajandékba +5 Acrobatics skill pontot. Ha viszont bemartjuk, akkor a Dark EIftdl
kapunk jutalomként +5 Speechcraft skill pontot, ingyen. Mindezt jelentve a
Harcosok Céhében Azzannal, kapunk még 100 aranyat. Es esélyes, hogy
ranglétran is feljebb léplunk egyet. Soha tobbet ilyen, vagy ennél idiotabb
kildetést!

Orzévédokaefté Nord maédra (by PiszkosFred)

Na ha tultettk magunkat a patkanyos rémalmon, akkor keressuk fel Azzant, és
kunyeraljunk egy uUj megbizatast (Contract). Kozli, hogy kis mitugraszok



vagyunk, ilyen ranggal nem kapunk tdle kvesztet. Oké, segond, Iéptessuk eld
magunkat Apprentice-vé. Majd ismét kérjunk téle feladatot... (ez a blrokracio
kikészit6)

Szoéval fel kell keresniink egy embert, bizonyos Norbert Lelles-t. O kérte a Céh
segitségét nem is olyan régen. Van egy boltja itt Anvilban, a Lelle's Quality
Merchandise, amelyet az utdbbi idében mar-mar napi rendszeresseggel
rabolnak ki. Ezt tarthatatlan allapotot nekiink kell megszuntetni. Keressuk fel az
ipsét, kinn van a boltja a dokkoknal.

Norbert igazi kufar. Lelkesen fogad minket, és miel6tt
rankdumalna egy lila pottyos letort kezbd gipsz
kertitorpét, kozoljuk vele, hogy nem ezért vagyunk itt.
Harcosok Céhétél jottiink, megoldani a nydgjét. O
erre elpanaszolja, hogy az elmult honapokban
folyamatosan betérnek, akarmit is csinal, vagy
akarhogy is védekezik. Egyszerlen képtelen mar
fenntartani a boltot, akkora a rablas miatti
vesztesége. Még a vadiuj, szupererfs zarak sem
jelentenek akadalyt, se a szOgesdrot, sem a
porcellan pitbull villogd szemmel a sarokban (made
in Taiwan). Szerinte egy magus is van vellk, és 8 teleportalja be 6ket a bolton
belllre. Piros pont a Norbertnek, ekkora marhasagért megérdemli szegény.
Mivel a roppant esze mellett roppant gyava is, ezért megkér, hogy maradjunk
estére a boltban, és lessiik ki, mi is torténik. Es oldjuk mar meg a dolgot,
egyszer is mindenkorra. O addig kdszoni szépen, de par sérdcske mellett
megvar minket a Flowing Bowl nevi késdobaldé szalonban, a szomszéd
utcaban.

Norbert tavozik. Az este unalmas, a tavolban kezd6dik a misor a helyi kupiban,
a matrézok a masik mélon egyre részegebbek, és a Trell hazaspar is épp most
tartja napi latvanyos verekedését. Széval minden a legnagyobb rendben. De
hopp, nemsokkal sotétedés utdan harom jomadar tinik fel a boltban. Magus
nincs vellk. Csak egy kulcs a bejaraté ajtohoz. (homeg a riaszté kddja) A harom
betdrd kellbképpen meglepédik, amikor rajuk kdszonunk széles vigyorral. Rovid
harc kovetkezik, melynek végén mindharom fické holtan csuklik dssze. Miel6tt
jelentenénk a dolgot, a gonoszabb emberek akar ki is foszthatjak a boltot (ugyis
megszokta mar a Norbert gyerek). Hullakat hatrahagyva menjunk el a
kocsmaba, és széljunk a tulajnak, hogy a magusos-teleportos tedrigja
megbukott, mert a kedves alkalmazottja torte fel a boltjat rendszeresen, a
haverjaival. Hogyan? Hat sajat kulccsal. Kar volt a sok riasztoért és specialis
zarért. Erre radobben Norbert is, ugyhogy el is vonul ujabb Uveg sor
tarsasagaban elmélkedni a dolgokrdl, de elbtte kifizeti a jussunkat - 100
aranyat.

Mehetlnk vissza Azzanhoz. Aki megdicsér, majd kozli, huzzuk a bellinket egy
masik varosba, mert nekunk egyelére nem tud tobb munkat adni, csak ha majd
magasabb rangban leszlink. Oké, akkor viszlat késébb.

A tolvajok barlangja - Den Of Thieves (by Szuda Csaba)
A kuldetést Azzan adja Anvilben.



Egy csomo tolvaj garazdalkodik Anvil kornyékén és a varoslakdék meg vannak
gy6zédve arrél, hogy a tanyajuk itt van a kdzelben, onnan indulnak portyazni.
Azzan elkuld, hogy deritsd ki amit lehet err6l a bandardl, de mivel nem tudja
hany tolvajjal hoz 6ssze a sors ezért megbiz egy segitét a szamodra. A segit6
nem mas mint a j6 6reg Maglir, akiben ugy latszik még mindig van a Céhnek
bizodalma. En személy szerint nem igazan szeretem a stilusat, legféképp nem
bizom meg benne de a segitség az segitség bizzunk, hogy nem fog cserben
hagyni.

Kérdezz korbe a céhben, igy hozzajutsz ahhoz az informaciéhoz, hogy
Newheimtdl néhany dolgot elloptak az utobbi idében és talan 6 az a személy aki
b6vebb felvilagositassal tud szolgalni. Az iranyti segit a megtalalasaban.
Amikor a tolvajokrdl kérdezed elmondja, hogy elloptak tdle a csaladi ékszereit
(family heirloom) és megkapod a Newheim kancséja (Newheim’'s Flagon)
kuldetést.

Mindkét kuldetés szerint el kell menned a Hrota Cave névvel illetett helyre, és
ott kell kutakodnod a tovabbiakban.

A barlang Anviltol északra van az ut mellett nem lesz nehéz megtalalni. Menj be
és juss el addig a helyig ahol egy lecsusztathatd kéfal talalhaté. A barlang tele
van tolvajokkal, 6ld meg mind Maglir segitségével. Amikor megérkezel egy nagy
terembe ott fogod talalni Newheim kancséjat, ezt semmiképp ne hagyd ott.
Tisztitsd meg a barlangot a maradék tolvajoktol (kapsz egy naplébejegyzést ha
ez sikerult) majd menj vissza Anvilba.

Azzan nagyon elégedett a munkaval amit te és Maglir vitt végbe. Elmondja,
hogy nagy dolgokat lat veled kapcsolatban és kifizeti az 500 arany jutalmat. Ha
eddig nem végezted el az Amelion’s Debt kuldetést amit Burz gro-Khash ad
Cheydinhalban akkor az a kdvetkez6. Ha elvégezted azt is akkor el6 leszel
léptetve Protector rangba és Modryn Oreyn-t6l megkapod a Master’'s Son
Kuldetést. Ha eddig nem tetted volna meg akkor menj vissza Newheimhez és
add vissza a kancsgjat, orulni fog neki és a Newheim’s Flagon kuildetést is
lezartad.

A figyelmetlen tanulé - The Wandering Scholar (by Szuda Csaba)
A kuldetést Azzan adja Anvilben.

Elmondja, hogy Elante of Alinor kérte a céh segitségét, egy tanulé aki igen
érdeklédik a Daedra imadat irant. Vele a Brittlerock Cave nevi{ barlangban
fogsz talalkozni, és testérként van rad sziuksége amig 6 egy ottléevé Daedra
szentélyt tanulmanyoz.

A Brittlerock Cave barlangot északra Anvil és Kvatch kozott talalod meg. Ha
megvan lépj be a barlangba és beszélj Elanteval. O megkér, hogy szlntesd
meg a kellemetlenségeket (handle any difficulties), hogy nyugodtan tudjon
dolgozni.

A Daedra szentély természetesen valahol mélyen a barlangban talalhato, addig
pedig meg kell 6t védened. Szerintem célravezetébb 6t valahogy otthagyni és
egyedul nekivagni a jaratok kitisztitasanak. Egy villamsebzéssel felruhazott
fegyver jol johet, a daedrak azt nem nagyon szeretik.



Miutan elérted a szentélyt hagyd Elantet orulni neki, te pedig vizsgald meg azt a
jaratot, amely a szentélyhez kozel kezdédik, sok daedra és sok kifosztasra varo
lada fog varni. Ez egy viszonylag rovid szakasz és a végén egy kijarat talalhato.

Menj vissza Elantehoz, aki elmondja hogy 6 még itt marad tanulmanyozni a
szentélyt, de mar nincs szuksége a segitségedre. Halabol a takaritasért
megajandékoz egy konyvvel, ami a 2920, Morning Star (v1) cimre hallgat és
megnoveli a Blade skilledet amennyiben elolvasod. Most menj vissza a kozeli
kijaraton at Azzanhoz.

Ahogy szamitottad Azzan 6rommel kifizeti a 100 arany dijat a szolgalataidért.
Ha nem végezted el a Szdkevények kildetést akkor Azzan el fog kuldeni Burz
gro-Khashhoz Cheydinhalba.

Ha mar elvégezted akkor Azzan kinevez Guardian rangba és elkuld Modryn
Oreynhoz Chorrolba. Ez lesz az Elhagyott banya trolljai (Trolls of Forsaken
Mine) kildetés.

Szent Alessia kove - The Stone of St. Alessia (by Szuda Csaba)

Miutan Modryn elkuldott Azzanhoz, 6 elmondja, hogy van egy utolsé kuldetése
szamodra. Szent Alessia kovét elloptak a Brumai nagytemplombdl (Great
Chapel of Talos) és a Harcosok céhe kapta a megbizatast, hogy szerezze
vissza. Utazz el Brumaba és beszélj Cirroc-al a templomban.

Cirroc elmondja, hogy az elopott kdvet Alessia személyesen aldotta meg, hogy
ovja a templomot mindenféle artalomtél és nagyon hianyzik nekik. A banditak
kelet felé tavoztak, kdvesd bket és talald meg a nyomukat.

Ez nem lesz tul nehéz, menj ki a keleti kapun és nemsokara talalsz egy kis
tabort benne egy Khaijittal aki K'Sharr névre hallgat.

Tole megtudod, hogy a banditakra ogrék tamadtak és csak 6 egyedul élte tul a
csatat. Az ogrék elvitték a kdvet Sedorba, egy Ayleid romba ami téled délkeletre
talalhatd. Meg is fogja jeldlni a térképen.

Ha megtalaltad menj be, de vigyazz az Ogrékkal. Verekedd végig magad az
ogréken, a kovet egy kis emelvényen fogod megtalalni.

Menj vissza Cirrochoz és add vissza a kodvet. Megjutalmaz 3 életerd itallal
(Strong Potions of Healing), majd menj vissza Azzanhoz, aki kifizeti a szokasos
100 aranyat.

Ha elvégezted Burz utolso kildetéseit akkor Azzan kittintet a Champion cimmel,
és hozzateszi, hogy a pletykak szerint Oreyn latni kivan.

Ez lesz az informacié gyujtés (Information Gathering) kildetés.
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