Alkimista tanfolyam
Mert f6z6cskézni megéri Cyrodiilban is

> AlKkimista szintek

> Hogyan csinaljunk italokat vagy mérgeket?
> Mi az a méreg?

> Hogy fejlessziink Alchemy skillt?

> Alkoholizmus ellen

> Par recept, a teljesség igénye nélkiil.

AlKkimista szintek

Ahogy a jaték tobbi elemében, itt is 5 tudasszintet (perk) kiilonboztetiink meg. Ez az 6t szint
hatdrozza meg, hogy mit tudunk alkotni, illetve hogy mit nem ;] A szintek az Alchemy skilliink
aktualis értékétdl fligg, a kovetkezé modon:

Novice (Alchemy skilliink 0-24 kozott) - Csak egy jellemzdjét latjuk az adott gaznak
Apprentice (25-49) - Mar két tulajdonsagat is felismerjiik
Journeyman (50-74) - Hoh66, mar latjuk a novény hatasaibél harmat
Expert (75-99) - Kis ndvényhatdroz6 lexikonna véltunk, mindent tudunk roéluk
Master (100) - Képesek vagyunk egy darab ndvénybdl is potionokat és mérgeket
gyartani.

Hogyan csinaljunk italokat vagy mérgeket.

Eldszor is sziikség van egy Mortar and Pestle nevii eszkdzre, amelyet j6 magyarosan nevezziink
egyszerlien csak mozsarnak. Ez az alap, e nélkiil nincs moka s kacagés. Az 0sszes tobbi eszkoz csak
a késziil6 italunk/mérgilink jellemz6it modositja. Lassuk ezeket a kiegészitd ketyeréket. Eldljaroban
annyit, hogy ezeknek az eszkozoknek négy fajtaja van: Novice, Journeyman, Expert és Master. A
tudéasszinthez igazodva tudjuk ezeket hasznalni, vagyis egy Journeyman szinti alkimista karakter
nem hasznalhat Master Alembicet, csak Journeyman Alembicet vagy az alatta levd, jelen esetben
Novice Alembicet (bocsanat a szoismétlésért;])

Mortar and Pestle:

ez az alap mozsar, alapesetben ebbe rakunk bele minimum 2 ndvényt (master szinten
mar egy is elég lehet)
Retort

A pozitiv  hatasokat erOsithetjik vele, azok id6tartalmat ¢és  erdsségét
Alembic

A negativ hatasokat csokkenthetjiik vele, azok idOtartalmat és erdsségét, vagyis ezt
hasznalva kisebb mértékben fog a szervezetiink kart szenvedni, ha olyan 16ttyo6t f6ziink,
amelynek mellékhatasai is vannak.
Calcinator
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Felerdsiti mindkét hatést, vagyis erdsebb lesz a pozitiv effekt, de sajnos erdsebb lesz a
mellékhatas is.

Mi az a méreg?

A valasz roppant egyszerli. Méreg az, amely ugy késziil, hogy az 0sszetevoknek csak a negativ
hatasai érvényesiilnek. Ezt a mérget késdbb hasznalhatjuk a fegyvereinken. A mérgek, a fegyverek
elso sikeres talalta utdn azonnal hatnak, majd eltlinnek a fegyverrdl. Rakhatoak kardokra, baltdkra,
stb ugyantgy, mint nyilvesszére. De nyilndl is csak egyre, az elsd 16vés fog hatni, a tobbi "sima"
lesz. (sneak attackkal kombinalva... hat komoly meglepetést tud okozni;])

Hogy fejlessziink Alchemy skillt?

Pofon egyszerli. Fogj egy mozsart, pakolj bele mindenfélét, aztan f6zOcskézz. Szépen lassan nd
majd a skilled, ahogy elkezdesz 16ttyoket gyartani. A lustabb, de batrabb kalandorok emellett akar
meg is ehetik az 0sszetevoket, nyersen. Ez esetben nem art szamolni némi melléhatassal is, fOleg
alacsony szinten lehet lutri egy-egy ndvény, ugyhogy wcpapir/lapulevél mindig legyen nalunk,
biztos ami biztos.

Novényeket szedni mindenki tud, nem kell hozz4d biolégus diploma. Minden ami a vilagban
novénynek néz ki, az 90%ban lesziirelhetd (maradék 10% a speedtree motor része, azaz csak
dekorécio, és a "fiivek" csaldadjaba tartozik, és mint olyan, a Grass Distance minimalizalasaval
eltiintethetd - vagyis ezek nem sziiretelhetoek, na) A tobbinél megjelenik egy kéz (khajiitoknal
mancs) ikon, és mar probalhatjuk is rongalni a kornyezetet. Ha sikeres volt a miivelet, akkor a
novény az inventoryba keriil, (succesfully harvested felirat kiséretében). Ha nem sikeriilt, akkor a
névény ott marad, de mar nem probalkozhatunk wjra. Aggodalomra semmi ok, ember nincs a
vilagon aki az 6sszes novényt le tudna szedni a jatékban, széval lesz még béven mint tépkedni.

Emellett OsszetevOket talalhatunk ledlt ellenfeleink belszervei kozott, akik ilyennel méar nem
rendelkeznek, akkor azok csonjai k6zott matassunk. Esetleg zsebekben. Vagy hazak padlasain. Tele
a vilag veliik, kar ezt tovabb ragozni ;]

Alkoholizmus ellen

Mivel a jaték tele van egy vagon - megkozelitdleg 100 féle - alapanyaggal (plusz par nagyon ritka
gizgaz), ezért potionokat késziteni nem tul bonyolult dolog, majdhogynem adja magat a lehetdség.
Igen &m, de hidba cipelunk magunkkal egy gyogyszertarnyi mennyiséget, egy idében csak bizonyos
szamu italt ihatunk meg. A pontossag kedvéért: akar az egész raktarat megihatjuk, de egyszerre csak
bizonyos szamu hatas lehet a karakteren, ezért egy 1d6 utan pocséklasba mehet at a pialas. Lassuk,
hogy adott Alchemy szinten mennyi italt ihatunk meg egyszerre, hogy az Osszes hatas garantaltan
hasson. A 16tty0k hatdsa annyiszor jelenik meg, ahdny itokat megittunk, vagyis ugyanazon ital 5x
elfogyasztva 5x adja be a kivant hatast/mellékhatast.



(Példaul Novice skillel megiszunk 5 potiont kezdetnek, aztan felhajtunk meg egyet.
Ekkor az elso potion hatasa eltiinik, és a hatodikkeént beszoplalté fog aktiv lenni. Es igy
tovabb. Master szinten részegeskedhetiink, 10 iivegig garantalt a siker)

Novice (alchemy skilliink 0-24): 5 pia max
Apprentice (25-49): 5 pia max
Journeyman (50-74): 7 pia max

Expert (75-99): 7 pia max

Master (100): 10 pia max

Par recept, a teljesség igénye nélkiil.
Ha valaki tud egyébrol is, gyiijtson ossze parat és egyszerre kiildje be mailben. Elore is készonjiik!

NOVICE szinten

Restore Magicka:

Flax Seeds, Steel Blue Entoloma

Restore Health:

Cairn Bolete Cap, Lady's Smock Leaves

Damage Health:

2x Wisp Stalk Cap, Stinkhorn Cap, Nightshade vagy Spiddal Stick

APPRENTICE szinten

Feather:

Flax Seeds, Venison OR Flax Seeds, Sacred Lotus Seeds
Cure Disease:

Mandrake Root, Elf Cup Cap

Cure Poison:

Ginseng, Redwort Flower

Dispel:

Bergamot Seeds, Ectoplasm

Restore Health:

Lady's Smock Leaves, Aloe Vera Leaves
Night Eye:

Carrot, Viper's Bugloss Leaves

Detect Life:

Rat Meat, Bread Loaf

Water Breathing:

Onion, White Seed Pot

Silence:

Vampire Dust, Rice

Damage Speed:

Green Stain Cup Cap, Peony Seeds
Damage Health + Damage Magicka:
Harrada, Spiddal Stick



JOURNEYMAN szinten

Water Walking:

Grapes, Tiger Lily Nectar, Stinkhorn Cap

Fortify Strength:

Arrowroot, EIf Cup Cap

Chameleon:

Radish, Bloodgrass

Invisibility:

Tinder Polypore, Wormwood Leaves

Reflect Damage:

Scamp Skin, Green Stain Cup

Fire Damage:

Fire Salts, Steeel Blue Entolima

Frost Damage:

Milk Thistle, Vampire Dust

Paralyze:

Clannfear Claws, Daedra Venin

Damage Health + Damage Magicka + Silence:
Harrada, Spiddal Stick, Rice

Damage Health + Damage Magicka + Damage Speed:
Harrada, Spiddal Stick, Peony Seeds, Pear

Damage Health + Damage Magicka + Fire Damage:
Harrada, Spiddal Stick, Steel Blue Entoloma

Damage Health + Damage Magicka + Fire Damage + Silence:
Harrada, Spiddal Stick, Blue Entoloma, Rice

EXPERT szinten

Fortify Speed (+ Damage Health):

Pear, Wisp Stalk Cap

Reflect Spell:

Glow Dust, Cinnabar Polypore Cap Yellow

Fire Damage + Shock Damage + Damage Health:

Spiddal Stick, Imp Gall, Ectoplasm, Fly Aminata Cap

Fire Damage + Shock Damage + Damage Health:

Imp Gall, Ectoplasm, Fire Salts, Ogre's Teeth

Paralyze + Frost Damage:

Dryad's Saddle Polypore, Milk Thistle Seeds, Tennel Seeds
Paralyze + Frost Damage + Silence:

Harrada, Milk Thistle Seeds, Vampire Dust

Paralyze + Frost Damage + Damage Magicka + Silence:

Fennel Seeds, Harrada, Milk Thistle Seeds, Vampire Dust
Paralyze + Fire Damage + Damage Magicka + Damage Health:
Steel Blue Entoloma, Imp Gall, Harrada, Fennel Seeds

Paralyze + Damage Health + Damage Magicka + Damage Intelligence:
Fennel Seeds, Harrada, Wisp Stalk Cap
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