A titokzatos atjaré
(A Door in Niben Bay)

Jartunkban-keltinkben értestilni fogunk mar az elején, hogy egy titokzatos kapu tiint fel
Braviltél nem messze. Még a térképen is berajzoljak nekunk, ha esetleg nem tudnank
merre is van Bravil. Mivel boldog-boldogtalan emiatt ébégat a birodalomban, nézzunk el
oda. A Fast Travel egyelére nem él, vagyis jussunk el a kérnyékre, majd usszunk egy
keveset. Eszre fogjuk venni a kaput. Sheogorath arcvonasait fogjuk felfedezni benne.
Egyszerre harmat is. A kapu egyben egy portal, amely a Nagyur birodalmaba, a Shivering
Isles-re vezet. Miel6tt feltennénk a kérdést, hogy "egyébként mi a fene ez itt?", Sheo szol
a kapu korul egybegydjtekhez. llletve nem szdl, csak épp hallani, ahogy jokat mulat azon,
hogy a tuloldalon folyamatosan hullanak a kalandorok. (a mészarszékért a Kapu Orzéje a
felel6s, de ezt majd mi is tapasztalni fogjuk).
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Az atjard. Khajiit baratunknak nagyon nem akarédzik atmenni.

Széval itt allunk a kapu el6tt. A portal tuloldalardl kiszir6dé hangok miatt paran
gondolkoddéba esnek, és latszik rajtuk, hogy egyre kevésbé tartjdk ezt a kalandot jo
mokanak. Az i-re a pontot egy sotételf teszi fel, aki hirtelen el6bukkan a portalbol. Szemei
Orulten cikaznak, kezével a hajat tépi, és habzo szajjal motyog dssze-vissza. "Ez igy nem
helyes, ez Oriiltség, ez lehetetlen! Miért? Miért? Semmi sem az, aminek latszik, ezt
egyszerliien képtelenség megcsinalni." Aztan észreveszi, hogy tobben is 6t figyeljuk.
"Maradjatok tavol t6lem!" - kialtja eltorzult arccal. Am a kdvetkezé pillanatban elékapja a
kardjat, és egyikunkre, az 6t riadtan figyel6 Khajiitra tamad. Khajiit baratunk pillanatok alatt
megdonti az aktualis tavolugrasi vilagrekordot. Ekkor hirtelen a semmibdl egy katona
terem az elf mellett, és rovid dulakodas utan megodli. A katonat senki sem latta eddig.
Pedig mindvégig ott volt. Harcra készen. O mar tud valamit.

Roévid beszélgetés utan kiderll, hogy nem az elf volt az elsd, és nem az utolso, aki igy
fejezte be palyafutasat. Latszolag értelmes, egészséges emberek Iépnek at nap mint nap
a portalon, am amikor visszatérnek, rajuk sem lehet ismerni. Sajnos legtdbbjuket ott
helyben meg kell fékezni, tobbek kozott ezért is posztol az atjaronal a katona. Khajiit



baratunknak ezen a ponton elege lesz az egészbdl, és slrl szitkok kdzepette elindul
hazafelé. Mi koézoOljilk a katonaval, hogy nem ijedtink meg, bemegylnk. A katona
elmosolyodik, és mikdzben a kardjarol torolgeti a vért, baratsagosan kozli vellink, minket is
el fog takaritani a foldrél, ha igy érkezliink vissza. A hattérben ismét Sheo hangja
hallatszik: "Hozzatok mar végre egy bajnokot!" "Most komolyan, gyertek! Csaladias
hangulat, j6 id&jaras, kivalo ételek - idealis id6pont eqgy latogatashoz a Szigeten!". Az Greg
kivalé PR-os, meggydzott. Belépunk.

Beléptiink. A portal tuloldalan olyas valami fogad, amire senki sem szamitott. Egy kis 2x2
méteres szoba, irdasztallal a kdzepén, rajta egy konyv és egy metrondm, az asztal
tuloldalan pedig egy mosolygos, kopasz, adéellenérnek (vagy inkvizitor?) tiné figura,
akinek lathatéan annyi kedve van a kdvetkezd parbeszédhez, mint egy foghuzashoz.

A F6kamaras az egyszemélyes fogaddbizottsagunk

Elmondja, hogy a Nagyur parancsara nyilt a kapu. Sheo olyan halandé bajnokokat keres,
akik az 6 szolgalataba allnak, és segitenek neki egy igen kényes uUgyben. A lehet6ség
adott, nem er6szak a disznotor, mindenki magatol jon at a kapun, és onalléan dontenek
arrél, kiprobaljak e magukat, vagy sem. Akiknek nem sikerll a préba, nos, éket hagyjuk.
Az elf példaja jol mutatja, mire szamithatnak az elbukott kalandorok. Ezek a bajnokok nem
voltak felkészulve, gyengének talaltattak. Nem mellékesen, a gondolataik ezentul egytdl-
egyig Sheo Nagyur tulajdonat képzik. Kamaras baratunk (mint kideralt, 6 a Fékamaras
errefelé) kissé felhaborodik, amikor arrol kérdezzuk, meg lehet e bajnokokat gyogyitani.
"Ez az eszement allapot nem betegseég. Nem lehet meggyogyitani. Ezeknek a
bajnokoknak az élete megvaltozott, gybkeresen. Talan nekiink lenne sziikségiink
gyogyitasra, nem nekik" - teszi hozza gunyosan. Szoéval, dontenink kell. Mogoéttink a
kijarat, vissza a portalhoz. Még most tavozhatunk, semmi gond bel6le, max par oracskat
vett el az életlinkbdl ez a kis intermezzo. De ha folytatjuk a kalandunkat, akkor belépulnk a
Szigetre, a Kamaras mogétti ajton. Utdbbi esetben ha sikeriil atjutnunk az Oriilet Kapujan
(ezt 6rzi a Kapu Orzéje, akivel lesz még gond bdven), akkor kdzel keriiliink ahhoz, hogy
Sheo fantaziat lasson bennunk. Belépni? Hazamenni? Belééépni? Hazameeeeeenni?
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egeész nap velunk szorakozni.

Igent mondunk. Ekkor a Kamaras felall, és kimegy az ajton. Mielbtt barmit is szélnank, a
szoba amiben eddig ultink, elrepul. A sz6 legszorosabb értelmében! A falak szines
pillango-tengerré valtoznak, amelyek hopp, elroppennek a szélrézsa minden iranyaba. Mi
pedig ott ulunk tovabbra is az asztal mogott, tatott szgjjal, immaron a Szigeten.
Kalandjaink elkezd&dtek!



A falak pillangbkka valtoznak, majd elrepiilnek, mielbtt annyit mondanank, hogy fapapucs

Megjegyzések:

« A Szigetekre tilos behajtani LOval, vagyis ha hasznaljuk a Saddle Bags nevii addont, akkor
készuljunk fel arra, hogy ez most megszlnik. Vegylik magunkhoz mindent, ami kell a I6taskabdl.

« A paci meg fog varni minket, ha tuléljik a kalandokat. Bar célszer(i egy istalléban hagyni, nehogy
ellopjak... vagy megegyék.

+ Mivel egyel6re nem tudni, lesz e sajat hazikonk a Szigeteken (ahol tarolni tudnank az értékesebb
dolgokat), szerelkezziink fel Feather hatasu cuccal, vagy varazslattal. Hatha igy el tudjuk kerulni azt,
hogy hatrahagyunk vagy feleslegesen eladunk draga cuccokat, csak mert nem tudjuk mar cipelni
magunkkal.

« Vigyunk magunkkal Bow-t, szlikség lesz ra. De vehetilink a tuloldalon is, igaz pénzért.

- A Szigeteken temérdek uj fegyver, és pancél var rank, igy csak azt vigyik magunkkal, amelyre
feltétlen sziikség van.

« Erdemes mar az Atjaré Tamrieli oldalan elkezdeni az Alkimista alapanyagok gy(ijtését. Odaat meg
folytatni.

Kifejezések a jatékban:

«  Oriilet Kapuja / Kapu - Gates of Madness
- aKapu Orzéje / Orz6 - Gatekeeper

+ Reszket6 Szigetek / "Sziget" - Shivering Isles roviden
« Az Ortlet Fennsikja - Realm of Madness

+ Sheo - Sheogorath
« Kamaras - Chamberlain
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