A régi/uj védelmi rendszer
(A Better Mousetrap)

Az elézéekben sikeriilt atjutnunk az Oriilet Kapujan, és bebocsajtast nyertiink a Reszketd
Szigetekre. Ahogy a Kapun atléptunk, megkaptuk Sheo aldasat, amely innentél kezdve
rajtunk marad, amig vilag a vilag. Vagy amig meg nem halunk. Jayred, kedves Eszaki
testvérink bucsut int nekunk, és villamgyorsan el is tlnik a szemunk eldl. Hivjak a
csontjai. Bizunk benne, hogy megtalalja a szamitasait, €és nem esik baja. Itt allunk tehat,
immaron ténylegesen a Szigetek teruletén, Sheogorath hén szeretett birodalmaban. Ideje
felkeresni az Oreget.

Par lépést tesziink csak meg, de mar azonnal tarsasagot kapunk. Az uton két fekete béri
hélgyemény  kozeledik, Dark Seducer-ek. Ismerések. Egykoron, morrowindi
kalandozasaink soran talalkoztunk mar veluk, illetve testvéreikkel, a Golden Saintekkel. De
6k most baratsagosak, sét. A helyi rendfenntartok kozil valdk, és éppen jaréroznek.
Utbaigazitast kériink téliik, és &k kézséggel valaszolnak. Elmondjak, hogy a vilag harom
részre van osztva. Mania és Dementia két nagy és ellentétes terlilete a Szigeteknek,
valamint van a févaros, New Sheoth. A valtozatossag kedvéért, New Sheoth szintén
harom részbdl, ugynevezett kertletbdl all: Bliss, a fényes és vidam varosrész, Mania
fennhatosag alatt all, és lakoi egytdl egyig 6rultek. Totalisan. A masik kerulet, a sotét és
lepukkant szegény negyedre hasonlitd Crucible, mely természetesen a Dementia
fennhatésaghoz tartozik. A harmadik kerulet pedig maga Sheogorath Palotaja, a Daedra
Herceg otthona. Utdbbiba igyekszunk. A jarérok megmutatjak, melyik ut vezet oda. Ha
nem térunk le a féutrdl, akkor par nap gyaloglas utan meg is érkezhetiink. Megkoszonjuk
nekik, majd elbucsuzunk.

A Szigetek féutjain folyamatos a jarérszolgalat, hasonléan, mint Tamrielen a Légiésok

A Palotaba vezetd ut egyhangu és unalmas. Ismeretlenként egy ismeretlen vidéken,
inkabb nem kalandozunk el mindenfelé, szigoruan kovetjuk a féutat. Néha meg-megallunk,
és pihenésként agyonverink par baratsagtalan lényt, akik az életinkre tdornek.
Kedvenciink ezek kdziil a nylzott kutya (Skinned Hound). Erdekes latvany egy négy labon
jaré ugatd csontvaz. Bar inkabb undoritd. Jayred tuti a paradicsomban érzi magat, ha él
még egyaltalan. Mikdzben cimborankon gondolkozunk, par Grummite-t is levagunk. Ezek
valami bennszllott népségek lehetnek, kezdetleges fegyverekkel, és nem tul fejlett
intelligenciaval. Talan a Tamrieli goblinokhoz hasonlithatnank, azok utan, amit jelenleg



tudunk réluk.

No de, az elmélkedésnek vége szakad, amikor a tavolban feltlinik a févaros kdérvonala.
Hatalmas nagy telepulés, természetesen varosfallal korulvéve. A varoskapukat a szintén
Dark Seducerek és Golden Saintek védik. Baratsagosan Udvozdlnek. Elmagyarazzak,
hogy jutunk el a Palotaba. Belépve a févarosba, a Crucible kerlletbe érkezink. Igazuk volt
a jaréroknek, tényleg eléggé lehangold egy kerllet. Az éplletek zsufoltan allnak egymas
mellett, az utcak sotétek és buddsek, valami kétes eredetli 1€ is folyik a kdzepén. A jo
dolog az egészben az, hogy kdzel vannak egymashoz a boltok. Nem toltink sok id6t a
varosnézéssel - raérink még a késébbiekben bbven -, irdny Sheogorath, nem akarjuk
megvarokoztatni a Nagyurat.

Ritka és emlékezetes pillanat: Sheogorath Palotaja, a Negyedik Kor klisz6bén
Kevés embernek adatott meg eddig eljutni ide...

A Palota Kerllet nincs messze, egy hosszu sikator és egy négy-o6t fordulds lépcsé vezet
az atjaréhoz. Atlépve a kapun, szemiink elé tarul a Palota. Monumentalis latvany. A vilag
barmely uralkoddja megirigyelhetné. Még talan a Septimek is, bar azért az évéké sem
semmi. Egy hatalmas lépcsén el is érjuk a bels6 termeket. Benyitunk. Egyik amulatbdl a
masikba esunk. A Palota belseje még szebb, mint a kilsé rész. Tatott szdjjal Iépkedink a
félhomalyban, csodaljuk az oszlopokat, boltiveket, mennyezetet, freskdkat, nem is tudjuk
hirtelen hova nézziink, amikor valaki kéhint egyet. Eszre se vettiik, de par méterre télink
ott Ul a trénjan Sheogorath, jobbjan Hasskillal. Kissé csodalkozva néz rank. Feltehetéen
felragtunk mindenféle protokolt, de Usse ké.

llledelImesen koszonlunk, és bemutatkozunk - probaljuk menteni a helyzetet. "Ah, egy
idegen, egy Uj bajnok! Ezek szerint az Orz6 kudarcot vallot. Szégyenletes. De nem
érdekes, nagyon boldog vagyok hogy itt kbészénthetlek a Palotamban idegen!
Legszivesebben kitepném a beleidet, és megkdtdéznélek veliik, annyira Orilék hogy itt
vagy!" Uh, 'nyad, ennyire azért nem kellene orulni... "De majd késoébb... Inkabb hadd
mutatkozzam be! Sheogorath vagyok, az Oriilet Hercege! Meg még vagyok jopar valami
valamije, de ez most nem fontos. Bar mar biztos magadtdl is rajéttél, hogy ki vagyok." Ajjé,
még telefonos segitség sem kellett. "...mert ha nem, akkor nagy bajban vagyunk. Es akkor
tényleg elbszedjik azokat a beleket..." Mondom, tudjuk ki vagy Mester! Hah66?! "De
inkabb mégsem, illetve nem most. Te értékes vagy, sokaig jutottal, tovabb mint barki mas
eddig a probalkozok kéziil. Gratulalok. Jutalmul fogadd el ezt a nyaklancot t6lem. Biztos
vagyok benne, hogy hasznodra fog valni. De ha mégsem, akkor jol fog mutatni a sirodon.
Részletkérdeés."



Egy univerzalis fordito és par tabletta nyugaté aranyat ér a beszélgetés kbzben

Kezd picit kinos lenni ez a nagy szeretet, amivel fogad a Nagyur benniinket. Ovatosan,
megvarva, hogy ne vagjunk a szavaba, megkérdezzuk tble, hogy akkor most vegulis mit is
akar t6link? "Oh, hat elég régota vartunk mar rad. Vagy valakire, hozzad hasonléra. Vagy
veled teljesen ellentétes valakire, mindegy. Kellett eqgy bajnok nekem. Itt vagy. Tied a
melo" Melé? Milyen melé? "Itt az id6, hogy megmentsd a Birodalmam. Mentsd meg a
kislanyt, 6ld meg a gonoszt, és igy tovabb, blabla! Vagy legalabbis probald meg.
Maximum belehalsz, nagy U(gy. De mindenképpen szilkségem van a segitségedre!
Kbézeleg a valtozas szele. Minden meg fog valtozni. Még a Daedra Hercegek is. Sét,
legféképp a Hercegek fognak.” Valtozas? "A Daedrak maguk a valtozas megtestesitéi!
Meg persze az éllandéségé. En sem vagyok méasképp. Kivéve, ha mégis. Na a lényeg az,
hogy kézeledik a Greymarch, és neked kell megakadalyozni."”

A Greymarch egy ritka jelenség a Reszketd Szigeteken. Mindig akkor sOpdr végig ezen a
vilagon, amikor véget ér egy nagyobb KOR. Most, a Septimek halalaval egy uj kor kdszont
be Tamrielre, a Negyedik Kor. igy sajnos a Greymarch UGjra eljdvend, és hatalmas
pusztitast von maga utan. Na ezt kellene nekiink megakadalyozni.

"A részletek most nem fontosak" - folytatia Sheo - "Legalabbis egyelére nem. Az
Orbkkévalosagnak meg vannak szamlalva a napjai! A részletekre majd késobb
visszatériink." De mégis akkor mit is kellene tennink pontosan? "Hogy mit? Feladatokat
fogsz kapni télem, és azokat végrehajtod! A fontosabbakat! Bar amit én mondok neked, az
mindig fontos. Mindegy, az én birodalmam, az én szabalyaim! El6szér is el fogsz menni
Xedilianba. Az a hely az egyik kedvencem e Szigeten. Egy igazi kis gybngyszem, ahol
régebben foglalkoztam a hivatlan vendégekkel. Marpedig mostansag elég sok a hivatlan
vendég. A Kapu Orzéje eddig maradéktalanul elintézte ezeket a dolgokat, de 6 ugyebar
halott. Hm, 6t is helyre kellene hozni, biztos ami biztos. De majd késébb. Széval az Orzé
halott, és egyre tobb a hivatlan vendeég, akiket a kutya sem hivott. Ezért aztan elséként el
fogsz menni Xedilianba, talalni fogsz ott sok olyan lényt, akik nem oda valdk, és akiket
neked kell eltakaritani onnan, hogy ujra hasznalni tudjuk a helyet."



Néha nehéz elddntni, hogy a Herceg szivat e minket, vagy komolyan beszél

"Természetesen, ha barmi kérdésed lenne, akkor fordulj bizalommal Hasskillhez. o) mindig
imédja elmesélini a részleteket. Mindegy mirél van szé. Meg hogy kinek. Vagy mikor. O
egy valodi "részletes” ember. Nagy segitség. Es remek a stilusérzéke, nézd meg a ruhait!
De most indulj, mielétt megvaltoztatom a dbntésem. Vagy a dbntésem valtoztat meg
engem. Még itt vagy? Kezdem unni a dolgot. Es hidd el, nem tetszene neked, ha nagyon
megmegunnam. Kilénben is, nehéz dontés elbtt allok, és gondolkoznom kell. Ne zavarj
tébbet, ott van Hasskill, majd 6 elmagyarazza ami nem érthetd. Széval, déntenem kell. Mi
legyen a vacsora?"

Hagyjuk Sheot gondolkozni. Tovabbi kérdéseinkkel inkabb Hasskillt fogjuk zaklatni. O
meégis csak egy kamaras, nem egy mindenhaté 6rult Isten. Hasskill biztosit bennunket
abban, hogy a Herceg altal adott feladat meg sem kottyan egy olyan kvalitasu bajnoknak,
mint amilyenek mi vagyunk. Eszre sem vessziik, és mar végziink is Xediliannal. Amely
valéban egy fantasztikus hely. Csodalatos érzés, ott lenni, és figyelni a betolakoddk
szenvedését. Am az Orzé megjelenésével a hely elfelejtéddtt, nem volt mar ra sziikség.
Termeit ellepték a bennszulott Grumitek, és jelenleg teljesen hasznalhatatlan a
létesitmény. Am az Orzd halélaval reaktivalni kell a helyet. Ez a mi feladatunk. Meg kell
talalnunk harom Fékusz Kristalyt, és vissza kell 6ket rakni a helyukre. A kristalyok nélkul a
hely enerigaforrasat, a Resonatort, nem lehet ujra beinditani. Marpedig Sheogorathnak
szilksége van a helyre, vagyis siirgésen rendbe kell hozni ott a dolgokat. Es a Nagydr nem
szereti, ha valaki megvaratja. Vagy igen? A fene sem tudja.

Elkdszonunk Hasskilltdl. Lathatéan kezd mar 6 is 6ssze-vissza beszélni. Irany Xedilian. A
térképlnkre szerencsére berajzolta a kamaras a helyet, igy hamar odatalalunk. llletve
hamar odatalalnank loval, de gyalog megint szép kis tavolsagot kell megtennink. A
lényeg, hogy el6bb-utdbb csak elérink oda. Kdvetjuk a féutat, majd kb. a felénél talalhatd
nagy elagazasnal délnek fordulunk, és kovetjik tovabb azt az utat. Hamarosan fel is tlinik
el6ttink a hely, mely kornyékén hemzsegnek a Grumite-k. Takaritunk egy picit, majd
beléplnk.




A grumite sémanoknal kell keresniink a kristalyokat

Xedilian dugig van Grumitekkel, ijasz, varazshasznalé és kdzelharcos fajtajuk egyarant
megtalalhatd. A hely nem tul nagy, kb akkora, mint egy kozepes méreti tamrieli rom.
Minden szarkofagot és urnat kiramolunk, amiket talalunk. Jobbnal jobb kincseket rejtenek.
Végigjarjuk a termeket (a hely eléggé linearis, lehetetlen eltévedni), és leutink mindent és
mindenkit, aki él és mozog odabenn. A kristalyokat a samanoknal talaljuk meg. Nem adjak
vissza. Er6északot alkalmazunk. Majd a hullaikbol mell6l felvesszik a fegyvereiket, és
hopp, a varazsbotokat kozelebbrél megvizsgalva meg is vannak a kristalyok. Ezek a kis
mitugraszok arra hasznaltak 6ket, hogy a fegyveriket ellassak energiaval. Megszerezzik
mind a harom ilyen Kristalyt, mind egy-egy samannal van, majd visszarakjuk a helyukre.
Jol allunk, irany maga a f6 aramforras, a Resonator. Egy vastag ajtd6 mogott ra is
bukkanunk. Kitakaritijuk a kornyéket, majd bekapcsoljuk a gépet azzal az eszkdzzel,
amelyet még Sheogorath nyomott a kezlinkbe a Palotaban.

Az aramforras, mas néven a Resonator nem mas, mint ismeretlen eredeti kristalyok sokasaga

Melo elvégezve. Belépunk a Resonator melletti teleportba, és elindulunk vissza a
Herceghez, jelenteni. llletve indulnank...

Megjegyzések:

+ A grumitek altaldaban kettessével tdmadnak, sét, van hogy egy harmadik is becsatlakozik a harcba.
Minden csata el6tt késziiljlink fel.

« A samanok hasznalnak Shield és Reflect varazslatokat, mikdzben el6észeretettel 16v6ldéznek
Lighting alapu varazslatokkal.

- A samanok a harcok elejen szeretnek elléni egy chameleont, ezért aztan az elsd par masodpercben
csak talalgathatunk, merre is vannak. Detect Life sokat segithet.

« Akristalyokat szerencsére nem vitték el a gépektdl, igy ahogy megszereztik 6ket, azonnal vissza is
rakhatjuk 8ket a helylkre.

« Ahogy visszakerllt egy-egy kristadly a helyére, kinyilik egy ajté a kdzelben, amely biztositja a
tovabbjutast.

« A grumite hullakbél igen nagy mennyiségben tudunk szerezni Madness Ore-t, amelybél Crucible
kovacsa igen csak szép fegyvert és pancélt tud gyartani. Ezért aztan ne hagyjuk ott ezeket az
érceket.

Kifejezések a jatékban:

- Palota negyed/keriilet - New Sheoth Palace District
«  Oriilet Kapuja / Kapu - Gates of Madness

- aKapu Orzéje / Orz6 - Gatekeeper

- Reszketd Szigetek / "Sziget" - Shivering Isles

« Az Oriilet Fennsikja - Realm of Madness

« Az Oriilet Hercege - Prince of Madness

» Daedra Herceg - Daedric Prince

» Nyuzott kutya - Skinned Hound



» Sheo - Sheogorath
» Palota - Palace

« Kamaras - Chamberlain
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