A megvilagosodas utja
Végigjatszas IV. rész

Baurust meg is leljik a fogaddban, azonban miel6tt még barmit is kérdeznénk tdle,
csendre int és kéri, hogy iiljiink le mellé a barpulthoz. Halkan stigja felénk, hogy mar
egy joideje koveti egy rosszarcu ficko, aki most is itt van a helységben. Eppen ezért
cselhez folyamodunk: kovessik Baurust le a borospincébe, ahovd nagy
valoszinliséggel hitvany kiséronk is csatlakozni fog. A terv bevalik: oljik le a
gazfickot, majd Baurus kérésére kutassuk at a holtestét. Egy kiilonos konyvet (Mythic
Dawn Commentaries 1) taldlunk nala, amely a megszall6 Daedradk kultuszaro6l szol.
Lam, nem mindenki viszolyog, hogy Oblivion kapui kitarultak, Ggy latszik bizony
kovetoi is vannak a halandok kozott, a Daedrak vezérének, Mehrunes Dagonnak.

A Mythic Dawn tagjai koziilik keriilnek ki és mint ilyenek,
rendkiviil veszélyesek a Birodalom jovdjére. Az ifju Blades
szerint egy argonian segithet tobbet megtudni a kultuszrdol. A
gyikembert Tar-Meena-nak hivjék és az Arcane Universityben
talaljuk, az Imperial City déli csiicskében. Tar-Meena
kérdésiinkre elarulja, hogy Mythic Dawn vezetdje, egy
Mankar Camoran nevii egyén, és van egy titkos oltaruk, amit
nekiink meg kell talalnunk, csakhogy ennek pontos hollétét egyenlére homaly fedi.
Camoran 6sszesen négy konyvet irt a kultuszrél, aminek els6 kotete mar nalunk van, a
masodikat pedig maga, Tar-Meena adja oda nekiink. A harmadik és negyedik kotetet
azonban fel kell kutatnunk, mivel mindet attanulmanyozva tudjuk csak kikovetkeztetni
a Mythic Dawn titkos oltaranak pontos helyét.

Haladjunk sorjaban, kezdjiik a harmadik kotettel! Tar-Meena azt javasolja, beszéljlink
Phintias-szal, a helyi, First Edition nevli kdnyvesbolt tulajdonosaval, hatha 6 tud
nekiink segiteni. A boltot a Market Districtben talaljuk, de csak nyitvatartasi idoben
érdemes megkozeliteni. Phintias szerint igen nehéz feladat el@keriteni a negyedik
kotetet, mivel azt mar kordbban eladta egy Gwinas nevil kliensének, aki - micsoda
szerencse - hamarosan be is toppan az iizletbe. Gwinasnak azonban esze dgaban sincs
atruhézni rank a konyvet, mivel 6 is feltinden érdeklddik a
kultusz utan, esetlegesen maga is a tagja szeretne lenni.
Besz¢ljiik le rola ugy, hogy megemlitjiik, hogy az uralkodo
haléla is a Mythic Dawn kezén szarad, igy rengethetjiik meg
Gwinas bizalmat, melynek kovetkeztében at is nyljtja nekiink
a harmadik kotetet. A pojaca szerint a negyedik kotet egy
igazi kultusz tagnal van, akit mindenki csak ,,a Szponzor”
néven emleget. Gwinasnak hamarosan talalkaja lett volna vele a beavatas iiriigyén,
csakhogy mar kidbranditottuk, ezért menjiink el inkdbb mi a taldlkozéra. Botorsag
lenne nem kikérni eldbb Baurus tanacsat a Broad’s Boadring House-ban, aki
készséggel el is vezet a Szponzor rejtekhelyére, az Elven Garten’s Districtbdl nyilo
Sunken Sewer-be.
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A csatornaban haladva tobb Mud Crabbal és goblinnal hoz 0ssze a sors minket,
nagysokdra egy ajtd eldtt allunk meg, ahol Baurus 6va int attol, hogy mi, egyediil
menjiink a talalkara, de ezt nyugodtan kockaztassuk meg. A terembe belépve iiljiink le
a gyertyas asztalhoz, és varjuk be a Szponzort, aki nem is varat magéra. Monologja
nem huzodik el sokdig, hiszen valahogyan megneszeli,
Baurus jelenlétét, ezért a csevegés vérfiirddbe torkollik.
Egyiittes erével vagjuk le a Szponzort, azaz Raven Camoran-t
¢s tarsait, majd zsebeljiik ki — jutalmunk az utolsd, negyedik
kotet, valamint par értékes csecsebecsén kiviil tegyiik el a
Sunken Sewers Key-t is, amivel a felszinre vezetd ajtokat
nyitja. A teljes sorozattal térjiik vissza Tan-Meenhez, amiket a
gyiknd két nap mulva 4t is fog tanulmanyozni, igy keressiik fel 6t akkor.

Minden jel arra utal, hogy az Imperial Tower labanal fekvo
temetdben 1évd egyik kripta faldra fel van vésve a Mythic
Dawn oltaranak helye. Am az Gtmutatdsul szolgald ranak [
csak pontosan délben izzanak fel vordsen, s valoban: a Tomb
of Prince Camarril sirhelyének bejarati koajtajan, a nevezett
idépontban Cyrodiil térképe bontakozik ki, amibdl tisztan
latszik, hogy a birodalom északkeleti részén 1€vé Lake Arrius
tonal, Cheydinhal varosatol északra fekvd kazamata rejti a kultusz titkos oltarat.

Lovagoljunk a Lake Arrius Caverns bejaratdhoz és 1€pjiink be, hamarosan egy, a belso
helységeket 6rz06 ajtonalld hivébe botlunk, akinek mondjuk azt, hogy mi is a kultusz 0j
kovetdje vagyunk, igy vérrontas nélkiil at is enged. Egy Harrow nevii arc be is vezet
minket az oltdrhoz, de eldtte néla kell hagynunk minden felszerelési targyunkat, igy
fegyverteleniil, egy Mythic Dawn Robe-ban vagyunk kénytelenek kovetni. Vallaljuk a
kockézatot! Az oltarnal maga a kultusz legrangosabb tagja, Mankar Camoran vezet
egy rovid szertartast Lord Dagon dicsdségére, ami sordn egy portalt nyit egy bizonyos,
Paradise nevli helyre, amin at — a Kiralyok Amulettjével —
tavozik. Egyetlen esélyiink arra, hogy valaha is viszontlassuk
az ereklyét, ha felbaktatunk az emelvényre és ellopjuk a
Mysterium Xarxes cimii konyvet, amelybdl akar Martin
testvér kihamozhatja, hogyan miként nyitott portalt Mankar a
Paradise-ba. Uj ,tagként” nekiink ugyebar az lenne most a
feladatunk, hogy felaldozzunk egy szerencsétlen argoniai
foglyot az oltaron és a vérébdl kéne kortyolnunk, d&m ez til erkdlcestelen cselekedet
szamunkra (vagy nem), igy csak kapjuk fel a Mysterium Xarxes-t és a kultistakat
lekaszabolva torjiink ki barlangbol a hélohelységeken keresztiil. Elétte azonban a
halott Harrow-tol vegylik vissza a felszerelésiinket.

A kijarathoz vezetd jaratot egy sziklatomb zarja el, amit a szemkdzti falon 1évo
kapcsolot elforgatva gorgethetlink el. Zsebiinkben a konyvvel nyargaljunk vissza
Martinhoz a Cloud Ruler Temple-be. A Blades-ek erédjében az aggddd Jauffre fogad
benniinket, aki bar nem o6riil annak, hogy kicsuszott a keziinkbdl az amulett, de hogy
nem tértlink vissza iires kézzel, igy van esélylink visszaszerezni.
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