A Dajkos Voni dtka

Bevezetés

Ez a kalandmodul a 2004-es Pajkos Poni szerepjaték versenyre irodott, 3-7 jatékos részére. A torténet 1. szinti
karakterekre lett optimalizalva, de kdnnyedén atalakithaté magasabb szintliek szamara.

El6zmények

A helyszin Erion, 3700 nyara. A keresked6negyed szivében all a Pajkos Péni fogadd, immaron 150 éve.
Generaciorol-generaciora szall a Pajkos csalad gyermekei kozott. A jelenlegi tulajdonos Pajkos Gilgebruck, aki
idén 80 esztendos.

Negyven éve, mikor Gilgebruck még ereje teljében volt, élte a vilagi emberek életét. A fogado iranyitdsanak
gondjai még nem nehezedtek a vallara, és csaladja volt olyan tehetds, hogy finanszirozni tudja Gilgebruck (vagy
ahogyan mindenki szolitja: Gil) kicsapongd életmodjat. Minden este kocsmardl-kocsmara jart, ha épp nem
kellett segitenie a Poniban, vedelte a sort, és falta a noket.

Egy ilyen estén tortént, hogy a sors 0sszehozta Mankaval, a helyi goblin csalad leanyaval. Persze Gil masnap
semmire nem emlékezett az eseményekbdl, de ekkor mar késo volt. A kis félvér mar ott cseperedett Manka
méhében. Mikor ennek mar lathato jelei is voltak, akkor a goblinok csaladféje megparancsolta Gilnek, hogy
vegye feleségiil leanyat, Mankat.

Persze Gilnek esze dgaban sem volt egy goblin asszony férje lenni, igy inkabb letagadta az egészet. Erre a goblin
csaladfo, aki értett a samani praktikakhoz is, megatkozta a Pajkos csaladot, hogy ha Gil nem hajlando feleségiil
venni leanyat, akkor a Pajkos Poni fogado el fog pusztulni.

Az atkot senki nem vette komolyan, tekintve, hogy semmilyen lathaté hatasa nem volt, igy az egész ligyet
elfelejtette mindenki. El is telt negyven esztendd, és 3700 nyaran Manka elhunyt. Gil persze nem vette feleségiil
6t, és ettdl a naptdl kezdve mar nem is fogja tudni soha. Igy az 4tok ezen a forré nyari reggelen elkezdte kifejteni
hatasat. ..

A kalandozok bekeriilnek a kalandba

Hoseink torzsvendégek a Pajkos Poniban. Ez az egyik kedvenc helylik Erionban, nemcsak tiirhetd arai, de
feledhetetlen hangulata, és fergeteges humort csaposa miatt is. A tulajdonos, Gilgebruck mar régéta jobaratjuk,
szamajuk van a helyen, és nemcsak szivesen latott, de elvart vendégek itt.

A kalandozok éppen szokasos napi elsé soriik elfogyasztasa céljabdl 1épnek be a fogaddba, mikor a fogadast
latjak meg, amint épp €ktelen karomkodas és sirankozas kozepette a csatornaba ont egy egész hordd sort, és mar
ott van mellette két masik, iires hordo is. Itt kezddédik a jaték.

Gil megoriil a kalandozoknak - mar amennyire egy ilyen helyzetben 6riilni lehet -, és elpanaszolja nekik a
katasztrofat, ami a fogadot sujtotta:

Nemcsak a sor poshadt meg, de a tej megsavdsodott, a vaj megavasodott, a kenyér megpenészedett, €s a tojas
megzapult. Ha az élelmiszer megromlasa nem lenne elég, éjszaka félelmetes, kaparaszo zajt hallottak az ajton és
a falakon talrdl, mintha valamilyen szdrnyeteg probalta volna atvagni magat rajtuk, egyenesen a halészobajukba
(ezek persze csak termeszek, de ha jol meséljiik le, megzavarhatja, vagy megijesztheti a jatékosokat).

Ezek az események természetesen nem lehetnek véletlen egybeesések, valami szornyti atok sulythatta legjobb
baratjukat. Gill felajanlja nekik, hogy ha felgongydlitik az iigyet, 2 hétig ingyen csapolja nekik a sort, és
megszallhatnak a lakosztalyokban ingyen (a sorcsapolast fel lehet alkudni egy honapra is, de a kapcsolat olyan jo
kozottiik, hogy valdsziniileg mar puszta szivességbdl is vallalni fogjak a kalandozok).

A nyomozas kezdete:

A sekélyes nyomok alapjan elindulhatnak a kalandozok.

Az élelmiszer megromlasara semmi szokvanyos magyarazat nincs. Minden friss volt, és megfelelden, hideg
veremben tarolt. Ha van pap a partyban, a szent fény varazslata rosszat jelez, nem képes felszentelni a helyet.
Barmilyen magiaérzékelés varazslat jelez magiat odabent, és a fogaddson magan.

A boszorkanymestert, samant, boszorkanyt, papot ezek a tiinetek atokra emlékeztetik.



A kaparaszas a falakon talrdl a termeszek miive, ha er6sen fiilelnek a kalandozok (érzékelés proba -2, észlelés -
20%, vagy érzékélesités, esetleg elf karakter), még mindig halljak a dolgozok ligykodését. (Most éppen a haz 6
tartdgerendajaval vannak elfoglalva... nem tl r6zsas a helyzet.)

Elet érzékelése varazslat kimutatja éket, de az engedelmesség allatok, tizés-evilagi 1ények, természeti 1ények
irAnyitasa nem hat rajuk, csak ha nagyobb az erdsitése az atokénal (180E ©). A rovarfelhé varazslat hat, el6jon
néhany a falakbdl, de csak egy toredékiik, és azok is visszamennek a varazslat befejeztével.

Az egyetlen megoldas egy boszmesteri/boszorkanyi/samani atok kifiirkészése, varazsloi fiirkészés, vagy papi
vardzslat kifiirkészése esetleg atokfejtés lehet (nem biztos, hogy ez a neviik). Persze ehhez a karaktereknek
segitséget kell kérniiik egy nagyobb hatalmi magiahasznalotél. Ha Gilt kérdezik, neki van egy pap ismerdse, aki
viszonylag potom &sszegért (2arany) vallalja a munkat.

(A csapat Osszesen 10-12 arannyal indul. Gilgebrucktdl is kaphatnak egy kis koltségtéritést, ha nagyon
erdskddnek, bar neki most minden rezére sziiksége van, hogy ne menjen csédbe kis vallalkozasa. Minél
hamarabb kérik, annal tébbet hajlandé adni (amig még nem latja elére a késébb felmeriilé javitasi és
karelharitasi koltségeket), az elsé két napon 15 aranyig lehet nala elmenni, utana minden nappal 5 arannyal
kevesebbet ad. (Persze ha egyszer kikérték a pénzt, tobbszor mar nem tud segiteni.))

A fent felsorolt varazslatokkal meg lehet tudni az atokrol, hogy negyven éve lappang, és valami oknal fogva épp
tegnap este kezdte hatasat kifejteni. Nagyon erés (180E), és rengeteg magikus energiat mozgosit, pontos
lefolyasat senki nem tudja megmondani, de biztos, hogy a fogado pusztulasaval fog jarni. Azt is megtudhatjak a
fiirkészés soran, hogy az atkot egy goblin sdman mondta el, és hogy feloldani csak 6, vagy esetleg utddai tudnék.
Egyébként erdszakkal feloldani csak iszonyt mennyiségli manaval lehetne, erre a varosban kevesen lennének
képesek, és 6ket meg néven nevezni is veszélyes, nemhogy megkeresni, vagy ne adj isten kérni tdliikk valamit.

Ha ezek Gilgebruck fiilébe jutnak, mélyen magaba szall, és bevallja a kalandozdoknak szornyt titkat, amit eddig
nem is tartott olyan fontosnak, és negyven év alatt el is felejtette. (Lasd fent a hattértorténetben!)

Esszerii elképzelés, hogy megkeressék Pendelét (a samant, aki az atkot kimondta). Ha ehhez a pap magikus
segitségét veszik igénybe (Utmutatds vardzslat - Ujabb 10 arany), 6 elmondja nekik, hogy a saman a
nekropoliszban tartézkodik, el is mondja a pontos helyet, de ha megtudja, hogy goblinrél van szo,
figyelmeztethet, hogy kevés az esély hogy életben van, hiszen a goblinok ritkan élnek tovabb negyven évnél.

A kalandozok itt elmehetnek felkutatni a sdman sirjat, ha megtudtak a helyét, de persze semmi kiilonds nincs ott.
Ha esetleg sirfosztogatasra vetemednének, vagy exumalni akarjdk szerencsétlen tetemét, a Darton papok a
varosoOrséggel egyetemben elkapjak oOket, és irany a bortdon, hacsak nem oldjak fel valahogy a dartonitak
nekropoliszban tapasztalhat6 hatalmat (ez szinte lehetetlen).

Varosi, vagy Darton egyhazanak engedélyével kiasathatjak, de ehhez a csalad, hozzatartozok engedélye is kell.
Ha barmilyen modon sikeriilt feltarni a koporsot, csak a saman tradicionalis ruhajat talaljak a sirban egy rég
eloszlott goblin tetem szaraz csontjaival egyiitt. Ezen feliil egy Gjabb atkot is a nyakukba akaszthatnak, ha nem a
Dartonitakkal tarjak fel a sirt. Aki hozzaér a csontjaihoz, akar csak kardjaval is, a bélsorvadas boszorkanymesteri
rontas stjtja 2-vel nagyobb erdsséggel, mint az eredeti varazslat.

A csontok szora birasaban még Darton sem tud segiteni, a sdman még életében gondoskodott arrol, hogy lelkét
semmilyen modon ne lehessen visszahivni a korforgasbol.

Ha esetleg valamelyik6jiik mégis a varos tobbi nagyhatalmi vardzstudoja, atokiizéje utdn nézne, tegyiink rola,
hogy a lehet6 legnehezebb dolguk legyen, kiebrudaljak, megkergessék, és leszidjak oket. Ezek az emberek nem
érnek ra kisstilii kalandozokkal, vagy kocsmarosokkal foglalkozni, és annyi pénzt ugysem tudnanak felajanlani,
amennyibe egy ilyen beavatkozas keriilne. Akikkel mégis tudnak beszélni, azok kuruzslok és csalok, csak az
idejiiket vesztegetik. (Ezt a kalandszalat nem is dolgozzuk ki, bar nagyon jo oOtlettel lehetséges egy ilyen
varazstudé maguk mellé allitdsa. Ha mindenképpen ezt akarjak, rogtondzz!)

Ujabb lehetséges ut az utddok felkutatasa.

Az atok feloldasaban segithet a hozza megidézett lidérc és a démon is, de kalandozo legyen a talpan, aki dket
ilyen alacsony szinten felkutatna, és raveszi a segitségre. (Lasd még az atok leirasanal!)

A legjobb lehetdség megkeresni a sdman leszarmazottait, ehhez pedig Erion goblinjai a legjobb kiindulépont.
Az atok:

Az atkot Pendele, a goblin saman sajat maga tervezte, és szabaditotta éktelen haragjaban Gilre, még negyven
évvel ezel6tt.



Az atok szovege szerint csak akkor aktivizalodik, ha Gil nem veszi feleségiil Mankat. Ez azért valt lehetetlenné,
mert Manka tegnap eltavozott az 6rok goblin zsebmetszémezokre.

Amint az atok id6zitdje kioldott, egyre rosszabb hatasok érik majd a Pajkos Ponit, amig végiil teljesen el nem
nyeli a f6ld (szo6 szerint). Ezek a hatasok fognak bekovetkezni a Pajkos Poniban és lakoéin, amig valaki fel nem
oldja az atkot:

1. nap: a romlékony élelmiszer megromlik, a sér megposhad, a felesége rosszul lesz

2. nap: a fogad6 lakoira rajon a cifrafosas

3. nap: megroppan a haz tobb tartdgerendaja, a felsd szintekre életveszélyes felmenni, az sszes maradék lako is
kikoltozik.

4. nap: a haz elkezd siillyedni, napi egy materes sebességgel.

5. nap: aki belép a fogadodba, vagy elmegy elbtte beteg lesz, a terhes nék elvetélnek, az dregek elajulnak, a
betegek allapota rosszabbodik.

A fenti hatasok mellett, ha nem sikeriil megmenteni a fogadot, Gilt masik kellemetlen mellékhatas is sulytja,
mégpedig az, hogy eztan nemzett gyermekei mind goblinok lesznek.

Az atok erésitése 180E, eredetileg 70 Mp-be, 8 Ep-be, és 40 Fp-be keriilt (ha erre fiirkészéssel kivancsiak), és
nagyhatalmu szellemek, és egy démon segitségét is igénybe vette akkoriban. Minden varazslatnak, ami az atok
hatasait probalja befolyasolni, vagy megsziintetni, meg kell haladnia az atok erdsségét (ilyen példaul az
engedelmesség allatok a termeszekre, vagy az aldas vagy felszentelés az ujonnan hozott ételekre) Ezekre persze
egy egyszerl fiirkészés nem mutat rd, a séman gyermekeitdl lehet megtudni.

A csalad

A karakterek tehat elkezdik keresni a goblin csalad €16 tagjait, hatha tud még valaki segiteni koziiliik. Az 6reg
saman mar halott, és neki mindharom gyermeke is. Az utolsé épp Manka volt. fgy csupan abban bizhatnak, hogy
az unokék koziil ismeri még valaki a sdman varazslatait. Osszesen 10 unoka jarja/jarta Erion utcat. Nem nehéz
megtalalni Oket, csupan ki kell menni a kereskedénegyed szélére, és kérdezdskddni utanuk néhany orat. A
helybéliek készségesen utbaigazitjak a karaktereket.

- Panka a legfiatalabb gyermek koziiliik, 6 még csak 10 éves. Gyakran jatszik az embergyerekekkel, bar mindig
kigiinyoljak 6t az emberek, cserébe 6 folyton ellopja a jatékaikat. Természetesen nem ismer semmiféle
varazslatot, de képzeldereje nagy, mint minden gyereknek. Szoval ha kérdezik 6 allitja, hogy vissza tudja
forditani az atkot, €s el is végzi egy marék sajtért. Ha hisznek is neki a karakterek (elég meggy6z6en hazudik),
akkor elmegy a fogadéhoz veliik. Elmond valami halandzsat, majd azt mondja, hogy par nap és elmulik a hatas,
majd odébball.

Ha a testvéreirdl kérdezik 6t, akkor néhany rézpénzért melléjiik szegddik, és el is vezeti a karaktereket barhova,
ahova kérik. Persze kozben megprobalja kirabolni 6ket, hisz mint a legtobb varosi goblin, 6 is ért a
zsebmetszéshez fiatal koranak ellenére.

- Puliszka 17 éves. O szorgos tagja Erion tolvajtarsadalmanak. Nem nagyon tartozkodi fajtarsai tarsasagaban,
mar évek ota a Kobraknak dolgozik. Ha sikeriill megtalalni, akkornagyo hamar megprobalja lerazni a
karaktereket. Az atokka kapcsolatban persze segiteni nem tud, és barmilyen egyéb segitségnytjtast megtagad.
Ha a testvéreirdl kérdezik, akkor egy elég nagy pénzosszegért elmeséli, hol talalhatnak rajuk, de nem hajlandé
sehova menni a karakterekkel.

- Pubi most lenne 18, de sajnos a tavaji év soran egy feldiihodott kereskedd megolte, mert kartyazas kdzben
csalason kapta. A kereskedd ellen vérbosszut inditottak a goblinok, de 6 Ifinben €1, igy nem kell sok timadastol
tartania.

- Palinka 20 esztendds. Jelenleg alkoholistaként tevékenykedik. Kedvenc kocsmajaban mindig megalalhato, és
mindig részeg amikor épp nem alszik. Ezt a csaladja finanszirozza neki. Folyton koélcsonkér a testvéritol, amiért
6k mar tobb szazszor kitagadtak a csaladbol, de ez 6t nem nagyon zavarja. Igazabol a samanizmushoz nem ért,
¢és semmihez sem az ivason kiviil. A karakterek szamara teljesen ,hasznalhatatlan”.

- Chirke a csalad ,,fejvadasza”. O végzi el a véres munkat. Titkolt vagya, hogy egyszer varosér lesz, de persze
termete és faja miatt folyton visszautasitjak. Egyébként talan 6 a legsegitokészebb a testvérek kozott, és 6 a
legtoleransabb az emberi fajjal kapcsolatban. Viszont vele a legrosszabb rosszban lenni. A samani dolgokban
nem is igazan hisz, viszont 6 tudja, hogy Chicko testvérének taldn lehet némi kdze nagyapjuk ,,szakmajahoz”.
Utba is igazitja a karaktereket, ha kérik...

- Chicko 25 éves, és mar samannak tartja magat. De persze vajmi kevés kdze van a varazslashoz. Annyit ért csak
hozza, amennyit nagyapja megtanitott neki még életében, és amennyit megtanult a ramaradt tekercsekbol.




Viszont a jo hir a karakterek szamara, hogy képes visszaforgatni az atkot. A rossz hir az, hogy 6 jelenleg ,.tiltott
magiahasznalatért” bortdnben iil, valahol Erionban...

- Mimi a csalad 30 esztendds leénya. O a csaldad méregkeverdje. Bar jelenleg nem sok ideje van ilyesmivel
foglalkoznia, hisz a hetekben sziiletett meg masodik csemetéje. Bizalmatlan az emberekkel kapcsolatban, de egy
kisebb Osszegért elmondja, hogy hol talaljak meg a testvéreit a karakterek. Ha ellenségesen viselkednek vele,
akkor készséggel felhasznal néhany rejtett tartalékot régi mérgei koziil. Ha az atokrol és a testvéreirdl kérdezik,
akkor elmondja, hogy Chicko tudja visszaforditnai az atkot, és azt is tudja, hogy bortonbe kertilt.

Jelenleg nala van Manka holtteste, a napokban késziil elvinni 6t a Nekropoliszba. A goblinoknal nem ,,divat” tal
nagy temetési ceremoniat tartani.

- A Giltél szarmazo ,,félgoblin” nem igazan kapott nevet. Mindenki csak ,,Kores”-nak hivta. El is adtak
rabszolgakeresked6knek néhany esztendds koraban. Jelenleg sz északi barbarok kozott €l rabszolgaként, de senki
nem tud réla semmit.

- Nimi a csalad legidésebb ndi tagja. Jelenleg a kikotonegyedben él, és bestgoként keresi a kenyerét. Mindent
tud az ott él6 szervezetekrol, ismeri az Osszes matrozt, kereskedot, tolvajt, és kaldzkapitanyt. Informaciot gyijt,
¢és ad el mindenkinek, aki megfizeti. Jelenleg nem sok mindent tud a csaladja tobbi tagjarol, de egy nagyobb
Osszegért utbaigazitja a karaktereket, bar nem szivesen hagyja el a kikotoket.

- Bubi-t mar kiskoraban elvitték Toronba rabszolganak. Gladiatorviadalokon segédkezett, majd az egyik nap 6
lett az egyik ,,csapda” az arénaban. Azota nem ¢l. Nem tudnak rola semmit a testvérei.

Az atokr6l mindenki tud, de 6k sem vették tulkomolyan. Ezért is Oriilnek annak, hogy aktivizalodott, miutan a
karakterek szobahozzak. Semlegesiteni egyediil Chicko tudja, aki persze jelenleg a kereskedénegyed bortonében
il. Hozza egyediil Chirkén, vagy Mimin keresztiil lehet eljutni, hisz csak 6k tudjak, hogy par napja elkaptak 6t a
varosérok. Igy a nyomozast a bortonben kell folytatniuk.

Chicko

A goblin csalad leend6 sdmanja Manka gyermeke. Mar egész fiatalon szembesiilt azzal, amivel minden goblin.
Hogy az emberek utaljak 6ket. S6t! Mindenki utalja 6ket, nem csak az emberek. Mert biidosek, lopnak, csalnak,
hazudnak. Persze ez igaz is, de hat ezért még nem kell elitélni egy egész népet! Ezért mikor Chicko a huszas
éveibe lépett, akkor megfogalmazédott benne, hogy valamit talan lehetne tenni az elnyomas ellen. Igyhat
megalmodott maganak egy fiiggetlen goblin kertiletet Erionon beliil, ahol minden a goblinok irdnyitasa alatt van.
Céljait persze nem volt képes egyediil elérni, ezért fajtarsait maga koré gylijtve egy ,terrorszervezetet” hozzott
1étre, a ,,Véres Gyiilolet” névre keresztelt mozgalmat. Nagyjabdl tizen lehettek a tagjai, €s lelkesen végezték a
frappansabbnal frappansabb tdmadéasokat az elnyomo emberi faj ellen. Elvették az embergyerekek jatékait.
Megették az emberek kedvenc haziallatait. Felfestették a részeg varosorok pancéljara, hogy ,,VGy”.
Csirkebelséségekkel dobaltak a jarokeldket magas épiiletek tetjérél. Es hasonl6 ,,dicsé” cselekedeteket hajtottak
végre a goblin faj nevében. Ez egészen az utobbi hetekig tellett, amig a keriilet vezetése meg nem botoztatta a
tarsasagot. Ez elkedvetlenitette a tagok nagy részét, igy 6sszesen harman maradtak a szervezetben. Chicko, és
két tarsa, akiket nem a karizmatikus fellépésével, mégcsak nemis demagogiaval, hanem zsarolassal tart még
mindig maga mellett. A hab a tortan volt ezek utan az, hogy bordtnbe is zartak, egy ,,artalmatlan” tiizgyujto
vardzslat miatt...

A borton

Chicko a kereskedénegyed egyik tomlocében sinylédik. Hogyha sikeriil megtalalniuk, és beszélniiik vele, 6
felajanlja segitségét, feltéve, amint kijut a bortonbdl. Mivel a karakterek valosziniileg nem akarjak megvarni,
amig 3 év mulva kiszabadul, ezért valamit gyorsabban kell tenniiik. Tobb lehet6ségiik is van.

A legegyszer(ibb valdszinilleg az, ha kifizetik érte az dvadékot a bortonben egy tisztviselonek. Az o6vadék
Osszege 10 arany. Ha a kalandozoknak még maradt ennyi kreditje, szerencséjiik van, és gyorsan megusszak a
dolgot.

Masik lehet6ség, hogy megvesztegetik az 6roket valamivel. Ez lehet pénz, vagy barmi mas (ha elég kreativak)
koriilbeliil 6-8 aranybol meg lehet Uszni a megfeleld idopontban Orkddé o6rok lefizetését, és Chicko
kiszabaditasat.

Ujabb, bar elég elborult lehetség a borton megtamadasa. Persze a frontalis timadas semmiképp nem jarhat
sikerrel. A bortdont egy tucat 6r védi folyamatosan, és ha jeleznek a varosérségnek, hamarosan sokkal tobben
lesznek. Rovidkardokkal, nyilpuskakkal, és sodronyvértes nehézfiukkal kell szembenéznie annak, aki betort ide.
Ha esetleg tamadast észlelnének, bezarkoznak a falak és racsok kozeé, jelzétiizet gyujtanak, vagy jelz6zaszlot
bontanak (nappal), és megvarjak, mig megérkezik az erdsités (3-10 perc attdl fiiggden, milyen kozel van a
legkozelebbi jardrcsapat). A szomszédos hazak tetejétdl magas kerités valasztja el a tomloc tetejét, odafent
mindig van két szamszerijasz. A csatornab6l lehetetlen bejutni, nincs akkora jarat, amin egy ember



atférkézhetne. A bortonben nem miikddik a tlizmagia haromnal magasabb erésitése, és haromnal magasabb
er6sségii természetes tiizet sem lehet rakni. Az 6rok mindig kettesével jaréroznek, és tilerével szemben inkabb
menekiilére fogjak a dolgot.

Bortonérok: ) )
KE: 25 TE: 65 VE: 115 (rovidkarddal) CE: 25 (szamszerijjal) AME és MME: 15 (kb 2.Tsz-ti harcosnak
megfeleld értekek)

A tamadas csak titokban lehetséges, a legjobb, ha nem is sértenek meg senkit, csak valahogy bejutnak Chicko
cellajaig, vagy -ba, aztan kihozzdk valami alcaval. (Erre szamtalan lehetdség van, persze a legdcskabb
triikkoknek nem ddlnek be a bortondrok, de ha egy kicsit is jol kitalalt a sztori, és jok az alcék, egy goblinnal
nem sokat torédik senki.

Odakint:

Chicko persze nem olyan konnyii eset, mint ahogy azt egy hiszékeny kalandozé elképzeli (és valosziniileg a
legtobb jatékos gyanakszik is majd rd). Amint kiszabadul, azt mondja ujdonsiilt partfogéinak, hogy el kell
mennie nagyapja régi samankunyhojaba, és fel kell szerelkeznie a ritudléhoz kiilonféle magikus targyakkal.
karakterek megjegyezzék az utat, a lehetd legfurmanyosabb keriildutakat valasztja, hogy megzavarja dket. (15
pszipontnyi emlékbeidézésre van sziikség a kanyarok és eldgazdsok megjegyzéséhez.) Amint ugy véli, hogy
eléggé eltévedtek, a kunyhohoz megy (ha kell, a csatornarendszerben is bolyong egy keveset). Annak bejaratat
csak 6 tudja kinyitni egy magikus jelszo segitségével, és amint odamegy, hogy megérintse a kélapot, az gyorsan
elgurul, 6 pedig beugrik az ajton. Innentdl kezdve elég nehéz kovetni, hiszen a bejaratot vérgat varazslat védi,
ami csak a goblinokat engedi be. A vérgat erdsitése SOE. Barki, aki nem goblin, és megprobal utanamenni,
mintha falba iitkozne a bejaratnal. Chicko elb(jik odabent, az esetleges varazslatok és nyilvesszok ellen, és
odabentr6l probal targyalni a kalandozokkal.

(Chicko mindent megtesz, hogy ebben a pillanatban, mikor az ajtéhoz ér, szabad legyen, és bemenekiilhessen a
biztos kunyhoba. Ha a kalandozok nem biznak meg benne, és megprobaljak fogva tartani, az ellen a goblinnak a
kovetkezd lehetdségei vannak:

Egyszerti lefogas az ajto elott: Sikeres iigyességproba és sikeres kotelékbol szabadulds proba ellenében
kiszabadul a szoritasbol, és bevetddik, esetleg még egy tdmadast is megenged magédnak, ami valdsziniileg
meglepetésszerii lesz (+30 TE), és bokan, térden, vagy tokon rigja, esetleg kézen harapja fogvatartojat.

Kotozés, vagy bilincs: ilyen vilagi eszk6zok nem allhatjak utjat egy ilyen szabadulomiivészek ligyességével
megaldott tolvajnak. A kotelékbdl szabadulas mesterfoka elég ahhoz, hogy az utolsé pillanatban szabaditsa ki
magat kotelékeibdl, vagy bilincseibdl, amit mar eddigre kinyitott/kibogozott. Persze egy egész testet atoleld
gusbakotésbol nehezebben szabadul ki.

Szamszerij a halantéknak szegezve: A kritikus pilanatban a nyilvessz6t pszi telekinézissel elmozditja az idegtdl,
¢és beugrik a menedékbe, odabent elbtjik egy vastag fa asztal takarasaban. Ha ez nem lenne elég, pszi rohamot
hasznal, hogy megeldzze tamadoit, de persze nem tdmad, hanem menekiil.

Figyelemeltereléshez pszi telekinézist, pszi 10kést, vagy csettintést alkalmaz.

Uj feltételekkel all el6, mégpedig, hogy segit feloldani az 4tkot, ha a jatékosok is segitenek neki megoldani az &
tigyét. Chicko elmondja, hogy egy felszabaditasi mozgalom vezetdje, amit ¢ nevezett el Véres Gyilolet
Felszabaditasi Mozgalomnak. A mozgalom jelenleg legfobb célja egy kizardlag goblin negyed kiharcoldsa a
varoson beliill (lehetdleg a kereskedénegyedben). Ennek érdekében a szervezet tagjai folyamatosan
terrorcselekményeket hajtanak végre a kereskedénegyed vezet6sége, és a hivatali szervek ellen, hogy felhivjak a
figyelmet kovetelésiikre. (...)

Chicko egy olyan eseményben kéri a segitségiiket, amit 6 csak a Nagy Dobasnak nevez. Ez az eddigi legnagyobb
volumenti terrorcselekmény lenne, ami a szervezetbdl indult. Azért ez a megfelelé alkalom, mert a
keresked6negyed kormanyzdja most valtozott, a régi kormanyzo halala miatt. Chicko szeretné megmutatni az j
korményzoénak, hogy vele nem packazhat senki (ezt kiilonds kegyetlenséggel és csikorgd fogakkal mondja,
mintha mar tucatszor gyakorlota volna).

A kalandozok feladata 1ényegében egy figyelemfelkeltd tdmadas, vagy esemény megszervezése lenne az 1j
kormanyz6 fianak feln6tté avatasi linnepségén, ugyanis ezt a hataridét adta Chicko a kormanyzoénak el6zo
névtelen levelében, amiben legutobb kérte egy 0j goblin negyed létesitését. A kalandozokon all, hogy mit
kezdenek az ajanlattal.



Lehetséges végkifejletek

A modult, mint az latszik tobbféleképpen is megoldhatjak. Az egyik megoldas, ha segitenek valamilyen tAmadast
véghezvinni Chickonak a kormanyzé fianak feln6ttéavatasi ceremoéniaja alatt (ennek bovebb kifejtését lasd
késobb). Ha nem akarnak segiteni Chickonak, akkor el is kaphatjak 6t a rendezvény alatt, hisz a karakterektol
fiiggetleniil 6 ott lesz, és végrehajt valamilyen akciot. Ha segitenek neki, akkor 6 megprobalja kihuzni magat a
munka aldl, és csak azért megy el, hogy lassa, mit miivelnek a karakterek.

Persze a modul megoldhaté anélkiil is, hogy a ceremonian megjelennének a karakterek. Ilyen lehetdség példaul,
ha a kormanyzénal sikeriil kiharcolniuk valahogy, hogy engedélyezze autonom goblin keriilet 1étrehozasat. Ez
persze elég problémas, hisz a kormanyzonak nem 4all érdekében a goblinok partfogasa. Sot! Gyuldli is a
goblinokat, hisz azok rengeteg borsot tortek mar az orra ala. Két lehetdség marad: megzsarolni, vagy lefizetni 6t
valamivel.

Lefizetés nem nagyon johet szoba, hisz a karaktereknek nagy valdsziniiséggel nem lesz elegendé pénze. Ha
mégis megprobaljak, akkor a kormanyzo bortonbe zaratja Oket, hiszen nincs sziiksége tovabbi goblinparti
ellenségekre a varosban.

Megzsarolni akkor lehet, ha sikeriil kideriteni, hogy az e€l6z6 kormanyzot 6 tette el lab alol. Ezt az informaciot
nagyon kényesen Orzik persze, de rengeteg kapcsolat és pénz befektetésével megoldhaté a dolog. Ha a
karakterek kozott van valaki a Kobrak klanjabol (vagy mas nagyobb szervezetbdl), vagy talalnak valakit, aki
legalabb ilyen alvilagi befojassal rendelkezik, akkor megtudhatdé az informacié. (Szoba johet esetleg Chirke,
vagy Nimi a goblinok koziil.) Persze még igyis annyi pénzbe, és mas erdforrasba fog keriilni a dolog, hogy
valosziniileg ra fog menni a karakterek gatyéja is. Es még igysem biztos, hogy végig tudjék vinni a dolgot. De ha
egyszer megvan a sziikséges informacio, €s megfeleld bebiztositas utan kozlik a megszerzett bizonyitékokat a
kormanyizdval, akkor az egy id6 utan beinditja a hivatalnokgépezetet, és hamarosan egy fliggetlen goblin
negyedet létesitenek a kereskeddnegyed szélén. Persze a kormanyzod elétte mindennel megprobalkozik, hogy ne
kelljen erre a 1épésre raszdnnia magat. Beveti az udvari varazslot, a varosorséget, és az alvilagi kapcsolatait is.
De ha sikeriil mégis véghezvinni a dolgot, akkor ezutan Chicko készséggel segit a karaktereknek, és semlegesiti
az atkot.

Persze ha a jatékosok valami mas megoldast talalnak arra, hogy a goblin keriilet 1étrejojjon, akkor azt is
kivitelezhetik. Mi csak egy lehetséges megoldast vazoltunk fel.

Van mégegy megoldas arra nézve, hogy hogyan forditsak vissza az atkot. Ez pedig a hazassag létrejotte Gil és
Manka kozott. Tehat ha a karaktereknek sikeriil mongyuk zombiként megidézniiilk Mankat, és ra tudjak venni
Gilt, valamint jeéenlegi feleségét, hogy jojjon létre a hazassag, akkor az atok nyomban megtdrik. Ez persze
szintén ige nehéz, és elég komikus helyzeteket sziilhet.

A fent leirt lehetdségek persze csak Utmutatasként szolgalnak a mesélének. A karakterek barmilyen mas
megoldast kitalalhatnak, amik lehet, hogy ennél jobbak, de lehet, hogy egyaltalan nem célravezetiek.
Mindenesetre a mesélé probaljon meg megfeleld mértékii akadajokat allitani a jatékosok elé, hogy ne legyen
semmiképp konnyt dolguk.

A ceremonia

A kormanyzo6 gyermekének felnétté avatasa viszonyla nagy eseménynek szamit a keriiletben. Tobb szaz jarokeld
tolong a kormanyzo palotaja elotti téren, ahol egy magas podiumon zajlanak az elokésziiletek. Rengeteg varosor
és katona a korményzo testérségébol 6rzi a rendet. Igy barmiféle timadas nagy nehézségek aran kivitelezhetd
csak. Raadasul a kormanyz6 udvari varazsloja is palota ablakabol figyel.

Ha a karakterek segitenek Chickonak, akkor a goblin rajukbizza, hogy mit talalnak ki. A 1ényeg hogy valami
nagy volumenii akcid legyen. Néhany példa a mesélé szamara:

- A kormanyzo6 fianak elrablasa.

- A ceremoniat vezetd pap elrablasa.

- A kormanyzo feleségének megolése.

- A podium felgyujtasa.

- A varosorség épiiletének lerombolasa.

- A tomeg felbujtasa valami olyanra, ami a goblinok érdekeit szolgalja. (példaul goblin énekek skandalasa)

- ,Autoném goblin keriiletet akarunk!” felirata tabla kihejezése a podium folé.

Es ehhez hasonlok. Hagyd, hogy a jatékosok fantizidja beinduljon, és ha jo Otletnek tartasz valamit, akkor
hagyd, hogy prébaljak meg véghezvinni, mégha az nem is olyan nagyszabasu, mint a fentiek.

Ha nem segitenek Chickonak, akkor valdsziniileg azért vannak itt, hogy megakadajozzak a terrorcselekmény
végrehajtasaban. Chicko terve a kovetkezé: Behatol a palotaba, és megerészakolja a kormanyzo feleségét és
lanyait, majd amig a ceremonia el6késziiletei zajlanak, 6 felakasztja 6ket a balteremben. Ez a terv persze mar ott
megbukik, hogy a kormanyz6 felesége 140 kilo, Chicko viszont csak 40. De még ez sem szamit gondnak, ha azt



tekintjiik, hogy esélye sincs behatolni a palotaba. Igy ebben az esetben a karakterek célja az, hogy hamarabb
kapjak el a goblint, mint a varosorok, vagy a palotérség. Ehhez persze csapatmunka és tervezés kell. A megfelel
helyekrol figyelni kell a kornyéket, és iddben lecsapni ra.

Mivel a lehetdségek szama végtelen, ezért ezen epizod részletes kidolgozasat a mesélore bizzuk...

Az atok semlegesitése

Ha sikeriil valahogy ravenni Chickot a segitségre, akkor hazamegy néhany alapanyagért, majd a fogadéhoz visz
mindent. Atolvasgatja még parszor a varazsszavakat, majd samantincba kezd, és nagyjabol egy negyed oras
kantatalas utan befejezi a szertartast, és faradtan esik 6ssze. Az atok nyomban megsziinik. A termeszek eltlinnek,
a faszerkezet jobb mint Gjkoraban, és a siillyedés is megall, majd kiemelkedik a foldbdl a Pajkos Poni.

Gil ezutan megkdszoni a segitséget, és egy tobbhetes darido veszi kezdetét. ..



