A Daedra vére
Végigjatszas VI. rész

Martin testvér szerint négy komponens sziikséges a portalnyitod ritudléhoz, az elsd
Osszetevd egy kis Daedra Lord artifact. Ilyen ritkasdgot egyaltalan nem konnyl
szerezni, de nem lehetetlen.

Elsonek is el kell olvasnunk a Modern Heretics cimii konyvet,
amit Martin el6tti konyvkupacboél eld is halaszhatunk. Ebbdl
megtudjuk, hogy Azura istennd oltaranal (Shrine of Azura)
kell kezdeni a kutakodast, a szent helyet Cyrodiil északkeleti &
részén talaljuk, a Lake Arrius totol északra a hegy oldalan. Az
istennO csak akkor szdl hozzank, ha elotte felaldozunk neki
egy Glow Dust-ot. Ezt a fényes port egy Will-o-the-wisp-bdl
tudjuk kinyerni, méghozzd gy hogy ezt a kozelben repkedd kis lidércet megdljiik
(kozonséges fegyver nem sebzi, de pl. egy tlizlabda mar igen), és az utdna marado
vilagité port magunkhoz vessziink, amit pontban reggeli 6 oOrakor feldldozunk
Azuranak.

Az istenség csak akkor hajland6 atadni a Daedra targyat, ha eldtte teljesitiink neki egy
apré kiildetést: Azura 0t kovetdje egykoron egy vampir csapdijaba esett, minek
kdszonhetden maguk is vérszivokka — és egyben gonoszakké — valtak. A mi feladatunk
az lesz, hogy felkutassuk a vampirrd valt kovetok buvohelyét (Gutted Mine —
délnyugatra van Azura oltaratol, fenn egy hegy tetején) és
halal eszkozével szabaditsuk fel lelkiiket a hitvany, éléholt
mivolttél. A banyaban csakugyan megtalaljuk az 6t delikvens,
elég huzos csatak lesznek, igyekezziink egyszerre csak egy
vampir figyelmét magunkra vonni. A hatsd jaratokat egy
kdajtd zarja el, ezt egy kozeli helyen fiiggeszkedd kapcsolod
megrantasaval tudjuk feltarni.

Ha sikerrel jarunk Azura atadja jutalmunkat egy Daedra lelkét foglyul tartalmazo soul
gem-et, az Azura Star-t, melyet vigylink el Martinnak.


http://www.oblivionhq.hu/walk/w06_1.jpg
http://www.oblivionhq.hu/walk/w06_2.jpg

	A Daedra vére
Végigjátszás VI. rész

