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Bevezetd

A modul a M.A.G.U.S szerepjatékhoz, 2-7 jatékos részére irédott a II. KCSSK Szerepjaték Taldlkozora.
A torténet alapveten 1-3. szintli karaktereknek ajanlott, de konnyedén é&talakithaté magasabb
szintiek szamadra is. A helyszin szintén nagyon kénnyen alakithatd, hisz a torténet egésze egyetlen
fogaddban jatszodik.

A fogado

A Bakarasznyi Bogoly legendasan szép hely.
Nemcsak szépsége legendas azonban, hanem maga
a hely is, ahova épiilt, legendak altal 6vezett.

A legtobben azt tartjdk, hogy még az &sfajok
idejében itt hatalmas uskayha-fa erdé teriilt el. Az
6-elfek erdeje volt ez. Olyan id6s és olyan vastag
fakkal, amilyeneket a ma élék el sem tudnak
képzelni. Ezek az oridsfak olyan mélyre eresztették
gyokereiket, amilyen mélységben mar nem lett
volna szabad. Odalenn a sotétség démonait
zavarta meg a fenti élet burjanzasa. Tobbféle
valtozat létezik, egyikben ezek a sotét
teremtmények az aquirok, mésokban ilflindek,
megint masokban a gyokerek egyenesen mas sikok
hatarait ostromoltdk mar, de abban megegyeznek,
hogy burjanzasuk elérte hatarat, ettél a szintt6l
kezdve az enyészet eréi kezdtek el munkalkodni
benniik.

Ez a rékfene a gyokereken keresztiil egyre feljebb haladt, egészen addig, amig mar a fak belsejét
kezdte el pusztitani. Egyesek szerint a kikorhadt gyckereken nemcsak ez a ,fert6zés”, hanem nagyobb
veszedelem is a felszinre merészkedett, és ez a tdmadas, és szeretett faik elvesztése menekiilésre
késztette az elfeket. Az erd6ben lassan, de biztosan kihunyt az élet utolsé szikraja is. Csak néhany iires
fatonk maradt emlékeztet6iil, hogy valaha miféle fléra volt itt.

Az utolsé fak egyikének gyokerein keresztiil elkezdett a mélységbdl forré viz feltorni, és ez a vizforras
betoltotte az egész volgyet. Azokat a fakat, melyek legtovabb huztak, ellepte a viz és az iszap,
megorizve torzsitk megkovesedett maradvanyat 6rok mementéul a régi idéknek.

Egy ilyen megkovesedett, tires fatorzs egyik nap a toparti szakadé part csuszamldsa miatt a felszinre
kertilt. Ebbe a megkoviilt fatorzsbe éptilt a Bakarasznyi Bogoly.

A Bogoly igy teljesen egy tireges, szazlabnyi vastag fa megkovesedett torzsében taldlhato, kiils6 falait
maga az egykori torzs alkotja. Belul koébdl épitett f6-falak, és fagerenddk alkotjdk. Az egykori
fatorzsnek csak a tonkje kovesedett meg, de az is épp elég, hogy egy nagy belmagassagu termélvizes
fiird6t, négyszintnyi lakérészt, egy ivot, istallét és kocsiszint is lehetett belé épiteni. (Ez 6sszesen hét
szint alulrdl felfelé haladva.) A fatonk egyik oldalat még mindig betemeti a szakadé part anyaga, a t6
felé es6 oldala valt szabaddéa a foldcsuszamlas miatt. Mikor ezt a részt felfedezték, a fels6 4-5 métert
teljesen megtisztitottak a foldt6l, igy egy szint van a part szintje felett, a tobbi az alatt helyezkedik el a
torzsben, egyik oldalrdl kitting kilatast kinalva a téra, masik oldalan 6rok sotétségbe burkolézva.



A legfels6 szinten taldlhaté az istallé és kocsiszin. Az egyik félkorben a lovak, a masikban a kocsik
helyei vannak. A kocsik garazsi kiilon is zarhaték. A torzs két oldaldn két 1épcs6é kanyarodik lejjebb
egy szinttel, hogy magaba a fogad6ba vezesse a vendégeket.

A fogadé ivéja, ami egyben az étkezé is, egész fatorzsekbdl kifaragott btitorzatot, asztalokat, székeket
tartalmaz, ezzel is kiemelve a hely legfontosabb ismertetSjelét. Az ivé a napos oldal félkorén
helyezkedik el, mig a recepcios- és barpult, a konyha, a fogaddsék szobai, valamint a raktarak a masik
oldalon fekszenek. A torzs kozéppontjadban széles csigalépcsé vezet az alacsonyabb szintekre.

Ez alatt a szint alatt kezd6dnek a lakészobak. A torzs altal biztositott kor tertilet négy korcikkre van
vagva a folyosok altal. A fenti harom lakészinten egy korcikkben 3, mig a legalséban minddssze egy
szoba osztozik a helyen. Az alsé szinten 4 luxuslakosztaly van kialakitva. Butorokkal gazdagon
berendezve, bar az utébbi id6ben egyre tobb ,feleslegesnek” bélyegzett dolgot kellett eladniuk a
kiadédsok fedezésére. A t6 felé es6 korcikkeknek széles terasza van az als6 szinten.

A legals6 szint a legnagyobb belmagassagi (majdnem 8 méter). A plafont és a f6bb falakat erés
oszloppillérek tartjak. A legals6 szint a fiirdd. Itt termalforrdsok buzognak a felszinre a megkoviilt
gyokereken keresztiil, kitudja milyen mélyr6l. A medencék pedig maguk a gyodkerek befelé es6
korivei, melyek szép szegélyekkel, csempékkel vannak hatdrolva, és egy szintre magasitva. Egy
mechanikus emberi erével hajthaté szivattyd is &ll itt, az esetleges tdl nagy vizszintemelkedés
kikiiszobolésére. Ez a szint mar gyakorlatilag egy magassagban a van a t6 vizszintjével.

A fogados és csapata
Otis, a fogadoés:

Fiatalabb koraban egy rablébanda vezére volt. Akkoriban mindene megvolt, amit csak megkivant. 20
éve azonban apja stulyosan megbetegedett, megkerestette és hazarendelte fiat, hogy halala utan 6
vegye at fogadoja, a bakarasznyi bogoly irdnyitasat, mint ahogy ez mar hagyomény a csalddban. Otis
megeskiidott apja haldlos agyanal, hogy ezenttl 6 irdnyitja majd legjobb tudasa szerint a fogadot.

Meég halala el6tt apja feleségiil kérte fianak egy jomodua kereskedd lanyat. Otis ez ellen nem sokat
agalt, miutan meglatta a lanyt, aki - mint kés6bb kidertilt - nemcsak szép volt, de a pénzhez is nagyon
értett. Amig 6 foglalkozott a pénzzel, a kassza gyarapodott. Korai haldla utdn (lezuhant az erkélyrél)
azonban Otisnak meg kellett tapasztalnia, hogy tisztességes médon pénzt keresni nem is olyan
konnyt dolog. Lassan de biztosan folyt ki kezei koziil a vagyon.

Mara a Kkitirtiléshez kozelit a kassza, igy Otis ugy dontott, eljott az ideje a régi moédszereknek.
Megkereste egyik régi cimborajat - Artast, a nekromantat - még a rablébandas id6kboél, és megkérte,
segitsen neki egy kis extra profit beszerzésében.

Kiilsére teljesen jellegtelen, kozépmagas, matt barna ruhdkat visel, 50 év kortili, enyhén pocakosodik.
Legtobbszor baratsagos az emberekkel, amikor tudomast szerez a furcsasagokrol, 6 ,fél” a legjobban.
Megkéri a kalandozodkat, hogy segitsenek felderiteni az tigyet, hogy minél kisebb botrany legyen az
tugybdl. Hogyha tgy érzi, hogy nagyon forr6 a laba alatt a talaj, vagy kicstusztak az események az
iranyitas aldl, telepatikusan tizen Artasnak, hogy sziintesse meg a vérgatat.

Ha kell, harcol is.

Artas, a nekromanta

Otis bandajanak magusa volt annakidején. Ok alapitottdk a bandéat. Azota 6 is tisztességes életet élt,
mar amennyire egy nekromanta tisztességes életet élhet. Sokaig dolgozott az erioni nekropoliszban is.
Baratja kérésére azonban hazatért, és kif6ztek egy tervet a gazdag utazék megkopasztasara.
Bekoltozik az erd6ben egy rég elhagyott vadaszlakba.

El6szor keres egy mestertolvajt, akit felbérelnek, hogy lopjon el valamit a fogadé egyik lakojatol, majd
mikor megérkezik, lelkét kitépi testébol, és belebortonzi Tiitli a csimpanz testébe. Azzal zsaroljak,
hogy csak akkor kapja vissza a testét, ha megteszi nekik, amire kérik. Ez a kérés pedig nem més, mint
hogy rabolja ki a fogad6 oOsszes vendégét. Ha ezt megteszi, még egy kis részesedést is kap a
~bevételbsl”. Természetesen Kevin testét a fogaddén kiviil, Artas menedékén taroljak, bomlasat
megfékezve (halottmozgatas bélyeg).



Artas ezutan egyik este vérgétat (50E) rajzol a fogaddé koré minden értelmes faj vérébdl aki bent
tartozkodik a fogadoban, és var bajtarsa jelére, hogy mikor oldhatja fel. Ha sziiksége van Otisnak r4,
segitségére siet a régi id6k emlékére, bar életét nem fogja feldldozni érte.

Magas, nyulank, 50 év koriili nekromanta. Testén és aurdjan a feketemagia minden ismertet6jelével.

Kevin, a mestertolvaj

Szerencsétlen flotast ezittal jol csébe huztdk. Kapott egy egyszerti megbizast egy kereskedd
kirablaséra, és hamarosan egy vak koldus csimpanzanak testében talalta magat.

Nem konnyt a feladat, amit teljesitenie kell, de sok segitséget kap. gy példaul arab jellegii sipkajaban
az Osszes szoba kulcsa megtalalhatd, plusz sajat alkulcskészlete. A fogadds szobajaban van
tolvajfelszerelése, ha barmire sziiksége lenne. Ezen feliil cip&jének orrdban lathatatlansag gytrtje, és
zsebmetsz6penge talalhato.

Mindent elkovet, hogy visszaszerezze testét, de nem tul lojalis a fogad6shoz és a nekromantahoz.

B6, piros, buggyos nadragot, piros-arany mellényt, és piros arab kalapkat visel. Oldal4dnal egy konga
16g egy vallan atvetett szijjal. Kis felkunkorodé orri cipdje is van.

Amikor a koldussal van, teljesiti parancsait, tdncol, kongajan dobol (ez kisebb dolgok elrejtésére is
alkalmas). Legtobbszor azonban otthagyja gazdajat, és egyediil jarja a vendégeket és folyosdkat széles
mosollyal kalapjdba kéregetve, tdncolva, bohéckodva. Aki nem ad neki semmit, arra kegyetlentil
kinytjtja nyelvét. Mindenkit igyekszik megfigyelni, kihallgatni felt(inés nélkiil. Persze ha azt hiszik,
hogy idomitott majom a lopésra, ezt mindenképp megprobalja meghazudtolni (a prébabél nekiadott
zéarakat szajdba veszi, a kapott pénzt pedig ,gazdédjanak”, a koldusnak szallitia. Megprébalja a
karaktereket is magahoz édesgetni. Ha villamlik, cliikbe ugrik, megijed. Ha valakinek vaj van a fiile
mogott, elészeretettel drulkodik, ha ezzel nem leplezi le magat. A démoniméadok &ltal kavart kdosz
kedvez neki, agyhogy 6ket nem adja fel, csak ha nagyon sziikséges.

Ha nem figyelnek ra oda, a folyosokat jarva be-bekopogtat szobakba (lehet6leg azokéba, akiket latott,
hogy nincsenek otthon), és ha nem jon valasz, lathatatlanul beoson a szobaba, és lelatolja. Jartaban-
keltében kimetsz egy-két zsebet, ellop egy-két gytirtit.

A lerazas, az 4lcazas, és a piszkos tritkkkok kisztirasdnak mester. Ha tigy tesznek a karakterek, mintha
nem figyelnének oda a zsebiikre, még nem biztos, hogy kirabolja 6ket. Nagyon 6évatos.

Ha megtamadjak, menekiil, ha sarokba szorul, megadja magat - ha lehet. Csak végs6 esetben harcol.

A Enruob - rejtély
Enroub, az amnézias fejvadasz

Egy toroni kodfivér. Egy Tharr pappal dsszefogva sajat szakéllukra hajtottak végre néhany akciot, de
leleplez6dott. A kodfivérek ezért hajtévadaszatot inditottak ellene. Egy hajon talaltak ra, ahonnan
menekiilnie kellett. A tengerbe vetette magat, és kozel egy hétig sodrodott az aramlatokkal. A
végkimertilés hataran egy kis haladszhaj6é legénysége mentette meg a megfulladastl, de az
oxigénhianytél agykarosodast szenvedett, és elvesztette epizodikus emlékezetét: amnézids lett...
(milyen eredeti).

A testére tetovalt Enroub + Marcsa tetovaldsbol ismeri a nevét. Egyetlen homalyos emlékfoszlany ez a
fogad6 volt, (ahol talalkozoét beszéltek meg a pappal) hat erre vette az iranyt. Bére ald egy értékes
gyémant van varrva, de 6 nem tudja, néha viszket, de nagyon nem zavarja.

A pappal eddig (kodfivér 1évén) mindig méas alruhaban talalkozott. S6t, rendtarsai sem ismerik valédi
kinézetét, igy dlca nélkiil is ismeretlen marad. Viszont neki fogalma sincs, hogy mit kellene ebben a
fogaddban tennie. Még azt sem tudja, hogy tildozik. Ha faggatjak, elmondja problémdjat, a fogadds az
els6, aki megtudta, de nem tudott vele mit kezdeni.

Egyébként kozépmagas, teljesen atlagos arcu (arctalansag 4), kissé izmos alak. Egyébként teljesen tgy
néz ki, mint Matt Damon. Harci tudasa még a régi (7.tsz fejvaddsz), de 6 nem tud réla.

Merondar, a Tharr pap, és szerzetesei:

Merondar egy kicsapongé Tharr pap. Mindig az élvezetek hajszolasa volt a célja. Enroubbal tizleti
kapcsolatban voltak, elvégeztek egymasnak néhany munkat. Miutdn megtudtak, hogy a fejvadaszt



leleplezték, és meg akarjak o6lni, elvaltak, és a Bogolyt beszélték meg talalkozoéhelytil. A megbeszélt
id6 letelt, és Merondar el is jott a Bogolybe, de vajon ki lehet Enroub...

Nem is gondolta, de kovette idaig két kodfivér (a nemesholgy és testére), hogy Enroub nyomadra
bukkanjanak rajta kereszttil.

Alacsony, pocakos, kicsit gornyedt héata, arcat és testét tetovalasok diszitik. Fekete kdmzséban, és
unikornisszarv formajara faragott ében botjaval jarkal.

Miéta tudja, hogy veszélyben van, dorani nekromantanak alcdzza magat. Nem nagyon beszédes, de
ha nagyon faggatjak, meg azt védlaszolja, hogy a kiséretében 1év6 harom sargabérii szellemi fogyatékos
izomagy (név szerint Rony, Tony és Johny) az él6halottai. Természetesen tharr szerzetesek. Ok sziirke
csuhédban vannak, és hulldmos t6reik vannak.

Nem szivesen segit senkinek. Természetesen a nekromancidhoz nem konyit.

Egy jelre var, amit csak Enroub és 6 ismertek (persze most mar csak 6).

Zeneka, a nemeshdlgy, és Bruce, a testdre

Toroni ikrek, akik a kodfivérek kozé akarnak felvételt nyerni. Beavatdsukhoz egy veszélyes akciot kell
teljesitenitik alruhdban, ami torténetesen Enroub megtalalasa és likvidalasa. Valéjaban mindeketten
férfiak, és neviik Starsky és Hatch, de ez a modul sordn sohasem hangzik el, hiszen nagyon jél jatszak
szerepeiket, és ha vallatjak 6ket, akkor is dlneveiket mondjak.

Idaig kovették Merondart, hogy 6 vezesse el Enroubhoz 6ket. Ha sokaig nem jelentkezik, akkor
elkapjak és kivallatjdk, majd miutan ez nem jart sok sikerrel, megolik. Persze ebbe mar a
kalandozoéknak is lehet beleszélasuk. (Csak hosszabb id6 utan, amikor mar a kdoszban nem akarnak
tovabb varni.)

Zeneka sok hamis aranyékszerrel szerelkezett fel a kiildetéshez, fliz6t és melltomést hasznal. Egész
csinosnak mondhaté. Mindig figyelemfelkelt6 ruhdkat visel (bar nem olyat, amelyikbdl kilatszananak
-nemlétez6 -mellei).

Bruce a szétan testér. Néman engedelmeskedik ,Grn&je” parancsainak, és szerepe szerint titkon
szerelmes belé. Ezt el is mondhatja a JK-knak, ha , sikertil leitetniuk”.

Mindkette j6 harcosok, és kitlin6 szinészek, maszkmesterek. A gyilkossagokkal és a lopasokkal nem
sokat tor6dnek, amig nem rajtuk csattan az ostor. Ha kell, megvédik magukat, vagy akcioba is lépnek.
Hidegfejtiek.

A mutatvanyosok

Harom utazé szallt meg a minap a Bogolyben. Igen feltling jelenségek, hisz furcsa eszkozokkel és
allatokkal megrakodott kocsikkal érkeztek. Vandor mutatvéanyosok, akik varosrél-varosra jarnak,
el6adjak tudomanyukat a népnek, majd élelemmel, és néhany eziistpénzzel (a fizetségiikkel) tovabb
allnak. Nem panaszkodhatnak, igen j6l megélnek ebbd6l, és legalabb vilagot jarnak. Voltak tobben is,
de id6vel lemorzsolédtak a tarsaik, vagy épp banditdk, vadéllatok martalékava lettek. Barkit, aki
csatlakozni kivan hozzajuk, és ért a pérnép szorakoztatasdhoz tart karokkal fogadjak.

Menyét, a mutatvanyosok vezetdje, allatidomar

Két éve csatlakozott a tarsulathoz, és azéta egy percre sem hagyta magukra Sket. 1 éve, mikor a
kordbbi vezets egy kocsmai verekedésben elhalalozott, elvéllalta a csapat iranyitdsat. O kezeli a
pénziigyeket, 6 hatdrozza meg az utirdnyt is. Mestere az idomitasnak. Macskdk, kutyak,
vadaszgorények, hollok, apré6 majmok a tdrsai, akik minden mozdulatira azonnal reagalnak.
Szobéjabol folyamatosan ricsaj, és bliz drad. Senki nem kivanhatja hogy a szomszédja legyen. Diszes,
ezerszinli, mar-mar tinnepéjes ruhédkat hord. J6l forgatja a szavakat, szeret dicsekedni kalandjaival, és
joszégaival. Kellemes beszélgetSpartner, ha kibirod a szagét.

Medve, az er6miivész
O tagja a tarsulatnak legrégebben. Még az alapité tagok egyike. Majd két méter magas, és meghaladja

az 1 mazsat. Izmai gigantikusak, bicepsze akér egy diszn6comb. Vasrudakat hajlit, stlyokat emel,
embereket dobél a magasba. Tarsai szerint nincs sdly a vilagon, amit ne tudna felemelni. Mesélik,



egyszer egymaga foldhoz vagott egy jol megtermett elefantbikat. Mellesleg nem olyan hiilye, mint
amilyenre az ember szamit. Szerelmese a matematikdnak. Amint ideje engedi, iréalkalmatossédgot
kerit, és 4tlag ember szamdra ismeretlen jeleket vet papirra. Furcsa ember, de csak meg kell vele
taldlna a kozos hangot.

A fehér bohoc

Furcsa ember a tarsasdg harmadik tagja. Fehér-fekete festékkel van kifestve arca, ruhdja is hasonlé
szinekben , pompazik”. Nem sokat beszél, akkor is perceken beliil el6keriil sajat sanyara élete.
Ugyanugy viselkedik az életben, mint a szinpadon, mikor sajat szerencsétlenségével nevetteti az
embereket. Kedveli a magéanyt, és a szomortra festett szajabol csak ritkan hangzik fel egy-egy illetlen
tréfa.

Lili, az erdépille

Lili éveken keresztiil élt az erdSben tarsaival. Tréfdkat tiztek az erdd é&llataival, és az arra jaré
utazokkal. Harmoéniaban éltek a természettel, amig egy nap Lili eltévedt az erd6ben. Ez volt a veszte,
hisz a tarsulat tagjai épp arra jartak. Nyakon csipték, Menyét levagta a szarnyait, majd egy kalitkdba
zéarta. Honapok 6ta nem engedte ki onnan, igy Lili, a gyonyord pillelany, lelke megtort. Mara mar
teljesen bipolarissa valt. A végletek kozott csaponganak érzelmei. Sokaig csak csendben tildogél
mozdulatlanul, majd hirtelen dithroham lesz trra rajta. Neki mar az sem jelentené a boldogsagot, ha
kiszabaditand valaki. Nem tal halas teremtmény.

(Megjegyzés: Egyediil 6 képes elhagyni a fogadot...)

A sirrablok

Két sirrabl6 érkezett tegnap a fogadéba. Sietnek, hisz hamar ttl akarnak adni zsdkmanyukon. Oten
indultak, de tarsaik hamar elhaldloztak. Amint tudnak tovabb indulnak, amire sajnos nem lesz
lehet6ségiik most egy darabig. Persze valamivel dlcazniuk kell kilétiiket, igy az Gt sordn zsakmanyolt
pancélokat, és fegyvereket felaggattak egyikiikre. Megprobaljak azt elhitetni a kiilvildggal, hogy egy
utazgaté Krad-lovag, és fegyverhordozéja siet épp a legkdzelebbi varosba megpihenni. Az alca jol
miikodik, hisz az egyikéjiik (Ville) ért valamicskét a pyarroni vallashoz, és a nemesi etiketthez. Bar
kettSjiik kozil nem 6 a vezets, de nincs mit tenni. A lebukas elkeriilése érdekében aldozatokat kell
hozni.

Ville, sirrablé, al-Krad-lovag

Egy predoci nemesi csaldd szolgalatdban allt évekig. A lovakra vigyazott, takaritott, tragyat pakolt.
Aztan egy nem tdl szép napon tyuklopason érték. Mivel csalddja mar évek 6ta j6 szolgélatot tett a
nemesi hadznak, ezért megkimélték életét, és végtagijait, de eliildozték Predocbdl. Hamarosan elfogyott
a pénze és az élelme, ezért ismét rablasra adta a fejét. Nemsokéra egy rablébandahoz csapédott, akik a
lakatlan foldeket jarjak lettint korok kincsei utdn kutatva. Legutébbi ttjukrél épp most tértek vissza
6si kegytargyakkal, fegyverekkel, ékszerekkel, és arannyal megrakodva. Hogy ezek néluk is
maradjanak, az csak azon mulik, hogy mennyire sikeriil lovagi alcajukkal tavol tartani a hozzajuk
hasonlé6 rablékat. Egy tisztdlkodds ehhez azért rajuk férne...

Leonard, a sirrablok vezetdgje fegyverhordozo alcaval

Szintén Predoci sziiletésti, bar neki mar a sziilei is banditak voltak. Csalddjaval végigfosztogatta a déli
allamokat, de soha nem sikeriilt meggazdagodniuk eléggé. Aztin mikor sziileit felkototték, agy
dontott, majd 6 megmutatja a vildgnak. Jarta az orszdgokat, és 18 esztend6s kordra mar sajat
rablobandat iranyithatott. A csapat tagjai azota persze cserélédtek, de Leonard elhivatottsaga cseppet
sem csokkent. Ravasz, gatlastalan, mindenre elszant bajkeverd. Nem igazan tetszik neki a szerep amit
most el kell jatszania, de ez szerencsére csak addig tart, amig el nem érnek a legkozelebbi
nagyvarosba. Aztan majd elteheti 1ab aldl ezt a szerencsétlen Villét, és egymaga megtarthatja a teljes
zsdkmanyt. Aztan majd lesz ideje gondolkodni, hogyan tovabb.



A démonimadok

4 napja a fogadoba egy démonimadoé szekta, szdm szerint 3 ember érkezett. Tervitk nem mas, mint
egy elfeledett, de annal nagyobb hatalmt démondr, Xzrthfrogh megidézése. Pénzt, hatalmat varnak
téle, és cserébe szolgélataikat, és emberdldozatokat kindlnak a démonnak. Az idéz6 szertartashoz a
megfelel6 idére varnak, de mikor a nekromanta vérgattal veszi korbe a helyet, nyomban aldozatokat
kezdenek gyftjteni. Kihasznaljdk a ztirzavart, és minnél hamarabb 6ssze kivanjak szedni 10 ember
vérét, mely majd Xzrthfrogh szamra fog taplalékul szolgalni.

Xavier, a démonimadoék vezetdje

Erionban sziiletett, immar vagy 35 éve. Nem sokat foglalkoztak vele a sziilei, igy nem csoda, hogy
hamar rossz kezekbe keriilt. Ranagol egyik papja taldlta mélténak arra, hogy atadja neki minden
tudéasat. 20 éves kordra mar 6 végezte az aldozatokat, és szertartasokat. Mesterét ekkoriban érte el a
vég. Xavier viszont nem elégedett meg a kosfejes altal raruhazott hatalommal, igy mas forrast keresett
a felemelkedésre. Osi konyvtarakat kutatott fel, és elkezdte magaba gytijteni a tudast.
Nekromancidrél, démonolégiarél. Hosszasan tanulmanyozta az idéz6 ritudléket, mig egy napon ttnak
indult, hogy kovet6ket szerezzen maga mellé egy elfeledett démon, Xzrthfrogh megidézéséhez.

Lidia, a démonimado siiketnéma kurtizan

Alidaxban sziiletett, egy kurtizan lednyaként. Anyja jobb sorsot szdnt neki a sajatjandl, igy beadta egy
boszorkanyszektahoz mosénének. De mivel teljesen siket volt a lany, igy esélye sem volt
felemelkedésre, igy 16 évesen folytatta a csalddi véllalkozast. Négy évig tizte ezt a megbecsiilt
foglalkozést, sok férfinak oromet szerezve, amig 20 esztend$ kordban taldlkozott Xavierral. A
ranagolita pont egy ilyen embert keresett maga mellé. Egy nét, aki irdnyitani képes a férfiakat, és nem
hisztizik, nem pofézik vissza. A lany nem igazéan ellenkezett, és Xavierral tartott. Gondolta, ha mas
nem, egy démon mar csak képes jobbra forditani sorsat. Az6ta mindenhova koveti Xaviert.

Dome, démonimadoé parasztember

Doéme nem volt soha tal okos, de ostobasagat csak tigyetlensége multa feltl. A faluban ahol élt, szép
lassan mar a vizhordast sem biztdk ra. Sziil6helyén id6vel kikozositették, majd egy rablasi iigyet
varrtak a nyakéba, és eliildozték. Sokdig bolyongott a vilagban, mig egy nap Xavier felkarolta 6t.
Mindig sziikség van egy er6s rakoddemberre. Olcsé munkaerd, és nem kérdezéskodik sokat. Még
magyardzkodni sem kell neki. Az sem baj ha tigyetlen... a hulldkat nem zavarja ha elejtik Sket...

A fogadd mas lakoi
Az elf

Rola senki sem tud sokat. 2 napja érkezett a fogadéba. 25 év koriilinek ttiné sz6ke hosszu haju elf férfi.
Evek o6ta sulyos szivbetegségben szenved. A torténet elején ez okozza halélat. Szobajdban nem sok
érték taldlhaté. Néhany hétkoznapi fegyver, némi aranypénz. Elelem, ital. Ezeket a varosér kapitany
rogton le is foglalja (amennyiben tudja).

Hilbert kapitany, nyugalmazott narkolepszias varosor

Hilbert egy kozeli nagyvéaros varosére volt. Mindig szerette a munkajat, és értett is hozza. Ugyes
kardforgatd, és j6 vezetd volt. Amig egy nap meg nem ,tdmadta” a narkolepszia nevii betegség.
Barmelyik pillanatban, akar krizishelyzetben is figyelmeztetés nélkiil képes elaludni. A varos vezetése
ugy dontott tehat, hogy elkiildi Hilbertet bizonytalan ideig tarté szabadsagra. Ez egy fél éve tortént,
azbta ebben a fogadéban mulatja az id6t, és reménykedik a t6 gyogyité hatdsaban. Minden vagya,
hogy egyszer tjra szolgélatba allhasson, bar mar kozelebb all az tvenhez, mint a negyvenhez. Es még
mindig hordja az egyenruhat. A szobajat a varos vezetése fizette, valamint 6 is megprobal



megdolgozni érte azzal, hogy 6rzi a fogadot a rendbontokt6l. Persze csak addig, amig el nem
szunyokal.

Reg, alkoholista Antoh-pap

Miéta pappa avattdk azoéta a fogaddban él. A csalad baratja volt, igy szentélyét ennél a legendas,
egyesek szerint szentnek tartott t6 partjan, a fa torzsén beliil allitotta fel. Bar sok emberrel talalkozott
élete sordn, nem latott tal sokat a vilagbol. Elég eseménytelen, és céltalan életén az alkohol segitett.
Mar évtizedek ota palinkaval kezdi a napot. Az utébbi években nem sokan lattadk jozanul. Hogy miért
nem tud varazsolni, arrél nem beszél. Egyesek szerint elfelejtett mindent amit életében tudott, masok
szerint istene haragudott meg ra, bar ez nem sokat valtoztat a lényegen. 50 év koriili lepusztult ember.
Még mindig viseli a papi talart, bar mar joval tobb vorosborfolt talalhaté rajta, mint szakralis
szimbo6lum.

Zita, a fogados lanya

18 éve latta meg a napvilagot. Mar akkor is gyonyortinek tartottdk, de ez azéta még inkabb igazza
valt. Bar kissé molett, arcanak, és hosszti gondor fekete hajanak szépsége elfeledteti a szemléléd6vel
ezt a tényt. Anyja haléla o6ta 6 végzi a fogaddbeli munkalatok nagy részét. Rengeteget dolgozik, nem
sok ideje van a vendégekkel foglalkozni. Arrél, hogy mi folyik épp a fogadéban, semmit nem tud, de a
rengeteg munka mellett nem is nagyon van ideje foglalkozni ilyesmivel.

Zek az utcagyerek:

Alacsony, szepl6s, vords haji, 10éves forma gyerek. Vékony is kortarsaihoz képest, de arcan
folyamatosan ¢nfeledt kajan mosoly iil. Périasan oltozkodik.

Zeknek az utca volt az otthona. A kozeli varos sikdtorait rétta mar évek ota, piti tolvajként,
koldusként, zsongl6rként, bohdocként kereste meg a napi betevét. Elt mar tal hideg teleket, aradast,
uldoztetést, és szdmtalan tomlocben toltott napot. Ezek a megprobaltatdsok azonban nemhogy
megtorték volna, de megerdsitették, megacéloztak lelkét.

Kozel egy éve mar, hogy egy artatlannak ting kis aranylanc miatt el kellett menekiilnie a vérosbdl,
olyan er66kel keresték. Az aranylanca azéta is megvan. Nem is sejti, de egy a toroni oroszldnpapa
aranyldnca ez, melynek viselGje szabadon jarhat-kelhet az egész birodalomban. Persze err6l Zek
valdszintileg sohasem szerez tudomast.

A fogadéban htizta meg magéat, amig el nem {ilt a feje fel6l a vihar, a pincében bujkélt. Eztan persze
elémerészkedett, és eddigi bujtatéja, a fogadods szolgdalatdba allt. Az istalloban dolgozik, a lovakat és
kocsikat tartja karban, cserébe nincs gondja szélldsra és élelemre.

Manapsag mar csak nagyon ritkdn vetemedik lopésra, és akkor is csekélységeket tulajdonit el, hogy ne
legyen feltin6. Nem akarja elveszteni menedékhelyét.

Informacidkkal is kereskedik. Az itt megfordulé utazok és kereskedSk egész sokat fecsegnek, és benne
jo hallgatoségra taldlnak. Persze néha maga is kitalal ezt-azt, hogy fellenditse a boltot. Mindenkivel
baratsdgos, bar folényeskeds, magabiztos, nem ijed meg senkitsl. Onmagat mindenkinél
talpraesettebbnek tartja, bar nem rohan fejjel a falnak, ha egyértelmtien erésebb ,kihivéja”.
El6szeretettel alkalmazza ,a nagyfitk is alszanak néha” taktikat.

Léca bacsi, a vak koldus

Eltes 6regember. Evek 6ta a fogadéban koldul. Nem mintha sziiksége lenne ra. Mar annyira a
fogadohoz nétt, hogy az 6sszegytjtott pénzt a fogadd kasszdjaba teszi, cserébe aludhat az istélléban,
vagy ha pangas van, még egy kisebb szobaban is, és kap élelmet is.

Szakadozott bozontos szakalla és haja van, mely mar erésen hullik. Feje szinte egész teteje kopasz
mar. Mindig ugyan azt a ruhat viseli, amit azonban rendszeresen mos a téban, igy nem riasztja el a
vendégeket, és nem veszi el az étvagyukat az evéstol.

Egy pansipon jatszik elGszeretettel, bar sok mas hangszerhez is ért. Valaha zenész volt, bar mar akkor
is az utcakon élt. (Valahanyadik szintti bard is lehet a mesél6 belatasa szerint).



A vendégekkel mindig aldzatos és tisztelettudo. Zeket fiaként szereti, és ha teheti, tanitgatja a szegény
lét fortélyaira. A lopastél mindig 6va inti 6t.

Hiiséges térsa egy Tiitli nevii csimpanz, akit egy vandorcirkuszbdl szabaditott ki még évtizedekkel
ezel6tt, mikor még megvolt szeme vilaga. Tiitii mar akkor sok triikkot tudott, amikor megszoktek,
Loca bacsi mellett azonban még tovabb fejlesztették képességeit. Tancol, dobol, profi médon kéreget.
Kittin vakvezet6, zsongldr, és artista.

Latasat sziirke halyog miatt veszitette el, de gy gondolta, ez is az élet része. Az istenek azért
vakitottak meg, hogy befelé figyeljen, és meghallja a muzsika igazi hangjat.

A mellett, hogy kittin6 zenész, hasonléan j6 mesemondo¢ is. A kornyék, és a tavoli foldek legendait
egyarant ismeri. Néhany legenda pedig az 6 meséi folytan kerekedtek szarnyra. Sohasem allitja, hogy
meséi igazak, de azt sem, hogy teljesen kitalaciok.

Tamadasok ellen védtelen, fegyvert nem tud, és nem is akar forgatni. Az istenek kezére bizza magat.
Ha megtimadnak, Tiitti segitségében bizhatna, ha nem lenne épp egy mestertolvaj lelke
belebortonozve.

A torténet kezdete

A karakterek az utébbi napokban érkeztek a Bakarasznyi Bogolybe. Hogy mi jaratban vannak, az az 6
dolguk. Itt nem nagyon kérdezi Sket senki. Egy reggel épp a fogadd ivéjaban iildogélnek. A
reggelijiiket, vagy épp a nap els6 palinkajat fogyasztjdk, mikor az egyik asztalndl egy sz6ke elf férfi,
hirtelen latvanyosan szédiilni, remegni, verejtékezni kezd, majd par perc elteltével holtan fordul le a
székrdl. (Megjegyzés: Az elf szivbeteg volt mdr régota, és ez végzett vele...)

Mozgolédas kezdédik, és hamarosan feltlinik egy dartonita is, aki kezelésbe veszi a dolgot. A
holttestet megproébaljak kivinni a fogadébdl, és ekkor ttinik fel az embereknek el6szor, hogy az épiilet
korul mintha valami lathatatlan eréfal meggatolnd, hogy elhagyjak a helyet. Természetesen orakig
panikhangulat, és zlrzavar lesz trrd az egész fogadon. Mindenki masképp probdlja kezelni a
helyzetet. Néhanyan korbejarjak a fogadét, hatha talalnak valami kijaratot. Sokan a boroshordék felé
veszik az irdnyt, mig megint mdsok magukba roskadva sz6 nélkiil tildogélnek a székiikon, vagy épp a
szobdjukban. A helyet egy darabig biztosan nem hagyja el senki...

Idézés

A démonimadoék hamar rajonnek, hogy eljott az 6 idejiik. Megproébaljdk minnél jobban kihasznalni a
tébolyt, és a lehet6 leggyorsabban Osszeszedni az idézéshez sziikséges véraldozatot. A démon
megidézése természetesen nem olyan egyszert, f6leg ha az ember nem egy képzett mozaikmagus. 10
ember vérére van sziikség hozza, melyet Xavier szobajaban gytjtogetnek. Amint megtelet a hordé (50
liter), keresnek egy lehetSleg zart, tires, nagyobb termet, ahol aztan elvégezhetik az idéz¢ szertartast.
Az dldozatok Osszeszedését az alabbi forgatokonyv szerint probaljdk végezni, persze csak ha sikertl.
A mesél6 barmikor eltérhet ett6l, ha sziikségesnek latja.

- A démonimadok elsé aldozata természetesen a halott elf. Mivel a fogadés tgysem tud mit kezdeni a
jelen helyzetben a holttestel, ezért épp kapoéra jon neki, egy ,arra jaré Darton-pap”. A pap valdjaban
Xavier, a démonimadoék vezetSje, aki Dartomnitdnak adja ki magat, hogy hozzaférhessen a
holttestekhez. Xavier tehét bejelenti, hogy felkésziti a holttestet utolsé ttja el6tt, és felviszi a szobajéba.
(Ha valaki &t akarja vizsgalni a hullat, azt természetesen hagyja, kivéve persze ha rablasrdl van szé.
Az dlca fenttartdséhoz nem engedheti hogy hullarablast kovessen el valaki a szeme lattara.) A
szobdban sebet ejt rajta, és Vérgytjtés vardzslataval Osszegy(jti a testnedvet, majd megprobalja
kivinni az erd6be, de mivel ez mér nem lehetséges, ezért bedobja a folyoba. Ha valaki rdkérdez, azt
mondja, mas mdédja nincs hogy eltemesse.

- Nem sokkal ez utdn a mésodik aldozatot is megproébaljak elintézni. A kiszemelt célpont ezuttal az
Antoh-pap. Xavier megkéri 6t, hogy vigye le megmutatni neki a szentélyt. Az kegyesen korbe is
vezeti, majd mikor mér biztosan senki nem latja 6ket, hatbaszurja. Hogy balesetnek dlcidzza a dolgot,
atszar a pap testén egy kardhalrél mintazott szobrot, mintha a készobor az oltarrdl leesve atdofte
volna a részeg pap testét. Ezutdn az 6 vérét is dsszegyijti, majd felttinés nélkiil elhagyja a helyszint.



- A harmadik szerencsétlen Medve, az er6miivész lesz. Bemegy a szobdjaba Xavier, és amint meglatja
hogy Medve gigantikus salyokkal fekvenyom, elméjének hatalmaval lecsokkenti az erejét. Ennek
hatasara Medve elejti a stilyokat, amik a kovetkez6 pillanatban eltérik a nyakat. Nyomban kiszenved.
Xavier ezutdn megvarja, amig valaki ratalal a holttestre. Amint valaki sz6l neki, hogy ujabb holttestet
talaltak, 6 felviszi a szobajéba, majd vérgytijést végez rajta is a , temetés” el6tt.

- Mivel Hilbert, a varos6r (lehetéségeihez mérten) nyomozni kezd, ezért ideje minnél hamarabb
eltenni ldb alol. Amikor odalent fiird6zik a toéban, Dome, a démonimddé paraszt vizbe folytja.
Hagyjak, hadd sodorja ki a viz a holttestet. Majd azt mondjak, elaludt fiird6zés kozben, és megfulladt.

- Mialatt Xavier a szekrényben rejt6zik, Lidia megprobélja elintézni az 6todik aldozatot. Magéhoz
édesgeti Villét, a lovagot. Felcsalogatja a szobdjaba, majd ott altatoméreggel fliszerezett bort itat vele.
Megvarja, mig elalszik, majd Xavier el6jon a szekrénybdl. Elvagjak a torkat, osszegytjtik a vért, és
kidobjak a hullat az ablakon.

(Megjegyzés — Természetesen ha valamelyik karakter szeretne egyiitt hdlni Lididval, akkor rd esik a vilasztds. A
modszer ugyanaz, mint amit Ville esetében tettek volna.)

- Zek épp az istalléban tartézkodik, mikor megrigja az egyik 16. Természetesen ez is Xavier miive.
(Papi mégia: Engedelmesség - &llatok). A médszer a szokasos. Varnak amig megtalaljdk a hullat,
felviszik a szobaba, vérgytijtés, temetés. ..

- A hetedik dldozat mar mindenképpen az egyik Jatékos Karakter legyen. Azt hogy hogyan végeznek
vele, azt a mesélére bizzuk. Otletet adhatnak a fentiek, de barmi mast is kitalalhat a mesélé. A lényeg,
hogy az egészet megprobéljak ugy kivitelezni, hogy a lebukas kockdzata minnél alacsonyabb legyen.

Ezek utan persze folytatjak tovabb az oldoklést. LehetSleg ezek utan mar a jatékos karakterek
legyenek a célpontok, ha ez nem lehetséges akkor természetesen szép lassan lehet végezni a fogado
tobbi lakdjaval is. A fenti koncepciét persze csak addig folytatjak, amig ra nem jonnek egyértelmtien
az emberek hogy gyilkossdgokrdl van sz¢. Ezutdn mar nem tér6dne azzal hogy balesetnek alcazzék a
dolgot. Ha lebuknak, akkor gondolkodas nélkiil megprobaljak masra terelni a gyantt, bemértani a
tobbieket, stb... Mindent megtesznek, hogy mentsék az frhajukat.

A tolvaj

Kevin, a mestertolvaj, Tiitii csimpanz testében nyomban elkezdi a fosztogatdst. Szeretne minél
gyorsabban tul lenni rajta, természetesen a lebukés veszélye nélkul. Maszkal az emberek kozott,
~ismerkedik”, megprébalja felmérni, hogy kit hogyan a legegyszertibb megfosztani vagyonatol. A
rablasokat nagyjabdl az alabbi moédon, és idérendben végzi: (Természetesen ez nem szentiras.
Béarmikor valtoztathat ezen.)

- Zeneka ékszereivel kezdi. Ellopja, mikozben a nemesholgy flird6zik.

- A mutatvanyosok nem tudtak mindent felvinni a szobajukba, igy amit a kocsikon hagytak, az Kevin
tarisznyéajéban ttinik el.

- Amint elfeledkeznek az emberek az elf szobdjardl, 6 bemegy oda, és mindent eltiintet.

- Ha Hilbertre, a varosérre, vagy Regre, az Antoh-papra nem figyel senki, akkor lemetsz mindent az
oviikrél, amit tud.

- Kovetkez6 célpontja a két sirrablé (Az &l-Krad-lovag és fegyverhordozéja). Mikor mindketten az
ivéban vannak, bemészik az ablakon a szobéjukba, és minden mozdithatét eltiintet.

- Ha Xavier lathatéan nincs a szobdjaban, és egy darabig nem is lesz (temet), akkor bemegy a
szobdajaba, és ellop mindent onnan (a vért persze nem). Xavier ellopott dldozotérét ezutan elrejti
valamelyik Jatékos Karakternél. Ezzel megproébal zavart kelteni, elterelni magarol a gyantt.

- Amint ezzel végez, mindig annak a szobajiba tor be, aki épp biztosan nem lesz ott egy darabig...
lehet6leg halott...

A médszere arra hogy kideritse, van e valaki a szobaban, hogy megnézi, mit csinal épp a szoba lakéja.
Ha lathatéan egy darabig nem lesz a szobdjaban, akkor is biztosra megy, és bekopogtat. (Ha ezutan



léteket hall, akkor elszalad, miel6tt ajtot nyitna valaki...) Ha még erre sem valaszol senki, akkor vagy
bemészik az ablakon, vagy bemegy kulccsal a szobaba. Mindig magéra zarja az ajtét, és az ablakon
tavozik, ha végez, vagy ha jonne valaki...

Ha médja van ra, megproébalja minél latvanyosabban masra terelni a gyanat. Néhany értéktelen, de
jellemz6 targyat elrejt az embereknél, hogy aztdn majd t6le kertiljenek ezek el6, stb...

Az ellopott targyakat a tarisznydjaba pakolja. A tarisznya egy mdgikus targy, a belerakott dolgok
térmdgiaval egy masik helyre kertiilnek, és a tarisznyabdl djra mar nem htizhaték el6. Ez a hely a
fogadés szobajaban taldlhaté hatalmas ldda. A lada szintén magikus, és két lakatot hordoz. A két
lakathoz két kiilonboz6 kulcs tartozik. Az egyik a fogaddsnal, a mésik pedig a nekromantdnal. Tehat
csak egytittesen képesek kinyitni azt. Ezzel biztositottdk azt, hogy senki ne lelépjen le a pénzzel. A
ladat csak ezek a kulcsok nyitjak, 8sszetorni nem lehetséges.

A karakterek szerepe

A karakterek val6szintileg hamar ra fognak jonni, hogy itt gyilkossagok, és fosztogatasok torténnek.
Ez ellen valészin tenni is akarnak majd. A vérgatat megsziintetni csak a nekromanta tudja. Igy az
egyetlen lehet6ség, ha megolik, megfenyegetik, megzsaroljdk a fogadést. Ehhez persze el6bb ré kell
jonni arra, hogy ki is all a hattérben. (Megjegyzés: A fogados lehetbleg ne haljon meg addig, amig nem jénnek
rd a karakterek, hogy & dll a dolog hdtterében.) A dolgot természetesen neheziteni fogja a ziirzavar, a
fosztogatas, és a démonidézsk tevékenysége... Amint sikeriil valahogy ,, meggy6zni” a fogaddst, hogy
ezt nem kellene csinalni, akkor telepatidval tizen a nekromantanak. O természetesen még egy darabig
vizsgalodni fog, hogy mi is tortént valéjaban odabent, de aztdn megsziinteti a varadzslatot, ha tgy
gondolja, hogy még igy is lesz ebb6l haszna. Ha csupan fenyegetéznek a karakterek, akkor a
nekromanta elhagyja a kdrnyéket, és egy jo darabig még be lesznek zarva oda.

Bar nehezen, de Kevin, a mestertolvaj, rdvehetd az egytittmiikodésre. Ehhez persze nagyon meg kell
indokolni, hogy ez miért éri meg neki. (Nomeg persze ra kell jonni, hogy 6 nem egészen csimpanz.)

A démonimadokkal valé lepaktdlason is lehet dolgozni, de 6k az els6 lehetséges pillanatban
felaldozzak a naiv karaktereket.

Persze ha a karakterek jelleme igy diktalja, akkor a modul megfelel6 megolddsa a fogadé teljes
kifosztasa... no persze csak akkor, ha aztan ki tudnak jutni valahogy. Idebent egy ideig még nem
sokat fog érni a vilagi vagyon...



