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7. FEJEZET

Tandcsok Meséloknek
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Ahany szerepjaték eddig csak megjelent, mind megprobalt frappans
valaszt adni arra a kérdésre, hogy mi a mesél§ feladata.

A Meséléé.

Egyaltalan kicsoda az a Mesél6?! A kérdés jogos.

Te, vakmer$ olvasd, mire iddig eljutottal, talalkoztal egy sor fura
szoval — mint példaul Jatékos Karakter, szerepjaték, vagy éppen tizol-
dalu kocka — és korvonalazddik benned egy kép arrdl, mi is az a sze-
repjaték.

Ez a jaték csoportoknak lett kitalalva. A jatékosok zome csupan
egyetlen figurat személyesit meg, akad azonban egyvalaki, akinek a
lehetéségei — s ezzel egyiitt feladatai is — szélesebb skalan mozognak.

O az, aki kitalélja a torténetet, megszemélyesiti azokat a szerepld-
ket, akikkel a jatékosok karakterei talalkoznak, § a csapat szeme ¢és fii-
le, aki €letet lehel a vildgba.

O a Meséls.

20

Mesélni mindenki tud, s6t... S persze a mesék csupa babona és osto-
basag.

Volt id6, amikor az emberek nem igy gondoltak. Mesélni egyet je-
lentett a vilag életre keltésével, s a mesemondo, a regés, a bard, a truba-
dur, vagy éppen a garaboncids — igencsak komoly tiszteletnek orven-
dett.

Mesélni kiilonleges dolog volt. Szavakkal sosem latott tajakra ro-
piteni a hallgatdsagot, az 6 szajuk ize szerint alakitani a torténetet,
hogy az mégis ugyanaz maradjon f6bb vonalaiban, szérakoztatni és

tanitani; élményt adni, amit semmiféle pénzen meg nem vehet az
ember...

Nem csoda, ha a torténetek elmondoit tisztelték, s néha talan félték
is. Ez azonban régen volt. A film, a televizi és a szamitogép el6tt.

Lassan tgy tlinik, nincs mar sziikség torténetek elmesélésére, ezek
a targyak megteszik helyettiik. Annak ellenére, hogy mindenki mesé-
ken né fel és az élete torténetek sora.

Akarhogy is, azért ma is akadnak elszantak és vallalkozo kedviiek,
akik megprobalkoznak a meséléssel.

Hasonlatot keresve talan azzal lehetne el6hozakodni — még ha egy
hajszalnyit santit is ez az dsszevetés —, hogy a mesélés amolyan film-
produceri és rendezdi feladatkorhz hasonlit.

A Mesél6 tervezi meg a torténetet és adja elG; 6 az, aki €16vé teszi
és segit a tobbieknek beleélni magukat.

Nem tlinik konnyti feladatnak.

Ugyanakkor nem is 6rdongdsség, amit lehetetlenség elsajatitani.
Nehéz megmondani, hogy mitdl is j6 meséld egy jo Meséld, de azért
néhany szempontot természetesen felvetiink.

Egy dolog mindenesetre biztos:

Szeretnie kell mesélni.

3.

A kezdet valahogy mindig a legnehezebb. Valakinek ra kell szannia
magat, hogy meséljen, amikor a tobbiek jatszanak... tlinhet egy kicsit
igazsagtalan dolognak is. Pedig nem az.

A Mesél6 az, aki talan a legjobban szorakozik — ezt persze nem art
titokban tartani, kiilonben mindenki mesélni akarna —, de... félre a tré-
faval, a Mesél§ valoban jol szorakozik.

Sorsokat formal, torténeteket sz6 €s mint egy jo krimi ir6ja, nagy-
jabol azért tisztdban van azzal, hogy ki is a gyilkos...




_Tanacsok Mes

Lehetne rogton a dolgok kozepébe vagni és azt fejtegetni, hogyan
s miként kellene mesélni, azonban a dolgok ennél egy kicsit korabban
kezdddnek.

Valahol a karakteralkotasnal.

Igen, a Mesél6 feladatai mar valahol a Jatékos Karakterek megfor-
malasanal kezd6dnek, aminek természetesen eldfeltétele, hogy jol is-
merje a szabalyokat. Legalabb annyira jol, mint a Jatékosok. S ami
fontos: Te, mint a Meséld, ne csak a szabalyok betlijével, de értelmé-
vel is 1égy tisztaban!

A Jatékosoknak ugyanis van néhany sajatos szokasa — amit Jaté-
kosként abszolut természetesnek tart — s ezek koziil az egyik az, hogy
gyakran megprobalnak tokéletes, hibatlan és legydzhetetlen karakte-
reket tervezni.

Ez végiil is érthetd dolog, bar egy fantaziajaték alapjaban véve nem
a félistenek és titanok parharcairdl szol.

Ami a Jatékosok szamara kiabrandito, hogy tokéletes karaktereket
nem tudnak csinalni. Azért persze keményen probalkoznak vele, és at-
tol sem riadnak vissza, hogy logikatlan, ellentmondasos és kivitelez-
hetetlen, nem hiteles figurdkat eszkabaljanak Ossze. Ilyenkor siirtin
szoktak a szabalyokra hivatkozni.

Ezért is fontos, hogy Te, a Mes¢éld ott 1égy, amikor a Jatékos Karak-
terek megsziiletnek. Csak nyugodtan vilagits ra az esetleges ellentmon-
dasokra, vess fol dtleteket, segits a karakterek megsziiletésében! Elvég-
re ezek a szerepl6k fognak az 4ltalad kiotlott kalandokban helytallni!

A segitség sokféle lehet, de er6szakos semmiképpen. Te szamos
Nem Jatékos Karaktert, mellékszerepl6t személyesithetsz meg, a Jaté-
kosok ,,csak” a sajat karakteriiket. Legyenek ezek jo, érdekes, hihetd
figurai a vilagnak, tele célokkal, tervekkel, otletekkel. Legyen mult-
juk, csaladjuk vagy klanjuk, tudasuk, szokasaik, érzéseik és személyi-
ségiik. Legyenek olyanok, akikkel élvezetes jatszani, s akiknek élve-
zetes mesélni. Erre érdemes a karakterek megalkotasanal odafigyelni,
mert késébb csak szanom-banom, meg fogaknak csikorgatasa marad,
tal sok beleszolasod nem lesz abba, hogy miként is jatssza! Te, a Me-
s€l6 mondod ki a végs6 szt abban, miféle is lehet a karakter.

Erdemes szem el6tt tartani, hogy a szerepjaték csapatjaték, ahol ne
pusztan nevesitett szimhalmazok, hanem €16, érz6 és gondolkod6 sze-
mélyiségek alkotjdk a csapatot.

Erdekes konfliktusokra és remek szerepjatékra adhat lehetGséget a
nagyon Ossze-nem-ill¢ karakterek kompaniaja, bar ez altaldban nem
igazi csapat. Igazsag szerint jobbara mar az is valdsziniitlen, hogy a
hés lovag és a gatlastalan gégemetszd Oszszealljanak. S ha mégis...
nem konnyl Sket ugy egyiitt tartani, hogy az logikus legyen, s egy-
mast se mészaroljak le mar az els6 fogadé l6itatojaban.

Egyszoval kezdetben talan célszerlibb megmaradni az 6sszeilld
csapatnal. Ahol a Jatékos Karakterek gondolkodasa, céljai, hite, elkép-
zelései, személyisége lehetdséget ad arra, hogy hosszu tavon is egyiitt
maradjanak. A csapat koncepciojat kell ismernie a Mesélének.

Ehhez pedig, mint emlitettiik, ott kell lennie mar a karakteralkotasnal.

Arrol nem is szdlva, hogy a Jatékos Karakterek élettorténete, hat-
tere, eddigi tapasztalatai €s sajatsagai kiilonleges, egyedi zamatot ad-
nak a torténetnek. Erdemes erre odafigyelned, hiszen szamos remek
historia alapjaul szolgalhatnak mar a Jatékosok karaktereinek sajatsa-
gai is.

Ezek azok a dolgok, amik egyedivé teszik mar alapban a jatékot és
a Te torténetedet. Te és a tobbi Jatékos. Az, hogy éppen Ti jatsszatok
és mesélitek a torténetet, ami ez altal mar nem sablonos sztori, hanem
egy emlékezetes utazas a fantdzia birodalmaba.

4.

A szabalyokkal tobbé-kevésbé mindenki tisztaban van (csak hogy ne
kelljen minden tiz percben a szabalykonyvet bujni). A Jatékos Karak-
terek elkésziiltek, és a karakteralkotas kozben felmeriilt apr6 nézetkii-
I6nbségeket mind a Jatékosok, mind Te alapjaban véve ép fogsorral
vészeltétek at.

Most mar mindenki jatszani szeretne. Te pedig mesélni.

Hogyan is kellene ennek nekivagni?!

A mesélés alapja a torténet, az pedig mindig egy jo 6tlettel kezdd-
dik. Otletet ezernyi helyrdl lehet meriteni. Regényekbél és mesés-
konyvekbdl — probald csak meg elmesélni az Ezeregyéjszaka, vagy a

P N s T . E =)

Magyar Népmesék barmelyikét egy kicsit atalakitva, a sajat csapatod-
ra szabva, s majd eltlinik az a hitetlenked6 mosoly! —, filmekbdl (a fil-
mekkel ugyis mindig az a baj, hogy nem interaktivak, nem vehetiink
benne részt), sajat tapasztalatbol. Masok torténetei, torténelmi parhu-
zamok, mitologiai torténetek, egy szamitogépes jaték vagy akar egy
ujsagceikk, radiomiisor, dlom, talan még a kedvenc szdmod egy sora,
gondolata is adhat &tletet.

A lehet8ségek szama végtelen. ,

Sokszor persze az Otlet nem ugy siil el, ahogy Te varod. Erdemes
tobbszor végiggondolni, leirni, megfontolni, hogy vajon igy, ebben a
formaban tetszene-e a Jatékosoknak is.

Olyan torténetet kell megkisérelni 6sszerakni, ami tetszik nekik —
elvégre ez a jaték a csapat és a Mesé€l6 szorakozasarol szol — és tetszik
Neked is. Fontos, hogy Neked is tessé¢k. Maskiilonben hogyan is var-
hatnad el, hogy a Jatékosaidnak tetszszen?!

Tehat van egy tetszetGs torténet-alapotleted. Maga a sztori erre épiil.

Hogyan is fest egy ilyen historia? Talan legcélszeri(ibb egy szinda-
rabhoz hasonlitani. Felvonasokbol, nagyobb részekbdl all, amik to-
vabb bonthatok kisebb epizddokra. Ezeket is célszerli megtervezni,
nem csupan a torténet f6vonalat. Akar az epizodokat, akar a mese egé-
szét nézziik, van néhany dolog, amit elére f6l kell épitened. Ilyenek a
helyszin, a cselekmény menete, a szerepldk, a célok és a hangulat.

5.

Ha ezt a sorrendet veszed alapul, érdemes a helyszinnel kezdened a
tervezést.

Amikor elképzeled, hogy hol jatszodik majd a torténeted, probald
meg magad elé képzelni, milyen helyszin is illene hozza leginkabb!

Fontos szem el6tt tartanod, hogy a Jatékos Karakterek milyen ja-
tékra is alkalmasak! Egy nyomkeres§ valdszintileg megkukul majd
egy nemesi udvarban, mig a nyafka nemes holgy is lehetetleniil érzi
magat a vadon mélyén (lasd az Utolsé6 Mohikanban). Egy békekedve-
16 karakternek nincs helye a haboruban, egy harcos izmai berozsda-
sodnak egy békés falucskaban.

Persze ezek a helyszin-karakter ellentétek is teremethetnek érdekes
helyzeteket, de alapjaban véve nem konnyitik meg a munkadat.

A helyszinek sora végtelen valtozatossagot igér. Worluk vilaga ha-
talmas, és remélhetéleg mindenki megtalalja a neki tetszé helyet.

A legegyszerilibb helyek is rejthetnek érdekességeket, arrdl nem is
szolva, hogy egy falut, vagy nylizsgé forgatagu varost, egy erddt vagy
piacteret elmesélni legalabb akkora kihivas — ha nem nagyobb — mint az
extrém helyszineket (lasd ,,A Gonosz Varazslo Tornya” cimszo alatt).

Hiszen a legtobben csak legyintenek, mondvan: ,— A, ez csak egy
erdd. Csak lattal mér erddt!...”

Igen, el6fordulhat. Ahogy az is, hogy a Jatékosok egy része mar
latta a Gonosz Varazslo Tornyat beliilr6l. Bar azért ennek elég kicsi a
valdszinlisége.

Egy dolog mindkét esetben igaz. A Te feladatod, hogy elmeséld,
hogy is néz ki az a bizonyos helyszin. A televizidval vagy egy filmmel
ellentétben a szerepjaték soran a Jatékosok (és persze Te is) csak el-
képzelni tudjék a helyszint, valdjaban nem latjak és nem halljak.

Mesél6ként Te vagy a csapat szeme, fiile, minden érzéke, s id6n-
ként még a hirtelen rajuk tord értésekrdl s emlékekrdl is Te szamolsz
be nekik.

Vedd figyelembe, hogy mennyire jok a Jatékos Karakterek érzék-
szervei, mennyire koriiltekintéek és figyelmesek (kiflirkészni egy
csapdat vagy belesétalni, ugye, nem ugyanugy végzodik) és mennyire
j0 a felfogoképességiik!

Mivel Te vagy minden érzékiik — latas, hallas, tapintas, izlelés,
szaglas — nem mindegy, mennyire vagy részletes, plasztikusan me-
sélsz-e, mit hallgatsz el elSliik. Mert ha tul részletes vagy — akar orvo-
si precizitasu részletezés, vagy miivészi, csapong6 leirasok sem elkép-
zelhetetlenek —, akkor a Jatékos Karakterek egy része nyitott szemil
alvasba zuhan. Aztan persze valtig allitjak, hogy nem sz6ltal a moza-
ikon athiz6do, repedésnek alcazott csapdarol! (Valahogy nem tlint
tobbnek, mint a leirds részének...)

Igaz, a thlzott részletesség lehet unalmas és figyelemeltereld is —,
de ez igaz a puritan egyszerliségl leirasokra is.

Bz egy erdd. Fak. Némi fii.”



D, S S R

T

Tanacsok MQ,Sélfkv"ik

Azutdn meg persze arra panaszkodnak a jatékosok, hogy azért csak
hianyoztak a részletek, mert igy elképzelésiik sem lehetett, milyen bal-
joslatu is az az erdd, milyen szornyi a csond, és egyébkeént is, ha tud-
jak, hogy olyan siirii az aljndvényzet, hogy kétszaz ork is el tud ben-
ne rejt6zni, hat. ..

Egyszoval valahogy az arany kdzéput megtalalasara kell torekedni.
A leirasok részletességét célszerli valtogatni. Egy utazas alkalmaval
elészor latott, lenytigdz6 erddre, vagy vizesésre sokkal kivancsibbak
(a Gonosz Varazslo Tornyanak mélyén talalt kincseskamra csecsebe-
cséir6l mar nem is szélva) a Jatékosok, mint a torkuknak esé orkok
pancéljan iil6 vizcseppek csillanasara. ..

A dramaturgiailag fontos helyzetekben — ilyen a harc, a Jatékos ka-
rakterek érzelmi megnyilvanulésai, vagy éppen egy kiados szoparbaj
— a kevésbé részletes leiras a jobb megoldas. Kevésbé lassitja le a ja-
tékot ott, ahol porognie kell az eseményeknek.

Mindenesetre adott helyen, adott szituacioban Te vagy, aki érzékel
helyettiik mindent, Rad tamaszkodnak. Amir6l nem adsz nekik sza-
mot, az a Jatékosok szamara olyan, mintha nem is 1étezne.

Bolcs dolog hat frappansan, érzékletesen lefesteni az adott hely-
szint és eseményt, hiszen ez az, ami segit a Jatékosoknak beleélnie
magukat az adott helyzetbe.

A legfontosabbnak kikialtott érzékszerv a szem. Ez persze ne volt
mindig igy. A legtobb éjszakai ragadozé szaglasa ¢s hallasa sokszor
messze jobb, mint a latasuk. Arrdl nem is szélva, hogy a szemet ma-
gaban nem is olyan nehéz becsapni (,,Csak a kezemet figyeljétek, csa-
lok! Hiszen ez csak ill1zid... latszat... vagy talan mégsem?!”)

A Jatékosaid azonban emberek, akik vizualisan kategorizaljak a vi-
lagot. Ami lathato, az szamit. Minden mas csak utana jon.

A latvany megtervezésénél és elmesélésénél vedd figyelembe a nap-
szakot — a fény-arnyék viszony és a latétavolsag miatt is — az évszak-
bdl (is) eredd iddjarasi viszonyokat, szineket, formakat, ardnyokat.

Az, hogy ,,nagy”, elég relativ. Ha azt mondod, hogy ,,gigantikus”,
mar némileg masként hat. Ne riadj vissza a széls6séges és koltdies tul-
zasoktol sem — persze csak modjaval... —, ha ezzel novelheted a fe-
sziiltséget és szinesitheted a jatékot! Az, hogy ,.egy Orias ront ratok”
talan nem annyira magaval ragado, mint ,,egy gigantikus, allati sz6-
rokbe 61tozott torz alak tor felétek dles 1éptekkel, egy nagyon csunya
pordlyt 1obalva...”

Meséld el ugy, ahogy Te latod a lelki szemeid el6tt, hogy azutan a
Jatékosaid is lathassak ezt!

A sorban masodik helyen all — legalabbis a mi szdmunkra — a hal-
las. Sajna a beszéden és a hangos zajokon — esetleg alkalomadtan a ze-
nén — kiviil nem sok mindent hallunk meg.

Ezzel azonban nincs minden faj igy. A ragadozok és a vadaszok —
mint példaul az ériasok, a farkasok, vagy az elfek — sokkal erdteljeseb-
ben tdmaszkodnak a hallasukra, mint az emberek. Egy erdében é16 in-
kabb odafigyel a gyanus zorejekre, mint egy varoslako. Egy besurrand
tolvaj meghallja a nyikordulast, amit egy 6bégato utcai kofa soha.

Vannak, akik odafigyelnek arra, amit hallanak, sokaknak ez inkabb
hangalafestés a torténésekhez.

Tégy kiilonbséget hang és hang kozott! Ami az egyik karakternek
halk, a masik fiilét mar sértheti. Zaj és dallam ko6zott néha elég kes-
keny a hatar.

Egy helyet szinte semmi nem tehet annyira hangulatossa, mint ma-
guk a hangok. A varos alig csitul6 zsivaja, a hajnali mez6 folott a szél
susogasa, a kodlepte mocsar riasztd neszezése vagy egy katakomba
halotti csondje utan a madarcsicsergeés...

A magyar nyelv tomve van kivaldoan hasznalhatd hangutdnzo és
hangfestd szavakkal, hasznald 6ket batran!

Valahol a sor kézepén acsorog a szaglas. Az ember az orrat szinte
semmi masra nem hasznalja, mint leveg6vételre — a szaglas és az orr
jelentésége egy kiadods natha, vagy jo mélyen a viz alatt persze hirte-
len felértékel6dik —, pedig. ..

Az er6s, szinte bantd szagok (pécegddor, fiist, vérszag) és penet-
rans illatok (egy tovasuhané dama parfiimfelhdje) mellett van még
egy sor, amit csak az elbutult orr nem érez (bezzeg az orkoké...).

A sz¢l, ami hozza és viszi a szagokat (vadaszok nem hagyhatjak fi-
gyelmen kiviil), vagy ennek hianya (mondjuk a fullaszté dohszag egy
nevenincs sirboltban). Az illat, ami lehet kellemes (fiist6l6), boditd
(egy egzotikus illatszer) vagy éppen az elviselhetGség hataran egyen-
sulyozo (tl sok egzotikus illatszer).

Szinte minden helynek meg van a maga illat-atmoszféraja. A siva-
tag leveg6je meleg és szaraz, egy esGerd6é paras és fullasztoan meleg,
néha rothadas-szagu. Egy varos lehet fiistds, a lacikonyhdk feldl fii-
szeres aroma érzédik, amit6l dsszefut az ember szajaban a nyal. A si-
katorok szemétkupacainak biize orrfacsaro...

Azt sem art figyelembe venni, hogy minden él61énynek més a test-
szaga, amit egy jo orri kopo, vagy emberteleniil éber nyomolvaso
ugyanugy tud kovetni, mint mondjuk Te egy ismerds alakot az utca
forgatagaban.

Mindennek van szaga. Az acélkardnak is, a soroskorsonak vagy
egy loistallonak (annak nagyon), egy bérkesztytinek vagy egy ladtoll-
nak egyarant. Talan éppen az a gyanus, ha valaminek nincs.

Lehet vitatkozni, hogy mely érzékszerv érdemli ki a megtiszteld
,,még futottak” kategoriat, és melyik marad a sor legvégére.

Az izlelés mellett szol, hogy a JK-k — mint becsiiletes, szilard tap-
lalékon €16 1ények (leszamitva talan az orkokat, 6k mindenféle hal-
mazallapotu taplalékot elfogyasztanak) — étkezni is szoktak, és igy
elég sokat talalkoznak az izekkel. A négy alap izzel, finom és gyomor-
kavard izékkel, kiilonleges zamatl borokkal, torokkapard parlatokkal,
a konyhamtivészet remekeivel és feledhetd alkotasaival.

Mindenkinek vannak kedvenc izei!

Ugyanakkor — a gyermekkort elhagyva — a JK-k egyre kevesebb
dolgot izlelnek meg. Egy csecsemd mindent a sz4jaba vesz, megkdstol,
amit képes megfogni. Egy Fekete Vértes valoszinitlen, hogy ugyanezt
tenné. Arrdl nem is szdlva, hogy a legtobben 6dzkodnak az uj izektdl. ..

Mindenesetre egy kell§ atéléssel elmesélt lakoma — a kecskelabu asz-
talokon fiiszeres siiltek, hizott kappan, ropogds malacsiilt, szarnyas és
hal, martasok garmadaja, foszlos cip6 és kalacs... a borokrol, siitemé-
nyekrél, és gylimolesos talakrol nem is beszélve... — olyan emlékezetes
lehet, amit egy jokora chips- és kola-orgiaval nem lehet feledtetni.

A tapintas szintén olyan dolog, ami lassan kivész a repertoarbol,
pedig alapjaban véve ezernyi targyat és €l61ényt érintiink meg napon-
tal Mas a selyem és a gyapju tapintdsa, masféle érzés viselni is. A lak-
kozott asztalka és a gyalulatlan gerendakbol, ronkfabol Gsszeacsolt
asztal felszine is teljesen mas. Erds kiilonbség van érintés, simitas és
tapintas, megragadas és megrazas kozott. Egy kardmarkolat lehet fé-
mes tapintasu, de akar vértdl iszamos is. Egy ember tenyere selyme-
sen puha, de munkatol megkérgesedett is.

Kultaranként valtozo az érintés gyakorisaga, intimitasa (melyik elf
szereti, ha egy szurtos kezii kufar lapogatja a hatat?!), ezt nem art fi-
gyelembe venni.

Latas, hallas, szaglas, izlelés és tapintas. Alkalomadtan a megérzé-
sek, benyomasok, hirtelen gondolatok és emlékek, melyeket ezek ki-
valthatnak.

S minderre Neked kell iigyelned!...

Lehetetlen.

Valdban az lenne?!

Minden nap latjuk, halljuk, tapasztaljuk a koriilottiink 1év6 vilagot.
A legtobb dolognak azonban nem tulajdonitunk jelent8séget, meg sem
probaljuk tiizetesebben megfigyelni 6ket. Még csak az kellene! Ora-
kig bamulni egy hidat, vagy egy utcarészletet! Eleinte talan nehezen
megy, de hamar bele lehet jonni a megfigyelésbe. Rovid és talalo jel-
lemzést fogsz tudni adni helyekrdl, emberekrdl, targyakrol, egy gyii-
molcs izérdl éppligy, mint egy nyari délutanrol.

Nyitott szemmel kell szemlélddni, és megprobalni egy-egy gyors
,.belsd vazlattal” jellemezni a kordtted 18voket.

Valahol ezek az els6 1épések egy tagabb univerzumba, ahogy né-
hany hds majd egykoron...
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Meg vannak hat a Jatékos Karakterek, van multjuk, személyiségiik, ta-
pasztalatuk. Remek helyszineken kalandozhatnak, a vilag €l koriilottiik.

Ez a vilag azonban tele van él6lényekkel — emberekkel,
humanoidokkal, &llatokkal €s szérnyekkel, ezernyi szokvanyos €s szo-
katlan csodabogarral. Elik a maguk életét, megvannak a sajat szokasa-
ik, multjuk, terveik és vagyaik.

Ok azok — a Mesél6i Karakterek (MK) —, akiknek a bérébe bujva
Te, a Mesél direkt — vagy kevésbé direkt — mddon is beleszolhatsz a
torténet folyasaba.




Szaz és ezer karakter, mind Terad var. A szant6foldon siirgdlédd
parasztasszony, a varosi koldus, a dolyfos lovag, a fosztogaté mandk,
az arva torpe kolyok, vagy éppen a vérszomjas Orids...

Riasztéan hangzik?!

Pedig nem az. Inkabb izgalmas.

Igaz, ha mindegyik MK-t annyira ki kellene dolgozni, mint a Jaté-
kos Karaktereket, akkor nem is lehetne nekilatni a jatéknak. Arrdl nem
is beszélve, hogy egy baziliszkusz fejével ,,gondolkodni” elég koriil-
ményes lenne...

Az MK-k alapjaban véve harom nagy csoportra oszthatéak: A leg-
tobb mellékszerepld — akarcsak a filmek tomegjeleneteiben latszo hat-
tér-statisztak — csak szemvillanasnyi ideig t{innek fel a torténetben. Ok
a halaszfalvak lakoi, egy sereg katonai, a varosi cscselék, a pletykal-
kodo ork n(’istények, s még sorolhatnank egy darabig. A fontosséguk -
akarcsak egy sereg hangyanak — a vilagban bet6ltott szerepiikbdl ado-
dik. Végzik a dolgukat, s ,,miikddtetik” a vilagot. Mondhatnank azt is,
hogy diszletként funkcionadlnak — bar ilyet mondani egy csom¢ elfre,
gennymanora €s ogarra azért nem jelent feltétleniil életbiztositast — és
talan nem is jarnank olyan messze az igazsagtol.

Ez az MK-féle a leggyakoribb. Nem is egyedekrdl, személyiségek-
161, inkabb csoportrol és tomegrdl van szo. A csoportra jobbara az egy-
séges viselkedés a jellemzd, hasonld a gondolkodasmad, az 61tozko-
dés, a reakcio is.

Vannak természetesen kitiintetett mellékszerepldk is — a torpe, aki
egy fertalyoraig hires volt —, akik kozelebbi kapcsolatba keriilnek a
JK-kal. A csapos, aki csak egy szituacioban tlinik f6l, de a téle kapott
fiiles hasznos lehet. A folfogadott brigantik az ivd mogotti sikatorban
vetnek lest. A zarandokok, akikkel egy darabig egy felé visz a csapat
utja. Esetleg egy, az 6vékhez hasonlé kompénia...

Ezek a mellékszerepldk mar epizddszereplékké 1épnek el. Van
6nallé személyiségiik — ha nem is a legjobban kidolgozott —, sajatos
megkulonbozteto jegyeik, céljaik, terveik.

Ok mar aktivabban seglthetlk/akadalyozhagak a JK-k tetteit. Van
neviik — hacsak egy glinynév is —, multjuk, sajatsagaik. Erdemes tobb
sz0t vesztegetni rajuk, mint az arctalan tomegre. Egy mondat nem art
a multjukrdl, mihez is értenek, mivel foglalkoztak idaig. Néhany gon-
dolat erejéig nem art kitérni a kinézetiikre, fizikai adottsagaikra, 61t6z-
kodésiikre (példaul roszszul dsszeforrt arccsont, piperkdc ruhazat, la-
pos pillantas, tornyos frizura, csizmaszarba rejtett nyeles borotva... s
milyen meglepd lehet, ha ez egy torpe férfi?!).

Alkalomadtan néhany statisztikai adatot is melléjiik lehet bigy-
gyeszteni, arra az esetre, ha segiteniiik kellene a JK-k iigyét. Vagy per-
sze, ha hadakozniuk kell veliik (mindkettSre sziikség lehet...).

Nem art raktaron tartani néhanyat ezekbdl a nevesitett, részben ki-
dolgozott MK-kbol, tekintettel arra, hogy a Jatékosok néha furcsa
késztetést éreznek, miszerint kiszarjanak valakit az arctalan tdmegbdl,
és elintézzék. Vagy hogy szdba alljanak vele. Esetleg mindkettd.

Az epizddszereplSk esetében jo, ha mindegyikiiket felruhazod va-
lamilyen sajatsaggal. Lehet ez beszédhiba, egy nyelvtani hiba, vagy
éppenséggel az, hogy néma. Van, hogy ugyanazt a gesztust, mozdula-
tot, fordulatot ismételgeti. Félénk, vagy éppenséggel k6t6zkodd, tra-
gar, vagy szende ¢és artatlan... Tulajdonképpen szinte barmi lehet,
csak illeszkedjék a torténetben betdltdtt szerepéhez, és a Te szandéka-
idhoz. S persze tegye — legalabb egy kicsit — egyedivé a figurat. Mert
ugyebar — ha csak hajszalnyit is — mindannyian masok vagyunk...

Végezetiil van egy harmadik csoportja is a Nem Jatékos Karakte-
reknek: 6k a fontos mellékszerepldk. Folyton részei a torténetnek,
vagy akar a torténetek folyamanak. Gyakran folbukkannak kozvetet-
ten — csatlosaikkal akadalyoztatjak, vagy segitik a JK-k titjat, tizennek,
fondorkodnak — vagy nagyon is kdzvetleniil, fizikai valojukban. Baj-
tarsak és szeretdk, bolcsek és gonosz rabldlovagok — a Fégonoszok is
ebbe a kategoriaba tartoznak! —, f6szornyek — mondjuk egy gusztusos
sarkany —, vagy éppen a titokzatos megbizok egyike.

Az § esetiikben mindaz, ami az epizodszereplSkre all, hatvanyozot-
tan igaz. A fontos MK-k sajat statisztikdval, 6nallé gondolatokkal,
multtal, célokkal és tritkkokkel birnak. A neviiket sokan ismerik, fél-
hetik és tisztelhetik. Jelentdségiik mégsem csupan ebben rejlik, hanem
a JK-k életére gyakorolt hatdsukban.

Egy gnom csak egy gnom, és nem sokkal tobb. Rhintar, a vidor
gném szerencsejatékos mar némileg mas. Tiritarka, pacsuliszagii holmi-
kat hord, szemkapraztatdan csal, és csak rézben vagy aranyban jatszik.

Rhintar a gném... Egyszer — talan egy masik életben volt, anynyi-
ra rég tortént — a baratotok volt. Alig n6tt ki még a kolyokkorbol, s
mar csalt a kockaval meg a kartyaval. Fél labbal mindig a biton boka-
zott, sokszor uszott az adossagban, de remek cimbora volt. Volt hu-
morérzéke, tudott nagylelkii lenni, és remek raklevest f6zott.

Azutén eltiint. Hosszl ideig hidba kutattatok a nyomat. Egy félree-
s6 kanalisban végezte valahol?! Ki tudnd megmondani...

Alig egy esztendeje keveredett el — csak az istenek a megmond-
hatoi, hogy honnét —, és csak a vak nem latta, hogy megvaltozott. Mo-
gorva lett, jokedvét alcaként hordta csupan. Csak kis és nagy tétben
jatszott, eziistben soha. Mint aki az érintését is utalja.

Keriil benneteket. Mint aki neheztel ratok. Mint aki titeket
hibéztat... valamiért...

Valaha a baratotok volt. Most...

Tobbé mar nem az.

7.

A helyszintdl és a szerepl6ktdl szinte elvalaszthatatlanok a célok.
Mindenkinek meg vannak a sajat céljai.

A Iényegtelen mellékszerepléknek altalaban konnyen atlathatd és
megérthetd a célja. Enni, védett helyen aludni, fenntartani sajat magat
¢s a fajtajat. A tulélés szinte minden életformara igaz. Megvédeni a sa-
jat tulajdonat — f6ld, haz, szantd, vadaszteriilet, zsakmany — és kertil-
ni a konfrontaciot.

Az epizddszereplSk céljai mar jobban korvonalazhatoak. Be kell
tolteniiik egy szerepet (a Meséld tulajdonképpen ezért is hivja Gket
¢letre), el kell végezniiik egy feladatot, arthatnak vagy éppen segithet-
nek masoknak Lehetnek rejtett celjaik titkos Vagyaik hajthatja 6ket

Alkalomadtan akar irracionalis céljaik is lehetnek (a szényegkufar,
aki herceg akart lenni...), de ez inkabb mar a fontos MK-k sajatsaga.
Az § esetiikben fontos a jol meggondolt célok és mozgatorugdk
hasznalata. Egy kicsit gondolkodj az & fejiikkel, 1ass az 6 szemiikkel!
Az § boriikbe bujva — még hacsak ideig-oraig is — keress nekik érthe-
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%ﬁh t6 célokat! Lehet, hogy ezeket csak maga az MK latja 4t, de a titok épp

attol izgalmas, hogy kevesen ismerik.

Lehetséges, hogy a célok nem csupan rovidtdvuak. Messze el6re
tervez, dolgai ugy kapcsolddnak egymasba, mint a kirako darabjai.
Gondolkozik, ha kell ravaszkodik és megveszteget, igér vagy gyilko-
sokat fogad. Reagal a JK-k cselekedeteire, néha akér elébiik is mehet.

Onallo gondolatai és tervei miatt az ilyen MK lehet a legveszedel-
mesebb (még akkor is, ha segit6kész).

El6szor is, elég kevés JK szeret eszk6z lenni masok terveiben (a pén-
zért zsoldba-szegddés a Titokzatos Megbizd felkérésére persze a ,,de-

Masodszor, a JK-k egy jelentds része igazsagtalannak tartja, ha egy
MK is képes gondolkodni. Ha vannak céljai, tervei. Egy nevenincs
man6t szivfajdalom nélkiil képesek pokolra kiildeni, egy személyiség-
gel rendelkez8, onmagat akar megvédeni is képes 1ényt mar nehezebb.
Pléne akkor, ha olyan dolgok védelmezik, mint egy falusi babat dve-
z0 tisztelet (persze mindenki tudja, hogy atkozott boszorkak... mag-
lyara veliik, de iziben!).

Harmadrészt mennyivel egyszer(ibb lenne minden, ha a Jatékoso-
kon kiviil senki nem tervezne; minden csak gy torténne, bele a vak-
vilagba. A szornyek mintegy csak arra varnanak, hogy valaki lemésza-
rolja 6ket, a varazstargyakat szinte kizarolag azért készitenék, hogy a
JK-k potensebbé valhassanak (a régi vackokat meg majd eladjak a fa-
lusi szatocsnal...) A lakossag javat gonosz orkok, Kaoszhitii papok és
démonok sanyargatnak — csak hogy legyen egy kaland, amiben a JK-
k harcolhatnak egy sort. A népesség fennmarado része buzgon épiti a
labirintusokat, és adozik, hogy a titkos kincsesladak sziniiltig legye-
nek arannyal.

Viccesnek tlinik?! Sokan — persze ezt nyiltan sohasem hangoztatva
— azért igy gondolnak a jo mesélésre.

Aztan rovid id6 alatt elunjak a dolgot, és az érdeklddésiiket csak
még tobb és még latvanyosabb szornnyel, varazstarggyal, még hatal-
masabb kincshalommal lehet ideig-6rdig fonntartani.

A gond csak az, hogy az ilyen jatékos nem szereti, ha a melléksze-
replok tervekkel rendelkeznek, mivel az 6 karaktere hidnyt szenved
ebbdl (vagy legfeljebb a kovetkezé mészarlasig terjednek...).

Ha az MK-k sajat célkitlizésekkel birnak, akkor ez szinte kotelezd
jelleggel igaz kell, legyen a Jatékosok karaktereire is. Rovid tavu és a
tavolabbi — talan egészen tavoli — jovére vonatkozo tervek. Ezek kiva-
16 lehetdséget nyujtanak a szerepjatékra, és a Te dolgodat is megkdn-
nyitik. Egy olyan vilagban, ahol a dolgok megtorténésének oka van,
ott nem terem feltétleniil minden bokorban egy kaland, ami csak a Ja-
tékosok karaktereire var. Ellenben egy hosszi tava cél elérése szamos
részkalandra ad lehetséget (Skandar Graun, amig eljutott a Kéosz
Szavaig, lopott hajot, 6lt kalozokat, jart a tdvoli Lendor szigetén, har-
colt manokkal, orkokkal, volt szerelmes, megkaparintotta a Kdosz
Gylr(ijét... a tobbi poént most mar nem 16vém le...).

Ezen célok épiilhetnek a karakterek multjara, jellemére, vallasara,
vagy olyan valamire, ami a jaték soran meriil {6l (példaul egy szép né
kérése — ez altalaban a himnemu karaktereket motivalja —, vagy eset-
leg egy pénzes kalmar ajanlata — ez altalaban majd mindenkit szokott
motivalni).

S ami azt illeti, a célok szem el6tt tartasa a Te feladatod is. A vilag
kiilonbo6z6 tajain, mas-mas kultirkdrokben a célok roppant kiilonbozéek
lehetnek. Egyik helyen a hirnév és a vagyon a cél, mashol a vérbossza
¢s a becsiilet. Van, ahol megtiirik, hogy barki szabadon gyakorolja a val-
lasat és akar hivoket is toborozzon, mashol a cél az egységes vallas.

Ezerféle cél, eszkdz €s mozgatorugo akad. Tévedés lenne ugy gon-
dolni, hogy pénzzel és fenyegetéssel, vagy zsarolassal mindenki befo-
lyasolhatd. Vagy, hogy éppen ez mindenki célja (egy makulatlan be-
csiiletli lovag ezekre talan csak a szajat huzna el...).

A torténet megtervezésekor érdemes minden epizodnak megtervez-
ni a céljat, ki mit is akar elérni. Ez ugyantigy ¢l a nagyobb fejezetek-
re, mint a torténet egészére (kinek mi a célja, amit a sztori végére el
akar érni).

Lesz, hogy ezernyi érdek fesziil majd egymasnak, s ez szovevé-
nyessé teszi a torténeteket. Ez egy (két-harom...) fokkal bonyolultabb,
mint a ,,megyek — {itdém — meghalt — hol a kincs” jellegii mese, de ta-
lan jobban — és tovabb — képes lekotni a jatékosokat.

S még két aprosag, amolyan tévhit-féleség, amire nem art talan f6l-
hivni a figyelmed, bator Meséld!

Az ellenfelek és a segitdk (a semlegesek hozzaallasarol nem is szol-
va) nem az id6be belefagyott, mozdulatlan részei a vilagnak, hanem €16
lények, akiknek-amiknek sajat ¢lete és céljai vannak. Reakcidjuk nem
csak attol kell, hogy fiiggjon, amit Te ki6tlottél, hanem a Jatékos Ka-
rakterek viselkedésétdl, tetteitdl is (a baratsagos kocsmai kidobd-ogar
is begorombulhat egy olyan sértés hallatan, ami az anyjara vonatko-
zik!).

A vilag ¢él, a JK-k alakitanak rajta. Ennek kdvetkezményei van-
nak/lesznek, amit nem art szem el6tt tartaniuk, mert késébb vallalniuk
kell...

A masik, amir8]l nagyon sokan eldszeretettel szoktak megfeledkez-
ni, az az, hogy mi is ennek a jatéknak a célja:

A szorakozas.

A Jatékosok és a Meséld szorakozasa. Mindannyitok szérakozasa.

Ez az, amit a jaték kozben mindig érdemes szem el6tt tartani!

8.

A cselekmény menete. Igen, ez olyan, amit az ember altalaban az ak-
ciofilmekben lathat, hallhat (bar ez inkabb az iizlet menetét érinti; a
cselekménynek meg nem széla van, hanem sok 18szere és granatja).
Mindenesetre egy mesének van torténete és menete. Részekbdl all 6s-
sze. Meg vannak a szereplk (JK-k és MK-k tométt sorokban), a hely-
szin, a célok és eszk6zok garmadaja. Ezek kapcsolata, bonyolodasa és
az éltalad kitalalt igényelnek némi figyelmet s ,,szinkronba hozést”
igényelnek (e nélkiil a helyzet rovid id6 alatt az Elm utca rémalmara
fog hasonlitani...).

Hogyan is kellene hozzafogni...

A gorog dramak szerkezetére, vagy egy hdsi eposzra lehetne itt hi-
vatkozni el8szor (ezekkel persze pusztan az olvasas/atélés gyonyori-
ségéért is lehet bibel6dni...).

Minden torténetnek van kezdete. Kiinduldépont, ahonnan a célok,
érdekek bonyolddasa elinditjak az eseményeket. A kiindulopont leg-
alabb annyira allapot, mint helyszin.

»Békésen iicsorogtok a Morcos Vadkanhoz cimzett fogaddban,
amikor...” ,,Legutobbi megprobaltatasaitokat pihenitek ki, d6zsoltok,
van, aki gladiatorviadalokra jar, masok kocsmakba, kuplerdjokba
mennek, nyakra-f6re vasarolnak, amikor is...”

Amikor is torténik valami. Akér a karakterek miatt, akar t6liik fiig-
getleniil. Valaki vagy valami valtoztat a dolgok folyasan, ami cselek-
vésre (alkalomadtan menekiilésre, mentorok felkutatasara, vagy a
puszta életiikért valo konyorgésre) 6sztonzi a karaktereket.

A kiindulopont kapcsolodhat az el6z6 torténetekhez is (példaul egy
habort, mint hattéresemény — bar ez jobbara féattrakcionak szokott
szamitani — ativelhet tobb torténeten), lehet szokatlan (iiltok a borton-
ben — hidba, nem lehet nyaklé nélkiil és erésen kapatosan, csak ugy
varosi 6roket mészarolni!), vagy éppenséggel meghokkentd. Olyasmi,
amikor a torténet eleje ismeretlen, r6gtén a kdzepébe (in medias res)
vagsz. Az el6zmények majd kideriilnek — sokszor almokbol, joslatok-
bol rakjak Gssze, ha volt balszerencséjiik elfelejteni (iiltok a borton-
ben, és tulajdonképpen fogalmatok sincs rola, miért).

Ezzel a fajta feliitéssel azonban nem art csinjan banni! A Jatékosok
— jogosan — szeretik, ha a sajat karaktereik tettei fel6l 6k dontenek.
Legalabb részben. Ha egyszer (esetleg két-haromszor, nagy kihagya-
sokkal bedobod Gket nyakig a slamasztikdba, az érdekes lehet, de ha
allandoan ezt teszed, elveszed t6likk a szabad cselekvés lehetéségét.
Persze lehet, hogy ez is a szandékod, de ez esetben ajanlatos igen jo
kondiciéban lenni, hogy szézon le tudd futni a felbdsziilt Jatékosokat!

Ha nem ez az elsé torténet — altalaban igy van —, érdemes roviden
elmesélni, mi is tortént a két sztori kozott, bevonva ebbe a Jatékoso-
kat is (mit is szandékoztak csinalni a karakterek?! Hogy azt mondja-
tok, vedelnek és lazitanak?! Hmm... akkor talan nem meglepd, hogy
most kurtavasra verve csiicsiilnek egy sotét tomldcben, bilizos, pat-
kanyszagu szalman...).

A torténet kiindulopontjat nagyon gondosan és kdriiltekintden va-
laszd meg! A helyzet legyen nyitott, a JK-k tulajdonképpen tehetnek,
amit akarnak, mégis belevagnak majd a torténetedbe!

Legyen ez amolyan ,,mézes-madzag -technika. Afféle ,hogyan
csaljuk lépre a karaktereket?” modszer.
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Amennyiben jol ismered a JK-k multjat és c€ljait, talén nem is olyan
nehéz a megfelel inditas. Ugy fogjak érezni, hogy a Sors — most ép-
pen Te — és az Istenek — szintén — talcan kinaljak a lehetdséget.

A gondos és kormonfont kezdés azért is fontos, mert — ha csak nin-
csenek sarokba szoritva, és kényszerhelyzetben — a JK-k szabadon
donthetnek, mit tesznek meg. Akar ugy is donthetnek, hogy holmi ,,fe-
ketekdpenyes, pénzt és mészarlast ajanlgato, balrol érkezd” fickonak
a kedvéért nem dugjak hurokban a fejiiket. Lehet persze szivoskodni,
kényszeriteni 6ket — ezt nevezhetnénk akar ,,csGeffektusnak™ is, hi-
szen tereled Gket (erészakkal!) az egyetlen jarhat6 uton egy olyan ja-
tékban, ami a szabad dontésre alapul... —, de mennyire kellemetlen azt
mondani, hogy ,, ha nem teszitek ezt, meg ezt, akkor nincs kaland!”.

Ezt elkeriilendSen 1égy kreativ, és jo elére dolgozz a torténet kiin-
duldpontjaval tobbet! A JK-k ugyis képesek lesznek olyan otletekkel
elérukkolni, amire Te nem is gondoltal, de ennek a valdszinliségét né-
mi tervezéssel drasztikusan lehet csokkenteni!

Amint besétaltak a torténetedbe (no nem, a véres, kegyetlen és ka-
raktergyilkos otleteket egyelre talan tegyiik félre!), elkezdédhetnek a
bonyodalmak.

Mindenféle bonyodalom. Sok dolog — értelmes, mint egy kapzsi
kalmar, vagy egy addszedd; félig értelmes, mint egy ork; és intellek-
tust nélkiil6z6, mint egy jégesé — fogja Sket akadalyozni. Konfliktus-
helyzeteket kell, hogy teremts, ahol a hozzajuk mért kihivasoknak kell
megfelelniiik. A konfliktus lehet egy vita, moralis probléma, feladat-
megoldas, nem csak és kizarolag a harc! Te vagy a Meséld, a Te don-
tési korddbe tartozik, miféle konfliktusmegoldast teszel lehetévé, le-
gyen az diplomacia, csabitas, megfélemlités, rabeszélés, zsarolas...
vagy éppen fegyveres harc. Ez utdbbihoz talan csak annyit illene hoz-
zatenni, hogy az 6lés — még ha csupan kockadobalasrol, képzelt mé-
szarlasrdl van is sz6 — nem j6 dolog. Végletes. Egy halott mar semmit
nem valtozhat, nem segithet, nem mehet haza a sajat fajtajahoz... Ter-
mészetesen mindig vannak olyanok, akik szeretnek nekimenni a naluk
gyengébbeknek — igazan nagy dicséség! —, néha még a naluk sokkal
erésebbeknek is. Az dngyilkossag sajatos modozatai koziil mindenki-
nek csak ajanlani lehet az 579-es valtozatot: roham a hegyi oriasok

Ezek a Jatékosok talan igy élik ki a jatékon kiviil elfojtott agresszi-
ojukat (ezt azért értékelni kell, hiszen sokkal jobb, mintha lancokkal
vernék egymast az utcan!).

Mindenesetre ajanlatos a harci jelenetek elképzeléséhez, és pergd,
stilusosan kemény és véres elmeséléséhez megtekintened — lehet,
hogy a harc-centrikus jatékosoknak sem artana megnézni és eltdpren-
geni rajta — a ,,Gladiator”, a ,,Rettenthetetlen” és a ,,Conan, a Barbar”
cimi filmeket.

A halal nem csupan az MK-k osztalyrésze lehet! Ha pedig valame-
lyik Jatékosodat nem rdzza meg a sajat karaktere pusztuldsa (ha mar
masoké nem is), akkor egy fikarcnyit sem élte bele magat a Mesébe,
és vette azt legalabb egy picit komolyan!

A torténet és a bonyodalmak, hatraltato és segit6 szereplok, esemé-
nyek, helyzetek szerves egységet kell, alkossanak. Epizod kovet epi-
zodot, titkokra deriil fény, problémakat oldanak meg a Jatékosaid.
Gyakran bizony rogtonézndd kell majd, hiszen elébe mehetnek dol-
goknak — ezzel kikeriilve esetleges nehézségeket (¢hes szornyeket, és
esetlegesen egészségkarositd csapdakat) —, vagy éppen ezzel beleke-
verve magukat valamibe. El6allhatnak olyan 6tletekkel, amik Neked
talan eszedbe sem jutottak (bar Te vagy a Meséld, azért Te sem gon-
dolhatsz mindenre...). Ezeket értékelni kell, ezek viszik el6re a torté-
netet. Ha tigyesen kikeriilték a csapdak ¢és ellenfelek egy részét, ne
biintesd Sket azzal, hogy azért is beszuszakolod azokat valahova a
sztori menetébe (ha mar egyszer dolgoztal veliik, hadd oriiljenek neki
6k is — alapon. Nem feltétleniil fognak, és nem is érzik, hogy a jo ot-
letiikkel barmit is elértek volna).

Lesz, hogy zsakutcaba futnak a JK-k, vakvaganyra viszik a torté-
netet. [lyenkor segits nekik finoman, szinte észrevétleniil. Egy elejtett
informéciémorzsa, egy hangulatos segité (de nem az elcsépelt ,,nagy-
szakallli 8sz magus” — fajtdbol, aki nem segit a csapatnak, hanem
megoldja a problémat helyettiik. A Cséeffektust itt is keriild!) gyorsan
vissza tudja terelni a csapatot a torténethez. No nem feltétleniil az
»egyetlen helyes tra” — egy jo torténetben sok ut van, sok lehet cél-
ravezetd, de az nagyon kérdéses, hogy jok-e. Ezt a JK-knak kell
eldontenitik... — de térjlink vissza attol az ingovanyos, mar nagyon

nem a Te sztoridhoz kapcsolodo talajtol, ahol folyton improvizalnod
kell, mert ezeket a dolgokat nem is szantad a torténet részének...

A sorozatos bonyodalmak végén kell valahol lennie egy megoldas-
nak. Amolyan tet6pontja ez a torténetnek. Osszecsapas a féellenféllel
(akar tobbel is), a titkok felderitése, a rejtély megértése, a feladat tel-
jesitése, az igazsagtétel (és persze a kincsek begytjtése...). Ezek akar
egyiitt is. Mindenesetre ez a historia legizgalmasabb része, ennek kell
a legmegrazobbnak, legemlékezetesebbnek lennie!

A dramak arra az érzésre, ami ilyenkor akaratlanul is elfoghatja a
jatékosokat — s alkalmanként még Téged, a Mesél6t is — a katarzis szot
hasznaljak. Vannak, akik szerint csinyan hangzik, masok hallani sem
hallottak feldle.

Unnepélyes érzés. Van, aki gyonas utdn érzi, masok egy kiados bé-
gés, jO beszélgetés, vagy egy remek zene meghallatasa utan.

Emelkedett érzés. Néha torokszoritd, néha magaval ragado. Ritka
érzés.

Nem lesz minden torténeted katartikus, de amely igen, az garantal-
tan maradand6 élményt jelent mindannyitoknak. Amire akar évek
multan is szivesen fogtok visszagondolni.

,,Tudod az, amikor...”

Mindannyian emlékezni fognak.

S lehet-e dics6bb dolog egy Mesemondo6 szamara annal, mint ami-
kor évek mulva is emlékeznek a meséjére, €s benne egy kicsit ra is?!

A tet6pont utan a torténet lezarasa jon, ami majdnem olyan fontos,
mint a jo kezdés. A JK-k érezz¢k, hogy mindaz, amit tettek, s ami tor-
tént, mélto befejezést kap. Ezt ki lehet fejezni az adott kincsekkel, jar-
tassag pontokban mért jutalommal, és van (legalabbis lehet) erkolcsi
tanulsag is.

A jo lezaras hijan még egy emlékezetes mese is olyan, akar a lako-
maasztal hiisz fogassal, és egy kis tanyéron illatozo locitrommal.

Kar lenne elrontani az dsszhatast. ..

9.

A hangulat. A kvintett utols6 tagja. Talan a legfontosabb mind kdziil.

A szerepjaték ezerféle lehet. Szolhat kiizdelemrdl és romancrol,
rettegésrol és sotét titkokrol, vagy éppenséggel lehet konynyed és ka-
cagtatd. Fligg a Jatékosaidtol, a torténet alapotletétdl, és az aktualis
hangulatotoktdl is...

Az azonban tény, hogy minden esetben van valamilyen hangulata.

A fenti felsorolas minden eleme sugall valamiféle hangulatot.
Hogy milyen is egy viadal, vagy egy romanc... Szavakba Onteni talan
nem is olyan egyszer(i, de a ,,omanc” széra mindenki egy sor Stlettel,
gondolattal, emlékkel és asszociacidval reagal. Van hangulata, sugall
egyfajta atmoszférat.

S Neked éppen erre az atmoszférara lesz sziikséged, hogy életre
keltsd a torténet szunnyadd gépezetét!

Célszerli szem el6tt tartanod, hogy a hangulat j6 megvalasztasa
ugyanugy igaz a torténetre, a mesélési stilusra és a Jatékosok jatéksti-
luséra.

Amikor az &tleteidbdl dsszerakod a mesét, gondolkodj el azon is,
milyen hangulat lengi koril a szereplSket, a helyszineket, illetve, mi
is a célod az egész torténettel. Megnevettetni akarod a Jatékosokat,
feltiizelni benniik a harci szellemet, galans kalandokrél lesz szo, vagy
még a csontjuk veleje is borzongani fog. Mind masfajta kelléket igé-
nyel.

Masfajta mellékszereplGket, mas gesztusokat, szavakat, targyakat.
A szavak és a gesztusok a legfontosabbak. Ezek keltik életre a torté-
netet, bolcsen banj hat veliik! A szavaknak kiilonds ereje van. Mennyi-
re masként hat az ,,Elhullott csatiban a gaz!”, mint a ,,Megtért Gsei-
hez!”. ,,Véred veszem!” és ,,Most kinyirlak!”. Erdd és zoldelld renge-
teg. Méreg és afium. Toll és penna. A jol megvalogatott szavakkal ké-
pes vagy hangulatot teremteni. Régi szavak hasznalataval 6don hata-
su lesz a mondandod, vélasztékos vagy tragar, tudds vagy éppen na-
gyon is bardolatlan. Csak a szavak megvalasztasan mulik.

Ha ehhez még hozzateszed a megfeleld hangsulyt, hanglejtést, az
odaillé hangutanzo6 szavakat, akkor a hercegi balterem valoban csupa
pompa lesz, csilingeld kristalypoharakkal, gyongy6z6 ndi kacajjal, a
barsony ruhakdltemények suhogaséaval, és andalitdé muzsikaval.
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Tobb ez, mint egyszerti helyszinleirds, vagy pusztan az események
elmesélése. Atmoszférat teremtesz, hogy szinte kézzel lehessen tapin-
tani a targyakat, szereplGket. Legyen a Jatékosoknak egy jol koriilir-
hat6 benyomasa az adott helyrdl, személyrdl, eseményrdl.

A legegyszer(ibb talan az alapvetd érzelmeket a hangulatteremtés
szolgalataba allitani. Szerelem és Vagy, Gytlolet és Harag, Vakmerd-
ség és Gyavasag, Irigység és Nagylelkliség... pusztan az érzelmek tet-
teket, személyiségeket, célokat jelenitenek meg.

Valamivel mar bonyolultabb a nagy és elvont dolgokat hasznalni a
hangulat felépitéséhez: Béke, Haboru, Hatalom, Titkok és Tudas...

Ezeket érdemes kombinalni a gesztusnyelv elemeivel: arcjaték,
kézjatek, testtartas.

Egy parasztok lakta falucska lakoit akar lehajtott fejjel, szotlan ba-
mulassal, megereszkedett vallal is konnyt bemutatni. Ezzel szemben
Wysar Hanack, az arrogans lovag undorodik masok érintésétdl, arca
csupa megvetés, szajat megvetéen huzza el...

Akar el is jatszhatod. Gyakran nem lesz elég azt mondanod, hogy:
A lovag azt mondja...”, de el is kell

Valami figyeli ket, magukon érzik a tekinteteket. S a riaszto he-
lyet uralva ott tornyosulnak Gszen és fenyegetden a runakdvek. ..

Ezek csak példak. Hasznald 6ket, variald Sket, gondold 6ket to-
vabb!

Igazitsd a dolgokat a Jatékosok karaktereihez! Lepd meg 6ket!

Hasznalj apro triikkoket, segédeszkozoket, amikkel még inkabb
alatamaszthatod a hangulatot!

Csak az el6bbieknél maradva: egy tavaszi jelenetet elmesélni talan
éppen tavasszal a legszerencsésebb (persze ezt konnyii mondani). Ra-
gyogo napsiités, egy csokor, illatos virag... sokat segithet.

Egy pergd, akciodus torténetet csak még fesziiltebbé tehet egy di-
namikus alafestd zene (Carl Orff Carmina Buranaja. Az Utols6 Mohi-
kéan, vagy a Conan, a Barbar cimi film zenéje), és az, ha nem hagysz
a Jatékosoknak tul sok id6t a tervezgetésre, taktika kialakitasara
(,,Szdval jon harom ork, és akkor most alljunk csak meg egy csoppet,
hogy megbeszéljiik, mit is csindlunk. .. ugy 6t-tiz percben”). Ha a harc
gyorsasaga legalabb aranyosan igazodik a valdsaghoz, mar nem ké-
nyelmes kockadobalasrol lesz szo.

mondanod!

El kell jatszanod!

Hidd el, szazszor hatasosabb!

Komoly segitséget nyujtanak a jobb-
nal-jobb regények, novellak, szindarab-
ok (egyaltalan az irodalom egésze). Az
iroktol onkénteleniil is elles ezt-azt min-
denki: szavak, kifejezések, fordulatok,
egy szituacido frappans megfogalmaza-
sa...

Id6vel mar egy megfeleld szoval,
mozdulattal, pillantassal sokat tudsz
hozzatenni egy epizoéd hangulatahoz.
Egy torténet epizddjainak hangulata
nem feltétleniil azonos, de egyiitt mégis
egy egéssze kell osszedllniuk.

A hangulatteremtés... kiilonleges
munka. Egy kis szinészet, csipetnyi kol-
tészet, irodalom... és a Mesemondo sze-
mélyisége.

,»A hajnal minden lakott telepiilést6l
tavol, az 6szi erdé peremén ér bennete-
ket. Kodfatyolos almabol lomhan ébre-
dezik a rengeteg. A fak nyirkosan nyuj-
toznak, lombjaikat javarészt mar elhul-
lattak. Az aljndvényzet csupa bdlogatd
pafrany, hatalmas gombak telepei,

Ami pedig a misztikus hangulat megte-
remtésében segithet: éjszaka, vagy behu-
zott s6tétitd mellett jatszani, gyertyafény-
nél. Halkan, lassan beszélj, arra valoban
oda kell figyelnitik!

A hangulatteremt6 eszkdzoket Ossze is
keverheted — ha példaul egy idilli nyugal-
mu helyet fokozatosan félelmetessé akarsz
tenni —, és egyedieket is hasznalhatsz, ami-
ket mar Te talaltal ki!

Az alaphelyzetet kibontva, atalakitva,
megfiiszerezve pedig lassan arra lehetsz fi-
gyelmes, hogy mar mesélsz is.

10.

Olyba tiinhet, hogy mar kész is a Mesélés.

Valamilyen szinten igazad van. Olyan
ez kicsit, mint a sakk. A 1épéseket mar is-
mered, de ez azért még nem maga a jaték.
Akadnak még triikkok, amikrl érdemes
szOt ejteni...

Tehat kész a kaland. Kihivast jelent a
csapatnak. No nem akkorat, hogy belegor-
biiljenek, de azért keményen kell kapasz-
kodniuk, és tudasuk legjavat adniuk, hogy
gy6zedelmeskedjenek.

ameddig a szem ellat.

Haboritatlan dsvadon, ahol ember talan még soha nem jart. Siin-
diszn6é mocorog az avaron, itt-ott madarak neszeznek.

A nap elsé sugarai mintha settenkedd alakokat rajzolnanak a kod-
be. A hangok elmosddnak, a kornyezet dlomszerii. Azutan... szinte
banto élességgel tiinnek eld a kddbdl... az 8si rinakdvek...”

Ha megprobalod felhasznalni ezt a kiindulopontot, gondold végig,
hogy milyen hangulatot akarsz vele elérni!

Konnyed, békés?!

Legyen kevésbé baljoslati a hely! Az 6sz szomoru idGszak, tedd
inkabb at a torténetet a virdgos tavasz végére. A levegg illatos, a szel-
16 langyos, a madarak énekelnek. Mindenkit megrészegit a tavasz aro-
maja, az arcokon ott a letorolhetetlen vigyor. Az ugratasokat konnye-
dén veszik, mert maga a hely atmoszféraja szinte tapinthatéan barat-
S4gos.

Akciddus, izgalmas?!

A kodben mozg6 alakok hirtelen nagyon is valdésdgossa valnak.
Csak el6bb megvarjak, hogy a karakterek j6 mélyen behatoljanak a
fak k6zé. Azutan...

Az istenek irgalmazzanak nekik!

Rohanas, harc, iildozés, rejtézkodés és lesvetés. Megallni, gondol-
kodni, terveket széni nincs id6.

Hatborzongat6, misztikus?!

A sz¢l mintha emberi nyelven suttogna, a kddnek akarha tapogato-
z6 karjai nénének, a fak talan maguktdl nyujtogatjak rothadé 1éggyo-
kereiket és agaikat...

I —
. W

Itt érdemes egy ujabb téveszmét elosz-
latni. Te, aki meséled a torténetet, nem vagy a csapat ellenfele, sem pa-
tyolgatdja. Nem elleniik jatszol, de nem is veliik egy csapatban. Te a
torténetet meséled, a vilag torténéseit, lakosainak reakcioit.

Egyfajta hatalom van letéve a kezedbe. Csak Te ismered a torténet
egészét, a szerepldk titkait, céljait, lehetdségeit, tulajdonsagait.

Ezzel visszaélni, teljesithetetlen feladatokkal, athaghatatlan akada-
lyokkal, legy6zhetetlen ellenfelekkel szembesiteni a Jatékosokat — an-
nak biztos tudataban, hogy 6k csak veszithetnek (veled szemben!)...
Nos, nem fog nekik tetszeni. Plane, ha rajonnek, hogy igy foglalsz al-
last a jatékban (marmint, hogy Te — vagy a Te karaktereid, csapdaid,
stb. — vagy a legjobb).

Akar nyugodtan hatra is d6lhetsz, és élvezheted a csondet, nem
fognak a meséidben jatszani.

Mintha egy feln6tt leiilne jatszani a gyerekekkel. Hazudna nekik a
tarsasjaték szabalyait illetGen, a sajat szaja ize szerint alakitana Gket,
felnétti tekintélyére épitve. Esetleg még a dobasoknal és a 1épéseknél
is csalna (biztos, ami biztos). A fair playrél pedig gyorsan
elfeledkezik...

A masik véglet az, amikor mindig és mindenben a csapatot segited.
Nincs szdmukra kihivas, minden kivansaguk parancs, ohajaik azon
nyomban teljesiilnek. Elhalmozod 6ket jutalmakkal, amibdl persze
egyre tobb kell, mert masképp elvész az izgalom. Azutan persze — hol-
mi elkényeztetett kisgyermek-kompaniaként — rdunnak az egész jaték-
ra. Ha pedig egyszer mégis akadna mélto kihivas, hat... valoszintileg
majd’ kiesnének a szajukon a méltatlankodastol.
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Se veliik, se elleniik. TAmogasd Sket ésszel, kiildj rajuk bajt és
vészt, de csak mértékkel! Annyit, amennyivel még képesek megbir-
kozni, de akkor aztan birkozzanak!

Ultok az asztal (alkalomadtan pad, deszkalap, egészen ritkan pajzs
is lehet) koriil, mesélsz. Jatszotok. Hasznalod a jegyzeteidet, 6k koc-
kakkal dobalnak, elmesélik, hogyan reagalnak egy adott szituacidban.
Néha még egymas szavaba is képesek belevagni; chips és 1idit6 az asz-
talon és az alatt (és a taskak, szatyrok mélyén még ott pihen az
aranytartalék). ..

Hogy micsoda?! - kérdezheted most jogosan. Micsoda chips, mifé-
le jegyzetek?!

Vegyiik talan sorra a dolgokat.

A jaték helyének megvalasztasa legalabb olyan fontos, mint a tor-
téneté. Ha nem zavarnak benneteket, nem szdlnak kdzbe bele folyton
hivatlan kibicek, és nem zajonganak a hattérben, sokkal kénnyebb be-
leélnetek magatokat a torténetbe. Jellemzd hattérzaj lehet a death-
metal, a légkalapacs, de ebbe a kategoriaba tartozik a chips-evés és az
idit8sziircsolés is. Ha enni-inni akartok, inkabb alljatok le par percre,
mert igy kevésbé romboljatok a jaték illuzioit, €s a nehezen felépitett
hangulatot. Ugyanez all az idétlen poénkodasokra is...

Kockaval dobnak. Ami nem meglepd, valamikor kell is. Vannak
helyzetek, amikor a kocka a véletlent jelképezi, a kiszamithatatlant,
bizonytalant.

Van azonban, amikor nem kell feltétleniil kockaval dobni. Egy
olyan szituacioban, ahol a rabesz¢él-készség, a csaberd, vagy a meg-
félemlités jatssza a f6szerepet, s nem kell mindig dobni. Ahogy akkor
sem, ha egyértelmiien sikeriil a cselekedet (példaul kinyitni egy jol
miikddd, nem kulcsra zart ajtot...).

A kocka fontos eszkdz, de csupan eszkdz. Nem tobb. Ne feledd,
hogy a kocka van a jatéknak alarendelve, és nem forditva!

Jegyzeteket hasznalsz. Sajnos ez nem eliras, ez a keserli valosag.
Egy jatékot illik legalabb egy kicsit komolyan venni. Egy tarsasjaték
szabalyait betartja az ember, a kartyan akar vagyonok is megfordul-
hatnak, a roplabda olimpiai szdmma Iépett el6. Az emberek komolyan
veszik ezeket, vannak szabalyaik, amiket mindenkinek be kell tartani.
Néha még ez is kevés, jatékvezetd kell, aki betartatja 6ket, majd gy6z-
test hirdet.

Ezek szabaly-jatékok, s nem szerepjatékok. A szerepjaték torténet
és jaték egyben. Vannak szabalyai, de ezek masodlagos fontossaguak a
meséhez, jatékhoz és a szorakozashoz képest. A szabalyok — a sakkal
ellentétben, példaul — nem mindenhatéak, alkalomadtan akar 4t is hag-
hatok! Ezzel azonban nem art 6vatosnak lenni. A tesztelt szabalyok
rendszere egy kicsit a dolgok Osszefiiggéseit, miikodését is szimulalja.

Csak probalj meg kivenni egy fogaskereket az 6rabol! Lesz, hogy
tovabbra is mikddik, de lehet, hogy megall. Lehet probalkozni. El6t-
te azonban mindenképpen beszéld ezt meg a Jatékosokkal, illik tudni-
uk arrol, ha a vilag hirtelen masként kezd el miikddni, még miel6tt sa-
jat bériikon tapasztaljak meg.

Arro6l nem is beszélve, hogy van, amiben még a tanacsukat is ki-
kérheted. Ha — példanak okaért — van olyan a Jatékosaid kozott, aki
valoban ért az {jaszathoz (vagy jobban, mint Te), érdemes adni a véle-
ményére.

A jegyzetekhez visszakanyarodva...

A szerepjaték az egyik legdsszetettebb jatékforma (ami mellett a
bridzs is unalmasnak és egyszeriinek tlinhet), ami a tetejében nem is
masok legy6zésérol, versengésrdl szol. A mesélé nem eredményt hir-
det, hanem mesél, nem betartatja a szabalyokat, hanem reagal és szo-
vi a mese fonalat. Mellesleg a szabalyok nem betartasaval tgyis min-
denki csak a sajat szorakozasat rontja el. Esetleg a tobbiekét is. Ilyen-
kor nem art nagyon jo kondicioban lennie... mar csak a menekiilés
miatt is.

S amennyiben ez a jaték ilyen komoly, nem art egy kicsit komolyan
is venni.

Utana olvasni dolgoknak — egy fantaziavildgban nem haszndlnak
robbanémotort, és nem mondanak olyat, hogy ,,okay!” —, finomitani a
szokincsen, kifejezésmodon. Ez a fantaziajaték sokat merit a kdzép-
korbol, az akkori viszonyok valamilyen szintli ismerete sokat segithet
egy szinvonalas torténet megalkotasaban.

Amennyiben gondolataidat, 6tleteidet papirra veted (a kaland vazat,
par statisztikat, 1ényeges helyszinek rovid leirdsat nem art, amennyiben
nem akarsz 6rakon at rogtondzni), maris készen vannak a jegyzeteid.

A szerepjaték interaktiv. Te mesélsz, de mesélnek a Jatékosok is.
Sajat karaktereik cselekedeteit, érzéseit, elképzeléseit 6k mondjak el.
Van, hogy nem fiilik hozza a foguk, néha bonyolultabb is, mint koc-
kakat guritani, de ilyenkor nyugodtan legy¢l hajthatatlan, és csak en-
gedd Gket is mesélni!...

Egyiitt alakitjatok a vilag dolgait (6k eleinte persze némileg mode-
raltan). A torténetben az 6 szerepiik a legfontosabb. Legalabbis sajat
maguk szdmara. Az MK-k szamara a sajat céljaik legalabb olyan fon-
tosak.

A torténet roluk — is — sz0l, gyakorlatilag 6k a f6szerepldi. Ugyan-
akkor a vilag nem koriilttik forog (a magukat elbizo, gigantikus
egoju JK-k legnagyobb banatara), nem csupan diszlet a kalandozasa-
ikhoz.

Az interaktivitasban az is benne foglaltatik, hogy a mesélésed, és a
JK-k alakitasa erételjesen hat egymasra. Egy jo torténetet konnyebb
atélni, elképzelni. Konnyebb benne ,,jol” jatszani. Jol jatszo partnerek-
kel, akik életre keltik a mesédet, konnyebb ,,egyiittmiikddni”, élveze-
tesebb nekik mesélni, ha veszik a lapot.

Jatékos és mesélo stilusa, teljesitménye inspiraldoan hathat egymas-
ra. Féleg egy 0sszeszokott tarsasag esetén. Egy csapat 6szszecsiszolo-
dasa — stilus, cél, onkifejezés terén — némi id6t igényel.

Azt is tudomasul kell venni: minden Jatékos mas. Kicsit minden
karakteriikkben 6nmagukat adjak, de azért masok. Van, aki csondes és
hattérbe htizod6, masok hangoskodok, akad ontelt és poffeszkedd,
mig szerény, gatlasos, és céltudatos is... ezerféle, ahogy ezernyi félék
maguk az emberek is. Adj nekik id6t, és segits az dsszeszokasukban,
mi tobb, neked is a csapat részévé kell valnod e tekintetben!

Az Osszeszokott csapat és Mesélé masként jatszik. Ismerik egymas
stilusat, elfogadjak egymas rigolyait (még egy érzelmes jelenetnél
sem fogjak kinevetni egymast, ami egyébként sajnos elképzelhetd).

Viszont ebbdl adddik, hogy nem mindenki tud és képes egyiitt jat-
szani — és Te sem fogsz tudni barmit, barkinek elmesélni. Azoknak
legalabbis, akik a karakteriiket ért sértéseket magukra veszik, vagy a
karakterek ellentéteit az asztaltol felallva is folytatjak — tényleg nem
valdszinii. De azért... a legtobbeknek igen.

R

Akkor most mar tényleg kész, ennyi a Mesélés?!

Hmm... Tartok téle, hogy a dolog igazandibol még csak most kez-
dédik. A fenti vazlat, a tanacsok, elgondolasok atiiltetése a gyakorlat-
ba.

Eleinte biztosan fogsz hibazni (talan még a Jatékosaid is észreve-
szik, de ne t6rédj vele, 6k is hibaznak éppen eleget!), de éppen ez hoz-
za meg a tapasztalatot. Egyébkeént is, minden tévedés és baki csak se-
git! Csak maskor ne kovesd el...

A Mesélés nem fiigg az
¢letkortol, de a személyes
tapasztalatok bizony sokat
segithetnek. A Mesélés
adottsag és tapasztalat
egyiittese, ami alakul, fino-
modik minden torténettel.

A Te szavad a dont6 a
mesével kapcsolatban, el-
végre Te vagy, aki kitalal-
ta és meséli (annak ellené-
re, hogy a Jatékosoknak is
van beleszolasa), ezt min-
denkinek el kell fogadnia!

Id6vel sajat triikkreper-
toarod lesz, szazféle fo-
gast ismersz majd, amivel
masokat elkapraztathatsz.
Rafinalt praktikaid lesz-
nek (hus e szerény vazon),
¢és tudni fogod, hogy toké-
letes mese nincs, de tore-
kedni lehet ra.

Addig is... J6 Mesélést!




B Mesdlsi tanacsok a fejlesztsktsl

Az elso legfontosabb szabdly: mindig tartsd szem elott a jaték oro-
met! Mivel egyénenként valtozik, hogy ki, miben leli az 6romét, errdl
a szempontrol sokat irnunk nem kell — viszont neked, Mesél6nek erre
igencsak célszerli odafigyelned! Barmiben is leli azonban a parti az
6romét, a karakterek folytonos elvesztése bizonnyal nem tartozik ezek
kozé, ugyhogy altalanos tanacsként leirhatjuk: gy becsiild meg jaté-
kosaid karakterét, mintha a sajatod lenne. Soha ne feledkezz el arrol,
hogy minden tetted a jaték 6romét kell, szolgalja, s nem feltétleniil a
szabalyok maradéktalan megvaldsulasat!

A masodik legfontosabb szabdly: amit a szabdalykonyvben olvashatsz,
az nincs kobe vésve! A fentiekbdl kovetkezGen, ha valamilyen sza-
balylyal nem értesz egyet, vagy jelen allapotdban nem felel meg az el-
képzeléseidnek, akkor valtoztass rajtuk nyugodtan, am iigyelj ra, hogy
ezzel ne boritsd fel a jatékegyensulyt! Nincs két egyforma Meséld (ezt
fejlesztés soran mi magunk is tapasztaltuk), és vannak, akik a szaba-
lyokat is képesek kiilonboz6ként értelmezni. Ez nem jelent problémat,
ha kovetkezetes, és nem csupan a szabalyokban rejl6 esetleges kiska-
pukat akarja kihasznalni, mivel ez karos kovetkezményekkel jarhat a
jatékra nézve. Azt tanacsoljuk, ha uj szabalyt akarsz bevezetni, vagy
valtoztatni kivansz a meglévékon, akkor lehetdséged szerint beszéld
meg a jatékosokkal, hogy ne jaték kozben deriiljon ki (mert akar tet-
szik, akar nem, a jatékosok is ismerik a szabalyokat... s természetesen
akad olyan is kozottiik, aki szeretné a sajat javara értelmezni azokat)!

Az alabbiakban néhany olyan javaslatot, 6tletet szeretnénk eléd tarni,
melyek a tesztjatékok vagy éppen fejlesztés kozben fogalmazodtak
meg benniink, s talan a hasznodra lesznek.

Fajok: a Kaosz szerepjatékban meglehetdsen sokféle fajjal lehet jat-
szani, ezért a Mesél6knek nincs konnyt dolga, amikor a kiilonb6z6 fa-
jokat — és faji elSitéleteket Ossze akarja egyeztetni. Alapvetden létezik
a fajok kozott egyfajta szimpatia/unszimpatia kapcsolat, amely meg-
hatarozza, hogy egyes fajok tagjai nagyjabol hogyan vélekednek a
mas fajhoz tarto-
zokkal  szemben
(szandékosan nem
foglaltuk ezt a vi-
szonyt tablazatba,
mert nem akartuk
1 befolyasolni a jaté-
kosokat). Ez a vi-
selkedés az eldité-
leteken nyugszik,
és a vilag egy ré-
L szén nagyjabol al-
talanosnak mond-
hato, mas részén vi-
szont nem alakul-
1 tak sem pozitiv,
* | sem negativ el8ité-
| letek az egyes fajok
kapcsan. Léteznek
fajok, amelyeket el-
terjedtebb elGitéle-
‘| tek kisérnek — egy
gennymanora felte-
hetleg mindenhol
gyanakodva fognak
figyelni, a mandkat
lenézik, az ogéro-
1 kat butdnak és ag-
resszivnek tartjak
—, mas fajokat csak
egyes vidékeken,
vagy bizonyos fa-
jok véleménye sze-

rint kisért el6itélet — az orkok pokhendinek tartjak a tiindenépeket, a
Kaoszbirodalomban gyenge lelkii fajzatnak tartjak a tisztavérii embe-
reket. Ugyanakkor a Jatékos karakterek esetén a kiilonb6z6 fajok ko-
z0tti viszonyt a jatékosok altal kijatszott karakterek egymashoz valod
viszonya hatdrozza meg, és nem az altalanos el6itéletek — tehat ne
kényszerits a jatékosokra altaluk nem szivesen kijatszott viselkedést,
ugyanakkor nyugodtan megkovetelheted, hogy az atlagostol eltérd vi-
selkedést “magyardzzak meg” (akar a jatékukkal is). Ugyanez vonat-
kozik a Mesél6i karakterekre is, ahol te dontod el, hogy miféle szemé-
lyiségjegyekkel ruhazod fel Sket. Igy aztdn konnyen el6fordulhat,
hogy olyan fajok képvisel6i kdtnek baratsagot egymassal, melyrdl na-
gyon nehezen lehetne ezt elképzelni; hiszen nincs két egyforma em-
ber, mint ahogyan nincs két egyforma karakter sem. Mesélként a te
dolgod, hogy ezeket a nem kozhelyes kapcsolatokat figyelemmel ki-
sérd, és ha sziikségesnek itéled, akkor beavatkozz.

Minden faj rendelkezik valamiféle specialis képességgel, melyet a
karakteralkotaskor a f6érték-pontokbol kell kigazdalkodni, sét, egyné-
melynek komoly hatranya is van. Ezen képességek megvasarlasa a Ja-
tékos jogkdre, te csakis abban az esetben gyakorolhatsz ellenérzést efe-
lett, ha Gigy érzed, az adott képességgel a jaték soran nem lennél képes
megbirkozni, az felboritana a jatékegyensulyt. Miel6tt azonban a tiltas
eszkozéhez nyulnal, alaposan gondold at, nem felesleges-e beleszolnod
a Jatékos dolgaba — ez vonatkozik minden olyan esetre, amikor a jaték-
egyensuly érdekében olyan dolgokrol dontesz, amelyekrdl a jatékosnak
kellene. Ezek az alkalmak minden esetben a Mesél6i képességed hata-
rat jelentik, melyekkel sajat magadnak kell szembesiilndd leginkabb —
¢és nem a Jatékosaidnak — hiszen annyi finomabb modszer 1étezik a ja-
ték kézben tartasara! Noha nem tartjuk jo otletnek, ha a partiban min-
den karakter rendelkezik valamilyen specialis képességgel, hiszen mint
az a leirasbol kitlint, a specidlis képességek csupan a faj kivételes egye-
deire jellemzdek, s nem mindegyikre (kivéve néhany sajatos fajt, ahol
az a meglepd, ha az egyed nem rendelkezik specialis képességgel),
mégis azt javasoljuk, hogy ha az Osszes jatékosod ezt szeretné, akkor
se agalj ellene. Mivel a szerepjaték tdrsas jaték, probald meg némely
jatékosodat meggydzni arrdl, mondjon le a specialis képességek hasz-
nalatardl, ha viszont nem megy, akkor engedd, hadd tomboljak ki ma-
gukat — és hasznald ki a specialitasok hatranyos oldalat a javadra! Leg-
kozelebb valdszintileg lesznek, akikre mar tudsz észérvekkel hatni.

A karakteralkotas: a f6érték-pontok szama kezdetben talan kevésnek
tlinhet némely jatékos szamara (kiilondsen, ha specialis képességet is
kivan vasarolni beldle), am mivel a jartassagok egy bizonyos szint el-
érése utan elkezdenek visszahatni a f6értékekre, ugy véljik, ez igy re-
alis. Amennyiben azonban a kozakarat (azaz a parti) ugy kivanja, hogy
a karakterek kicsit “taposabban” indulhassanak, és ezzel te is egyetér-
tesz, akkor felemelheted a kezdéskor szétoszthat6 féérték-pontok dsz-
szegét és/vagy a jartassagpontok szamat is (javasoljuk, a Jatékos vagy
10 féérték-pontot kapjon pluszban, vagy 2000 Jartassagpontot)! A ja-
tékegyensuly ugyanakkor valosziniileg meg fogja kovetelni a “tapo-
sabb’ ellenfelek kidolgozasat is.

Természetesen az is el6fordulhat, hogy tapasztalt szerepjatékosok
nem kezdd karaktereket kivannak inditani. Ilyenkor azt tanacsoljuk, a
karakteralkotds soran adj nekik tobb jartassagpontot (mintha mar tal
lennének j6 néhany jatékon), s gy alkothassak meg karaktereiket — ez
azzal is egyiitt jar, hogy fel kell oldanod a karakteralkotaskor elérhetd
legmagasabb jartassagszint limitjét, de legalabbis magasabbra kell
emelned. Természetszerlileg ekkor az el6torténet is egy kicsit bévebb
lesz, hiszen a jatékosoknak sok mindent le kell irniuk a karakteriikrdl.
Ha lehetséges, soha ne tekints el az elétorténet megirasatol (felvazo-
lasatol)! Mivel a KRPG alapvetGen a jartassagokra épiil, ezért talan
még soha nem volt olyan fontos, hogy a jatékos megirja (de legalabb-
is nagy vonalakban felvazolja) karaktere el6torténetét, amiben meg-
magyarazza, hogy egyes jartassagait hogyan szerezte. Nehezen hihetd
el, hogy valaki tud tiszni, ha alapvet&en sivatagi nomad, és egy hordo-
nal tobb vizet egyben még soha nem latott, legfeljebb a szent oazisok
mélyén (melyek vizét viszont senki nem szennyezheti be). Meséléként
neked kell iigyelned arra, hogy a karakter ne birtokolhasson olyan ké-
pességeket, amelyekre nincs realis magyarazat!

Elény/hatrany: mint az mar kideriilt, az el6nyok illetve a hatranyok
hasznalata opcionalis a jatékban. Ugyan feltételekhez kotottiik a hasz-
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nalatat, am téged, a Meséldt, ez ne zavarjon abban, hogy sajat elkép-
zeléseid szerint formald at az alkalmazasat. Eléfordulhat, hogy lesz
olyan karakter, akinek jartassagpontokra van sziiksége, s ezért hajlan-
do hatranyokat felvenni a karaktere szdmara, &m szivesen lemondana
az elénydkrdl (elvégre az JP-be kertil). Ilyenkor kizardlag a te donté-
sed, beengedsz-e egy olyan karaktert a jatékba, akinek csak hatranya
van. Megjegyezziik, a vald vilagban igenis elképzelhetének tartjuk ezt
a helyzetet — mondjuk egy félkaru katonat, aki teljesen atlagos, elte-
kintve attél, hogy egy szerencsétlen balesetben elveszitette a karjat —,
noha az el6ny/hatrany rendszer eléggé sarkitott; elvégre jatékrol van
sz0, és statisztikazhato, ugyanakkor jatszhato elemként kell kezelniink
Sket. Mivel a csak hatranyokkal indulo karakter tobb JP-bél épitkezik,
igy a megfelel§ — a jatékban kevésbé el6térbe keriild — hatranyok fel-
hasznalasaval, és jol kijatszott, extra jartassagok felvételével akar
elényre is szert tehet a tarsaival szemben. Ilyenkor neked kell kézbe
venni a dolgokat, és kialakitani az egyensulyt. Javasoljuk, hogy ne en-
gedj halmozottan hatranyos karaktert (karaktereket) jatszani, hiszen
ha belegondolsz, egy tobbszordsen hatranyos (félvak, félkaru, siiket)
karakter hosszu tdvon eléggé életképtelennek tiinik — avagy éppen
ezért engedd jatszani az efféle karaktert, csak aztan kovetkezetesen
szembesitsd a hatranyaival! Egy fontos elvrél soha ne feledkezz meg:
a szabalyok azért vannak, hogy egy hasznalhat6 alapot adjanak a ja-
tékhoz, am Meséldként természetesen a sajat kedved szerint alakitha-
tod barmelyiket, feltéve, hogy a jatékosaiddal megbeszéled a valtozta-
tasokat, és mindannyian elfogadjatok.

Ha vannak jo otleteid, alkoss 11j elényodket és hatranyokat, s a tob-
bi elény/hatrany alapjan hatarozd meg pontértékét! Bizonyara vannak
olyan elénydk és hatranyok, melyek egyszerlien nem jutottak az
esziinkbe, de hasznalatuk tovabb szinesithetné a jatékot. Mindeneset-
re azt tanacsoljuk, hogy az ijonnan megalkotott elénydket és hatra-
nyokat el6ébb egy tét nélkiili jatékban teszteljétek le, mert ha élesben
alkalmazzatok, akkor sziikség esetén korrigalnotok kell, ha nem valt-
ja be a hozzaflizétt reményeket, s ez megzavarhatja a jaték menetét.

A jartassagok: az alapkdnyv elég sok jartassagot tartalmaz ahhoz,
hogy a jatékosok kedviikre valogathassanak belSlik. Természetesen
el6fordulhat, hogy vannak olyan jartassagok, amelyekrdl megfeled-
keztliink vagy nem tartottuk annyira fontosnak, s ezért nem talalod
meg Gket az alapkonyvben. Ilyen esetben azt tanacsoljuk, alkoss 1j
jartassagot a meglévdk alapjan, kiilonds gonddal figyelve arra, hogy
sem erdsebbé, sem gyengébbé ne tedd a tobbinél. Nincs értelme olyan
jartassagok megalkotni, amely talzott elényt vagy hatranyt jelent a ka-

A fejlesztett
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rakterek szamara, illetve olyanokat sem, amelyet masok mar maguk-
ban foglalnak. A “gy{ijt6jartassdgok”’, mint amilyen mondjuk a Miivé-
szet sok elsajatithaté tudast foglal magaban, ez esetben a jatékos don-
ti el, mivel kivan a gy(jt6jartassagon beliil foglalkozni (példanknal
maradva mondjuk a szobraszattal — am ilyenkor tuddsa mar nem ter-
jed ki a festészetre és a tobbi, ide tartozoé miivészeti agra, csak ha is-
mét valaszt és Jp-t kolt ra).

Soha ne feledkezz meg arrél, hogy a jartassagok jelentds részének
elsajatitasahoz a mentor elengedhetetleniil sziikséges. Mert mondjuk
uszni barki megtanulhat (igaz, valésziniileg soha nem lesz tokéletes
stilusa, inkabb csak fent tud maradni a felszinen, és lassan eljutni az
altala kiszemelt cé¢lhoz), am egy masik nyelvet mentor (és/vagy segéd-
eszkozok) nélkiil elsajatitani lehetetlen feladat. A tanulds soran nem
fektetiink kiilén hangsulyt a jatékbeli “gyakorlasra”. Az, hogy a karak-
tereknek minden reggel be kell jelenteniiik, hogy aznap mondjuk a
kardforgatast fogjak gyakorolni, jo lehet egy-két alkalommal, de a ti-
zedik utan mar kifejezetten unalmassa valik, s egy bizonyos id§ eltel-
tével az egész jatékot megmérgezheti. Ennek a helyzetnek a feloldasa-
ol a szabalykonyvben bdvebben irtunk.

Sorsproba: a sorsprobat csak ritkan hasznald véletlen események szi-
muldlasara, és sose alkalmazd a csoport megbiintetésére! Alapvetéen
nem a Sorsprobanak kell eldontenie, hogy vajon belefutnak-e a karak-
terek valamilyen szornyetegbe, sem azt, hogy ha igen, milyen fajhoz
tartozoba — ha nem tudsz donteni, haszndlj egyszerti szazalékos dobast
—, sokkal inkabb azt a célt szolgalja, hogy egy mar fennallo helyzet,
egy folyamatban 1év§ akcié milyen iranyban fog alakulni a karakter
szamara.

A biintetésrol pedig csak annyit: Meséléként nincs jogod biintetni a
partit. Jogod ahhoz van, hogy megbeszéld veliik, ha valami problémat
okoz neked a viselkedésiikben — mint ahogy ehhez nekik is joguk van.
Az mar mas kérdés, hogy amennyiben a karakterek — és nem a Jatéko-
sok — az adott helyzetnek nem megfeleléen viselkednek, akkor szem-
besiilhetnek a kdvetkezményekkel. A kdvetkezményeket az adott hely-
zet, a logika, és még sok mas egyéb “erd” diktalhatja (példaul egy mér-
ges isten, aki lesujt alkalmatlankodé papjara), de nem a Meséld, aki
egy €16 személy, €s a Jatékosok partnere, nem pedig a karaktereké.

Tovabbi tandcsokat, itleteket és folyamatosan boviilo kiegészitése-
ket olvashatsz az Interneten! (Lapozz elore a 4. oldalra, ott minden
adatot megtalalsz ezzel kapcsolatban!)

VédGbszint Fegyvererd

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 | 14 15

0 45 25 5 5 5 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1

1 85 55 45 35 25 15 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5

Tamado 2 95 65 55 45 35| 25 15 5 5 5 5 5 5 5 5 5
Szint 3 95 75 65 55 45 | 35 25 15 5 5 5 5 5 5 5 5
4 95 85 75 65 55 | 45 35 25 15 5 5 5 5 5 5 5

5 95 95 85 75 65 | 55 45 35 25 15 5 5 5 5 5 5

6 95 95 95 85 75 | 65 55 45 35 25 | 15 5 5 5 5 5

Péncél 7 95 95 95 95 85 | 75 65 55 45 35| 25 15 5 5 5 5
Szint 8 95 95 95 95 95 85 75 65 55 45 | 35 25 15 5 5 5
9 95 95 95 95 95 | 95 85 75 65 55 | 45 35 25 15 5 5

10 95 95 95 95 95 | 95 95 85 75 65 | 55 45 35 25 15 5

11 95 95 95 95 95 | 95 95 95 85 75 | 65 55 | 45 35 | 25 15

12 95 95 95 95 95 | 95 95 95 95 85 | 75 65 55 45 | 35 25
13 95 95 95 95 95 | 95 95 95 95 95 | 85 75 65 55 | 45 35
14 95 95 95 95 95 | 95 95 95 95 95 | 95 85 75 65 | 55 45
15 95 95 95 95 95 | 95 95 95 95 95 | 95 95 85 75 | 65 55




8. FEJEZET

Bestiarium

Worlukon sokan s sokféleképpen probalkoztak mar valamiféle egysé-
ges rendszerbe foglalni a kiilonféle él6lényeket, szornyetegeket és
mindennemi teremtményt, melyek fellelhetSek ezen a vilagon. Igazi,
Osszefoglalo miivek sokdig nem léteztek, részben azért, mert a kuta-
tassal foglalkozok ritkan jutottak igazi publicitashoz, masrészt maga a
kutatas rendkiviil veszélyes szakma. Mondjak, kevés kutato jut el élve
odaig, hogy tiz-tizenkét teremtménynél tobbel is foglalkozhasson. Am
minden id6k kutatoi koziil kiemelkedik a khobir Nogrus Agrappus
mester, aki a vilagon egyediilallo, tizkotetes miinek, a Bestidkrul Valo
Mindent Tudads Konyveinek egyediili szerzéje. Agrappus mester szam-
talan szérnyet és bestiat fedezett fel, irt le, de még ennél is szamosab-
bak azok, melyeket mas szerz6ktdl, kalandorok elbeszéléseibdl gytij-
tott egybe, az utdkor okulaséra. Sajnos, a tiz kotet mara csaknem meg-
semmisiilt. Elete végén Agrappus megdriilt, és felfalta sajat, egyetlen
példanyban meglévé konyveit, melyek sosem hoztak meg szamara az
elismerést. A tudast végiil is azok a sulyos rézcsatok mentették meg,
melyek egyébként is dvni hivatottak a konyvek sarkat a torédéstdl. ..
eme nevezetes rézcsat a Hatodik Kotet hatulso boritojanak bal alsd
sarkat védelmezvén, megakadt Nogrus Agrappus torkan, s a jo mester
megfulladvan t6le, habzo szajjal kimult. Agrappus tanitvanyai a szét-
tépett, félig megragott fecnikbdl, csodalatos szerencsével épségben
megmaradt lapokbol allitottak Ossze Agrappus Bestiariumdt, mely
mara kozkézen forog a tudds népek kozott — am csupan félannyi oldalt
szamlal, mint a Nagy Mi egyetlen kotete.

A kovetkez6 oldalakon szemelvények talalhatoak Agrappus Bestia-
riumabol.

Figyelmeztetés!
Jatékos, eddig, és ne tovabb! A kivdncsisdg megili a jaték
élvezetét, és az ij vildg felfedezésének vardzsdt!

A Bestiarium felépitése

A teremtmény neve egy, altalaban a vildgon éaltalanosan ismert név, am
eléfordulhat, hogy egyes teriileteken mas névvel illetik egyazon lényt.
Ugyancsak eltéréek lehetnek az egyes fajok sajat nyelvében hasznalt
kifejezések; akadnak, akik meglehetds koriilményességgel irjak le az
adott teremtményt, pl. a torpék éjjeli batornak (nohrog) nevezik a ku-
tyat, az orkok gyors pecsenyének (gr’krog), a tiindérek hamis far-
kasnak (nis’), az emberek egy része (f6ként az északiak) Tarsnak, és a
sort még sokaig folytathatnank. Ennél fogva igyekeztiink ragaszkodni
az Agrappus mester altal hasznalt elnevezésekhez, ahol pedig ez meg-
allapithatatlan az eredeti kézirat sériilésébdl kifolyoan, a k6zos nyelv-
bdl kolesonoztiik az altalunk legmegfelel6bbnek tartott neveket.

A pletykak, téveszmék, féligazsagok az adott teremtményrdl keringd
informéacidtoredékekbdl szemezgettiink, a Jatékosok okulasara, a Me-
sél6k vigsagara. A Meséld ezekbdl adagolhat a Jatékosoknak egy ke-
veset, amikor azok megfelel§ szituacioba keriilnek (pl. a fogaddban
belehallgatnak egy beszélgetésbe, stb.), illetve amikor ugy gondolja,
hogy e pletykak ismerete hozzatartozik a karakterek alapmiiveltségé-
hez. Ezek az informaciok gyakran nem hordoznak magukban semmi
igazsagot, bar az is elképzelhetd, hogy a legvadabbnak tartott allitasok
is beigazolodnak. A normal modon irt allitasok igazak, a délt betiisek
féligazsagok (utana zardjelben megtalalhatd, hogy mi igaz és mi nem),
mig a félkovér kiemeléssel irt sorok minden esetben valotlansagok.
Természetesen a Jatékosoknak maguknak kell rajonniiik, mely infor-
maciok voltak helyesek, és melyek nem.
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Ezt kdvetden a Mester kéziratabol emeltiik at azokat az olvashato és
Osszefiiggd részeket, melyek a 1ényrdl vald ismeretek tudomanyos,
helytall6 kozlését tartalmazzak. Néhol latszik, hogy a kézirat komoly
hanyattatason ment keresztiil, ilyenkor részben a sajat megérzéseinkre
hagyatkoztunk, és igyekeztiink kiegésziteni az eredeti irast, am még
mindig akadnak homalyos részek. (A leiras lehet hianyos, de szemben
a pletykakkal, sosem hazug vagy téves.) Egyes jartassagok birtoklasa
feljogositja a karaktereket ezen szemelvények bizonyos mértéki is-
meretére.

A statisztikak alatt 1év6 informaciok kizdrolag Mesélok szamdra ke-
sziiltek, Jatékosok semmiképp ne olvassdk el, mert a sajat szorakoza-
sukat teszik tonkre (bar részben mar igy is megtették, ha eddig eljutot-
tak az olvasasban). Mint latszik, a megadott értékek gyakran egy tol-
ig hatart dlelnek fel, ilyenkor teljesen a Meséld dontésére van bizva,
hogy a kalandban megjelend, adott teremtmény milyen értékekkel
rendelkezik. Véleményiink szerint igy részben az is elkeriilhetd, hogy
a jatékosok gyorsan kiismerjék az adott teremtményeket, €s mar pusz-
tan a kiilsé alapjan megéllapithassdk, miszerint konnyti ellenféllel
akadt dolguk, avagy jobban teszik, ha elmenekiilnek. Vegyiik példaul
a csontvazakat: a legtobbjiik gyenge és atlagos, am konnyen elGfor-
dulhat, hogy amikor a Jatékosok megrohanjak a kozeled6ket, mond-
van ,,Néhany csontvéazat konnyen felapritunk!”, kideriil, hogy a kony-
nytinek hitt ellenfél igencsak komoly fejtorést okoz. Az élholtak ese-
tében az Gket mozgatd magia mindsége okozhat kiilonbségeket, az
¢l6lények esetében pedig a puszta egyedi sokszinliség. Gondoljunk
csak bele: szornyeteg és szornyeteg kozott is komoly kiilonbség lehet.
Nem mindegy, hogy mondjuk egy medve el6szor kényszeriil embe-
rekkel harcolni, vagy a testét boritd sebek azt bizonyitjak, mar tobb
ilyen tamadast is tulélt. Nemcsak a karakterek tudasa fejlédhet, csak-
nem minden, intelligenciaval bir6 1ény képes ra. Maradva a medvék-
nél... Egy bocs egészen mas stilusban fog harcolni, mint mondjuk egy
felndtt tarsa, és még veszélyesebb, ha egy sokat probalt “veterannal”
akad dolgunk. Mindharom esetben mas-mads statisztikakkal fog ren-
delkezni a medve, és a Mesél§ dolga, hogy a kaland kigondolasa soran
eldontse, a torténetben melyik tipusra van sziiksége.

A konkrét harcértéket a Meséld szandékatol fiiggben lehet megha-
tarozni a kaland kidolgozasa alatt (vagy improvizacio esetén a konkrét
akcio kezdete el6tt), ugyanakkor ova intiink att6l mindenkit, hogy a
karakterisztikan utolag, azaz mesélés kozben valtoztasson — ez nem
lenne mas, mint csalas. A jatékszituacio el6tt meg kell hatarozni az
adott szornyeteg pontos statisztikajat, hiszen a megadott intervallu-
mok a faji lehet6ségeket fejezik ki, de az egyéni tulajdonsagok ezen
beliil nagyon is konkrétak.

A féértékeknél nincsenek kiilon megadva az aktiv és passziv f6ér-
tékek, mivel a szornyetegek alap-, aktiv és passziv féértéke a legtobb
esetben azonos — azaz, ha a fizikuma 65, akkor az ereje és az alloké-
pessége is 65 lesz. Ne feledjiik el azonban, hogy a szornyetegek egy
része gondolkod6 teremtmény, akik tudatosan dontik el, mit is te-
gyenek, ha varatlan szituacioban taldljak magukat, s6t, tudatosan
fejleszthetik képességeiket. A tudatos, intelligens szornyek (pl.
démonok) esetén a Meséldnek joga van az aktiv és passziv értékeket
a karakter kidolgozas soran ismertetett eljarassal modositani (max. +/-
20%). Ennek kiilonos jelentGsége az esszenciat aktivan hasznald
(varazserejii) szornyek esetén lehet.

Azon bestiaknal, ahol hidnyzik az Esszencia f6érték, az allatok és
szornyek természetes magikus ellenallasaval kell szamolni (lasd Ma-
gia fejezet, Magikus ellenallas). Ahol viszont szerepel, az azt jelenti,
hogy a szornynek a karakterekéhez hasonld, sajatos esszenciapajzsa
van, illetve azt, hogy esetlegesen a 1ény képes varazsolni, vagy magi-
kus aktivitast mutatni.

Bestiak alap el6fordulasi helyei:

- sarki hémezd6k

- tundra

- tajga

- hideg mocsar

- fiives sztyepp (hiivos)

- mediterran (bozotos, sziklas, elég szaraz)

- lombhullat6 erd6k

- mérsékelt égovi lapok

- szavanna (meleg fiives)- félsivatag
- homok-, vagy kdsivatag

- tropusi es6erdd

- tropusi mocsar (t6bbnyire mangrove-erdével kombinalva)
- szigetek

- folyopartok, arterek

- nagy tavak kornyéke

- tengerpartok

- tengerek

- siksagok

- dombsagok

- roghegységek

- lanchegységek (magashegyek)

- vulkani tertiletek

Szoérnykategoriak (Nogrus Agrappus mester jegyzetei alapjan):

e Eletzabdlok (ide tartoznak a kiilonféle él6holtak és egyebek, akik az
¢leterd felfalasaval tartjak fenn magukat)

e Sarkanyok (minden sarkanyféle, az egyszeriibb wyvernektdl és
sarkanyfattyaktol az emberré atalakulni képes nagysarkanyokig.)

e Holtak (minden olyan magikusan létrehozott 1ény, amelyeket nem a
felzabalt életerd tart “életben”, hanem a magia. Ilyenek példaul a
zombik, de a golemek is.)

e Aslantassok (Aslantass a tiinde anyavildg - mint az embereknek a
Fold - és az innen szarmazd “szornyeket” nevezi a Mester
aslantassoknak. Ilyen pl. az unikornis, a pegazus, de a Vords Ordog
is /ez egy rozsomdkszerii ragadozd, elég veszélyes/, vagy a
pokolkutya. Az aslantassok f6leg a mondavilag jo és rossz Iényei -
mivel a Fold a legendak kordban szintén kapcsolatban allhatott
Aslantassal)

o Allati bestiak (a kozonséges allatok, és az olyasmik, mint a
patkanysaska

e Démoni lények (démonok, isteni kiildottek, talvilagi entitdsok, mint
pl. a b’hlari)




Bestiarium - Ratterg :
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Pletykdk, téveszmeék, feligazsdgok
A rattern szereti a kegyetlenebbnél kegyetlenebb fegyvereket, egy ilyenért mindenre képesek. s 1}

¢ Arattern szeret eljatszadozni dldozatéval, mielStt végezne vele.
& Rettegnek az eziistfegyverektdl, egy ilyennel konnyii elijeszteni dket.

Az Bestidral valdé tudds
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miikkel is csak inkabb a sotétben ldatnak jol. A telihold 4
fényénél erdsebb vildgossdg mdr zavarélag hat rdjuk, ,ﬁ
|

Sokan mondjak, a ratternek, vagy mads néven patkdny-
emberek, még az orkokndl is rosszabbak. Toporidote
agyukba gonoszsdagon és pusztitasvagyon kiviil nem
sok dolognak maradt hely, ha maradt egyadltaldn.
VYvorlnak igen sikeres napja volt, amikor a ratterneket
teremtette — mert, szemben a kdoszbestiakkal, a rat-
ternek népét valoban a Kioszisten teremtette —, akik
azéta is hiien szolgdljak urukat. Nyugodtam dllithatom,
hogy ez az egyetlen dolog, amelyhez egydltaldn hiiek
tudtak maradni, és 6k az egyetlenek, akik szamitds
nélkiil kovetik az Eqyszemiit.

Ha az egyszerii halando taldlkozik egy ratternnel,
késziiljon fel a legrosszabbra, persze, csak ha marad rd
ideje, mivel az emberpatkdnyok eldszeretettel difik
hdtba dldozatukat. Sohasem tamadnak egyediil, cso-
portosan routanak az ellenve, minden szervezettség nél-
kiil, szambeli folényiikbil meritve erdt és batorsdgot.
Harei visitasuk hdtborzongato tud lenni, mert tudvale-
V6, hogy recézett élii kardjaikkal megprébalnak majd
minél nagyobb pusztitdst véghezvinni. Mdsik keziikben
dltaldban kisebb pajzsot hordanak, de nem ritka az
sem, hogy két pengét forgatnak. Pancélzatuk t5bbnyi-
re szakadozott borvért, de a tibb csatdt megélt példa-
nyok akdr ldncingre is szert tehetnek.

ezért is nem lehet veliik taldlkozni nappal.

Testiiket tetdtil talpig dis, barna szérzet fedi, mely =
megquédi Gket a hidegtil és az iddjdrds viszontagsdgai- d
tol egyardnt. Kitiind szagldssal rendelkeznek, melyet )

taldn a kutyaéhoz lehetne hasonlitani legjobban. Latd-
suk viszont nem az igazi, s mélyen ild parazsvoros sze-
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Jdtéktechnika

Csapatosan tamadnak, teljesen szétmar-
cangoljak ellenfeliiket, s annak verét
megizlelve ujult erére kapnak. Ilyenkor
agyuk teljesen elborul, s atadjak magu-
kat a pusztitas oromének, s nem ritka,
hogyha ellenfél nélkiil maradnak, akkor
egymdsnak esnek. Fegyverzetiik kiva-
lasztasaban egységesen egy szempontot
kévetnek: az olyan egykezes gyilkolo-
eszkozoket szeretik, amikkel minél na-
gyobb és fajdalmasabb sebet tudnak
okozni ellenfeliiknek. Emiatt — bar nem

igazan erdsek — fegyvereik sebzésszorzo-
ja magas lesz. Fegyver hijan karmaikkal,
fogaikkal is tudnak tamadni — ez esetben
a sebzésszorzo csupan 1. Barmivel okoz-
nak sebet (fegyver, harapas, karmolas),
igen nagy eséllyel okoznak sebfertozést
(sorsproba a kiizdelem végén: balsors
zona esetén a fertézés megtamadja a se-
besiiltet).

Napkézben barlangokban, foldbe
asott tiregekben (patkanyvarakban), csa-
tornakban huzodnak meg.

Eléfordulasi hely: barhol
Fizikum (aktiv/passziv): 20-50
Ratermettség (aktiv/passziv): 50-70
Tudat (aktiv/passziv): 30-40
Eszencia (aktiv/passziv): 30-60
Gyorsasag: 15-5
Tamadoszint: 1-4

Védészint: 3-6

Eré (sebzésszorzo): 3-6
Kiilonleges tAmadas: nincs
Kiilonleges védekezés: nincs




; Pletykdk, teveszmek, feligazsagok \

> A patkanysaskak kizarolag lohust fogyasztanak... (nemcsak lohiist esznek).
A Moleztran Birodalomban jo pénzt fizetnek a patkanysaskak husaért, inyencfalatnak tartjak...

A patkanysaskak ugy sziiletnek, hogy leragjak magukrol az anyjukat... &
I A patkanysaskak képesek egyetlen étkezés soran akar testsiilyok 6tszorosét is felzabalni... |
\.Ezek a teremtmények nem ismernek irgalmat sem félelmet, ¢hségiik 6sztonos... i

Egy égo faklya tokéletes védelmet nyiijt feliikk szemben, mert a patkanysaskak rettegnek a tiiztol.

A Kondor Bzrodalo);f\ban ¢él6 albino valtozat, haromszor akkora, mint a kézonseges patkanysdska... (nem albinok). <

)

Az Bestiarul

L Eme teremtményrol a Nagytiszteletii Vail Nurog kancel-
lartol, Dergdnia nagykivetétdl hallottam eldszor, akinek
gyiijteményét egy kitomitt példany is gazdagitotta. A Kan-
celldr Ur veszélyes fenevadnak irta le eme bestidt, s igazat
kellett adnom szavainak, jollehet, kitomatten a lény csupdn
annyira volt veszélyes, mint mondjuk eqy pdrndzott iildal-
kalmatossdag. Mégis, ha csak a tényekrél kivinok szélani,
azt kell mondjam, amig a kitomott bestia kizelében tartiz-
kodtam, volt bennem valami megmagyardzhatatlan félelem,
valahdnyszor rdpillantottam. Elsé pillantdsra valamiféle hib-
tidnek tinik, ém a patkdnyokhoz csupdn annyi kize
van, hogy a Kancellar Ur elmondésa szetint a te-
remtmény éppigy falkdkban él és va-
ddszik. Testét sziirke szdrzet bovitja,

} dam alakjdban eqy oridsra nitt A
I imddkozo sdskdt formdz, hossza
; mintegy 50 centiméter, és ko-
tiilbeliil 30-35 centiméter ma-
gas. Hatalmas karjait kitdrva
*képes magdt mdsfélszer akko-
ranak mutatni, mint valdjaban. 9
‘.\ Ketseqtelen, eme kitomott pél-
I ddny, melyet fenséges pozba dl-
[ litott be a mester, majd' olyan ma-
gas volt, mint eqy gnom. Silya a
Kancelldr Ur feljegyzései szerint mint-
{

eqy nyalc kilogramm lehet, dm dllito-
lag még ennél nagyobb peldam;ok is
léteznek, tehdt véleményem szerint

eldfordulhatnak tizenkettd, s’?:i-r' Z=
>
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zendt kilogrammos egyedek is. A tekintete méq igy, élettele- -
niil is kegyetlenséget és haldlt sugdrzott magabol, s a Kan-
cellar Ur beszamoldja... aki maga hallotta eme példany elej- {
tését eqy elf erdikeriild baratjatdl... nagyon is valésdgosnak
tiint. Nincs okom kételkedni abban, ha egy ilyen szornyesa- |
pat megindul, akkor olyba tinik, mintha maga a természet
lendiilne elite, s ez a félelmetes jelenség az dtlagos halandék
szivét félelemmel tilti el. A Kancellar Ur dgy tudja, a pat-
kanysdskak tobbnyire kisebb falkdakban élnek, melyek lét-
szdama dtlagasan 10-25 egyed. Eme szirnyiiséges teremtmé-

nyek inséges idikben eliszeretettel fogyasztidk gyengébb Y
fajtdrsaikat, azonban ezek az iddszakok ritkdk, mivel a

QAL % ﬂ faj inkabb vandorol, ha a territérivmuk klmeru(m latszik. 4\

A hirek szerint a patkanysaska eliszeretettel lapul
megq a siirii levelek kizitt (még a fakra is képes felka-
paszkodnil), mikizben dldozatai mit sem sejtve koze-
lednek feléje, majd amikor mdr reménytelen a kitérés
elile, akkor veti magat dldozatdra. lgyekszik erd-
sen megragadni gyanitlan dldozatdt, hogy az-
tdn lerdgja réla az eleven hust. Egy ilyen ta-
madads szornyii fdjdalommal jar, nem csoda
hdt, ha a szerencsétlen dldozat jobbdra
sikoltozva rohan neki a siiriinek, nem
foglalkozva senkivel és semmivel.

lgaz, segitséq hijdn tobbnyire oda
b is vész. A patkdnysdskdk csopor-
, tosan vaddsznak, vendkiviil rit-
ka az az egyed, amely magd- .
nyosan prébal zsakmdnyhoz r

> jutni.
5

Csapatosan tamadnak, am szamukra a
kis méret miatt a tobbesharc szabdlyai
annyiban modosulnak, hogy nem csupan
négy egyszerre tamado patkanysaskaig
csokken az ellenfél Védoszintje, hanem
hét tamadoig. A lesbol valo tamadas és a
rajtaiitésszerit tamadds jellemzé rajuk,
ezek megfeleld modositoival egyetem-
ben.

Amennyiben a tamadodobas legalabb
20-szal meghaladja a célszamot, akkor a

patkanysaskanak sikeriilt megragadnia
dldozatat, és ettdl kezdve automatikusan
2d6 fizikumot sebez tamadasonként,
anélkiil, hogy sikeres tamadodobas kel-
lene tennie. Csupan a tamadodobds ab-
szolut balsikere jelenti azt, hogy a pat-
kanysaska leesett az aldozatarol

El6fordulasi hely: stir( erd6k, bozotok
Fizikum (aktiv/passziv): 30-60
Ratermettség (aktiv/passziv): 50-80
Tudat (aktiv/passziv): 30-60
Eszencia (aktiv/passziv): 0
Gyorsasag: 6-4

Tamadoészint: 2-4

Védészint: 3-5

Ero6 (sebzésszorzo): 1

Kiilonleges tamadas: megragadas
Kiilonleges védekezés: nincs




Pletykdk, téveszmeék, fellguzsugok \,

Vagofegyverekkel kevésbé hatékonyan lehet 6ket megsebezni...

(csak a kisméretit vagofegyverek sebzését kell felez-

ni, a nagyobbak [hosszukard, pallos stb.] ziizo hatasa szamottevo, ezért levondsok nélkiil sebeznek)
{ A csontvazak igen jol forgatjak fegyvereiket, 1étrehozojuk szandékanak megfelelGen. )\
f Barmilyen parancsvarazzsal azonnal it lehet venni felettiik az uralmat. '

| A meszes csontok nem érzéekenyek a tiizre...
i mdsa pedig szétveti a csontokat)

| | Csontvazharcosok ellen a 16fegyverek nem sokat érnek.

Csak addig léteznek, amig létrehozdjuk életben van.
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¢ Emlékszem, pdlyafutdsom meghatdrozé pillanata volt,
amikor atyai bardtom és mentorom, Memmer Krouzel, a
Felfedezd elvitt annak a vildgtil elrugaszkodott diaboli-
kus magusnak az otthondba, aki nemzedékeken keresztiil
rettegésben tartotta Persion partvidékét. Ylmir, a
nekromanta, haldla utdn szamos tisztatalan szornyet, el-
| dtkozott vardzstirgyat és eqyéb iszonyatot hagyott ma-
& ga utdn a tornya alatt rejtezd kazamatakban. Mig mes-
terem a vardzstargyak és térkapuk titkdt tanulmdanyoz-
L ta, én bevettem magam a biizis ketrecek kizé, ahol Vlmir
az iszonyat kreatirdit tartotta; az életbe visszardangatott
holtakat és kiilonféle démoni lényeket. Ezen lények eqyi-
ke volt a korlatolt értelemmel felruhdzott csontviz, ame-
lyek mindenféle humanoid (énybil szarmazhattak,
amde... (ITT SZAMOS SORA HIANYZIK A KEZIRATNAK) ...amint
\ megfigyeltem, ezek a lények semmi mdshoz sem értenek,
csak a gyilkoldshoz, am ezen viit jartassdagokat olymér-
(/ tékben elsajdtittatta véliik nekromanta gazddjuk, akdr
az orgyilkos kldnok tanoncaikkal. Mig megfigyeléseimet
\ végeztem, a kisebb hadseregre t/a(o, urdt vesztett csont-
r‘l vdzharcos eqymads ellen fordult, és mintha csatdban len-
nének, valisdggal ledardltdk egymdst. Késobb mas
;. reanimdlt csontvizat is volt szerencsém megfigyelni,
minthogy ezen kreatira a nekromantdak kedves hazérzii
i kozé tartozik, igy megerdsithetem az Vlmir csontvdzain
K tett megfigyelésemet, miszerint szamosan akadnak ki-
zottiik, akik a fegyverforgatdsban valo jartassaguk mel-
. é "'{\ —
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(de az igazan forro langok porra égetik oket, a tizrobbandsok légnyo-
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lett eqyéb tulajdonsdggal is birnak: némelyeket csont-
erdsitd vardzslattal latott el gazddjuk, melytél a vdiz
acélhoz hasonlé keménységgel bir, mdsok gyorsabban ‘{
mozognak, mintsem hinni mernénk, s akad olyan is, mely
szemqgodrébil tiizet livell. Ugyancsak fontos megfigye-
lésnek tartom, hogy a csontvdzharcosok uruk parancsai
nélkiil elvesztik létezésiik értelmét, és mindent megta-
madnak, akdr eqymadst is, amig csak mozogni képesek.
Tudomdsom van azonban arvél, hogy ha kapukat, rejtek-
helyeket és eqyebeket parancsoltak Grizni nekik, e pa- |
rancsnak hiten engedelmeskednek, uruk tivozta utdn ez- L
redévekkel is. 1
Kivanesi voltam, meddig mozgatja a vardzslat e csontva-
zakat, ezért Ylmir csontvdzaibol az utolsét hazaszallitot-
tam. Evekkel késibb még mindig élénk és figyelmes,
akar egy hii kutya, noha parancsolnom néki sosem sike-
rife. (Nevezett CSONTVAZ AGRAPPUS MESTER HALALA UTAN
NYOLCVAN EVVEL MEG MINDIG
RETTENTO AGRESSZIVITASSAL TA-
MADTA MEG A KETRECEBE
ERESZTETT MACSKAT. E TENYT
LEJEGVEZTEM EN, BORGER,
AGRAPPUS MESTER
UTOLSO TANIT-
VANYA.)

Felruhazott tulajdonsagaiknak megfele-
l6en sokszinii alkalmazdsi lehetdség.
Alacsony fizikumpontjaik miatt gyorsan
legyozhetoek, ugyanakkor ritkan buk-
kannak el egyediil, s a csapatos tama-
dasban tobben sosem rontanak egyetlen
ellenfélre, ahdanyan a tébbesharc szaba-
lyai szerint elénydsen odaférnek (ne-
gven). Fegyverek mellett vérteket, lanc-
ingeket is viselhetnek, melyek pancélveé-
do-dobasra jogositjidak oket.

Eléfordulasi hely: barhol, ahol létrehoz-
zak Sket

Fizikum (aktiv/passziv): 30-40

Ratermettség (aktiv/passziv): 50-80

Tudat (aktiv/passziv): 10

Eszencia (aktiv/passziv): 30 (csak ha
magikus tulajdonsaggal ruhaztak fel)

Gyorsasag: 20 (varazslattal gyorsithato,
akar 5-ig is)

Tamadoszint: 3-10

Védészint: 3-10

Eré (sebzésszorzo): fegyvertdl fiigg

Kiilonleges tamadas: egyszeri magikus
tdmadas (tobbnyire a szemiiregbdl),
de csak a magikusan felruhazottaknal
(a magikus tamadas tipusat a csont-
vazharcos készitje hatarozza meg a
beépitéskor).

Kiilonleges védekezés: szurdfegyverek
sebzése negyedelddik, a konnyli va-
gofegyvereké felezédik, 16fegyverek
tdmadasa mit sem ér elleniik. Eseten-
ként acélos csontok, amely minden
korabban érvényes sebzésértéket to-
vabb felez.




Pletykdk, téveszmek, feligazsdgok

A fapasztor megoli azokat, akik a tovénél térnek nyugovora (csak, ha oka van ra).

A fapésztor tart a tlizt6l.

L~ A fapasztort nappal ki lehet vagni, mert akkor kozonséges fa, s csak éjszaka valtozik at. i

AT Ty n— —
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A fapasztor a siivii erdik lakdja, ldtszélag semmiben
sem kiilonbozik eqy nagyra néte fatél. Valéjaban na-
gyon is... (A SZOVEG EGY RESZE MEGSERILT) ...Luhan erde-
jében dibbentem rd, noha nem éppen szerencsés koviil-
mények kizott... (Sériilt SZOVEGRESZ) ...a tdbortiiz elsza-
badult. Mire felriadtunk, mar langolt a kirnyezé bozé-
tos. Probaltuk ugyan eloltani, azonban... (Sériilt szo-
VEGRESZ) ...recsegve-ropogva kizeledett, gyikerei félig
a fildbe dagyazidva alkottik a ldbat. Vaskos fadgkar-
jait rdazva fenyegetien magasodott felénk, de szeren-
csére a tiizet nagyobb veszélynek itélte, mint minket.
Gyokérlabaival fildet szort a tiizre, majd gallyaival
csapkodta szét a maradékot. Nem telt el sok idd, s csak
némi elszenesedett famaradviny mutatta nem szandé-
kos pusztitasunk nyomadt.

Mi dibbenten figyeltiik a falényt, aki gy mozgott,
mintha mi sem lenne természetesebb. Jobb lett volna, ha
bamészkodds helyett inkdbb a menekiilést vilasztjuk,
ugyanis ezutan a fapdszteor elleniink fordult. A hozzd
legkizelebb dllo tarsamat tigy kapta fel és roppantotta
dszsze, mint mi a tynktojdst. A kiséretemiil szegiditt
zsoldosok azonnal rdrontottak, de csapdsaik nyomdn
| csak forgdcsok pattogtak a fapasztor vaskos torzsérl.

Egyediil a torpe jart tibb-kevesebb sikerrel, aki csata-
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bardot forgatva jopar gyikérlabtol megszabaditotta a '-i;
lényt. Még igy sem tartott sokdig a fapdsztornak le- 41
gyoznie a zsoldosokat; az eqyiket gyokereivel hizta a
fold alda, a masikat hordé vastagsdgii karjaval sijtotta 1
agyon. Korondjarol ekozben csak igy hullottak a leve-
lek, szinte dtlathatatlan
fiiggonyt vonva a harcolok
koré. Amikor a torpét is
megdilte, bevallom, ha- ,
nyatt-homlok menekiil- > 4., =7
tem onnan. Még ez sem '
volt olyan eqyszerii, mint-
ha a novények akaddlyoz-
tak volna menekiilésem-
ben; hol eqy gyikérben
buktam fel, hol egy tiiskés
dg csapott arcomba, de Zhé-
nidnak hala végiil megmene-
kiiltem. Csak késibb dobbentem
tvd, hogy balszerencsénkre a dru-
idak eqyik szent ligetében éjsza-
kadztunk.

A fapasztor az sidékben a druidadk te-
remtménye volt, am mara képessé valt
onmagatol szaporodni — ugyanakkor
most is ragaszkodik a druidak ligeteihez,
és tobbnyire csak ott fordul el6. Békes,
emberkeriilo lény, am mindenkit megta-
mad, aki art annak az erdorésznek,
amelyre feliigyel (ez lehet egy kiilonallo
liget, de lehet egy bizonyos teriilet is egy
nagyobb erdéségen belul) Agkarjait bu-
zoganykent hasznalja, és egyszerre 5-10
karral tamad. Gyokeérlabait felrugasra,
vagy fojtogatdisra haszndlja, ez utobbi
esetben dldozatait gyakorta behiizza a
f6ld ala — csak a foldre keriilt ellenfele-
ket fojtogatja, akik ratermettségprobaval
elkeriilheti a szornyii véget, azaz a fold

ala huzast. A gydkerek szoritasabol sike-
res eréprobaval lehet megszabadulni.
Szdamos dga és gyokere miatt tokéletesen
védett a szimultan harc negativ kovetkez-
meényei ellen — akarhanyan tamadjanak
is ra, a fapasztor védettsége nem csok-
ken. A stirit levélesé magiatol védo pajzs-
ként veszi koriil: minden ra mondott va-
razslatnak 20% esélye van, hogy nem a
fapasztoron, hanem egy lehullott levélen
manifesztalodik. Zuzo- és szurofegyverek
sebzése negyedelodik, a konnyii vago-
fegyverek sebzése felezodik, a sulyos va-
gofegyverek normalis sebzést okoznak. A
kozonséges tiiz nem sok kart okoz neki,
mivel a fatest nedvei megakadalyozzdk a
gyulladast — olajos tiizek, vagy igen for-

ro magikus tiizek sziikségesek a megseb-

zésehez.

El6fordulasi hely: lombos erddk, bar el-
vétve el6fordulhatnak fenyGalkata fa-
pasztorok is

Fizikum (aktiv/passziv): 1500-2000

Ratermettség (aktiv/passziv): 30-70

Tudat (aktiv/passziv): 20-30

Eszencia (aktiv/passziv): 0

Gyorsasag: 40-30

Tamadoszint: 5-10

Védoszint: 5-10

Ero (sebzésszorzo): 8-10

Kiilonleges tamadas: gyokerekkel meg-
ragadas

Kiilonleges védekezés: a kérge 3-5 szin-
ti vértnek felel meg, levélfiiggony
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; Pletykdk, téveszmek, fellguzscgok \
> Nem képes elviselni a magas hangokat, mint pl. a sip, vagy a sir6 kisgyerek hangjat. Ilyenkor vagy elmenekiil, vagy :f
' megprobalja megsziintetni a zajt. ‘

¢ Ha a hémérséklet fagypont alatt van, lathatatlanna valnak. &
Csak hussal taplalkozik, de évekig elél egyetlen falat taplalék nélkiil.

A kermon-papok kozelsége kezes barannya teszi 6ket, mivel tartanak a papok hatalmatoél.
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Barmlly hihetetlen, de nem a hodrének horddi /elentlk
a legnagyobb veszélyt az északi jégmezikin. A zzi-
ruugh még ndluk is vérszomjasabb bestia, mindenne-
mii teremtményre ratdmad, legyen az ember, eqy md-
sik démon, vagy bdrmi mds élélény. A majd héirom
méter magas, tokéletesen fehér, csupasz birii démon
mindent megeszik, ami az itjdba keviil; méretes, héfe-
hér fogai igen alkalmasak erre a feladatra. A jéguildg
mds teremtményeitil a fagydémonok kinnyedén meg-
kiilonboztethetdek — (Gképpen azért, mert mds lény
megfagyna, ha ilyen szértelen teste lenne. Kiilongs is-
mertetdjele ennek a bestianak a fiile mogil kingvi
csavart szarv, mely rovatkolt, mint eqy kosé. Egyetlen
utleirdsban sem emlitik, hogy ezeket a szarvakat td-
maddsra haszndlndg, ezért iigy vélem, hogy pusztdn
rangjelzd disz, esetleg kelléke a nistények és himek
parzasdanak, avagy réq elhagyott démoni sikjukon le-
hetett valamely kiilonisebb szerepe. E szarvak — ellen-
tétben a fagydémon teljes testével — feketék. E szin el-
vileg a démon dlcdjdt rontja, dm mivel a zzi-ruugh elé-

szeretettel lovagolja meg a hévihar dramlatait, az

eqybefiiggd héesésben vajmi kevés esélye annak, hogy
az utazok... (A KEZIRAT EGY RESZE HIANYZIK) ...olykor
jéggodrében lefagyasztia jket. Erdekes leirdst olvas-
tam arrél, hogy miképpen kutatjdk fel és fosztjak ki az
északi civilizalatlan drének a fagydémonok hisraktd-

rait.
4
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Keményebb teleken a hofellegekkel egyiitt délebbre huzdodnak, akar a tobbi kontinensre is eljutnak.
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A fagydémonok vékony, sipité hangon rikoltoznak
equyiitt a hoviharral. E hangot, mely leginkdbb a kan-
dirok vernyogdsdra, vagy a rettegd csecsemdik sird-
sara emlékeztet, szivesen elkeriilik, hiszen madsik,
orikké éhezd fajtdrsukat jelzi, aki — ha az alkalom gy
hozza —, barmikor széttépi a naldndl kisebb fagydémo-
nokat. A hémezik drénjei kicsiny csontsipokat hordoz-
nak magukkal, melyekkel vihar idején dllandéan si-
polnak. Ez megvédi jket a kisebb fagydémonok tdma-
dadsdtol (mely a sip hangja nélkiil elég gyakran beki-
vetkezne), am nem védi meq iket a nagyobb testii zzi-
ruughok tdamaddsaitol, akiket kifejezetten csalogat-
nak ezek a hangok, hiszen élelmet jelilnek. Oket az-
tdn nem zavarja, hogy eqy mdsik fagydémon helyett
egy csapat drén... (11T MEGSZAKAD A KEZIRAT)-.

A csupasz fagydémonok valaha egy go-
nosz magiaval telitett demoni sik lakoi
voltak, mara azonban megtelepedtek
Worlukon. Régi lakhelyiikre emlékeztet a
csavart szarvuk, amely tékéletes magia-
immunitast biztosit a szamukra (ha le-
vdgjak a szarvat, elveszti hatasat, de kii-
lonféle varazstargyak alkotéelemeként e
hatas részben visszaadhato), s mind-
amellett megvédi oket Worluk esszencia-
janak gyilkos aramlataitol, amely miatt
egyetlen démon sem tartozkodhat huza-
mosabb ideig ezen a létsikon. Rejtozkddo

eletmodot élnek — foként egymas eldl rej-
toznek. Csupan a nostények sikolyanak
bizonyos hangszine (amely a parosoddsi
készséget jelzi) oldja fel egy rovid idére
a rejtozes osztonet. Hoviharban a fagy-
démonok elomerészkednek, ilyenkor tap-
lalkoznak. A siirii hoesés néhany méteren
tul tokeéletesen elfedi Gket. Nincs szar-
nyuk, de hatalmas ugrasokra képesek
(30-40 m), ezért foként a hoviharban ugy
tiinhet, hogy repiilnek. A természetes ere-
detii tiiz, és a héség 5-sz0rds sebzésszor-
zoval sebzi dket.

Eléfordulasi hely: Fagypont alatt barhol

Fizikum (aktiv/passziv): 100 felett

Ratermettség (aktiv/passziv): 50-100

Tudat (aktiv/passziv): 10

Eszencia (aktiv/passziv): 0

Gyorsasag: 20-10

Tamadoszint: 5-10

Védészint: 5-10

Eré (sebzésszorzod): 6-8

Kiilonleges tamadas: nincs

Kiilonleges védekezés: abszolut magia-
immunitas

Varazslatok eltéritésének esélye: 35%
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Pletykdk, téveszmek, feligazsdgok
.> Egy épségben elfogott fert6hordozdért igen sokat fizetnek a nekromanték és boszorkanymesterek. -

. égetése valoban véd a tovabbfertbzéstol)
ey

A gyogyfiivekkel toltott alarc megvéd a fert6zés ellen.

A tliz megvéd a fertohordozotol... (a tiiz egyaltalan nem sebzi, de a testnedvei altal megfertozott ruhak és targyak el-

« Dimuran elpusztult vilagdnak kreatirdja, mely mara el-

r

jutott minden kontinensre. Oszladozé teste, mely gy
néz ki, mintha a mészarszékek zsiros-véres hulladékabol
csomoztdak volna dssze, nem araszt biizt... (A SZOVEG EGY
RESZE HIANYOS) ...[ertdzések. Sosem latott, gydgqyithatat-
lannak ting korsiagok ezek, melyeket biséggel hullajt
magabol a fertéhordozé puffadt, férgektil hemzsegd
teste. E veszedelmes test szamtalan alakot élthet — le-
het emberszerii, de barmely dllatéra is hajazhat —, azon-
ban mind kizos abban, hogy eqy rosszul nyizott, még
inkdbb eqy onmagdbil kiforditott eqyedre emlékeztet.

Sosem hallottam arrél, hogy eqy fertihordozo érte-
lemmel rendelkezett volna. Tudat és akarat nélkiili ba-
bok csupan, melyek céltalan kéborolnak szerte a vild-
gon. Nem viselkednek tdmadéan senkivel, hiszen nem
ragadozok, nincsenek agressziv dsztoneik. Csupdn
léteznek... és vandorolnak.

Gondot az éléknek csakis akkor jelentenek, amikor
eqy-eqy telepiilés az itjukba keviil, vagy dtkelnek eqy

ffolyo'n, amely ivoviziil szolgdl a vdrosoknak. llyenkor

\
f
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egymaqguk képesek kiirtani az egész kozisséget, ocs-
many betegségeik dltal. Nem csoda hdt, hogy azon hi-
sok, akik megmérkiznek e szornyeteggel — és kinnyii-
szerrel gydznek —, badr szirnyii kérsdgokban pusztulnak
el, mégis kidgllnak a fertdhordozéval szemben, hogy
mentsék csaladjukat, varosukat.

A fertéhordozit nem elég megilni, testét égetett més-
szel be kell szérni, és mélyen a fild ala kell hantolni, dm
a teriiletet még igy is tandcsos legaldbb eqy évig
elkeriilni... csupdn eztdn lehetiink biztosak abban, hogy

a korsdag mdr nincs jelen.
";:-1_ e - 'k — _-l. T
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Aki a fertéhordozoval érintkezésbe keriil
(testkontaktus, rdfroccsend testnedv, viz-
ben és levegbben terjedo cseppfertozeés),
az 3-8 (1d6+2) szintii betegseggel ferto-
zodik meg, amely akar halalhoz is vezet-
het. A betegség ismeretlen, igy az orvos-
las tehetetlen vele szemben — csupdn a
gondos apolas, vagy a magia segithet a
betegeken. A betegek lazasak, elgyengiil-
nek, testiikon fekélyek kelnek, de kiilono-

Jdtéktechnika

sebb fizikum-veszteségiik nincsen. Ha a
betegseg sulyosbodik, a 10. szint utan
bekévetkezik a halal. A betegekkel érint-
kezok is megfertozodhetnek, am szamuk-
ra a fertozés ereje csupan 1-3 (1d6/2).

Eléforduléasi hely: barhol, de igen ritkan
Fizikum (aktiv/passziv): 10-100

Tudat (aktiv/passziv): 0

Eszencia (aktiv/passziv): 0

Gyorsasag: 30

Tamadoszint: 0

Védészint: 5

Ero (sebzésszorzo): 0

Kiilonleges taimadas: fert6zések

Kiilonleges védekezés: nyalkas testén
30% eséllyel ugy csusznak el a csapa-
sok, hogy nem sebzik.




Pletykdk, téveszmek, feligazsdgok

f A ghoul csak rothado hussal taplalkozik... (de ha éhezik, rafanyalodik a friss husra is)

Az atkozott helyeken eltemetett holtak ghoulként térnek vissza. %
' Retteg a Rendistenekhez intézett imaktol, fohaszoktol.
' A ghoulbiiz lekiizdhetetlen hanyingert kelt... (lekiizdhetd, 30-cal csokkentett célszamii szivossdgprobaval)
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:&.A legritabb kreatirdk equyike,
mellyel Ylmir kazamatdiban
taldlkoztam, a hullazabdlo
volt, kit a sivatag khittardn-
jai ghoulnak neveznek. Ez a
lény emberi alakjdat csak-
nem megtartotta — leg-
aldabbis melyet Vlmir te-

. remtett, az valaha ember

& wolt, am tudomdsom van

| gnom és ork ghoulokrdl is,

ezért azt hiszem, hogy bdrmely

értelemmel rendelkezd lénybil
lehet ghoult torzitani, taldn

I még a nemes sdarkanyok-

> bol is —, dm orcdjdt dé-

w -_— » ‘ - T ‘_, >‘¥{_ - — _f- : .
: ok, amely miatt barmilyen eszkizt a kezébe vett,
az élés volt. Kiilinos médon széra hajlonak bi-
zonyult, am parancsaim csakis akkor ki-
vette, ha eldtte enni adtam neki — ennek {
hijan eléfordult, hogy csupdn eredendi
dvatossdagom és védelmezd mdgidm
mentett meg hirtelen kirobbano
tamaddsatol. llyenkor mozgdsd-
ban iigyetlennek bizonyult, dm
oly hihetetlen erd lakozott
tagjaiban, hogy bizonydra
képes lett volna tivestiil ("
kitépni a labam, ha erre
médja nyilik. Valészini- .
nek tartom, hogy dal-
landéan mardosé éh- |
sége miatt oly |
iigyetlen, mintha '

-

moni, torz vdagyak csi-
fitottik el, s a dig-

. letes biiz, mely gyors és erds tag- *
E‘L kirbelengte, jai nem is 6hozzd
tartozndnak.

em lehet jel- 3 "
(Z:mzé’semmi— '
lyen élire.

Gorbén, a
foldre kushadva jdrt, mint valami
dllat, és ha torzan is, de képes
volt beszélni — bar szavaiban nem
sok értelem lakozott, mert mind-
eqyre csak éhsége miatt morgott
—, és a maga sajatosan darabos
modjén szerszamokat is képes
\\ volt haszndlni, noha az egyetlen

A

-

N

Kevés értelemmel rendelkezo, de ravasz — geket is viselhet, melyek pancélvédi-do-  Ratermettség (aktiv/passziv): 20-30
lény, amennyiben a hus megszerzésérol  bdsra jogositjak ot. Puszta kézzel a ko- Tudat (aktiv/passziv): 10

van sz0. Bar szivesebben dssa ki az osz-  zelharc rdesé cselekvési szakaszaban  Eszencia (aktiv/passziv): 0

16 tetemeket a fold alol, ha éhes, megta-  egyszerre két tamadast indithat, mindkét  Gyorsasag: 7

madja az éloket is. Ilyenkor brutalis ero-  kezével egyet. Tamadészint: 3-4

vel tamad, bar nem tul iigyesen. Magate- Védészint: 4-5

hetetlen dldozatainak végtagjait t6bol ki-  Elofordulasi hely: atkozott helyek koze-  Eré (sebzésszorzo): 9-10
tepi, hasukat felhasitja, és maris enni Iében, bar ritkan elmaszkal mashovais Kiilonleges tamadas: nincs

kezd. Fegyverek mellett vérteket, lancin-  Fizikum (aktiv/passziv): 80-100 Kiilonleges védekezés: nincs




| Pletykdk, téveszmek, feligazsdgok

A lazarusgyikot akkor a legkdnnyebb levadaszni, amikor egy kdvon napozik.

A gyik darazsak szazainak parancsol... (nem parancsol, csak engedi, hogy a szajaban éljenek)

A halélos mérgii darazskiralyné a gyik gyomraban €1, amelynek halila utan kiszabadul onnan.
S A lazarusgyik nyalabol nyugtato, altaté hatasu kivonat készithetd.

" Lesbdl tamad... (nem tamad, csupan kikopi a darazsakat)

.

A maganyosan élé dllat, amely fokent el-
hullott dogokkel taplalkozik. Ha megza-
varjak, a szajaban lakozo darazsakat ko-
pi tamadojara. A darazsak feldiihodve
tamadnak minden élolényre — kivéve az
idékozben biztos menedékbe huzodo
lazarusgyikra. Ha a tamadok kozvetleniil
a gyikot fenyegetik, az egész dardzsraj

AT T ~ —
(OLVASHATATLAN VAROSNEV) ...vald dtutazdsom sordn ta-
lalkoztam eme nagyon érdekes élélénnyel. Az a pél-
ddny, amit a falubelieknek kiszonhetien megfigyel-
hettem a lapvidék lakdja, mely kizvetleniil a falu ha-
tdrdaban kezdiditt, de vélhetden mads teviileten is meg-
él. A falu vaddsza, eqy bizonyos Lazarus Troglehamn
vezetett el a gyikszerii lény vaddszteriiletére, ahol is
0v0 szavat kivetve siirii sz6vésii lenhalot akasztottunk
magunkra, elkeriilendd a mocsdarban éli kellemetlen-
kedd rovarokat, fileg a darazsakat. Lazarus szerint er-
re azért volt sziikség, mert a gyik parancsol a kirnye-
zetében éli isszes rovarnak. Erthetd hat, hogy részem-
¥l nagy varakozdssal vagtunk neki a lény felkutatd-
sdnak. Nem kellett sokat keresgélniink, a gyik ponto-
san ott tanyadzott, ahol Lazarus sejtette; eqy széles, la-
pos kivon siittette magdt a gyér napfényben. Mérete
sokkalta nagyobb volt, mint eqy dtlagos gyiké; 1,5-2

Az Bestidraul valdé tudds

Jdtéktechnika

rajuk tamad, ugyanakkor szembe kell

néznitik a lazarusgyik harapdsaival is.

Eléfordulasi hely: Mérsékelt égovi lige-
tes vidékek, zart mocsarak

Fizikum (aktiv/passziv): 40-70

Ratermettség (aktiv/passziv): 40-70

Tudat (aktiv/passziv): 10-20

e T TR
méter is lehetett, inkdbb eqy kisebb krokodilra emlé-
keztetett. A leqgmeglepibb szdmomra a nagyra tdtott
szdja volt, vagyis inkabb a belile ki-be szdllo dara-
zsak, mintha csak eqy egész darazsfészket ldttam vol-
na. Mikor kozelebb probaltam jutni a gyikhoz, hirtelen
felém kapta a fejét, és pofdjabil darazsakat kopott
ram. A vastag ruha szerencsére megvédett, de jobbnak
lattuk nem zargatni tovabb a gyikot.

Nyilvanvalo, hogy a gyik és a darazsak egyiittléte
mindkét lény szdmdra valamilyen elénnyel szolgdl. An-
nak kideritésére, hogy ez pontosabban miben is rejlik,
eqy hosszabb vizsgdlatra lenne sziikség. Sajnos mds-
nap tovabb kellett utaznom, de amint tehetem, fogok
va iddt szakitani, hogy utdnajarjak a dolognak. Addig
is a lazarusqyik nevet adtam az érdekes lénynek, a fa-
lubeli segitom dedn.

Gyorsasag: 10-5
Tamadoészint: 5-7
Védészint: 2-4

Eroé (sebzésszorzo): 2-3

20 méter)

szintli vértnek felelnek meg

{
£

|

e

Kiilonleges tAmadas: darazskopés (10-

Kiilonleges védekezés: pikkelyei 4-es




Bestiarium - Homglifégeg
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Pletykdk, téveszmek, feligazsdgok

!'> Kedvenc eledele a lagy belsé részek, ezért gyakran tamad hasra.

{ Az epéjét kiszaritva erds kabitoszert kapunk... (csak alapanyag, onmagdaban nincs hatdsa)
. Elejtett allatok belsdsegeivel konnyen Iépre lehet csalni.

= Ha kettévagjak, mindkét félbél ujabb példanyok fejlédnek Kki. .

Az Bestidral vald tudds

P e T - ——— -\‘,‘vjrr - — ﬁ
& -
" Maldiberan sivatagjiban kinnyen talilkozhat a vin- megsebzi a férget, az inkdbb elmenekiil, de nem koc- 4
dor ezzel a méretes izeltldbival, s ez bizony kinnyen kaztatja az életét. {

jelentheti az it végét is az utazo szamdra. Valoszinii
mds sivatagokban is eléfordul, s eqy barnds kitinpdn-
célu, kisebb termetii alfaja a lombhullaté erdik avar-
jaban él, ha az kellé menedéket tud biztositani szama-
ta a menekiiléshez. A teljesen kifejlett homokféreq
szelvényes teste eqy-mdsfél méter hosszan kiszik a
felszin alatt. Harom pdr, mellsd, izelt ldbain félarasznyi
karmok szolgdljak ragadozé Gsztineit, lapos fejébil
eldtord ragoi farkas-agyarként tépik az dldozat hisat.
Teste kozepén, a hasi oldalon apré ldbacskadk segitik a
hosszit test haladdsdat, mig a hdtulsé szelvényeken is-
mét hosszabb lab-pdrok kivetkeznek, karmokkal fel-
szerelve — dm ezek nem az dldozat megragaddasdra
szolgdlnak, hanem arra, hogy a talajba kapaszkodjon
veliik, amikor kigyoként felagaskodva raveti magdt
a Vaddszzsakmdnyra.

A féreg a homokban, vagy az avar alatt lapul-
va vdrja, hogy gyaniitlan dldozata a kozelébe o
érjen; ekkor rejtekébil elicsapva négy karmos
labaval raakaszkodik annak testére, mig a
maradék két ldbdval marcangolni kezdi. Mé-
retes csdaprigoival a ldgyabb részeket
igyekszik megsebezni, hogy minél hamarabb
végezzen leendd tdplalékaval — kizben madris a
kitépett hissal taplalkozik. Ha a kiszemelt dldozat

‘*H"“\r'”*w*‘-" Ty

Jdtéktechnika

Maganyosan portydzo faj, amely napo-
kig képes mozdulatlanul varni az aldoza-
tat. Az elsé tamadasara a meglepetés
modositoi ervényesek, a tébbire mar
nem. Tamaddasonként 3-3 tamadodobas-
ra jogosult: egyet-egyet a labkarmaira,
egyet pedig a rdagoira dob. A hdarom do-
bas (tamadas) sikeressége egymdstol
fiiggetlen sebzésekhez vezet. A rago ta-
madoszintje és ereje midig egyel maga-
sabb, mint a labkarmoke.

A féreg epéje az orkok altal kedvelt kabi-
toszer, a dannorg alapanyaga, ugyanak-

kor a gorcsokkel jaro mérgezések ellen-
szere is — egyetlen dllat szaritott és por-
ra tort epéje képes elmulasztani az egész
testet eluralo haldlos géreséot, okozza azt
kigyoharapas, vagy mantikormeéreg. A
féreg nydla véralvadasgatlot tartalmaz,
amelyet tanult kirurgusok tiszta palinka-
ban oldanak, igy a vérporité dtkok és
verstirité mérgek hatékony ellenszere le-
het (a véraramba kell juttatni).

El6fordulasi hely: sivatagok, lombhul-
lat6 erd6k avarral boritott volgyei

Fizikum (aktiv/passziv): 30-50

Ratermettség (aktiv/passziv): 70-100

Tudat (aktiv/passziv): 10

Eszencia (aktiv/passziv): 0

Gyorsasag: 10-5

Tamadoészint: 2-6

Védészint: 7-10

Ero6 (sebzésszorzo): 3-5

Kiilonleges tamadas: lesbdl tamadas (a
meglepetés modositoival)

Kiilonleges védekezés: rejtézkodés, ki-
tinpancélja 4-8 szintli vértnek felel
meg.
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Pletykdk, téveszmek, feligazsdgok .
A humbaba ereje a szivében rejlik. Ha azt atdofik, a sz6rny nem mozdul tobbé.
Karmolasa, harapasa gennyes seblazat okoz. *'?
A humbaba lehelete fertézé... (rothado husa és testnedvei fertéznek, lehelete ugyanis nincs) x
A levagott végtagok mintha 6nallo életet élnének, ugy kiizdenek tovabb.
A humbaba csakis gazdaja parancsara cselekszik...(barkire hallgat, ha parancsvarazst alkalmaz)

+~! A humbaba immunis a magiara.
| Biize lekiizdhetetlen hanyingert kelt... (lekiizdhetd, 30-cal cskkentett célszamii szivossdagprobaval) <
) T W DRSS SR 4
g
g ﬁz Bestlurul valo tadds ==
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- Az drids hulldjabol kredlt zombit, melyet Vimir tornyanak

kiilon kamardjaban leltem, eleinte a tibbi jarkalo holt-
esttel eqyként kezeltem, dm késibb szembesiilnom kellett
tévedésemmel. Ekkor neveztem az éridasi zombit humba-
banak, amely Kelet-Gerondar hegyi évidsainak nyelvén
anynyit jelent: “a dig, amelyet mdr én sem ennék meg”.

Az érdekesség, amely miatt rdirdnyitottam figyelmem —

& az ridstermet és a gigdszokéhoz hasonlatos eré mellett —

g

|

L ben persze —, megfigyelhettem az éridst..
ESZE OLUASHATATLANNA RONCSOLODOTT)

i
|

az értelmiik volt, mellyel kimagasodtak a tobbi zombi ki-
ziil. Ylmir humbabdja feqyvert hordozott magandl, és va-
lamely magia megallitotta testének romldsdat — ebbil jot-
tem rd, hogy torz szellemii urdnak a humbaba éppen eme
allapotaban volt hasznos. Bar e magia Ylmir haldla utdn
fokozatosan megkopott, rendelkezésemre dllott majdnem
eqy holdhonap, mialatt — a tobbi kreatiraval eqyetem-
< (A kEzirAT EZEN

..igy hosszas kisérletezések sordn alacsony értelmét
slkeru‘( parancsaim alé vonni, sit, utobb mintha sajdt
gazddjanak is elfogadott volna, mert ekkor mar nem volt
szilkség vardzslatra, hogy azt tegye, amit mondok neki.
Volt rd példa, hogy vilaszolt kérdéseimre, dmbar szelle-
mi képességei néhdny szora korlatozodtak csupan. Sajnos
végqiil lemadllott réla Yimir stazismagidja, és alig eqy nap
Ie{orqasa alatt a humbaba biizhidt pocsolydva rothadt,

csont;au/al egyetemben.
-, o '\‘ Al

A humbabak létrehozdsa igen nehez fel-
adat, ezert ritkan fordul el6 beloliik ket-
tonel tobb. Mindig uruk kozelében tar-
tozkodnak, ugyanis havonta meg kell vji-
tani az Oket létrehozo és egyben tarto
magiat. Alacsony értelmiiek, amely a pa-
rancsok teljesitésere korlatozodik. Gya-
korta toltenek be testor-szerepet, mert
bar lassuak, iszonyatos erejiik megallit-
hatatlanna teszi oket. Uruk levédi befo-
lyasolhato elméjiiket a parancsvardzsok
ellen — 6t magat puszta hiiségbol kévetik
—, am ezen védelmet naponta meg kell

Jdtéktechnika

ujitani. E védelem nélkiil a humbaba
megbizhatatlan testor, hiszen barmely
varazstudo, aki ismeri gyengéjiiket, a be-
folyasa ala vonhatja Oket. Fegyverek
mellett verteket, lancingeket is viselhet-
nek, melyek pancélvédo-dobasra jogosit-
Jjak Oket.

!
lles mlﬂr il

Eléfordulasi hely: nekromanciaval fer-
t6zott helyeken

Fizikum (aktiv/passziv): 100-200

Ratermettség (aktiv/passziv): 20-40

Tudat (aktiv/passziv): 10-20

Eszencia (aktiv/passziv): 0

Gyorsasag: 30

Tamadoészint: 2-5

Védészint: 1

Eré (sebzésszorzd): 6-8, vagy fegyver
szerint

Kiilonleges tamadas: nincs

Kiilonleges védekezés: nincs




Pletykdk, téveszmek, feligazsdgok

!> A hydranak annal tobb feje van minél idGsebb, s annal ersebb is.

{ A levagott fejeket csak tiizzel lehet megakadalyozni az ujrandvekedésben... (savval is meg lehet)
A fejeket meg lehet babonazni egy ingaval, s akkor teljes biztonsaggal megkozelithet6 a 1ény.

L}——ﬁ A hydra sosem alszik teljesen, legalabb egy feje mindig 6rkodik.

| s

I S tans¥ aneag

§

Maganyos ragadozo, 1-10 fejjel (a fejek
szama a hydra életkoratdl fiigg). A fejek
ondlléan tamadnak, sajat Osszesitett
Gyorsasaggal rendelkeznek. Levagott fe-
jei szemmel lathato gyorsasaggal nének
vissza, a teljes kifejlodéshez kb. 100
szegmens sziikséges. Ha a frissen vissza-
nott fejet meég egyszer levagjak, ujbol
visszand, am ez a folyamat mar napokat
vesz igenybe. A kiégetett, savval kimara-
tott csonkok nem regeneralodnak tébbe.

~— v . —

A siivii erdok lakdja ez a félelmetes, sokfejii szirnye-
teg. Nem tisztel senkit és semmit, hiszen élihelyén  a
csiiesragadozo. Eqyszer eqy falu teljes lakossdgdt ki-
irtotta eqy ilyen bestia, mivel a falu favdgéi til mé-
lyen bemerészkedtek teviiletére. Tudni kell, hogy a

’-‘\‘\ el it N —

Jdtéktechnika

A fejek csakis célzott tamadodobdssal
vaghatoak le, amennyiben az egyszeri
sebzés meghaladja a 30 fizikumpontot.
Az allat akkor sem pusztul el, ha az ész-
szes fejét elvesziti: ehhez a szivét kell ki-
vagni, vagy el kell égetni az egész lényt.

Elofordulasi hely: erdék

Fizikum (aktiv/passziv): 100 felett

Ratermettség (aktiv/passziv): 80-100
(a fejeke)

_"""“7"‘\'.1'/’ - -

hydra sosem adja fel a kiizdelmet, amig 6, vagy az el-
lenfele el nem hullik. A favdgok persze nem vették fel

vele a harcot, hanem rogton elmenekiiltek, s a hydra ‘{
egészen a faluig kovette Gket, ahol a tibbi ember ki-
zelsége csak meg jobban megdrjitette. Szornyi puszti-

tdst végzett, azonban ezzel ma-
gdra vonta a birtokir haragjdt,
aki jol képzett zsoldosokat foga-
dott a bestia legydzésére.
Jomagam is a csapattal tart-
hattam, s a hydrat megq is taldal-
tuk az erdd mélyén. A szorny ép-
pen az eqyik elejtett dldozatdn
lakmadrozott harom fejével, mig a
mdsik néggyel... (A KEZIRAT SE-
RULESE MIATT EZ A RESZ OLVASHATAT- |
LAN) ...hozzdvetdlegesen hdrom |
méter lehetett, magasba emelt |
nyakai még eqyszer annyik. A
ldbai ehhez képest meglehetisen
tomzsik voltak, a gyors iramot
valésziniileg nem tették lehetd-
vé, viszont cserébe nagyon mas-
szivnak latszottak. Pikkelyszeri
bore leginkdbb eqy kigydéra =
emlékeztetett, pofaiban éles fo-
gak sorakoztak... (A KEZIRAT VE- )
GE MEGSEMMISUILT) }‘

e

Tudat(aktiv/passziv): 30-40

Esszencia: 0

Gyorsasag: 30 (a fejeké 10)

Tamadészint: 9-10

Védészint: 9-10

Ero (sebzésszorzo): 5-8

Kiilonleges tamadas: nincs

Kiilonleges védekezés: extrém regene-
racio, pikkelyei 2-es szintli vértnek
felelnek meg




!;> A wyvernek végletekig hiiek gazdajukhoz, am egy nemessarkany parancsara barmikor készek lennének akar meg )

e

M

Pletykdk, téveszmek, feligazsdgok

is Olni 6t.

Képesek egy egész okrot elragadni... (de néhany méter utan kénytelenek letenni)

Harapasuk mérgez6.

Az intelligens nemes-sarkdnyok eqyik legkizelebbi ro-
kona a wyvern, amely repképességében és intelligen-
cidjaban hasonlit nagyobb testvéreire, de képtelen
torkabol értelmes hangokat kibocsdtani, nem tud md-
giat haszndlni, és gyomraban nem éq tiiz. Nyilankab-
bak, kinnyebb csontiak, mint a nemes-sdarkanyok,
hiszen mig nagytestii rokonaikat fiként a magia eme-
li a levegibe, addig a wyvernek pusztin szdarnyaik se-
gitségével repiilnek. Alkatukban a madarakra hason-
litanak — mellsd labaik teljességgel hidnyoznak, mig a
nagysdrkdnyokra jellemzd borszarnyaik igen fejlettek.
Farkuk vékony, és kissé ellaposodo, melynek egyetlen
funkcidja a légkormdnyzds. Fogaik aprok, dm igen
élesek, és gyakorta viltjak Gket. lzmos hdtulsé ldbu-
kon gyilkos karmok sorakoznak: ezek segitségével ra-
gadjik fel dldozataikat. A ldbaira és a farkdra td-
maszkodva a wyvern magassdga elérheti a hdrom mé-
tert is.

A vadonban a wyvernek falkdkban élnek egyiitt,
tobbunyire sziklaszirtek csiicsdra rakott fészkekben.
Egy-eqy falka 3-6 tagot szamlal, s egyiitt kinnyedén
elejtenek bdrmilyen préddt. Emberre dltaldban nem
tdmadnak — megtanultdk tisztelni a fegyverek erejét
—, de ha fogytdn az élelem, az éhség konnyen ravihe-
ti 6ket erre is. Ha csak tehetik, tehenekre, szarvasok-
ra Vaddsznak. Szinte kizdrélag a levegdbil lecsapva
tdmadnak az dldozatukra, a foldon mar kevésbé har-
ciasak, bdr a nyakuk koviili lebernyeget megfeszitve,
s pofdjukat kitatva igen ijesztden néznek ki.

A wyvernek nehezen, de szeliditheték. Eqy ilyen

g rameny

Az Bestidral valdé tudds

Jdtéktechnika
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példanyt volt szerencsém megvizsgalni Lord Gratsek
jovoltabol, aki légi futdrnak haszndlja, mintha posta-
galamb lenne. Mivel a wyvernek intelligencidja eléri a
nemesitett vaddszkopokét, az eqyszeriibb parancsokat
megértik, sit, némelyik példany sajatos kezdeménye-
z6készségrdl is tanisdgot tehet. Hiiségiik feliilmilha-
tatlan — iigy vélem, ez a falkaszellem maradvanya, s
ember-gazddjukat a falka tagjdnak tekintik. A szeli-
ditett wyvern csak a sajat gazddjat tivi meg maga
mellett, vagy azt, akit a gazda bemutat neki, s kin-
nyen megmarhatja az évatlan kozeledit, mint ahogy
az velem is majdnem megesett, amikor megq akartam
simogatni Lord Gratsek wyvernjének kemény, zildes-
sdrga pikkelyeit. A lord elmonddsa szevint ez a wyvern
nem eqyszer j6 szolgdlatot tett mar neki a csatdban is,
mivel néhdny roham erejéig képes volt 6t magdt is —
teljes pancélzatban — a hatan reptetni.

"y

N

ra

i

A vad példanyok csapatosan vadasznatk.
A magasbol alazudulva eltérik dldozatuk
gerincét, vagy ha ez nem sikeriil, maguk-
kal ragadjak, hogy aztan a levegébdl le-
ejtve dsszetorjék a csontjait. A szelid pél-
danyok, kiilonésen azok, amelyek harci
tapasztalattal rendelkeznek, tokéletesen
rasegitenek lovasuk harcara, akar az jol
idomitott csatmének. Hiiségiiket magikus
uton sem lehet megtérni, am egy nemes-

sarkanynak elég csupdan egyszerti sza-

vakkal megparancsolni valamit bdarme-

lyik wyvernek, azok azonnal teljesitik a

parancsot, legyen az akar ellenkezé hii-

ségiikkel.

El6fordulasi hely: hegyes, erdés vidé-
ken

Fizikum (aktiv/passziv): 100-150

Ratermettség (aktiv/passziv): 80-100

Esszencia: 0

Gyorsasag: 15-10

Tamadoszint: 5-8

Védoszint: 5-8

Ero6 (sebzésszorzo): 5-8

Kiilonleges tamadas: levegdébdl felra-
gadja aldozatat

Kiilonleges védekezés: pikkelyei tul vé-
konyak, csak a fejet védik 5-0s szintii
vértként
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Pletykdk, téveszmek, fellngsugok \

Képes langolo szerelmet, gyilkos gytloltet gerjeszteni a halandok szivében.
A sen’hayre fél a megszentelt helyektdl, mert ott elveszti erejét.
Csak a gyenge lelkii ember valik a sen’hayre aldozatava...

lelkieronel)

N Az igaz szerelem érzését nem képes megvaltoztatni.

A

A sen’hayre altal gerjesztett érzelmek rovid id6n beliil eltiinnek, mintha sosem lettek volna.

P i e S ——— —

f:- A sen’hayre az eqyik legalattomosabb démon, amely

Ny
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valaha tapodta Worluk létsikjdt. A halandék szeme
képtelen meglatni Gt, és onmagat idézi Worlukra —
Barannagor azt irja, hogy megcsalt sziizek haragja hiv-
ja etre a vildgra az érzelemorzo démonokat, dam én két-
lem, hogy ez igy lenne. Uralni, vardzslattal megidézni
dket nem lehetséges. Ezen tulajdonsdgai miatt dllitom,
hogy a sen’hayre alattomos jészag.

A sen’hayre leirdasakor Barannagor mester kidexére
hagyatkozom, mivel magam nem taldlkoztam egyetlen
efféle démonnal sem, vagy ha mégis, arvél nincsen tu-
domdsom. A neves diabolikus magiszter szerint a
sen’hayre a halandok érzelmeivel taplalkozik, de nem
dm ragadozé médjdra, hanem inkdbb iigy, ahogyan a jo
foldmiives él a szdntoibol: elébb vet, és csak azutdn
arat. lgy a sen’hayre mielitt még elfogyasztand a ha-
landok eris érzelmeit, gerjeszti azokat, biivis hatdsaval
szerelmet plantdl a szivekbe, vagy gyiiloletet, szomorii-
sdgot vaqy qyilkoldsi vagyat. Miutdn kellé héfokra he-
vitette a halandé érzelmeit — irja Barannor — a ldtha-
tatlan démon nekidll elfogyasztani azt, melybil a ha-
lando csupdn azt érzi, hogy hirtelen kelt érzelme lassan
alabbhagy. Barannor tibbfogdsos lakomdkril tesz em-
litést, és érzelmek kavalkddjaril, melyben a sen’hayre
inye szerint tgy valogat, mint mi emberek a kiilonféle
fiiszerszamok izei kizt. Ezek az érzelemviharok, tiinje-
nek barmily hamisnak is, vezérlik a halandékat. A ma-
giszter torténetek sordt vopultatja fel dllitdsa igazold-

,{,_ P
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(6 is, meg az erosek is. A démon ereje nagyobb barmely

I :

sdra, melyek kizitt éppiigy szerepel a lovag, aki szere-

lembe esett a csatamezon ellenségével (aki aztdn le-
agyilkolta 6t), vagy a damadrél, aki sajdt apja irdnt ger-
jedt gyiiloletre, és csupdn azért nem tirt az életére,
mert a sen’hayre idikizben jillakott, és odabballt.
Barannor szerint a sen’hayre sok esetben gerjeszt olyan
érzelmet, amely a fenndllé helyzetet viszszdjdra fordit-
ja, mert mint itja, ez kiilonleges aromat az a felfalt ér-
zelemnek.

A
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A sen’hayre lathatatlan, mind a szemek,
mind a madgia vagy a szenz elott — de van
fizikai teste, amely kb. gyermekmeéretii. Ez
azt jelenti, hogy megsebezheto, akar ko-
zonséges fegyverekkel is — csak el kell 6t
talalni. A démoniizé varazslatok, tiiz, mer-
gek, villam és barmi, amely a halandok-
nak art, art a démonnak is. Nem artalmas
szamdra az ima, vagy a szentelt viz, sem
Worluk betegségei. A démon a levegoben
lebeg, érzelmeiben befolyasolt dldozatatol
nem lehet tavolabb 10 méternél, de nem
sziikséges megérinteni 0t a taplalkozds-

hoz. Sajat akaratabol kozlekedik a sikok
kozott, tehat foglyul ejteni fizikai modsze-
rekkel nem lehet (hiszen akar egy ketrec-
bél is képes létsikot valtani), a mas démo-
nok esetében szokdsos megkoté és szolga-
sagba igézé6 magiakra pedig nem érze-
keny. Worluk esszenciajat 1 napig birja el-
viselni bantodas nélkiil, azutin kénytelen
visszatérni sajat sikjara. Ha a démon elta-
vozik, az aldozat eredeti érzelmei is visz-
szatérnek, mivel a sen’hayre nem sziintet-
te meg azok okat. Egy démon egyszerre
egy aldozat érzelmeivel “jatszik”.

El6fordulasi hely: barhol

Fizikum (aktiv/passziv): 30-60
Ratermettség (aktiv/passziv): 50-100
Tudat (aktiv/passziv): 50-100
Eszencia (aktiv/passziv): 0
Gyorsasag: 30-20
Tamadoszint: 0
Védészint: 0

Ero (sebzésszorzo): 0
Kiilonleges tamadas:
tés, érzelemorzas
Kiilonleges védekezés: lathatatlansag

érzelemgerjesz-




i‘ Pletykdk, téveszmek, féliguzsdgok ’\,

> A wendigor-mancs véd a rontas ellen... (csak a samani atkok ellen nyujt védelmet)

A wendigor élve falja fol aldozatat.

Epéje iszonyatosan erés méreg, melyet fegyveriikre kennek a havasi barbarok.

Nem sebzik a kézonséges fegyverek... (sebzik, csak a szorzet felfogja a taldalatok egy részet)
T A doglott wendigor husa gyorsan elrohad, csak a csontjai és a blre tartosithato.
| ' A wendigor képes hegyi orias alakjaban besettenkedni a lakott telepiilésekre.

I
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& Abban az évben, amikor volt szerencsém Grooms kiilon
figyelmével a Kondor Birodalomban utazni, az északi
torzsek eqyikénél hallottam a wendigor legenddjdt.
Magadt a szirnyet ugyan nem littam, de mutattak ne-
kem eqgy szikkadt mancsot, amely dllitélag egy
wendigoré volt. A hosszit szori, medveszerii mancson
oly szornyiiséges karmok meredeztek, hogy tan a sdr-
kanyfattyaknak is diszére vdlhatna mindeqyikiik. Az
orkok elbeszélése szerint a wendigor eqy kiilongs élG-
holt, mely életében drids volt, s mert lelke mdr nincsen,
mohdé vdgyat érez az éli his irant. Aldozatait a
wendigor csak addig eszi, amiq pislakol benniik az
) élet, am amint kiszenvednek, ez a vérengzi fenevad
| undorodva dobja el a testet.
' A falu samdnja, aki meglepien részletes ismereteket
' birtokolt eme bestidrol, ott tartézkoddasom harmadik
> napjan fogadott a bizalmdba, s eqy kizis pipdzdssal
eltoltite éjjelen beszamolt a wendigor tulajdonsagairdl.
} Elmonddsai alapjdn a wendigor hdrom, olykor négy
. méter magas szirnyeteg, az egész testét beborité vas-
> tag, loncsos szirzettel. Maganyosan kéborol az oridsok
[
f
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lakta vidéken, de olykor dtkel a Vas-hegység bércein
is. Szokdsa lesbdl tamadni, mivel koszos héhoz hasonlé
szinii szorzete jol elvejti 6t a havas tdjon. Arra torek-
szik, hogy dldozatait leiisse, mivel ha megilné ket, ér-
téktelenné valna szamdra a hisuk. A samdn azt is el-
mondta, hogy szerinte az orids ugyanazon a moédon vi-
lik wendigorrd, ahogyan a kivalasztott orkok képesek
felvenni totemdllatuk alakjat — csakhogy ez a valtozds
valamely okndl fogva visszafordithatatlan, mivel az dt-
alakulds kizben az drids lelke eltdvozik a testbil, és
sosem tér vissza. A lélek nélkiili wendigor hosszit életii-

Puszta kézzel a kozelharc rdesé cselek-
vési szakaszaban egyszerre két tamaddst
indithat, mindket kezével egyet. Ertelem
nélkiili, de allati ravaszsaggal biro lény.

ken

Gyorsasag: 15

i

nek nem mondhato, de ha elegendi tdaplalékhoz jut, a ~

Jdtéktechnika

Eléfordulasi hely: oriasok lakta kornyé-

Fizikum (aktiv/passziv): 80-150
Ratermettség (aktiv/passziv): 70-90
Tudat (aktiv/passziv): 10-30
Eszencia (aktiv/passziv): 0

i

valo tudds

test nem kezd el oszladozni, és 20-30 évig épségben
meqorzodik. Az dregség, vagy az éhezés jele az, ha
bomlo husdtol biizld wendigorral taldalkozunk... (A kéz-
IRAT EGY RESZLETE HIANYZIK) ...mivel mancsa dllitélag véd
a samdnrontds ellen, am az gyakoribb eset, hogy in-
kdbb megilik a wendigor-mancs tulajdonosdt, mint-
sem, hogy fizessenek érte.

Tamadoészint: 5-8
Védészint: 4-7

Eré (sebzésszorzo): 7-9
Kiilonleges tAmadas: nincs

5-0s szint(l vértként védi testét

e N

{
|

Kiilonleges védekezés: hosszt szdrzete




Bestirium — Valiott farkas (vérfarkas)

Pletykdk, téveszmeék, feligazsdgok

Csak az eziistfegyverek sebzik... (és a mdgia, meg a tiiz)
Harapasa vérfarkassa teszi aldozatat... (csak ritkdn)

Sebei azonnal behegednek... (de az eziistfegyver, magia és tiiz okozta sebek nem)

A valtott farkas bundajabdl késziilt mellényt nem iiti at az acél.

A veérfarkas dltalaban maganyos lény,
ambar léteznek egész falura valo ver-
lény-kolonidak is. Emberi (vagy barmely
mas ertelmes lény) alakjaban semmilyen
kiilonleges tulajdonsdaga nincsen — talan
az atlagosndl érzékenyebb szagldsa lehet
ilyen -, am veérfarkas-alakban hihetetlen
regenerdcios képességre tesz szert. Sebei
azonnal begyogyulnak (jatéktechnikai-
lag ezekre is ki kell szamolni a fizikum-
csokkenést, am szegmensenként 1 fizi-
kumpont regeneralodik), kivéve az eziist-
fegyverek, a magia és a tiiz ejtette sebe-
ket (ezek normadl sebzésnek szamitanak,
nem regenerdlodnak azonnal, csak a
normalis modon, amelyben a gyogyulas-
ra napok kellenek). Az emberkeént elszen-
vedett sebeket vérfarkasként azonnal
visszaregeneralodjak — kivéve az imént
emlitett harom kitételt. A mérgek hatdsa
felezodik verfarkas alakban, amennyiben
a méreg fizikumcsokkenést okozna, az

T b

A lykantrop bestiak legismertebb fajtaja a vérfarkas, am
léteznek egyéb lykantropok is, mint példaul a vérmedvek
¢és vérparducok. Mivel minden lykantrop megegyezik a
fébb tulajdonsagokban — csupan az allatformaban nem —,
igy leirasomban a vérfarkasra, avagy ahogyan tobbfelé

@Az Bestidaral vald tudds
_ e
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azonnal regeneralddik (1 Fp/szegmens).
A betegségek ugyanugy hatnak ra, mint a
normalis emberekre. A tudati magiara
farkas alakban nem reagal, mivel elmé-
jét kitolti a vervagy — az efféle magidkra
esszenciapajzs-probat sem kell dobnia,
igy azok életleniil sem csékkenthetik ma-
gikus védelmét.

A veérfarkas adltal megsebzett embernek
1% esélye van arra, hogy maga is vér-
farkassa valtozik (karmolas, harapas).
Az atalakulas akaratlagos, am kizardlag
éjszaka lehetséges — amennyiben a veér-
lénnyé alakulas megtortént, hajnalha-
sadtaig nem lehetséges a visszaalakulas.
A napfény teljesen meggatolja a vérlény-
alak felvételét. A telihold automatikusan
kivaltia az atalakulast, ez ellen akarati
probat sem lehet dobni.

A verlényeket moho gyilkoldas-vagy jel-
lemzi, és gyakorta olyan szérnyiiségeket
kovetnek el, hogy emberi alakban ezekre

tobbnyire halando formajaban rejtezik a falvak, varosok
kozosségeiben — de barmikor képes atvaltozni farkassd,
noha erre altalaban csupan egyes éjszakakon ker... (A
SZOVEG TOVABBI RESZE MEGSEMMISULT)

ismerik, a valtott farkasra szoritkozom. A valtott farkas Ji
|

Ww ) A}\‘ Wi _,j"-\‘

nem “‘akarnak” visszaemlékezni: ilyen-
kor a nappali életet él6 személy nincs tu-
databan annak, hogy 6 vérfarkas.
Amennyiben az ember személyisége
olyan, hogy nem borzasztjak el vérlény-
ként elkovetett tettei, uigy az emberi alak
tudataban van kettés személyiségének.

El6fordulasi hely: barhol

Fizikum (aktiv/passziv): 80-150

Ratermettség (aktiv/passziv): 80-150

Tudat (aktiv/passziv): 40-100

Eszencia (aktiv/passziv): 30-80

Gyorsasag: 15-5

Tamadoszint: 5-9

Védészint: 5-9

Eré (sebzésszorzod): 3-8

Kiilonleges tamadas: nincs

Kiilonleges védekezés: szbrzete 1-es
szintl vértnek szamit
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A KAOSZ-CIKLUS REGENYEI

(f6szerepl6: Skandar Graun)

. JouN CALDWELL: A KA0Sz SzAvA

. JOHN CALDWELL: A KA0Sz SzivE

. JouN CALDWELL: A KAosz EVE

. JouN CALDWELL: A KAOSZ KAOSZA

. JouN CALDWELL: A KAOSZ ELSZABADUL
. JouN CALDWELL: FENYHOZO

. JOHN CALDWELL: A KAOSZ KINCSE

. JOHN CALDWELL: A KA0OSZ SARKANYAI

. JouN CALDWELL: KA0OSZ DRENIABAN

10. JouN CALDWELL: KA0SzZ DRENIABAN v2.0
11. JouN CALDWELL: VERKAOSZ

O 03N L bW~

A KAOSZ-CIKLUSHOZ
SZOROSAN KAPCSOLODO
REGENYEK ES KISREGENYEK

(A sorszam azt jelenti,
hogy melyik Kdosz-konyv elé csatlakoznak.)

7/a) John Caldwell Garry Hamilton: T6k kédosz (kisregény)
7/b) John Caldwell: A Kéosz Viragai (regény)

7/c) John Caldwell: Drén fivérek (regény)

7/d) John Caldwell: A farkasember utolso éjszakaja (novella)
8/a) John Caldwell: Pont egy ponty (kisregény)

8/b) John Caldwell: Démonok (kisregény)

8/c) John Caldwell: Démonmagus (regény)

8/d) Jeffrey Stone: Az El8halott Balladaja (regény-trilégia)
8/e) John Caldwell: Nincs kegyelem (regény)

8/f) John Caldwell: Trollvadaszok (kisregény)

9/a) John Caldwell: Jégmagia (regény)

9/b) John Caldwell: A halal arnyéka (regény)

9/c) John Caldwell: A Déberki Rém (kisregény)

9/d) John Caldwell: A Kéosz S6tét Oldala (regény)

x) Colin J. Fayard & John Caldwell & Ban Mér: Kard, buzogany,
konyv (kisregény)

A Kdosz Vilaga shared-world antologiai

Kondor I. - Az Aranyvaros legendéja
Kondor II. - Az Aranyvaros ostroma
Mokhara - A magustorony

Nordes - A Cetkoponyas Haz

Tovabbi irasok, amelyek a Kaosz Vilagan
jatszodnak, de nem csatlakoznak kézvetleniil a
Kaosz-ciklushoz:

Adrian D. Black: Biintetés (novella)
Adrian D. Black: Sarkanypapok (novella)
Alec Norwood: Celiahna konnyei (novella)
Allen Newman: A remete (novella)

Allen Newman: Az Aranyt6 legendaja (novella)

Allen Newman: Csend és ho és halal (novella)

Allen Newman - Eric Muldoom: Duvadak (regény)
Allen Newman: Fekete lobogd, vords sarkany (novella)
Allen Newman: Interregnum (regény)

Allen Newman: Légy a levesben (novella)

Allen Newman: Rekviem (regény)

Allen Newman: Terra Mithica (regény)

Béan Mor: A holtak hidja (novella)

Benjamin Rascal: Fondorkodoé orkok (novella)
Benjamin Rascal: Roahmyer, a Rettenetes (novella)
Colin J. Fayard: Alkony (novella)

Colin J. Fayard: A Magnolia N&vérei (regény)

Colin J. Fayard: A torvény szigora (kisregény)

Colin J. Fayard: Legjobbnak lenni (novella)

Colin J. Fayard: Yvorl halott (regény)

Daniel P. Campbell: Bolcs6dal (regény)

David Gray: Worluk atka (regény)

Douglas Rowland: A Boélcsesség Kapuja (regény)
Douglas Rowland: A Halal Szinhaza (regény)

Douglas Rowland: A hullatancoltatd (novella)

Douglas Rowland: Az id§ vasfoga (regény)

Douglas Rowland: Eszveszejts kincs (novella)
Douglas Rowland: Harag - Arachar torténete (novella)
Eric Muldoom: Codric (regény)

Eric Muldoom: Hollok (novella)

Eric Muldoom: Vérhold (novella)

Gabriel Sandstone: Az dlomkufar (novella)

Gabriel Sandstone: A Remény Sirhantja (regény)
George Stark & Jeffrey Stone: A Menyét Eve (regény)
Jasper Payent: Yamael (kisregény)

Jeffrey Stone: A bosszu démona (regény)

Jeffrey Stone: Farkas ellen farkast (novella)

Jeffrey Stone: Gyémantvaros (2 novella + 1 kisregény)
Jessica J. Brutal: Babuk (novella)

Jessica J. Brutal: Vérbosszl (novella)

John Caldwell & Benjamin Rascal: Vak-mer6ség (kisregény)
John Caldwell & B. Rascal: A Sarkany konnyei (regény)
John Caldwell: A boszorkany atka (novella)

John Caldwell: A Sir6 Madzsun (regény)

John Caldwell: Elf magia (regény)

John Caldwell: Tirp6 és a két egyszarva (novella)

John Caldwell: Tirp6 ¢és a tiindemand (novella)

L. Strong & J. Caldwell: Pirt6 néne gyodgykendcese (novella)
Oszlanszky Zsolt: Fagyhatar (novella)

Robert Knight: Bizonyossag (novella)

Robert Knight: Jotett helyébe... (novella)

Robert Knight: Mandcsapas (novella)

Robert Knight: Osk szava (novella)

Susan Salina - John Caldwell: Mergenos almai (regény)
Susan Salina: Mire jok a baratok (novella)

Susan Salina: Tiikkrom, tiikrom... (kisregény)

Szant6 Tibor: Grooms iinnepe (novella)

Szant6 Tibor: Kaftantolvajok (novella)

Tim Zocney: A gilfek kincse (regény)

Tim Zocney: Goblinfattyt (kisregény)

Tim Zocney: Kivansag (novella)

Wayne Forrester: Sotét szemek pillantasa (novella)

A fenti irasokrol részletes ismertetot, cimlapokat és
részleteket az Internetes honlapunkon talal:
http://www.cherubion.hu




A Kaosz Vilaga levelezos és internetes szerepjaték egy ujabb
gytimélcse annak az egyre erésédo, fantasztikus fanak, amely-
nek gondolatmagja t6bb mint tiz éve pattant ki Nemes Istvian
(John Caldwell) fejebdl. Ez a mag akkor termékeny talajra hul-
lott, kicsirdazott, és meghozta elso gyiimolcsét, a Kdaosz Szava
regény képében. Azota ez a méltan hires regeny ujabb és ujabb
kiadast ért meg. Skandar Graun térténetének varazsa sokakat
megfogott - kibol hiiséges olvaso valt, kibol a Kaosz Vildgat to-
vabbfejleszté iro. Ma, a Cherubion kényvkiado 10. évében mar
nem csupan John Caldwell miivein keresztiil nyerhetiink bepil-
lantast a Kdosz Vilagaba, mert t6bb mint féltucat, kiilonbozo
stilust és latasmodot képviseld iro dolgozik azon, hogy ez a vi-
lag mind szinesebb, varazslatosabb legyen.

A regények és novelldk lapjain egyre inkabb kiteljesedo vilag
készen kinalta magadt az irodalommal kozelrél-tavolrol hataros
miifajoknak: "Tessék, vegyetek bel6lem!" El6bb a Harcos Kép-
zelet lapozgatos jatékkonyvei, késobb a Kdosz Szerepjaték és
elso kiegészitoje sziiletett meg. A tavolabbi miifajokra kitekint-
ve: tobb lemezre valo, komplett zenei anyag sziiletett mar a Ka-
osz Vilaganak ihletésében, és szamtalan festmény. Megannyi
alapanyag a fantazianknak, legyiink olvasok és jatékosok, vagy
irok, jatékfejlesztok.

A Kaosz Vilaga levelezos és internetes szerepjaték ennek az
egyre népesebb "csalddnak” a legifiabb tagja. Es amikor igy,
csaladtagnak titulalva beszélek errél a jatékrol, akkor ezalatt
azt értem, hogy a levelezos szerepjaték szerves része John
Caldwell fantazian alapulo vilagegyetemének. Ugyanaz az ér-
zés, ugyanaz a hangulat - és nem csupdan azért, mert a regények
hatnak a levelezés jatékra, hanem azért is, mert a levelezds ja-
ték eseményei hatnak majd a regényekre. Hogyan? Megszokott
mddon... legalabbis a Kaosz Vilagaban megszokott modon.

Colin J. Fayard

Elgszor is: Légy iidvizilve, kedves Olvasd,
leendi Jatékostars!

Hosszu, sokak szamara talan tal hossza volt a sziiletés. A konk-
rét kezdetek 2001. év elejére nytlnak, amikor néhany lelkes,
jatszani szeret6 ember, sokadik beszélgetése soran elhatarozas
sziiletett; készitsiink Jatékot. Magyarorszagon a PBM még gye-
rekcipében jar, igy nagyon sok valasztasi lehetdsége nincs a
jatszani, szérakozni vagyénak. Igy voltunk vele mi is. Sok ko-
z0s vondsunk egyike volt a Kdosz regények irdnti rajongas, de
ez csak lassan tudatosult benniink. Az els6 nagy 1épés az volt,
amikor ezt felismerve elhataroztunk, hogy a Kéosz Vilagan ala-
puld, a klasszikus fantasyt szeretnénk jatszani. Nagy 16kés volt
szamunkra, hogy ekkor jelent meg a Kaosz Szerepjaték is. Az
események ekkor hirtelen felgyorsultak: kapcsolatkeresés a
kiadoval, személyes talalkozasok, otletek ismertetése. Nagy

szerencsénk volt, hogy a Cherubion kiadd, valamint a Kéosz
Szerepjaték alkotoi nagyon pozitivan alltak hozzank; erre nagy
sziiksége van minden kezddnek.

Ezutan oriasi lendiilettel vetettiik bele magunkat 6tletiink meg-
valdsitasaba. Els6é 1épésként tisztazni kellett magunk el6tt,
hogy mit szeretnénk megvalositani. A nagyon sok otletbdl, el-
képzelésbol ki kellett alakitani, hogy a Jatékunk mit is nyujt-
son. Ez a kezdetben konnylinek tiiné dolog egyre nehezebbé
valt. El8szor is, az eddig rendszertelen, kotetlen beszélgetése-
ket rendszeresitettiik, komoly forgatokdnyvvel lattuk el. Az 6t-
letek lejegyzése utan megprobaltuk rendszerezni az igényein-
ket. Megfogalmaztuk az alapelvarasainkat, amikhez azota is
igyeksziink tartani magunkat. Ezek eredménye a kovetkezo:

Beszédes, élettel teli Jdatékot szeretnénk.

Ez nagyon egyszertinek hangzik, de a megvaldsitasa annal ne-
hezebb. Az elsd fél éviink a jaték alapstrukturajanak kialakita-
saval telt. Miutan ezzel elkésziiltiink, a kdvetkezd 1épés a Prog-
ramozasé volt. Igyekeztiink minden &tletet megvalositani, de
az élet és a technika egy kicsit megviccelt minket. Az el6jové
problémak lekiizdése nagyobb falat volt, mint azt gondoltuk. A
jaték fejlesztésébe az alapkoncepcid kialakulasa utan szélesebb
kort vontunk be. Elinditottuk a honlapunkat, ahol lehetéséget
adtunk a Jatszani szeret6knek, hogy elmondjak igényeiket, vé-
leménytiket. Nagyon sok jo dtletet kaptunk. Sokat jelentett sza-
munkra, hogy az eredeti célunkhoz képest cstiszo indulas elle-
nére folyamatos biztatasban volt résziink.

Kiszontiink mindenkit a Kaosz Vilagéan!
Tovabbi informaciot a
www.kaoszvilaga.hu

internetcimen talalsz.




